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TV JOGO 3

Vocé acaba de adquirir um TV jogo que lhe proporcionara muitas horas de
entretenimento e prazer. Projetado para ser jogado por uma ou duas pessoas, divirta-se
sozinho ou em companhia de amigos e familiares.

Este TV jogo lhe oferece trés opgdes diferentes: ténis, futebol ou paredao.
Vocé pode também aumentar ou diminuir o tamanho das raquetes de rebate em trés
tamanhos diferentes. independentemente.

Embora seu TV jogo produza jmagens somente em preto e branco, ele pode
trabalhar em qualquer tipo de televisdo, inclusive TV a cores sem qualquer problema.
Leia atentamente este manual antes de usar seu TV jogo, isto & importante para que
vocé nao faga ligagbes erradas, que podem prejudica-lo.

Lembre-se, também, que seu TV jogo tem garantia integral de 1 ano. Veja o termo
de garantia, no fim deste manual.

COMO USAR
— Chave liga-desliga.
— Chave 1 jogador (treino) 2 jogadores (jogo).
— Luz indicativa (acende quando ligado).
— Terminal de TV (ligar na entrada de antena da televisdo).
— Cabo de forga (110/220 V), verifique a chave 10.
Comando da raquete direita.
— Botéo de selegdo: cada toque muda 1 jogo.
— Botéo de inicio ou reinicio.
— Comando da raquete esquerda.
— Chave de comutagdo de 110 ou 220 volts.
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\ comanda as duas raquetes. )

COMO LIGAR E JOGAR b
1 — Verifique a voltagem correta de sua cidade e acerte a chave (10) na posigdo
certa (110 ou 220 V).
2 — Desligue a antena (interna ou externa) de seu televisor e no lugar ligue o terminal

(4) do seu TV jogo. Prenda bem.

3 — Ligue o seu TV jogo na tomada, atravéz do cabo de forga (5).

4 — Ligue o aparelho de televisdoe sintonize no canal 3.

5 — Ligue o TV jogo (chave 1).

6 — A luz indicativa (3) devera acender.

7 — Ajuste a sintonia fina do televisor para uma imagem nitida e clara do jogo.

8 — Acerte a chave “jogo” ou “treino” (2).

9 — Selecione o jogo desejado, usando a tecla 7.

10 — Aperte a tecla reinicio (8) e espere a bolinha entrar em jogo automaticamente.
Note que a bolinha sé entra em jogo quando as raquetes estiverem visiveis
no campo.

11 — Comece a jogar, usando os comandos das raquetes (6) e (9).

Para aumentar ou diminuir o tamanho das raquetes, basta leva-las a borda inferior
ou superior da tela (fazendo-a desaparecer) e em seguida pressionar o botdo ‘“reinicio”
(8). A seguir traga novamente a raquete para o campo de visdo.

— Os jogos$ acabam automaticamente ao se completarem 15 pontos perdidos.
Aperte o botdo reinicio, para nova partida.
— Quando a chave 2 estiver na posigdo “treino”, o controle direito (6) comanda (9)
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GARANTIA 5 ¥

A Superkit garante, efetivamente o TV jogo 3 pelo periodo de 6 meses a partir
da data da compra.

A garantia abrange qualquer defeito que possa ocorrer, desde que o TV jogo
seja usado da maneira correta. Desta forma, ndo se inclue na garantia, quebras acidentais,
troca de voltagem, maus tratos ou uso indevido.

A garantia cessa, automaticamente, a qualquer tempo se o TV jogo for aberto ou

reparado por pessoas ndo autorizadas pelo fabricante. S o s il Lo

A Superkit garante, assisténcia técnica para o TV jogo, mesmo depois de vencido
0 prazo de garantia. O aparelho que, eventualmente, apresentar defeito, deve ser
remetido para:
SUPERKIT — Importagdo, Exportagdo, Comércio e Inddstria Eletrénica Ltda.
Rua Guararema, 616
Bosque da Saide — CEP 04136 — S&o Paulo — Capital
As despesas com o envio e devolugdo do aparelho correm por conta exclusiva
do comprador. Quando enviar o TV jogo, anexar a quantia correspondente, em selos,
para o retorno do aparelho.
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envie para a SUPERKIT LTDA. - Rua Guararema, 616 - Sdo Paulo - CEP 04136, este
cupom preenchido a maquina ou letra de forma, para receber gréatis catélogos, sempre

\
Se vocé gosta de novidades no campo da Eletrénica (aparelhos em Kit ou montados) |
que novos produtos forem lancados: |

S . e R e |
B e ol l
e - e N I
L e T SR T R IDABE. ...iide = |
s SRS s s e e )




