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TeLleJOGOII
PHILCO

O Telejogo Il Philco € um centro programado de jogos eletronicos para divertimento de toda a familia.
Qualquer televisor preto e branco ou em cores serve de campo para emocionantes partidas de Hockey,
Ténis, Paredao ||, Paredao |, Basquete |l, Futebol, Barreira, Basquete |, Tiro Alvo |, Tiro Alvo 1.

Sao 10 tipos de jogos diferentes, todos em cores, com placar eletronico. Quem primeiro fizer 15
pontos, dependendo das regras de cada jogo, ganha a partida.




Indicagao dos controles

(- Chave Liga-Desliga

@- Indicador luminoso de funcionamento
(®- Chave de canais 3 e 4

@- Chave RAPIDO e LENTO

(®- Chaves seletoras (tamanho dos jogadores)
(6)- Botéo inicio

(- Seletor de jogos

®- Comando do Controle Remoto (CR)
(©- Botéo do Controle Remoto (CR)

(9- Cabo de antena

@»- Cabo de forca
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Leiacom atengéao Veja como jogar

Para se divertir ao maximo com o seu Telejogo, 1. Ligue o seu televisor no canal 3 ou 4 (de
leia com atencao as instrucoes deste manual. preferéncia no canal sem emissora).
2. Coloque a tecla de canal do Telejogo 3) no
mesmo canal do televisor.
3. Ligue o Telejogo (. Indicacdo luminosa (LED)

Veja como instalar @ de funcionamento.

4, Ajuste o televisor para obter o melhor som e

1. Desligue a antena interna ou externa do seu imagem.
televisor. _ | 5. Escolha o jogo e gire o seletor de | jogos @ até
2. No mesmo lugar, ligue a antena do Telejogo. o nimero correspondente.
3. Verifique se a voltagem da tomada é a mesma 6. Escolha a velocidade da bola, colocando na
do Telejogo (110, 127 ou 220 Volts). posicdo RAPIDO ou LENTO @. Na posicéo
4. Ligue seu Telejogo na tomada. RAPIDO a velocidade da bola aumenta a
partir da 72 rebatida num dos jogadores.
6




7. Escolha o tamanho dos jogadores, = :
deslocando as teclas &) de TAMANHO Observacoes Importantes
DIREITO e TAMANHO ESQUERDO. ¢ N&o ajuste seu televisor com excesso de brilho e
8. Aperte o botdo INICIO ® para comecar ou debontiaata.
recomecar a partida, zerando o placar. Depois,
aperte simultaneamente ou isoladamente,
dependendo do jogo, os botdes dos CRs (9

(controles remotos) para colocar a bola em y A :
e misturarem ao girar o seletor de jogos.

9. Movimente os jogadores através dos O Telejogo Philco ndo a_feta.o funcionam_ento do
comandos dos CRs. seu televisor, porque foi projetado com rigorosas
normas de desempenho e seguranca.
¢ O consumo de energia elétrica do Telejogo
Philco é insignificante: apenas 5 watts/hora.

¢ S6 ligue a antena do Telejogo depois de ter
desligado a antena do televisor.
e Aperte o botdo INICIO se os jogos se




Escolha o seujogo

Hockey Ténis Paredao Il Paredao | Basquete Il
Pag. 9 pag. 9 pag. 10 pag. 10 pag. 11
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Futebol Barreira Basquete | Tiro Alvo | Tiro Alvo Il
pag. 11 pag. 12 pég. 12 pag. 13 pag. 13




pﬂ'\ l Hockey

Dois times com um goleiro e um atacante cada.
O goleiro movimenta-se sé na vertical, enquanto
0 atacante se movimenta em todas as direcOes
para rebater a bola do adversério.

Os dois participantes devem apertar os botdes
dos CRs ao mesmo tempo, para colocar a bola
em jogo.
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Ténis

Dois jogadores movimentam-se em todas as
direcdes, sem invadir o campo adversério. O
jogador que tiver a bola em seu campo aperta o
botdo do CR para coloca-la em movimento.
Cada um tem direito a 5 saques seguidos.




Paredao Il

Dois jogadores, numa mesma quadra,
movimentam-se em todas as direcoes.

A bola tem a cor do jogador que deve rebater ou
sacar, apertando o botao do CR.

Se um jogador rebater a bola do outro, perdera o
saque ou o ponto.

Paredao |

Um jogador movimenta-se em todas as direcoes.
Aperte o botdo do CR direito para colocar a bola
em jogo.

O placar esquerdo marca o nimero de bolas
sacadas e o da direita marca o nimero de bolas
rebatidas depois de cada saque. O treino termina
depois de 15 bolas sacadas.




A KB Basquete ||

Dois jogadores movimentam-se em todas as
direcoes. Apertem ao mesmo tempo os botdes
dos CRs para colocar a bola em jogo.

Futebol

Dois times com um goleiro e um atacante cada.

O goleiro movimenta-se s6 na vertical, enquanto
o atacante se movimenta em todas as direcoes.

A bola tem a cor do time que deve colocé-la em
jogo, apertando o botdo do CR. O time que fizer

primeiro 15 gols ganha a partida.




P
Barreira

Dois times com trés barreiras cada
movimentam-se somente na vertical.

Cada time tenta empurrar a bola para o fundo do
campo adversario.

Apertem os botdes dos CRs ao mesmo tempo
para colocar a bola em jogo.

W Basquete |

Um jogador movimenta-se em todas as direcoes.
Aperte o botdo do CR direito para colocar a bola
em jogo. O placar esquerdo marca o nimero de
cestas e o da direita marca o nimero de
rebatidas antes de cada cesta.




- Tiro Alvo |

Uma mira movimenta-se em todas as direcoes,
tentando atingir o alvo que sai do lado esquerdo
da tela. Controle a mira pelo CR direito e quando
estiver sobre o alvo, aperte o botdo do CR. O alvo
desaparece ao ser atingido, surgindo outro alvo
automaticamente.

O placar da esquerda marca o nimero de alvos
perdidos e o da direita marca o nimero de alvos
atingidos.

BN
B39 Tiro Alvo Il

Duas miras movimentam-se em todas as
direcdes, tentando atingir um alvo que sai do
lado esquerdo da tela. Cada atirador dispara
quando sua mira estiver sobre o alvo, apertando
o botdo do CR.

O alvo desaparece ao ser atingido, surgindo
outro automaticamente.

O placar marca os alvos derrubados de cada um.




Assisténcia Técnica Philco

Mantenha o seu Philco sempre Philco. Necessitando de assisténcia técnica, chame a oficina autorizada
mais proéxima de sua residéncia, consultando a lista anexa de oficinas autorizadas e supervisionadas
pela Philco. S6 elas estdo equipadas e treinadas para realizar servicos utilizando pecas Philco genuinas,
com atendimento rapido e precos tabelados.

PHILCO RADIO E TELEVISAO LTDA.
Rua Santa Virginia, 299 - Sdo Paulo
Caixa Postal 4753

B39-4150-001-000




Certificado de Garantia paraTelejogo

PHILCO RADIO E TELEVISAO LTDA., doravante chamada simplesmente PHILCO, assegura ao adquirente consumidor deste
Telejogo garantia contra qualguer defeito de material ou funcionamento, pelo prazo de 90 dias contados da data da Nota Fiscal de
Venda emitida pelo Revendedor, desde que, a critério de seu técnico credenciado, sejam constatadas falhas em condicées normais
de uso e servico.

A PHILCO declara nula e sem efeito esta garantia se o Telejogo sofrer qualquer dano provocado por acidente, agentes da natureza,
uso em desacordo com o manual de instrucdes ou apresentar sinais de haver sido violado, ajustado ou consertado por pessoa ndo
autorizada pela PHILCO. Também seré considerada nula a garantia se este certificado apresentar rasuras ou modificacoes. A
PHILCO obriga-se a prestar os servicos acima referidos, tanto os gratuitos como os remunerados,

somente nas localidades onde mantiver oficinas de servicos préprias ou especialmente autorizadas para atender ao

Telejogo. O adquirente consumidor residente em outra localidade serd, portanto, o Unico responsavel pelas despesas e riscos de
transporte do Telejogo a oficina PHILCO ou a sua oficina autorizada mais proxima (ida e volta).

O Revendedor é responsével pela demonstracédo do Telejogo e devera fornecer ao adquirente consumidor instrucoes detalhadas
sobre o seu funcionamento.

Se o adquirente consumidor transferir este aparelho no periodo da garantia, esta fica automaticamente transferida, vigorando o
prazo residual de garantia a contar da Nota Fiscal de Compra do primeiro adquirente consumidor.

Esta garantia anula qualquer outra assumida por terceiros; nenhuma Oficina Autorizada ou Revendedor esté autorizado a fazer
excecdes ou assumir compromissos em nome da Philco Radio e Televisdo Ltda. Para obtencdo dos servicos de garantia, este
certificado deveré ser apresentado ao técnico por ocasido do atendimento, juntamente com a Nota Fiscal de Compra deste

aparelho.
PHILCO




A SER PREENCHIDO PELO REVENDEDOR

Nome do Revendedor

Cidade Estado

Nota Fiscal de Venda L
Ne° Data

Adquirente Consumidor

NA DESTACAR

Revendedor

fallg

N° Nota Fiscal

Data N.F.

Adquirente Consumidor

Endereco

Cidade SN TR ) oy TR &. ?

?,Eétado
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Produtos da Linha Philco

Aparelhos de Ar Condicionado
residenciais, comerciais e industriais

Televisores
em cores e branco e preto

Radios
portateis, radios-relogios e auto-radios

Telejogo
Transistores
Circuitos Integrados




PHILCO




