10JOGO

O objetivo de PITRFALL € guiar
Harry através de um lakirinto de
cenas defloresta, evitando ou
saltando scbre umda série de
perigos mortais e gjudando
Harry a apanhar a maior
guantidade de tesourocs denfro
clo menor tempo possivel.

2.USO DOS CONTROLADORES

Certifique-se deligar, com
firmeza, o cabo do centrolador
(Mjoyslick”) @ tornada LEFT
CONTROLLER do seu ATARI 2600
Video Computer System,
Somente um controlador &

vermelhosituado dsua
esquerda e para cima, na
direg@o da tela do televisor.

3 CONTAGEM DE PONTOS

utilizado Segure-c com cbofao

s Para correr para ¢ direita ou
para aesqguerda, mova o
“joystick” na diregdo
correspondente;

» Para saitar sobre perigos.,
aperte 0 botdo vermelho
enguanto corre para a direita
o para a esguerda;

+ Para subir ou descer escadas,
empurre o "joystick” para cima
QU PUXS-0 para dixo,

° Para agarrar um cipd
balangante, aperle o boiGo
vermelho enguanio corre para
adireita ou para g esquerda;

¢ Paralargaro cipd, puxe o

balango do cipd:
° Para apanhar um fesourg,
asta correr em sua direcdo.
As chaves DIFFICULTY e GAME
SELECT ndo so ufilizadas em
PITFAL'" PITFALL! & composio des
varios ogos, com muitas
dificur 'ades a serem vencidas.
Para dar inicic ao joge, pressicne
pard baixo a chave GAME RESET,
O jogo tem inicio assim que vocé
movimentar o “joystick™

“joystick” para baixo no final do

Cada aventuratem inicio com
2.000 pontos, Alguns infartQnios
causam uma reducac no
ndmero de pontos. Caindo em
um buraco, vocé perde 100
ponfos. Os froncos que passam
rolande tamieém causam perda
de pontos, dependendo de por
quanio fempo é feitc contafo
com 0$ mesmaos. Vocé ganha
ponfos acada fesouro
encontrado. Os tesouros sdoem
nidmero de oito de cadafipo,
numtoial de 32 tesouros e
perfazendo um fotal de 112,000
pontos. A contagem maxima &
de 114.000 pontos, alcangados
quando todos 0s fesouros sGo
apanhados sem perda de
pontos.
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Vocé dispde de 20 minutos para
concluir cada aventura e Harry
fem 3 vidas em cadajogo (Veja
“Os Perigos de PITFALLY). O jogo
fermina ayuando Harry perde a
ferceiu vida ou quando o fempo
se esgotd.

4 CARACTERISTICAS ESPECIAIS DE
PITFALLI DA ACTIVISION

S5Go0 255 os cendrios de floresia
afravés dos quais Harry pode
vigjar. Cada cena subterrGnea
completa eguivale atrés na

superficie PITFALL! & um labirinto

circular, o que significa gue se
Harry conseguir passar por fodos
0s 255 cendrios ele voltard ao
ponto de partida. Nodecorrer
destavigjem, Harry encontra
todos os 32 tesouros,

Os Perigos de PITFALLI

A Aventura na Selva de Fitfall
Harry TM & cheia de perigos.
Alguns destes perigos atras.um
Harry e fazem com que vocé
perca pontos, enguanito outros
predem deté-lo Oséperigos “mais
leves” sG0 0s buracos no solo e os
frncos gque rolam, enguanto que
08 perigos "catastroficos” séio os
escorpioes, incéndios, -
cascavéis, crocodilos, pdnfanos,
argias movedicas e buracos de
piche. Estes dltimos ndo
provocam a perda de ponfos e
sirn de uma das 3 vidas de Harry.

5. ALGUMAS DICAS SOBRE PITRALL
DA ACTIVISION

Vocé ndo cwseguird irmuito
longe em PITFALL! sem antes

dguirir uma série de
habilidades. A mcisimportante &
come saltar, Vocé precisard
utilizar o potao vermelho e o
“joystick” simultaneamente para
fazer Harry pularem diregéo a
um cipd. Esta habilidade é
também importante quando
vece pular sobre as cabegas
dos crocodilos ao cruzar o
anfanc ou ag saltar scbre
roncos, buracos, escorpides,
incéndios e cobras, Cuidados
especiais deverdo serfomados
guande vecé pular sokre
escorpides, pois suc margem de
erro sera menor!
Para praticar suas habilidades,
tente correr para g direifa.
Aprenda primeiramente a saltar
scbre ostroncos gue relame
sobre osburaceos, pard depois
praticar as habilidades mais
dificeis, como balangar nos
Cipds e pular scbre os covis de
crocodilos. Sempre que Harry
perde uma vida, vocé ganha
outra chance para enfrentar
novaments o perigo com a
descida de um Harry “reserva’”
no lado esquerdo da tela.

6.COMO ENCONTRAR A FORTUNA COM
PITFALL HARRY

David Crane & Projetista Senior

da Activision® | E Qutor famioém

de Dragster® |, Fishing Derby® |,

iﬁqsc[—zg Blast™, Freeway™ e Grand
i

“AC pariir para sua primeira
aventura com Harry, vocé ira
tfomar conhecimento de duas
caracteristicas importantes: que
0s froncos rolam sempre da

_direita para g esquerdn e aue os

Harrys “rescrva” (depoir de Harry
perder uma vidd) caem das
drvores do lodo esquerdo da
tela. Assim, para diminuir o
ndrero de troncos a serem

pul” os e 0s perigos
cafastréficos gue precisaro ser
novamente experimentados,
simplesmente corra paraa
esquerda.

“Avicjem de Pitfall Harry deve ser
feita através de um labirinfo de
passagens na superficiee
subterrdineas existentes na
floresta. Para apanhar todos os
32 tesouros em menos de 20
minuios, Harry precisard se
utilizar de algumas das
passagens subterrdneas. Minha
sugestao & que voce fagaum
mapa do ferreno cada vez gque
vocé jogar. O cenhecimento da
floresta e o planejamento da
melhor rota para chegar atedos
os tesourcs sdo as Unicas
maneiras de se oboter sucesso
vezes seguidas.

“Até adquirir pratica em fazer
Harry pular de um crocodilo
para outro, vocé poderd esperar
Jue os mandibulas des
crocedilos se fechem. pular

$¢ ore acabega de poameiro

¢ odocilo, esperar gue as
rmandibulas ss abrdm e se
fechem novamente antes de
pular sobre a cabegade
seguinte,

Logo vocé estard pulando score
s crocodilos come se fossem as
pedras de um riache

“Se vocé encontrdr com o gue
ascrever nas profundezas da
floresta, envie-me uma carta.
Gostaria muito de saber como
vocé e Harry estdo-se saindo”




