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HISTORICO DAS ATUALIZACOES:

1 - Esta documenta¢do encontra-se em sua terceira edi
¢ao.

2 - Nesta edigdo foram feitas substituigdes e adigcBes
de informagdes.

SISTEMA DE ATUALIZACRO DE DOCUMENTACRO:

Objetivando manter o usuario sempre a par das constan
tes evolugoes de seus produtos, a COBRA fornece o Sis
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Operagdo TI 300/TI 300-PC

tema de Atualizagdo de Documentag3o (SAD), que consis
te em um conjunto de arquivos reunidos no disco flexi
vel altera-doc, fornecido com o sistema operacional
SOX. Os arquivos contém as informag¢Ges necessarias pa
ra a atualizagdo dos manuais (enquanto ainda n3o-atua
lizados ou reeditados) e pertencem ao diretorio
/man/altera. No diretorio existe um arquivo disponi
vel para cada manual referente aos produtos X-10/S0X,
e outro contendo informagdes a respeito de todos os
manuais (arquivo indice).

O0s arquivos que descrevem as alteracgdes de cada ma
nual sdo formados por blocos de informagdes, cada um
dos quais contém as alteragdes liberadas numa mesma
data e & dividido em duas partes: a primeira, com in
formagOes gerais e um sumario das alteragdes aplica
veis ao manual, e a segunda, com as alteragdes pro
priamente ditas, precedidas de informag¢Ges que possi
bilitam sua localizagdo no manual.

0 arquivo indice permite obter, a partir do titulo de
cada manual, o nome do arquivo associado (no qual se
encontram as atualizag¢Ges, caso existam), o cdodigo do
manual (que reflete a edigdo e vers3do correntes) e os
nimeros e respectivas datas de todas as atualizagles
efetuadas através do SAD. 0 campo ALTERAODES indica o
nimero e a data de cada bloco de informagdes Tlibera
das e, se estiver em branco, significa que o manual,
até a presente data, ndo sofreu alteragdo alguma. Ca
so haja alterag3o em um manual, o nome do arquivo con
tendo as alteragdes correspondentes ao mesmo pode ser
obt ido através do campo MRQUIVD.

Para se tomar conhecimento dos arquivos acima referen
ciados, utilizar o comando am, descrito no "Manual de
Referéncia - Comandos/SOX".
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INTRODUCAO

Os terminais alfanuméricos semigraficos Cobra TI 300
e TI 300-PC pertencem a linha de terminais inteligen
tes desenvolvidos pela COBRA.

Funcionalmente, os dois modelos s3o compativeis e ofe
recem 0s mesmos recursos. Portanto, quando omitido o
modelo, estardo sendo enunciadas caracteristicas seme
lThantes aos dois modelos. As diferencas serdao realga
das quando necessario.

A finalidade principal do TI 300 & tornar possivel o
acesso a computadores da Linha Cobra X, enquanto o
TI 300-PC tem por finalidade interagir com o Co
bra XPC/SOX.

Ambos os modelos também emulam o terminal Cobra
T1 200, possibilitando a ligagdo, como, por exemplo,
a computadores das Linhas Cobra 200/400/500.

Possuem a capacidade de operar em dois modos distin
tos: ANSI (American National Standards Institute) e
TI 200 (modo partwcu]ar COBRA), que poderdo ser defi
nidos, pelo usuario, na confiquragdo.

Além da flexibilidade operacional, & permitido ao
usuario, através de comandos, definir bancos de carac
teres, efetuar graf1cos, tais como diagrama de barras
e em torta, pois & capaz de desenhar segmentos de re
ta e circunferéncia, além de preencher areas fechadas
com determinados padrdes de hachura; dividir a tela
em varias telas independentes chamadas janelas, permi
tir o rolamento no sentido vertical e horizontal e um
acesso remoto (Telediagnose), que facilitard a manu
ten¢do do sistema.

P10489-03.0 14



Operagdo TI 300/TI 300-PC

Estas caracteristicas os tornam terminais de avangada
tecnologia, possibilitando ao usuario interagir de
forma facil com o sistema anfitrido.

Com o intuito de facilitar a consulta, este manual
foi dividido em oito capitulos e seis anexos:

CAPITULO 1 - APRESENTAGRO DO TERMINAL

Apresenta as caracteristicas fisicas, funcionais e
eletromecanicas dos dispositivos que compdem o ter
minal.

CAPITULO 2 - CONFIGWRAGARO DO SISTEMA.

Apresenta as possiveis configuragGes para o termi
nal.

CAPTTULO 3 - RECURSOS DISPONIVEIS A0 USUMRIO

Apresenta os recursos, facilidades e caracteristi
cas do terminal.

CAPITULO 4 - CARACTERISTICAS OPERACIONAIS
Apresenta os modos de operagdo e-o protocolo utili
zado na comunicagao.

CAPTITULO 5 - INTERFACES

Descreve as interfaces de comunicagdo e o hardware
basico.

iv
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Introdugdo

CAPITULO 6 - UTILIZAGRO DO TERMINAL

Apresenta a configuragdo do terminal e os comandos

e teclas locais comuns aos modos ANSI e TI 200.

CAPITULO 7 - O MODO ANSI

Define os modos de operag¢do e os comandos utiliza

dos neste modo.

CAPITULO 8 - 0 MODO TI 200

Define as caracteristicas e os comandos utilizados

neste modo.

ANEXO A - LOCALIZAGRO E ACESSO A0S STMBOLOS DAS
TECLAS DO TI 300 E TI 300-PC

Apresenta a posi¢do ocupada por cada uma das te

clas pertencentes aos teclados.

ANEXO B - TABELA DO TECLADO TI 300 NO MODO ANSI

Apresenta os cddigos gerados por cada tecla, quan

do o TI 300 estiver operando no modo ANSI.

ANEXO C - TABELA DO TECLADO TI 300 MO MODO TI 200

Apresenta os codigos gerados por cada tecla quando
o TI 300 estiver operando no modo Tl 200.

P10489-03.0 v



Operagdo TI 300/TI 300-PC

ANEXO D - TABELA DO TECLADO TI 300-PC PADRAD NO MO
DO ANSI

Apresenta os codigos gerados por cada tecla, quan
do o TI 300-PC padrdo estiver operando no modo
ANSI.

ANEXO E - TABELA DO TECLADO TI 300-PC PADRAO NO MO
DO TI 200

Apresenta os codigos gerados por cada tecla, quan
do o TI 300-PC padr3o estiver operando no modo TT
200.

ANEXO F - TABELA DO TECLADO TI 300-PC PORTUGUES NO
MODO ANSI

Apresenta os codigos gerados por cada tecla, quan
do o TI 300-PC portugués estiver optrando no modo
ANSI.

ANEXO G - TABELA DO TECLADO TI 300-PC PORTUGUES NO
MODO TI 200

Apresenta os codigos gerados por cada tecla, quan
do o TI 300-PC portugués estiver operando no modo
TI 200.

ANEXO H - BANCOS DE CARACTERES PREDEFINIDOS

Apresenta os bancos US.ASCII, ABICOMP INTERNACIO
NAL, FIU, CBII - SEMIGRAFICO e SPP.

vi
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CAPITULO 1
APRESENTACAO DO TERMINAL

1.1 CARACTERISTICAS FISICAS

0 terminal basico & composto por dois dispositivos in
dependentes: unidade de video e teclado.

0 teclado se conecta 3 unidade de video através de um
cabo, possibilitando ao operador coloca-1o0 em posigao
mais adequada a melhor execugdo de suas tarefas.

A Figura 1-1 apresenta o terminal TI 300/TI 300-PC.

TECLADO TI 300

TECLADO Ti 300-PC

Figura 1-1
TERMINAL TI 300/TI 300-PC

P10489-03.0 1-1



Operagdo TI 300/TI 300-PC

1.1.1 UNIDADE DE VIDEO

A unidade de video & constituida de tela monocromati
ca com tubo de 12 polegadas(31lcm) de fosforo verde,
com al ta persisténcia de imagem e anti-reflexiva.

Possui capacidade de representar até 28 1inhas por 80
colunas no modo normal ou 135 colunas no modo compri
mido. Para o modo normal, a matriz de caracteres e
formada por 10x16 pontos, enquanto para o modo compri
mido, & formada por 6x16 pontos.

A Figura 1-2 apresenta a parte frontal do terminal e
os el ementos que o compdem.

b
¢

o O 1]
Figura 1-2

PARTE FRONTAL DO TERMINAL

Onde:
1 - Controle de volume
2 - Controle de brilho

3 - Liga/Desliga o terminal

1-2 P10489-03.0



Apresentagdo do Terminal

A figura a sequir apresenta a parte posterior do ter
minal , contendo a definigdo de todos os elementos pa
ra sua instal agdo ao sistema anfitrido.

CO OO O

Figura 1-3
PARTE POSTERIOR DO TERMINAL

Onde:
1 - Conexdo do Teclado
2 - Conex3o do Rato
3 - Conexdo da Impressora
4 - Conex3do da Telediagnose/leitora CMC-7
5 - Conexdo do Anfitrido

P10489-03.0 1-3



Operagdo TI 300/TI 300-PC

1.1.2 TECLADO

Os teclados TI 300 e TI 300-PC, cuja tecnologia & ca
pacitiva, usam a 10gica TTL rapida e de baixo consu
mo, e sdo controlados pelo microprocessador Z80A.

Suas teclas sdo do tipo ergondomico e operam no modo
N-key Rollover, ou seja, a 16gica dos teclados permi
te que até n teclas geradoras de codigos sejam pres
sionadas e codificadas sem que nenhuma seja sol ta.

As funcgdes atribuidas as teclas serdo apresentadas no
Capitulo 6.

0 teclados diferem essencialmente em suas configura
¢Oes de teclas, como sera visto a seguir.

1.1.2.1 Tecl ado T1 300

0 teclado possui 107 teclas, podendo, de um modo ge
ral, dividir-se em quatro diferentes areas, a saber:

. Area tipo maquina de escrever
. Area de fungdes de controle de tela
. Area tipo numérico-reduzido

. Area de fungGes de uso geral

1-4 P10489-03.0



Apresentagdo do Terminal

AREA TIPO MAQUINA DE ESCREVER

Esta area contem 61 teclas que permitem a digitagdo

de letras, nimeros, caracteres especiais e algumas
fungOes adicionais.

L ] 1 I 1 1 ]
“PLEEEREEE BELEL LR

[cra rrE EEE'L’J
’Tii]’ifT’Ff‘f‘Il GL’I

AREA DE FUNGCOES DE CONTROLE DE TELA

Esta area contém 12 teclas de controle de tela, agru
padas de modo a facilitar as atividades do operador.

L L ] L J 1 ]

)
7

[\

o | | K
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Operag@o TI 300/TI 300-PC

AREA TIPO NUMERICO-REDUZIDO

Esta area contém 14 teclas, sendo 10 digltOS numeri
cos e mais os caracteres (=), (,), (.), além da tecla
<—', usada para posicionar o cursor.

Seu objetivo & facilitar o trabalho do digitador, au
mentando sua velocidade na digitag3do dos dados tota1
mente numéricos.

—
>
'

Of = & ~
N
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Apresentagao do Terminal

AREA DE FUNGOES DE USO GERAL

Esta area contém 20 teclas de uso geral, entre elas
estd um conjunto formado por 10 teclas de fungdo, cu
ja fung3o depende do programa de aplicagdo que esti
ver sendo executado.

FPPEP] FPPFP] EEEFE] (FoCl
|

1.1.2.2 Teclado T1I 300-PC

0 TI 300-PC dispoe de duas opgoOes para utilizagao de
seu teclado:

. Com caracteres da 1ingua inglesa;

. Com caracteres da 1ingua portuguesa;

P10489-03.0 1-7



Operagao TI 300/TI 300-PC

A opgdo de caracteres em portugues €& obtida mediante
a substituigdo de 16 teclas, que s3o fornecidas em um
kit a parte.

0 teclado padr3do (caracteres da 1ingua inglesa) traz
o conjunto de teclas-padrao PC-XT, enquanto o teclado
portugués (caracteres da 1ingua portuguesa) tem algu
mas diferengas que serao mostradas mais adiante.

A seguir, & apresentado o teclado padrio, com 84 te
clas separadas em trés areas:

. Area de fung¢Ges programaveis;
. Area de caracteres alfanuméricos;

. Area de caracteres numéricos.

AREA DE FUNGOES PROGRAMAVEIS

Esta area contem 10 teclas de funches de uso geral.

LA Lo
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Apresentagdao do Terminal

AREA DE CARACTERES ALFANUMERICOS

Esta area contem 58 teclas que geram caracteres alfa
numéricos, maidsculos e minusculos, nimeros, simbolos
e alqumas funcdes adicionais.

“TEFELELELLLE =
il ol o O O A A
G O G D G P
;I““llllllllllll -

AREA DE CARACTERES NUMERICOS

Contém 16 teclas e possui funcoes de controle de te
1a, além de um teclado numeérico.

=L

ML

'..o O
"-I'— 0 S
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Operagdo TI 300/T1 300-PC

1.1.2.2.1 Teclado TI 300-PC com Caracteres da
Lingua Portuguesa

Caso o usuario queira utilizar o kit de teclas para
possibilitar o uso de caracteres da 1ingua portugue
sa, deverdo ser substituidas as teclas padrao pelas
do kit, conforme segue abaixo:

Tecios - Kit Teclas - Kit
Padrdo Portuguls Padrdo Portugués
@ " { \ .o
— —
2 2 r !
[ ] ] C
. ' - }
— —
b4 b4 \ 3
- { ]
— —
[ ] ) 3
( ) [ ~ @
— —
[ ] 9 ! ~
) - < <
[ ] o ’
- ?
— ! > —— >
- / .
— o — -
* -
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Apresentagdo do Terminal

Observagoes:

1 - 0 caractere |, n3o encontrado nos teclados
standard e portugués do TI 300-PC, pode ser obtido
nestes através da digitagdo simultanea das te

clas [wr] o [] .

? -0 teclado TI 300-PC com caracteres da 1ingua
portuguesa possui os simbolos -- (trema), ~ (acento
agudo), ¢ (cé-cedilha minisculo) e ¢ (ce-cedilha
maitsculo). J3 o teclado padrdo n3o possui esses
simholos, que podem ser obtidos através das seguin
tes seqiiéncias de teclas:

SIMBOLO SEQUENCIA
GHIFT) - [AL] - (&
i i
¢ ALT] - [c]
G BHIFT) - [ALT) -

Na troca do teclado padrdo pelo teclado portugués, o
terminal s6 tomard conhecimento se a seqiiencia
CTRL-ALT-B for digitada.

Nesse caso, serd gravado na memoria EEPROM que o te
clado do terminal foi trocado.

Essa mesma seqiiégncia & utilizada no caminho inverso
desse procedimento.

PT10489-03.0 1-11
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1.2 CARACTERISTICAS FUNCIOWAIS

0 terminal TI 300/TI 300-PC utiliza-se do processador
Motorola MC68008 com relogio de 7,4 MHz, e opera sob
o controle de um programa gravado em memoria EPROM
(Firmware), que interage com o software residente no
anfitrido.

E responsabil idade do computador anfitridao ecoar ou
ndo, para o temminal, os caracteres e as seqiiéncias
enviadas na 1inha de comunicag3do.

0 terminal basico, como apresentado anteriormente, &
formado pela unidade de video e pelo teclado. Uma vi
s3o geral do funcionamento destes dispositivos sera
mostrada a sequir.

1-12 P10489-03.0



Apresentagdo do Terminal

1.2.1 UNIDADE DE VIDEO

A unidade de video funciona primordialmente como um
dispositivo de saida para o anfitrido, respondendo
30s codigos exibiveis e aos de controle vindos da com
binag3o anfitrido/teclado. Alguns comandos, no entan
to, requisitam 1nformacao sobre confzguragao ou esta
do da unidade de video. Nestes casos, ela funciona co
mo um dispositivo de entrada para o anfitriao.

1.2.2 TECLADO

Funciona como um dispositivo de entrada que gera codi
gos para serem interpretados pelo anfitrido.

A entrada gerada pelo teclado consiste de caracteres
a serem exibidos no video e segiiéencias de controle.
Os caracteres digitados, visando a exibiqﬁo na tela,
devem ser ecoados para a unidade de video pelo anfi
trido. As seqiiéncias de controle podem ser ecoadas ou
deflagrar a execugdo de fungOes especiais no software
residente no anfitrido.

P10489-03.0 1-13
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1.3 CARACTERISTICAS ELETROMECARICAS

Neste item serdo apresentados os dados que caracteri
zam o terminal TI 300/TI 300-PC.

DIMENSAO

Al tura: 32,5 cm

Largura: 35,5 cm

Profundidade: 34 cm

FREQUENCIA DA REDE: 50/60 Hz

PESO: 12 kg

ALIMENTAGCRO: 127 V(100 a 146 V) /220 V(187 a 253 V)
CONSUMO: 70 W

CONDIGOES AMBIENTAIS

Temperatura: 0 a 50 °C
Umidade relativa: 85% sem condensaqao

1-14 P10489-03.0



CAPITULO 2
CONFIGURACAO DO SISTEMA

Uma das principais caracteristicas do
TI 300/TI 300-PC & a versatilidade em conectar-se a
varios tipos de equipamentos, visto que o terminal po
de operar nos modos ANSI e TI 200.

Opcionalmente, a este terminal podera ser conectada
uma impressora escrava, cujo controle podera ser efe
tuado em modo remoto ou local, ou seja, a partir de
comandos recebidos da 1inha ou digitados pelo opera
dor. E também possivel a conex3o do rato, um disposi
tivo apontador manual que controla os movimentos do
cursor para designar posigdes na tela (ainda n3o dis
ponivel).

Alem destes dispositivos, o terminal admite, para
fins de manuteng3o, a conexdo a um outro terminal TI
300/TI 300-PC usado como console remoto, atraves de
1inha telefonica discada. Este console remoto podera
ser substituido por um microcomputador rodando um pro
grama emulador do terminal adaptado para tele-
diagnose.

A figura a seguir ilustra as possiveis configuragdes.
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COMPUTADOR Liwias cosna
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Figura 2-1

CONFIGURACOES POSSIVEIS
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CAPITULO 3
RECURSOS DISPONIVEIS AO USUARIO

Este capitulo tem por final idade descrever todas as
facil idades que s3o oferecidas ao usuario deste equi
pamento, e que poder3o ser obtidas atraves de coman
dos que serdo vistos mais adiante.

3.1 RECURSOS DISPONIVELIS RO MODO ARSI

Ao utilizar o terminal no modo de operagdao ANSI, o
usuario ira dispor de varios recursos que facilitam
sua interagdo com o sistema anfitrido. Tais como:

. Controle de Tel a;

. Fungdes de Edig3o;

. Atributos de Caracteres;

. Modos de Impressdo;

. Gerag3o de Bancos de Caracteres e Capacidade Gra
fica.
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3.1.1 CONTROLE DA TELA

0 terminal no modo ANSI possui uma série de caracte
risticas que aumentam significativamente as possibil1
dades de controle da tela disponiveis ao usuario. S3o
elas:

. Até 28 areas de rolamento, ou janel as;
. Margens programaveis;

. Espagamento de caracteres de 80 cpl (normal) ou
135 cpl (comprimido);

. Rolamento suave vertical (bidirecional);

. Rolamento horizontal de 162 colunas.

JANELAS

Quando o TI 300/TI 300-PC opera no modo ANSI, a tela
é dividida em 28 1inhas de 80 colunas por 1inha. A ca
racteristica "janela" torna possivel dividir a tela
em uma série de telas miniaturas compostas por 1inhas
inteiras de caracteres. Cada janela e composta por um
nimero consecutivo de 1inhas, sendo que a menor jane
1a @ composta por uma 1inha e a maior por 28 1inhas.
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Somente uma das janelas exibidas no video & considera
da "ativa" ou "corrente". Esta é a janela onde esta
ocorrendo alguma atividade envolvendo o anfitrido
e/ou o usuario. As outras janelas ficam inativas e po
dem estar exibindo informagdo contida no mesmo aquE
vo ou em arquivo diferente do que esta em exibigdo na
janela ativa. As janel as podem ser uteis para separar
areas de um formulario e comparar os conteudos de
dois ou mais arquivos. Enfim, podem ser wusadas em
qualquer aplicagdo que requeira um loteamento de
tel a.

A janela ativa contem o cursor. Este, por sua vez,
marca a posigao na tela que recebera o proximo carac
tere a ser exibido vindo do anfitrido ou do tec)ado.
0 anfitrido pode, facilmente, designar novamente a Jja
nela ativa movimentando o cursor para além dos 1imi
tes da janela através do comando apropriado. A aparen
cia do cursor pode ser escolhida entre os seguintes
tipos:

. Invisivel;

. Trago fixo;

. Blocos fixos de tamanhos variaveis;
. Trago piscante em duas velocidades;

. Blocos piscantes de tamanhos variaveis também em
duas velocidades.
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ROLAMENTO DE TELA

0 rolamento horizontal a esquerda e a direita da jane
la ativa possibilita ao operador visual izar todas as
162 colunas da memoria de video. 0 rolamento vertical
(tanto para cima como para baixo) da janela ativa po
de ser real izado em trés velocidades diferentes:

. Rolamento suave lento;
. Rolamento suave rapido;
. Rolamento normal, 1inha a 1inha.

Estas velocidades s3o também selecionaveis pelo tecla
do. 0 rolamento suave lento rola a tela para cima ou
para baixo a uma taxa de 5 1inhas a cada segundo. O
rol amento suave rapido é feito a uma taxa de 10 1i
nhas por segundo. O rolamento vertical pode ser para
do ou "congel ado" a qualquer instante e completado pe
To teclado através dos comandos XON/XOFF. O rol amento
suave, juntamente com o "congel amento", facilita a
leitura de uma informag3do na tela.
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MARGENS

R janela ativa se acrescenta a caracteristica de mar
gens programaveis para definir a area de trabalho na
tela. As margens sdo os limites 3 esquerda e 3 direi
ta de uma janela. 0 movimento do cursor na tela esta
.restrito a area entre as margens de uma janela. A de
finigao dos valores das margens pode ir alem dos 1imi
tes da tela. Somente um conjunto de margens estara
efetivo em um determinado instante. A possibil idade
de escolher um conjunto alternativo de margens atra
vés de um comando torna possivel utilizar este segun
.do conjunto enquanto o primeiro @ salvo para uso
futuro.

Quando o terminal é 1igado, as margens esquerda e di
reita s3o definidas como sendo as colunas 1 e 80, res
pectivamente. Estas margens podem ser facilmente rede
finidas, sob controle do anfitrido, para qualquer va
lor de coluna entre 1 e 162. A uUnica restrigao na de
finig3do das margens & que o valor da margem esquerda
seja menor ou igual ao valor da margem direita. Quan
do as margens esquerda e direita s3o iguais, a area
de trabalho na janela ativa fica restrita a uma
coluna.
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3.1.2 FUNCOES DE EDICKRO

0 TI 300/TI 300-PC no modo ANSI possui caracteristi
cas que possibilitam de maneira simples a reorganiza
¢3o dos caracteres na tela, atraves de comandos que
permitem:

. Insergdo/Supressdao de caracteres individuais ou
1linhas inteiras;

. Envio de cadeia de caracteres;

. Além das capacidades convencionais de apagamento
de tela e linhas, o terminal esta equipado com
comandos para apagamento de janel as e apagamento
de texto protegido.
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3.1.3 ATRIBUTOS DE CARACTERES

Qualquer caractere na tela pode ser afetado por ate
cinco atributos visuais e mais um de protegao.

0s atributos visuais sdo Uteis quando se deseja desta
car algum caractere. Cada caractere exibido pode ser
sublinhado, intensificado, posto a piscar, exibido em
video reverso ou apagado, independentemente dos ou
tros caracteres. Estes cinco atributos podem ser usa
dos em qual quer combinagao.

Quando habilitado, o atributo de protegao previne a
destruig3ao de um caractere ou de um campo de caracte
res pelo operador que esteja usando comandos relacio
nados com o cursor. O cursor passara por cima dos ca
racteres protegidos de modo que eles sejam preserva
dos. Texto protegido pode ser apagado com os comandos
apropriados.
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3.1.4 MODOS DE INPRESSAO

0 temminal no modo ANSI permite a utilizagao de uma
impressora escrava local.

Os modos de impressdao, que podem ser acessados atra
vés de comandos apropriados, sao: ‘

. Impressdo direta;

. Copia da janela (Hard copy);
. Impressdo simul tanea;

. Impress3o grafica (Bit dump).

Nos modos copia da janela e impressdo grafica, os ca
racteres com atributo apagado s3o substituidos por es

pago.
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3.1.5 CARACTERISTICAS ESPECIAIS

0 modo ANSI fornece ao usuario a capacidade de gerar,
atraves de um editor de caracteres ou de comandos,
bancos de caracteres definidos por ele e graficos pa
ra apl icagoes que deles necessitem.

No primeiro caso, o usuario do TI 300/TI 300-PC dis
poe, no anf1tr1ao de um Editor de Caracteres denomt
nado EDCAR, que permitira editar, criar ou modificar
0s bancos de caracteres desejados, definidos pelo
usuario. Este utilitario pode transmitir os bancos do
anfitridao para o terminal.

Os caracteres definidos pelo usuario so podem ser exi
bidos com espagamento normal (80 cpl).

0 efeito visual destes caracteres em espagamento com
primido (135 cpl) € imprevisivel e ndo-aconsel havel,

No segundo caso, o firmware do terminal possui algqo
ritmos de desenho que geram os proprios caracteres ne
cessarios a formag3do, na tela ,do desenho desejado.
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3.2 RECURSOS DISPONIVEIS KO MODO TI 200

Quando o TI 300/TI 300-PC for utilizado como emul ador
do terminal TI 200 os seguintes recursos estarao dis
poniveis ao usuario:

. Controle de Tel a;

. Fungdes de Edigao;

. Atributos de Caracteres;

. Modos de Impressdo;

. Geragdo de Bancos de Caracteres e o Acesso ao Te
clado Portugues.

3.2.1 CONTROLE DA TELA

0 terminal no modo TI 200 possui as seguintes caracte
risticas:

. Uma area de 25 1inhas de rolamento;
. Margens fixas (de 0 a 79 ou 0 a 134 colunas);
. Rolamento suave vertical;

. Espagamento de caracteres de 80 cpl (normal) ou
135 cp! (comprimido).
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JANELA

0 modo TI 200 esta restrito a uma janela de 25 1i
nhas.

ROLAMENTO

0 modo TI 200 possui rolamento de tel a executado pelo
firmware do terminal , que consiste em el iminar a pri
meira 1inha do video e deslocar para cima as 28 11
nhas de baixo, ficando a Gl tima 1inha em branco.

Alem deste, ainda @ possivel, através de sequencias
especiais, o rolamento lento em ate duas vel ocidades.

3.2.2 FUNCUES DE EDICROD

0 terminal no modo Tl 200 possui caracteristicas que
possibilitam a reorganizag3o dos caracteres na tela,
através de comandos que permitem:

. Inser¢ao/Supressdo de caracteres individuais ou
1inhas inteiras;

. Tabulag3o vertical e horizontal;

. Envio de n caracteres a partir da posig3o do cur
sor.
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3.2.3 ATRIBUTO DE CANPO

Até seis tipos de visual izagdo de caracteres sdo pos
siveis atraves da utilizagdo dos atributos visuais.
Estes sdo codigos internos de controle que afetam a
caracteristica visual dos caracteres exibidos no vi
deo. A area de agdo de um atributo da-se o nome de
campo. Ou seja, um campo & o conjunto de caracteres
contido entre dois atributos. N3o ha restrigdes quan
to ao nimero de atributos existentes na tela em um da
do momento.

Os atributos, que podem ser combinados de qualquer
forma, sdo:

. Normal ;

. Intensificado;
. Apagado;

. Piscante;

. Subl inhado;

. Video Reverso.

Neste modo o atributo ndo & transparente, ou seja,
ocupa a primeira posigao do campo sobre o qual atua.
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3.2.4

NODOS DE IMPRESSRO

Quatro tipos de impressao sao permitidos:

. Impressao Direta

0 fluxo de caracteres & desviado do video e diri
gido exclusivamente para a impressora.

Impress3o Simul tanea

0 fluxo & exibido no video e na impressora simul
taneamente.

Copia da Tela (Hard Copy)
Uma tela e enviada para a impressora.
Impressdo Grafica (Bit Dump)

Uma imagem da tela, a nivel de bits, & enviada
para a impressora.

Nos dois dltimos modos, os caracteres apagados
s3o substituidos por brancos.
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3.2.5 CARACTERISTICAS ESPECIAIS

No modo TI 200 s3o fornecidas ao usuario as facilida
des de processamento de texto com teclas e caracteres
especificos e acesso a caracteres acentuados, o chama
do Teclado Portugues.

Como no modo ANSI, no modo TI 200 estdao disponiveis
as facil idades de criag3o e uso de bancos de caracte
res definiveis pelo usuario.

Neste modo n3o @ permitida a utilizagdo dos comandos
graficos existentes no modo ANSI.

3.3 TELEDIAGNOSE

Com a final idade de facilitar o suporte e a manuten
¢do de produtos das 1inhas Cobra 500, Cobra 480, Co
bra X e XPC/SOX, & usada uma 1inha de comunicag3do pa
dr3o EIA RS 232-C, discada, como acesso a um terminal
situado remotamente como terminal console destes com
putadores.
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3.4 CONF IGURABI L IDADE

0 TI 300/TI 300-PC possui caracteristicas operacio
nais configuraveis visando ndo s6 permitir maior fle
xibil idade na compatibilizagdao com os equipamentos
aos quais venha a ser conectado como tambem facilitar
0 uso por parte do operador do terminal. Isto & possi
vel atraves da EEPROM de configurag3do (alteravel),
que mantém os valores configurados mesmo que o termi
nal seja desl igado.

3.5 MANUTERIBIL IDADE

0 TI 300/TI 300-PC possui o autoteste, que &€ executa
do a cada novo IPL e que testa uma série de itens im
portantes para o funcionamento do terminql.
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CAPITULO 4
CARACTERISTICAS OPERACIONAIS

NODOS DE OPERACAO DO TERNINAL

300/T1 300-PC possui tres modos de operagao:
Modo Remoto

Os caracteres digitados no teclado s3o transmiti
dos para a 1inha e somente ao serem recebidos de
vol ta serao processados pelo terminal,

Modo Local

Os dados digitados no teclado s3o processados 10
calmente, sem que haja transmissao para a linha.
Alem disto, os caracteres recebidos da 1inha,
sdo ignorados.

Modo Telediagnose

Funciona como no modo remoto, sendo que os dados
ecoados pelo computador ou recebidos pelo mesmo
sdo tambem transmitidos, atraves de uma 1inha de
comunicagdo, para um terminal remoto e os dados
recebidos por esta 1inha s3o enviados para o com
putador.
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4.2 MODOS DE SINTAXE DE COMANDOS

0 terminal TI 300/TI 300-PC possui dois modos de sin
taxe de comandos:

. ANSI
. TI 200

0 modo TI 200 & um modo particular desenvolvido na
COBRA, onde as segiiencias sao entendidas na comunica
¢3do com computadores das 1inhas Cobra 210, 480 e 500.

0 modo ANSI/ABICOMP segue a norma ANSI X3.64 (1979)
para termminais e se presta a interagdo com os computa
dores da Linha Cobra X, COBRA XPC-SOX e com computado
res de outros fabricantes que utilizem esta norma.
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4.3 PROTOCOLO DE_COMUNICACAD

0 TI 300/T1 300-PC utiliza o protocolo XON/XOFF, so
podendo ser conectado a computadores que utilizem es
te protocolo para controle do fluxo de comunicagdo.
Este protocolo funciona da sequinte maneira:

0 terminal possui buffer que armazena os caracte
res enviados pelo anfitrido. A medida que este
buffer se aproxima de sua capacidade maxima de ar
mazenamento, isto €, quando fal tam aproximadamente
30% do espago a ser preenchido, & enviado um carac
tere XOFF (#13) de modo a sinalizar para o anfl
trido que pare a transmissdo de caracteres. A par
tir de 10% do espago a ser preenchido, € enviado
sempre um caractere XOFF para cada caractere envia
do ao terminal. A reagao do terminal ao XOFF deve
ser a mais imediata possivel, para que nao haja
perda de caracteres. A medida que os caracteres re
cebidos s3o processados, isto €, a medida que o
buffer de recepgdo se esvazia, o receptor envia um
caractere XOM (#11), sinalizando para o anfitrido
que reinicie a transmissao de caracteres interrom
pida. Isto acontece quando o buffer de recepg3o ja
se encontra, aproximadamente, 90% vazio. A respos
ta a este XOM deve ser, também, a mais rapida pos
sivel, de modo a evitar um efeito piscante no v3
deo.

Este procedimento ocorre de forma idéntica para o
anfitrido.
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4.4 Slllll.lg% WA COMUNICACRO COM ANFITRIRO

0 temminal usa tanto o protocolo de hardware (sinal
DSR) quanto o protocolo de software XON/XOFF para con
trolar a comunicagdao com a impressora.

4.5 IMPRESSORA

Ha dois tipos de impressd que o terminal oferece.
S3o eles:

. Impress3o de texto ASCII;
. Impressdo grafica ponto a ponto.

Na 1impressdo ASCII, o terminal aceita todos os carac
teres dos bancos ASCII e ABICOMP. Qualquer caractere
de outro banco é interpretado como espago.

Para a impressdo de outros bancos ou de caracteres de
finidos por usuario, deve-se usar os comandos de im
pressdo grafica. Para isso, @ preciso que a lmpresso
ra escrava conectada ao term1na1 seja grafica (com im
pressdo ponto a ponto de oito agulhas).
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Neste tipo de impressao, o terminal envia para a im
pressora os seguintes comandos:

. Inicio de Impressao Grafica
ESC X <Nl> <N2>
Onde:
X = Densidade horizontal de pontos por polegada.
<N1><N2> = Numero de caracteres graficos a serem

enviados.

Os octetos seguintes a este comando s3o interpre
tados pela impressora como caracteres graficos.

. Avango da 1inha
ESC #41 <N>
Onde:

<N> = Numero de passos para o avango de 1inha

. Restaura o avango de 1inha

ESC #32

Para a impressdo grafica, a configuragdo da estrutura
do caractere na 1inha de comunicagdo com a impressora
deve ser:

8 bits de dados;
Sem paridade;
Um stop bit.
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4.6 SINALI DE ESTADO DO TERMINAL PARA
0 Cﬁll]%‘(mmmrr)

Durante a operag3do do terminal, algumas situagdes de
verdo ser sinalizadas ao computador. Estas situagdes
estdo descritas abaixo.

. BUFFER CHEIO

Quando o buffer do terminal atinge 95% da sua capa
cidade de ocupagdo, o terminal envia ao processador
central um caractere XOFF, que suspende o recebimen
to de dados, sendo que a cada caractere recebido
posteriormente, uma vez presente esta condigao, e
enviado um XOFF.

Ro atingir o 1imite de 10% de ocupagao, o terminal
envia um caractere XON, habilitando novamente a
transmissd@o por parte do anfitrido.

Este mecanismo funciona tanto em modo de impressao
como em modo de armazenamento no video.

Se, durante o tempo em que o buffer do terminal es
tiver cheio, o0 operador pressionar a tecla X (TI
300 ) ou a tecla ¢ (TI 300-PC), no modo TI 200, ou
as teclas CTRL- Q, no modo ANSI (que equivale ao ca
ractere XON), esta ndo sera enviada para a 1linha,
uma vez que seria 1nterpretada pelo computador cen
tral como permissﬁo para reinicio do envio de da
dos, causando assim o estouro do buffer do tenn1
nal.
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. MODO LOCAL

Quando o operador coloca o terminal em modo 1local,
s30 enviados dois caracteres XOFF para o computador
(Veja item 6.1.2).

. MODO REMOTO

Ao ser emitida pelo operador a sequéncia que coloca
o terminal em modo remoto, se este estiver em modo
local & enviado um XOW para a 1inha, sendo a sequéen
cia é ignorada (Veja item 6.1.2).

. TERMINAL LIGADO

Ao ser 1igado o terminal, e apos a real izag3o do au
toteste e a inicial izagao do mesmo, € enviado um
XOR indicando terminal habilitado.
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Na ligag3ao do terminal, ao receber o comando que
passa ‘para modo local, € feito um teste no sinal
Data Set Ready da 1inha. Se o mesmo estiver ativo,
o caractere XON ou XOFF & transmitido e a operagao
prossegue normalmente. Caso contrario (DSR baixo),
o teste & repetido 255 vezes.

Se o DSR for ativado nesse meio tempo, o caractere
e transmitido e a operagao prossegue normalmente.

Se, apos as 255 tentativas, o DSR permanecer baixo,
a transmiss3o & abortada e a operagdo prossegue nor
malmente.

. TERMINAL DESLIGADO
Ao ser desligado o terminal, o sinal DTR (Data

Terminal Ready) ira a 0 (zero), assinalando a ocor
rencia ao computador.
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CAPITULO 5
INTERFACES

5.1 INTERFACE CON O HARDMARE

Entre os elementos necessarios ao funcionamento do
sistema podem ser ressaltados os descritos abaixo:

. Processador Motorola MC68008 com relogio de
7.4 MHz.

. Memoria EPROM de programa com capacidade de 8 k
até 96 koctetos.

. Memoria RAM de programa de 8 k até 24 k (com
chips de 8 k x 8) ou até 32 k (chip de 32 k x
8)0

. Memoria EEPROM (n3o-volatil) de 64 registros de
16 bits utilizdvel para armazenamento de configu
ragdes.

. Memoria de tela de 8 k x 16 bits para caracteres
e atributos no modo monocromatico.

. Memoria geradora de caracteres
- RAM (8 k x 10)
Un banco de 8 k palavras permitindo a defini

¢3o de até 512 caracteres simultaneos no vi
deo, utilizando chips de 8 k x 8 bits.
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- RAM (32 k x 10)
Dois bancos de 16 k palavras, permitindo a de
finigdo de até 2048 caracteres simul taneos,
utilizando chips de 32 k x 8 bits.

- EPROM (8 k x 10) Identico a RAM de 8 k x 10.

- EPROM (32 k x 10) Idéntico a RAM de 32 k x 10.

Teclado com 1interface serial, com 107 teclas
(N—key rollover) (TI 300).

Teclado com interface serial, com 84 teclas (TI
300-PC).

Tel a monocromatica com tubo de 12".

Conjunto de bancos de caracteres residente em
RAM ou em EPROM.

Resolugdo maxima de tela de 800 pontos horizon
tais x 448 pontos verticais.

Linha assincrona EIA RS 232-C, RS 422 ou RS 423
(ponto a ponto ou mul tiponto) para comunicagao
com o sistema (velocidade de 50 a 19200 bps).

Linha assincrona serial para comunicagdo com o
teclado, a 4800 bps no TI 300.
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. Linha sincrona serial para comunicagdo com o te
clado, a 8620,6 bps no TI 300-PC.

. Linha assincrona EIA RS 232-C para conex3o de im
pressora escrava.

. Linha assincrona EIA RS 232-C para conex3do de
leitora CMC-7, acesso a telediagnose ou conexao
de qualquer equipamento com interface serial pa
drdo EIA RS 232-C.

. Interface dedicada a conex3o de rato.

. Sinal sonoro com fregiiencia e durag3 programa
veis.

5.1.1 VIDEO

Tel a monocromatica em fosforo verde, tubo de 12".

80 caracteres por 1inha em modo normal ou 135 carac
teres por 1inha em modo comprimido.

Um maximo de 28 1inhas de caracteres por tela.

Matriz de caracteres maxima com 10x16 pontos para
80 caracteres por 1inha e 6x16 pontos para 135 ca
racteres por linha com 28 1inhas de caracteres por
tel a.

Permite a utilizag3o simul tanea de um conjunto maxi
mo de 512 caracteres al fanuméricos e semigraficos,
usando para isto a EPROM ou RAM geradora de caracte
res de 8 k x 10.
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. Permite a utilizag3o simultanea de 2048 caracteres
al fanumericos e semigraficos, usando para isto a
EPROM ou RAM geradora de caracteres de 32 k x 10.

. Capacidade de memoria de tela de 16 koctetos (carac
teres e atributos).

. Atributos por caractere - Reverso, piscante, subli
nhado, apagado, intensi
dade normal e intensifi
cada, ndo-exclusivos.

. Atributo de campo - Estende o atributo do caractere
corrente até o proximo caracte
re com atributo de campo.

. Cursor «~ Bloco de altura programavel , piscando ou

ndo, com a possibil idade de até duas velo
cidades piscantes.

5.2 INTERFACE_DE_COMUNICACAO

0 terminal TI 300/TI 300-PC trabalha em modo assincro
no com codigo de transmissdo ASCII. Suporta os seguin
tes canais de comunicagao:

. Comunicag@o com o Anfitrido;

. Comunicagdao com a Impressora;

. Comunicagdo com o Tecl ado;

. Comunicagdo com a Leitora CMC-7/Tel ediagnose.
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5.2.1 COMUNICACRAD COM O ANFITRIAO
. Padr3o: EIA RS 232-C, RS 422 e RS 423

. Modo de operagdo: full-duplex

. Velocidades de transmissdao e recepgao:

50, 75, 110, 300, 600, 1200, 2400, 4800, 9600 e
19200 bps

. Estrutura do caractere:

1 start bit

7 ou 8 bits de dados

1 bit de paridade par, impar ou nenhuma
0,5, 1, 1,5 ou 2 stop-bits

START BITS DE PARI- [ STOP-
BIT DADOS DADE [ BIT(S)

. Codigo de transmiss3o: ASCII de 7 ou 8 bits
Observagao:

As seguintes configuragdes para velocidade de
transmissdo e recepg3do n3o s3o possiveis:

Transmissado: 50 75 50 19200
Recepgao: 75 50 19200 50
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5.2.2 COMUNICACRO COM A IMPRESSORA
. Padr3o: EIA RS 232-C

. Modo de operagdo: full-duplex

. Velocidades de transmissdao e recepgio:

50, 75, 110, 300, 600, 1200, 2400, 4800, 9600 e
19200 bps

. Estrutura do caractere:

A mesma interface com o computador Anfitrido com ex
cecdo do bit de paridade, que ndo é verificado.

. Codigo de transmissdo:

ASCII 7 ou 8 bits com ou sem paridade, 0,5, 1, 1,5,
ou 2 stop-bits.
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5.2.3 COMUNICACRO COM O TECLADO
Para o TI 300

.‘Interface serial assincrona, nivel TIL
. Modo de operagado: full-duplex
. Velocidade de transmissdo e recepgao: 4800 bps
. Estrutura do caractere:
A mesma da interface com a impressora escrava

. Codigo de transmiss@do: ASCII 8 bits

Para o TI 300-PC

. Interface serial sincrona, nivel TTL.
. Velocidade de transmiss3o e recepgao: 8620,6 bps
. Estrutura do caractere:

Um start-bit;

8 bits de dados;
Um stop-bit

P10489-03.0
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5.2.4 COMUNICACKO COM A LEITORA

CMC-7/TELEDIAGNOSE
Padrdo: EIA RS 232-C
Modo de Operagdo: Full/ Half Duplex
Velocidades de Transmiss3dao e Recepgdo:

50, 75, 110, 300, 600, 1200, 2400,4800, 9600 e
19200 bps

Codigo de Transmissdo:

ASCII 7 ou 8 bits com ou sem paridade, 0,5, 1, 1,5
ou 2 stop-bits.

Observagdo:

As caracteristicas de transmissdo, tais como velo
cidade, paridade, niumero de bits de dados e niime
ros de stop-bits, podem ser configurados através
do teclado, utilizando a seqiiéncia CTRL ALT C (Ve
ja item 6.2 - Configuragdo do Sistema).
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UTILIZACAO DO TERMINAL

6.1 TECLADOS TI 300 E T1I 300-PC

Alguns aspectos dos teclados ja foram vistos no Capi
tulo 1. Neste item ser3do apresentadas as fungoes que
s3o atribuidas as teclas em modo local.

Os teclados completos do TI 300, TI 300-PC padrio e
TI 300-PC portugues sdo mostrados nas Figuras 6-1,
6-2a e 6-2b, respectivamente.

FFFFEE

L BT'T‘ "FTPFFELT

Figura 6-1
TECLADO TI 300

"TIFLEFEEEELE T EI Ij-‘-"'i-r

!_f_Kl

| o O O R ITT T L

" |r0

Figura 6-2a
TECLADO TI 300-PC PADRRO
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i 0 4 0 A IJT"" il

"""'IITIJIIII[J CP ek o

": :Jnl:lal]-l.lel l'] I.T*[.l ]']J‘I‘th[':[:'l::"r lr;' :

| A
Figura 6-2b

TECLADO TI 300-PC PORTUGUES

0Os teclados sdo compostos de dois tipos de teclas: as
que enviam codigos para a 1inha e as que executam fun
Ggoes locais.

As teclas do primeiro tipo podem gerar um ou mais cO
digos para a 1inha, dependendo do modo no qual o ter
minal esta operando. Estes codigos serdo apresentados
nos anexos B e C parao TI 300, D eE para o TI
300-PC com caracteres da 1ingua ing]esa e nos anexos
F e G para o TI 300-PC com caracteres da 1ingua portu
guesa.

A segu1r serdo discutidas apenas as teclas e as combi
nagdes que geram comandos locais comuns para o modo
ANSI e TI 200.
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6.1.1 TECLAS CON FURCUES LOCAIS COMURS
A0S MODOS ARSI E T1 200

RES cTRL]  [sCroLL
LOCK |

TI 300 TI 300-PC

Quando o terminal esta em modo de impress3o, esta te
cla interrompe o processo.

4} SHIFT

TI 300 TI 300-PC

Pressionada juntamente com outra tecla, faz com que
seja gerado o codigo superior da tecla ou a forma mai
uscula de um caractere alfabético.
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CAPS
o LOCK
T1 300 TI 300-PC

Quando pressionada uma primeira vez, coloca todas as
letras em modo maiisculo (o indicador luminoso acen
de). Quando pressionada uma segunda vez, restaura o
modo normal (o indicador luminoso apaga).

ALT SCROLL
ﬁg LOCK
TI 300 TI 300-PC

Congela/descongela o fluxo de dados que esta sendo
exibido na tela. 0 teclado continua em operagdo, po
rém os caracteres digitados ndo serdo ecoados. Eles
s0 o serdo se a seqliencia for novamente digitada, cau
sando o descongelamento da tela.
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CTRL

Quando pressionada sozinha, n3o produz efefto util.
No entanto, quando press1onada com outra tecla que es
ta sendo d\gltada 0 codigo gerado para a linha & al
terado (Veja anexos B e C para o TI 300 e D, E, F e G
para o TI 300-PC - Tabela de Tecl ado Correspondente
aos Modos).

ALT

Tem efeito semelhante ao da tecl-a CTRL (Veja Tabela
de Tecl ado nos anexos B e C para o Tl 300 e D, E, F e
G para o TI 300-PC.

REP

TI 300

Pressionada juntamente com outra tecla que gere COdl
go, faz com que este cddigo seja repetido a uma taxa
de 30 caracteres por segundo.
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)

TI 300

Liga/desl iga sinal sonoro.

NUM
LOCK

TI 300-PC

Quando pressionada uma primeira vez, acessa 0S carac
teres da parte superior das teclas da area de caracte
res numéricos (o Indicador Luminoso acende). Quando
pressionada uma segunda vez, restaura o modo normal
(o Indicador Luminoso apaga).

Al gumas combinagGes de teclas geram também comandos
locais executados em qual quer um dos modos. Existem
também comandos locais especificos de cada modo, que
serdo discutidos mais tarde quando estes forem deta
1hados.
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6.1.2 COMANDOS LOCAIS COMUNS PARA
0S MODOS ANSI E TI 200
CTRL| |ALT||L
L L]

Coloca o terminal em modo lTocal (off-1ine), sendo en
viado para anfitrido dois cod1gos XOFF. A partir dafi,
toda a tecla pressionada e tratada como um codvgo re
cebido da Vinha. O terminal, porém, n3o o envia. Os
caracteres efetivamente recebidos da 1inha s3 ignora
dos.

CTRL| |ALT| [R

{ [ ]
Coloca o terminal em modo remoto (on-line), sendo en
viado para a 1inha um c6digo XON. A partir dai, as te
clas pressionadas acarretardo o envio de codigos para

o anfitrido e o terminal estarda apto a receber codi
gos da 1inha.

CTRL| |ALT| | C
1 [ ]

Permite ao operador do terminal modificar os parame
tros de configuragdao. Uma vez alterados, estes valo
res permanecem val idos ainda que o terminal seja des
1lgado. 0 procedimento para a alteragdo destes valo
res €& descrito adiante, quando o configurador for de
tal hado.
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iCTRL ALT| | X

| 1 ]

Faz com que sejam atribuidos os valores de fabrica
aos parametros de configurag3o (ver item referente ao
configurador).

CTRL| [ALT| | W
L | J

Al tera o espagamento de caracteres entre 80 e 135 ca
racteres por 1inha.

CTRL] |ALT| | H

L ] |
Hab1l ita/desabil ita o Modo Hexadecimal.

Quando habilitado, este modo faz com que apenas os cO
digos das teclas numéricas (0 a 9) e das letras de

a F sejam aceitos. Apos a digitag3o de duas teclas
deste conjunto, o caractere correspondente ao codigo
e enviado para a 1inha.

CTRL| | ALT| | P
I [

Habil ita/desabil ita o Modo Digitagao Portugues.
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CTRL| |ALT|| A ||parametro
L_ 1 1 ]

Configura o terminal a impressora escrava no que se
refere 3 propor¢3o da impressora grafica.

Valores possiveis para o parametro s3o:

#31 = Impressoras Matriciais COBRA
Modelos - 5211, 5223 e 5230
#32 = Impressora Matricial COBRA

Modelo - 5118

Qual quer outro valor de parametro faz com que o termi
nal fique na configuragdo default (ndo faz ajuste da
proporgao).

crre| | AT | € crRul  |ALT|  |DEL
L [ ] ( ] ]
TI 300 TI 300-PC

Resseta o terminal.
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ALT| (o ALT Prisc
*
L I
TI 300 TI 300-PC

Inicia a impress@o direta, indicando que todos os da
dos recebidos na 1inha devem ser 1jstados na impresso
ra escrava, sem que se altere o conteudo da tela.

CTRL| | CTRL PrTSc
X
| . |
TI 300 TI 300-PC

Inicia fmpressdo simul tanea, indicando que todos os
dados recebidos da 1inha devem ser armazenados na te
l1a e 1istados na impressora escrava, simultaneamente.

CTRL| |ALT||B
[ | I

T1 300-PC

Faz com que o terminal reconhega a troca do teclado
do TI 300-PC padrdo para o teclado portugués e vi
ce-versa.
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6.2 CONF IGURAGRO DO TERMINAL

0 TI 300/TI 300-PC possui algumas caracteristicas ope
racionais, de forma a permitir maior flexibil idade na
compatibil izagdo com os equipamentos aos quais venha
a ser conectado, bem como visando facilitar o uso por
parte do operador do terminal. Isto & possivel devido
a existéncia da EEPROM de configuragdo (alteravel),
que mantém os valores configurados mesmo que o termi
nal seja desligado.

A seguir s3o definidos os itens configuraveis e os va
lores configurados pela COBRA, quando da entrega do
terminal ao usuario.

1) Parametro Geral

. Modo de operagdo: ANSI.

2).Par5metros do Video

. Tipo do cursor : trago;
. Blink do cursor : rapido.
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3) Parametros da Linha 1 - Anfitrido

. Velocidades de transmissdo: 9600 bps
recepgdo: 9600 bps

. Estrutura do caractere

Bits de dados : 7
Paridade : par
No. de stop-bits: 2

4) Parametros da Linha 3 - Impressora

. Velocidades de transmissdo: 9600 bps
recepgao: 9600 bps

. Estrutura do caractere

Bits de dados 7
Paridade : nenhuma
No. de stop-bits: 2

5) Parametros da Linha 4 - Telediagnose/CMC-7

. Velocidades de transmissao: 1200 bps
recepgao: 1200 bps

. Estrutura do caractere
Bits de dados 7

Paridade ¢ par
No. de stop-bits: 2
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Observagao:

Os parametros da 1inha 2 sdo fixos, pois se refe
rem a comunicagdo com o teclado. S3o eles:

Parametros da Linha 2 - Teclado TI 300

. Velocidades de transmissdo: 4800 bps
recepgdo: 4800 bps

. Estrutura do caractere

Bits de dados : 8
Paridade : nenhuma
No. de stop-bits: 1

Parametros da Linha 2 - Teclado TI 300-PC

. Velocidades de transmiss3do: 8620,6 bps
recepgao: 8620,6 bps

. Estrutura do caractere:

Bits de dados : 8

Paridade : nenhuma
No. de Start-bit: 1
No. de Stop-bit : 1

Estes valores podem ser modificados a qualquer tempo,
entrando via teclado no modo configurador. Para tan
to, € necessario pressionar simul taneamente as teclas
CIRL, ALT e C (como discutido no item anterior).
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Este procedimento fara com que a informag3o corrente
seja substituida pela seguinte tela de configuragdo:

~Configuador T1- 300 Varsdo A.03

Finoliz0¢60 —————
‘i Presime Opcle .
a Présims Canfigurogle [Dm § Concsie
Finotize Cenfigurecde
- Comunicocdo
Porte: [ Anfitride O woressere O Tewdiognose /CMCT

80 78 110 300 600 1200 2400 4900 9800 9200
Tero: X (R A R A Ta ik R

(bps)

Modo —
B Tn-200
0 ass

Tipo Cursor
—cewgl
RERamn

Tomenhe Corestores Ds Os | B Bhnk —"
Perisade: Orer O imper (] Sem Pericose oo u-‘.uo—\
Step Bin Oos QO QOvs B: s,
Onde:

. Ao digitar a tecla no TI 300 ou [ENTER] no
TI 300-PC, o terminal sera reinicial izado confor

me o0s
EEPROM;

parametros de configuragdo gravados na

. Se a opgao GRAVA n3o for selecionada, a mudanga
dos valores na tela de configuragdo n3o sera exe

cutada.
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. Ao digitar a tecla |®9] no TI 300 ou a

seqiiencia [SHIFT ?grt§c no TI 300-PC,

uma copia.da tela de configuragao e enviada
para a impressora escrava, caso esta seja
conectada ao terminal.
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CAPITULO 7
O MODO ANSI

Como abordado anteriormente, o terminal operando em
modo ANSI segue a norma ANSI X3.64(1979) para temmi
nais, podendo ser conectado a computadores da Linha
Cobra X/Cobra XPC-SOX. Como configuragao previamente

restabelecida pela fabrica, o TI 300/T1 300-PC opera
em modo ANSI.

Neste modo, o terminal passa a ter 28 1inhas disponi
veis em sua tela, como ilustra a figura abaixo.

1 ——=Colunas 80

Linhas 1

28

0 TI 300/71 300-PC no modo ANSI possui capacidade de
representar a tela com 28 1inhas de 80 colunas no mo
do normal , sendo os caracteres visual izados em matrvz
de 10x16 pontos. No modo comprimido, a tela ira se
apresentar com 28 1inhas de 135 colunas, sendo os ca
racteres visual izados em matriz de 6x16 pontos.
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7.1 MODOS DE OPERACAD ARSI

Ao wutilizar o TI 300/TI 300-PC em modo ANSI, a manei
Ta como ele responde a determinados comandos & direta
mente afetada pelos diversos modos de operagao ANSI.
Estes modos estdo descritos na norma ANSI X3.64
(1979). Neste manual s6 serdo discutidos os modos di
retamente aplicaveis ao TI 300/TI 300-PC.

Um modo de operagdao ANSI pode estar no estado SET ou
RESET.

vVarios destes modos est3o em um determinado estado
fixo.

S3do os seguintes os modos fixos:
MODO CODIGO ESTADO FIXO

Keyboard Action ..ccceceveee #32 ceveeeeees RESET
Control Representation ..... #33 ¢.ccevco.. RESET
Status Reporting Transfer .. #35 ...c.eee... RESET
Positioning Unit ....ce00... #31 #31 ...... RESET
Send - Receive .eecececeess. #31 #32 ...... SET
Format Effector Action ..... #31 #33 ...... RESET
Format Effector Transfer ... #31 #34 ...... RESET
Multiple Area Transfer ..... #31 #35 ...... SET
Transfer Termination ....... #31 #36 ...... SET
Selected Area Transfer ..... #31 #37 ...... SET
Tabulation StOp eeececeesess #31 #38 ...... RESET
Editing Boundary - «ececeesose #31 #39 ...... RESET

7-2 P10489-03.0



0 Modo ANSI

0 estado de algum dos modos, no entanto, pode ser al
terado e para tal s3o utilizados os comandos SET MODE
e RESET MODE, descritos mais adiante.

Sdo os seguintes os modos alteraveis:
1) Modo Transferéncia de Area Protegida (#31)
Quando ressetado, somente caracteres
ndo-protegidos serdo transmitidos em um fluxo

de dados (localmente impressos).

Quando setado, todos os caracteres sao transmi
tidos.

2) Modo Insergao/Substituig3o (#34)

Quando ressetado, substitui o caractere existen
te na posigdo ativa do cursor pelo proximo ca
ractere a ser exibido no video.

Quando setado, insere o proximo caractere a ser
exibido no video na posigao ativa do cursor.

P10489-03.0 7-3



Operag3o TI 300/TI 300-PC

3) Modo Apagamento (#36)

Quando ressetado, as fungoes de apagamento nao
afetam caracteres protegidos.

Quando setado, as fungdes de apagamento afetam
caracteres protegidos.

Este modo afeta os comandos DELETE CHARACTER,
ERASE IN DISPLAY, ERASE IN LINE e INSERT
CHARACTER.

4) Modo Edigdo Vertical (#37)

No estado setado, uma insergao de 1inha causa
um deslocamento para baixo da 1inha ativa e das
1inhas seguintes. Uma deleg3o de 1inha causa um
deslocamento para cima das 1inhas seguintes.

No estado ressetado, uma insergao de 1inha cau
sa um deslocamento para cima da 1inha ativa e
das 1inhas anteriores. Uma deleg¢3o de 1inha cau
sa um deslocamento para baixo das 1inhas ante
riores.

5) Modo Edig3o Horizontal (#31 #30)

No estado setado, uma inser¢3o de caractere cau
sa um deslocamento para a frente dos caracteres
seguintes a posigdo ativa. Uma deleg3o de carac
tere causa um deslocamento para tras dos carac
teres seguintes a posigdo ativa.
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No estado ressetado, uma insergao de caractere
causa um deslocamento para tras dos caracteres
que precedem a posigdo ativa. Uma delegdo de ca
ractere causa um deslocamento para a frente dos
caracteres que precedem a posigao ativa.

6) Modo Line Feed/New Line (#32 #30)

Quando ressetado, faz com que a fungao New Line
seja executada, sem retorno do cursor para a
margem esquerda.

Quando setado, Faz com que a fung3o New Line
execute um comando CARRIAGE RETURN logo apos a
fung3o Line Feed.

7) Modo Rolamento (#3C #30) Modo Particul ar COBRA

Quando ressetado, toda vez que um comando que
moveria o cursor para alem da ultima 1inha da
janela é emitido, a janela & rolada de uma 1i
nha.

Quando setado, toda vez que um comando que move
ria o cursor para além da Gltima 1inha da Jane
l1a € emitido, 0 cursor se move para a primeira
1inha da Janela.
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8)

9)

Modo TI 200 ANSI (#3C #33) Modo Particular
COBRA.

Quando ressetado, o terminal se configura com
os parametros do modo TI 200 aceitando somente
comandos deste modo.

Quando setado, o terminal interpreta comandos
ANSI.

Modo Rolamento Horizontal (#3C #32) Modo Parti
cular COBRA

Quando ressetado, o rolamento horizontal & habi
litado.

Quando setado, o rolamento horizontal & desabi
1itado.

10) Modo Margens (#3C #35) Modo Particul ar COBRA

No estado ressetado, as operagdes de edigao
operam sem levar em conta as margens.

No estado setado, as operagdes de edigao ope
ram somente entre as margens estabelecidas.

Os comandos afetados por este modo sdo: DELETE
LINE, INSERT LINE, DELETE CHARACTER, INSERT
CHARACTER, ERASE IN LINE e ERASE IN DISPLAY.
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11) Modo Digitag3o Portugues (#3C #36) Modo Parti
cular COBRA

Com este modo habilitado (SET), cada vez que o
usuario digitar um sinal diacritico, o mesmo
s0 sera exibido se uma das sequintes situagdes
ocorrer, em fungdo do caractere digitado a se
guir:

. 0" caractere seguinte admite este sinal dia
critico, segundo o padrdo ABICOMP. Neste ca
so, 0 codigo do caractere acentuado corres
pondente ao conjunto ABICOMP & enviado para
o anfitrido, sendo exibido no video do termi
nal quando for ecoado.

. 0 caractere seguinte e o caractere branco
(#20). Neste caso, o sinal diacritico & con
firmado como um caractere isolado e o codigo
correspondente ao sinal diacritico e enviado
para o anfitrido, sendo exibido no video do
terminal quando for ecoado.

. 0 caractere seguinte & qualquer outro carac
tere. Neste caso, nada acontece e volta tudo
ao estado 1n1c1a1, ou seja, pronto para rece
ber novas seqiiencias.
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12) Modo ANSI - TI 200 (#3F #31) Modo Particular
COBRA

Quando ressetado, o terminal configura-se com
os parametros de modo ANSI, aceitando somente
comando deste modo.
Quando setado, o terminal somente aceita coman
dos do modo TI 200.

13) Modo Extens3do de Video (#3F #34)

Quando ressetado, permite a exibigdo de 80 ca
racteres por 1inha no video.

Quando setado, permite a exibig3o de 135 carac
teres por 1inha no video.

7-8

P10489-03.0



0 Modo ANSI

1.2 DESCRICAD DOS COMARDOS ER WODO ARSI

Este item descreve todos os comandos disponiveis ao
usuario quando o terminal esta operando em modo ANSI.

0 formato da descrig3do dos comandos e o seguinte:

NOME DO COMANDO (MNEMONICO)

codigo em hexadecimal tecl as geradoras/codigo
ASCII

Exemplo:

CURSOR BACKWARD (CUB)

CSI <no. colunas>  #44 CsI...D

Os nomes dos comandos se encontram grafados em idioma
ingles por questdes de conformidade com a norma ANSI.

Al guns destes comandos, no entanto, foram implementa
dos pela COBRA, sequindo a norma, e seus nomes estao
em portugues.

S3o usadas constantes para compor determinadas segien
cias. Estas constantes possuem representac3o em 7 e 8
bits. Os seus mnemonicos e respectivos valores est3o
descritos a seguir:
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NOME MNEMONICO 8 bits 7 bits
Control Sequence Initiator CSI #9B #1B #5B
Device Control String DCS #90 #1B #50
String Terminator ST #9C #1B #5C

Estas constantes podem ser geradas, com representacao
em 7 bits, através das seqiiencias de teclas abaixo re
1acionadas:

CONSTANTE SEQUENCIA DE TEQLAS

CSI ESCC
DCS ESC P
ST ESC \

Quando o terminal esta operando no modo ANSI, os co
mandos apl icados ao modo TI 200 n3do sao reconhecidos.

Caso o usuario deseje passar a operar em modo Tl 200,
podera utilizar o comando RESET MODE. Este comando
faz com que seja aceita a sintaxe dos comandos do mo
do TI 200, configurando o terminal com as caracteris
ticas deste modo.
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0 Modo ANSI

Os comandos apl icados ao modo ANSI podem ser agrupa
dos nas seguintes fungdes basicas:

. Comandos de gerenciamento de tela;

. Comandos do cursor;

. Comandos de atributos;

. Comandos de edig3o;

. Comandos do dispositivo terminal;

. Comandos de impressora;

. Comandos de seleg3o de conjunto de caracteres;

. Comandos para caracteres definidos pelo usuario
e pseudograficos;

. Comandos para selec3o de modo.

Uma vis3o geral destes comandos & mostrada a seguir.

P10489-03.0 7-11



Operagdo TI 300/TI 300-PC

Comandos de Gerenciamento de Tela

Ler deslocamento/Exibe Colunas
Repeat

Scroll down

Scroll up

Scroll left

Scroll right

Seleciona janel a

Seleciona janela II

Seleciona parametros

S3o usados para definir janelas, controlar o rolamen
to vertical e horizontal, selecionar espagamento de
caracteres, tipo do cursor e operagdo em 7/8 bits.
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0 Modo ANSI

Comandos de Cursor

Backspace

Carriage return
Character Tabulation
Cursor down

Cursor backward

Cursor position

Cursor forward

Cursor up

Device status report
Horizontal and Vertical position
Index

Line Tabulation

New 1ine

Next 1ine

Posigdo do cursor na tela
Posigao final do cursor
Restaura cursor

Reverse index

Salva cursor

Vol ta tabulagao

S30 usados para posicionar o cursor dentro
gens e ler sua posigao.

Comandos de Atributos

End protected area
Modifica atributos
Select graphic rendition
Start protected area

das mar

S30 usados para controlar os cinco atributos de carac

teres que podem ser aplicados a todos os
da area de memoria de tela.

caracteres

P10489-03.0
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Comandos de Edicdo

Delete character

Delete 1ine

Envia cadeia de caracteres
Erase in display

Erase in line

Form Feed

Insert character

Insert 1ine

Seleciona margem

S30 wusados para definir margens, executar operagoes
de apagamento e inserir ou deletar caracteres ou 1i
nhas.

Comandos do Dispositivo Terminal

Bell

Disable manual input

Enable manual input

Ler configuragdo do terminal
Reset to initial state

Xof f

Xon

S3o usados para controlar o terminal, ativar sinais
sonoros, retornar ao estado inicial e informar o esta
do atual do terminal e habilitar e desabilitar o te
cl ado.

Comandos de Impressora

Media copy

E usado para o envio de dados para a impressora.
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Comandos de Selecdo de Conjuntos de Caracteres

Select character set
Shift in

Shift out

Single shift two
Single shift three

S3o usados para selecionar o conjunto de caracteres
para exibigdo na tela.

Comandos para Caracteres Definidos pelo Usuario e
Pseudograf icos

Arc

Bar

Define character

Line

Pol ygon Fill
Read/Reserve characters
Set pattern

S30 usados para criar os caracteres definidos pelo
usudrio e permitir a utilizagdo de rotinas graficas
baseadas em caracteres semigraficos.

Comandos para Selecdo de Modo

Reset mode
Set mode

S3o usados para selecionar os estados de operag3o em
modo ANSI.
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7.2.1 COMANDOS UTILIZADOS EM MODO ARSI
BACKSPACE (BS)
#08 CTRL-H
o TI 300
ACK TI 300-PC
SPACE

Move o cursor uma coluna a esquerda na 1inha corren
te. Se o cursor esta na pr1me1ra coluna de uma 1inha,
entdo ele se move para a ultima coluna e & emitido um
comando CURSOR UP.

Se o cursor é forgado a se mover para uma area prote
gida, & emitido o comando BACKSPACE ateé que o cursor
atinja uma area ndo-protegida. Se todas as posigdes
de caracteres da Janela corrente estiverem prote91
das, o cursor se movera como se nao houvesse posi¢oes
protegldas.

BELL (BELL)
#07 CTRL-G

Ativa por uma vez o sinal sonoro do temminal.
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CARRIAGE RETURN (CR)

#0D CTRL-M

Move o cursor para a margem esquerda da 1inha corren
te. Se um ou mais caracteres estiverem protegidos a
partir da margem esquerda, € emitido um comando
CURSOR FORWARD até que seja encontrada uma posigao
ndo-protegida. Se todas as posigoes da janela corren
te estiverem protegidas, o cursor se move para a mar
gem esquerda como se n3do houvesse posigdes protegi
das.

CHARACTER TABULATION (HT)

#09 —=TI 300

TAB|TI 300-PC

Posiciona o cursor na proxima posig3do de tabulag3do, a
direita e na 1inha corrente, colocando-o na margem di
reita caso se tenham esgotado as posigdes de tabula
gao nesta 1inha; colunas 1,9,17,25,33, 41,49,57,
65,73,..., ate margem direita (com intervalo de oito
colunas) sdo consideradas de tabul ag3o.
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CURSOR BACKWARD (CuB)

CSI <no. de colunas> #44 ESCC ...D
wa—gera CSI D TI 300
a«gera CSI D TI 300-PC
§ - o—gera CSI 2 D TI 300

Move o cursor uma ou mais colunas a esquerda na 11inha
corrente. Se o cursor estiver na primeira coluna 'de
uma 1inha, ent3o ele se movera para a dltima coluna,
sendo emitido um comando GURSOR UP.

Se o cursor é forgado a se mover para uma area prote
gida, & emitido o comando CURSOR BACKWARD até que o
cursor atinja uma area ndo-protegida. Se todas as po
si¢gGes de caracteres da Janela corrente estiverem pro
tegidas 0 cursor se movera como se ndo houvesse posi
gOes protegidas.

0 parametro fornecido com o comando especifica quan
tas colunas o cursor ira se mover, 0 valor de omis
s30, quando n3o houver parametro especificado, sera 1
(#31). 0 valor maximo do parametro sera 128. Um valor
particular do parametro & #3C, que move o cursor para
a margem esquerda da janel a, na mesma 1inha.

<no. de colunas>= #31 a #31 #32 #38 =1 a 128 (deci
mal) ou
#3C =<

Exemplo:

0 comando CSI 4 D move o cursor quatro colunas pa
ra tras.
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CURSOR DOWN (CUD)
CSI <no. de 1inhas> #42 ESC C ...B
g gera CSI B TI 300
{ gera CSI B TI 300 PC
{ -} gera csI 2 B TI 300

Move o cursor uma ou mais 1inhas para baixo, mantendo
a mesma coluna.

0 parametro fornecido com o comando especifica o nume
ro de 1inhas que 0 cursor se movera. 0 valor de omvs

sdo, quando nao for fornecido parametro, ou for colo

cado um zero, € 1 (#31). Um valor particular do para

metro & #3C, que move para a Ultima 1inha da janela
ativa na mesma coluna.

Quando o cursor esta na Gl tima 1inha da janela, passa
automaticamente para a primeira.

Se houver tentativa de mover o cursor para uma area
protegida, & emitido o comando CURSOR FORWARD, ateé
que o cursor atinja uma posigdo n3do-protegida. Se to
das as posigoes de caracteres da janela corrente sao
protegidas, o cursor se move como se nenhuma posigao
fosse protegida. 0 valor maximo do parametro e 128.

<no. de linhas>= #31 a #31 #32 #38 =1 a 128 (deci
mal) ou
#3C =<

Exemplo:

0 comando CSI 5 B move o cursor cinco 1inhas para
baixo.
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CURSOR FORWARD (CUF)

CSI <no. de colunas> #43 ESCC ...C
—wogera CSI C TI 300

—~~gera CSI C T1 300 PC
}. oo1gera CSI 2 C TI 300

Move o cursor uma ou mais colunas para a direita na
linha corrente.

Se o cursor estiver no fim da 1inha corrente, & emiti
do um comando NEW LINE automaticamente. 0 parametro
fornecido com o comando especifica quantas colunas o
cursor ira se mover. 0 valor de omissd@, quando ndo &
especificado um parametro, & 1 (#31). Um valor parti
cular do parametro & #3C, que move o cursor para a
margem direita da janela na mesma 1inha.

Se houver tentativa de mover o cursor para uma area
protegida, & emitido o comando CURSOR FORWARD, ate
que o cursor atinja uma posig3do ndao-protegida. Se to
das as posigOes de caracteres da janel a corrente sao
protegidas, o cursor se move como se nenhuma posigao
fosse protegida. 0 valor maximo do parametro e 128.

<no. de colunas>= #31 a #31 #32 #38 =1 a.128 (deci
mal) ou
#3C =<

Exemplo:

0 comando CSI 50 C move o cursor 50 colunas para
a direita.
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CURSOR POSITION (CUP)

CSI <y> #3B <x> #48 ESCC ...;...H
™ gera CSI HTI 300
HOME gera CSI H TI 300-PC

Move o cursor para a posigao indicada pelo par de pa
rametros. Este comando possui o mesmo efeito que o co
mando HORIZONTAL AND VERTICAL POSITION.

0 primeiro parametro especifica a posigdo "y", nume(g
da a partir da primeira 1inha, de #31 a #32 #38 ;

0 segundo especifica a posigao "x", numerada a parttr
da coluna mais a esquerda, #31 a #38 #30 . Valores
de parametros maiores do que os intervalos especifica
dos fazem o cursor aderir aos 1imites. Se ambos os pa
rametros estiverem faltando ent3o serdo considerados
com valor igual a l, isto e, o cursor vai para a pos i
¢3do home.

<y>= #31 a #32 #38 (1 a 28)
<x>= #31 a #38 #30 (1 a 80)

Se este comando posicionar o cursor em uma poswqﬁo
proteg1da, o cursor pula a area protegida ate a pri
meira posi¢do n3o-protegida na diregdo geral indicada
pelo comando.

Exemplo:

0 comando CSI 2; 80 H move o cursor para a segun
da 1inha, 80a. coluna.
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CURSOR UP (CuU)
CSI <no. de 1inhas> #41 ESCTL ...A
g gera CSI A TI 300
? gera CSI A TI 300-PC
0 - Fgera cSI 2 ATI 300

Move o cursor uma ou mais 1inhas para cima, manten
do-0 na mesma coluna. Se o cursor estiver na primeira
1inha, ent3 ele se movera para a 28a. 1inha da tela.
0 parametro fornecido no comando especifica quantas
linhas o cursor se movera. 0 valor de omissdao & 1
(#31). Um valor particul ar do parametro & #3C, que mo
ve 0 cursor para a primeira 1inha da janela ativa, na
mesma coluna.

Se houver tentativa de mover o cursor para uma area
protegida, sera emitido um comando CURSOR BACKWARD,
até que o cursor atinja uma area ndo-protegida. Se to
das as posigOes da janela corrente estdo protegidas,
0 cursor se move como se ndo houvesse posigdo protegi
da. 0 valor maximo do parametro & 128.

<no. de linhas>= #31 a #31 #32 #38 =1 a 128 (deci
mal) ou
#3C = <

Exemplo:

0 comando CSI 5 A move o cursor cinco 1inhas para
c ima.
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DELETE CHARACTER (DCH)

CSI <no, de caracteres> #50 ESCC ...P
[EJ gera CSI P TI 300
DEL gera CSI P TI 300-PC

Suprime um ou mais caracteres a partir da posigao do
cursor. Caracteres que n3o forem suprimidos entre a
posigdo do cursor e a margem direita ou o fim da 11
nha se deslocam para a esquerda, a fim de preencher
0s espagos criados pela supressdao dos caracteres.
Brancos aparecem na margem direita ou no fim da 11
nha.

Se a 1inha afetada por este comando contiver uma area
protegida e o0 Modo de Apagamento estiver no estado
Reset, ent3do os caracteres serdo suprimidos somente
até a primeira posigdo de texto protegida e os carac
teres protegidos n3do se moverdo para preencher os es
pagos deixados pela supressao.

0 parametro fornecido com o comando indica quantos ca
racteres serdao suprimidos. 0 valor de omissao, quando
ndo for fornecido parametro, sera 1 (#31). O valor ma
ximo do parametro sera 128.
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Exemplo:

Se o cursor esta local izado no inicio de uma 11
nha, na qual os primeiros 10 caracteres n3o sao
protegidos e o 117 caractere & protegido o coman
do CSI 50 P resultara na supressdo apenas dos 10
primeiros caracteres, sem que os caracteres seguin
tes se movam para preencher 0 espago deixado.

Se ndo houver caracteres protegidos, os proximos
50 caracteres serdo suprimidos e os caracteres res
tantes na 1inha ser3o movidos para a esquerda, pre
enchendo 0 espago deixado pela supressao.
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DELETE LINE (DL)
CSI <no. de 1inhas> #4D ESCC ...M
G-méz gera CSI M TI 300
ALT-DEL gera CSI M TI 300-PC

Suprime a 1inha onde esta o cursor e uma ou mais 11
nhas abaixo dela.

Suprime 1inhas somente na jane1a corrente. Rola as 11
nhas abaixo das supr1m1das e insere 1inhas em branco
abaixo delas. O parametro fornecido no comando especi
fica quantas 1inhas serdao suprimidas. O valor de omis
sdo, quando ndo houver parametros fornec1dos sera 1
(#31). O valor maximo do parametro sera 128.

<no. de 1inhas>= #31 a #31 #32 #38 (1 a 128)
Exemplo:
0 comando CSI 10 M suprime a 1inha onde esta o
cursor e as nove 1inhas abaixo desta. As 1 inhas da
déecima em diante s3do movidas para cima a fim de
substituir as 1inhas suprimidas e dez novas 1 inhas
em branco sdo inseridas na parte baixa da janela.
Observagdo:

Este comando suprime texto protegido.
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DEVICE STATUS REPORT (DSR)

CSI <parametro> #6E ESCC ...n

Este comando interroga o terminal de acordo com o pa
rametro fornecido.

Um valor de parametro igual a #35 faz com que a sge
qiiencia _ CSI #30 #6E seja enviada ao anfitrido. Es
ta seqiiencia @ um indicador de que o terminal esta
apto a continuar.

Um valor de parametro igual a #36 faz com que a
atual posigdo do cursor seja enviada ao anfitrido, na
seguinte forma:

CSI <y> #3B <x> #52

Onde:

<y> = ] inha do cursor no intervalo #30 #30 #31 a
#30 #32 #38 (01 a 28);

<x> = coluna do cursor no intervalo #30 #30 #31 a
#30 #38 #30 (01 a 80).

Observagdo:

<y>e <x>sd relativos a janela ativa e @ mar
gens, respectivamente.
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DISABLE MANUAL INPUT (DMI)

ESC #60 | ESC
Desabil ita tecl ado.

ENABLE MANUAL INPUT (EMI)

ESC #62 ESC-b
Habilita tecl ado.
END PROTECTED AREA (EPA)

#1B  #57 ESC-W

Desliga o atributo de protegdo de caracteres para os
caracteres subseqiientes.
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ENVIA CADEIA DE CARACTERES (COBRAECC)
DCS #46 <x> <y><CHAR> ST ESC P F... ESE\

Equivale ao recebimento de uma cadeia de n caracteres
CHAR pela 1inha de comunica¢3o com o anfitrido. 0 va
lor n & dado por:

n= (x - #20) x 80 + (y - #20) < 2239

Sendo que CHAR especifica o caractere a ser colocado
na tela, na faixa #20 a #7E ou #Al a #FE, correspon
dentes aos conjuntos GO e Gl correntes, respectiva-
mente.

Exemplo:
A seqiiencia DCS #46 #22 #25 #41 ST enviara

uma cadeia de 165 caracteres A (com atributo nor
mal) para a tela, a partir da posigao do cursor.
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ERASE IN DISPLAY (ED)

CSI <parametro> #4A ESCC ...d

Apaga os caracteres na janel a de acordo com o parimg
tro fornecido.

Se o modo margem estiver no estado setado, o apagamen

to ficara

1imitado pel as margens direita e esquerda.

De outra maneira, o comando ira ignorar as margens,
funcionando entre as colunas absolutas 1 e 162.

Os valores
. #30-

0#31-

. “32-

Observagao:

do parametro sdo:

Apaga da p051q30 do cursor ate 0 fim da ja
nela. A posigao do cursor n3o & afetada.

Apaga desde o inicio da janela até o carac
tere 1local izado na posigao do cursor, ln
clusive. A posig3o do cursor na tela n3o e
afetada.

Apaga toda a janela. Cancela todos os co
mandos relativos a atributos emitidos ante
rlonnente. 0 cursor vai para a posigdo ho
me. #32 & o valor de omiss3o, quando ndo
for fornecido parametro.

Este comando ndo apaga texto protegido quando o Mo
do Apagamento estda no estado Reset.

P10489-03.0
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ERASE IN LINE (EL)

CSI <parametro> #4B ESCLC ...k

Apaga os caracteres na 1inha corrente de acordo com o
valor do parametro. Se o Modo Margem estiver setado,
o apagamento ficara 1imitado pel as margens direita e
esquerda. De outra maneira, o comando ira ignorar as
margens, funcionando entre as colunas absolutas 1 e
162.

Os valores do parametro s3o:

. #30 - Comegando no caractere l1ocal izado na posi
¢3 do cursor, apagando até o fim da 11
nha.

. #31 - Apaga desde o inicio da 1inha até o carac
tere 1localizado na posigao do cursor, in
clusive.

. #32 - Apaga toda a 1inha onde esta o cursor. Es
te retorna para a margem esquerda da mesma
1inha. #32 € o valor de omiss3o, quando ne
nhum parametro for fornecido.

mando, mas qualquer texto n3do-protegido dentro do i
tervalo do comando & apagado, mesmo que ele seja 1
deado por areas protegidas.
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Exemplo:

Se o cursor estiver na 30a. coluna de uma 1inha
que possui texto protegido nas primeiras 10 colu
nas, texto ndo-protegido nas colunas de 11 a 15,
mais texto protegido nas colunas de 16 a 20 e tex
to ndo-protegido entre as colunas 21 e 70, o coman
do CSI 2 k apagara tudo entre as colunas 11 e 15
e as colunas 20 e 30. 0 texto protegido permanece
rdé na mesma posic3o na tela, sem ser afetado pelo
comando.
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FORM FEED (FF)
#0C CTRL-L

Apaga todas as posigoes da janela ativa, inclusive as
protegidas e seus atributos de protegao, posicionando
0 cursor na margem esquerda da primeira 1linha da
janela.

HORIZONTAL AND VERTICAL POSITION (HVP)

CSI <1inha> #3B <col> #66 ESC T ceeseeef

Move o cursor para a pdsigdo especificada pelos para
metros. Opera do mesmo modo que o comando CURSOR
POSITION.

INDEX (IND)
#1B #44 ESC-D

Move o cursor uma 1inha para baixo, sem alterar a sua
posicdo horizontal. Se o cursor estiver na Gl tima 1i
nha da janela serd executado um comando SCROLL UP. 0
cursor se move uma 1inha para baixo e a sua nova 11
nha passa a ser a ultima da janela.

Este rolamento € a Gnica caracteristica que diferen
cia este comando do comando CURSOR DOWN. Se o cursor
estiver na Gltima 1inha da janela, quando for emitido
um comando CURSOR DOWN, ele se movera para a primeira
1inha, sem que ocorra nenhum rol amento.
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INSERT CHARACTER (ICH)

CSI <no. de caracteres> #40 ESCTC ...

INS gera CSI@

Insere um ou mais espagos em branco a partir da posi
¢ao do cursor. Os caracteres que se encontram a par
tir da posigao do cursor s@o deslocados para a d1ret
ta, a fim de ceder espago aos caracteres que estdo
sendo inseridos. Os caracteres que sairem para fora
da tela, a direita, serdo perdidos, a menos que 0 mo
do Margem esteja no estado Reset, quando ent3o eles
poder3do ser local izados com um comando SCROLL LEFT.

Se a 1inha afetada possuir uma area de texto protegi
da e o Modo Apagamento estiver no estado Reset, o prl
meiro caractere protegido entre a margem direlta eo
cursor & tratado por este comando como se fosse a mar
gem direita. No entanto, qual quer texto deslocado pa
ra alem deste primeiro caractere protegido & perdido,
independentemente do estado do Modo Margem. 0 parame
tro fornecido com o comando indica o numero de carac
teres a ser inserido. 0 valor de omiss3o, quando n3o
houver parametro presente, € 1 (#31). 0 valor maximo
do parametro sera 128.

<no. de caracteres>= #30 a #31 #32 #38 (1 a 128)

P10489-03.0 7-33



Operagdo TI 300/T1 300-PC

INSERT LINE (IL)
CSI <na. de 1inhas> #4C ESC T ...L
ALT INS gera CSI L

Insere uma ou mais 1inhas na janela corrente, comegan
do com a 1inha onde esta o cursor. A 1inha do cursor
e as que estdo abaixo sdo deslocadas para baixo.  As
1inhas local izadas na parte baixa da janela sdo perdi
das, incluindo as que possuem caracteres protegidos,
d medida que saem para fora do video.

Se o Modo Margem estiver no estado Set, s0 serdo des
locados os caracteres entre margens. Se o Modo Margem
estiver no estado Reset, todos os caracteres da 11
nha, tanto entre as margens como fora das margens, se
rdo deslocados para dar espago as 1inhas em branco. 0
parametro fornecido com o comando indica quantas 1i
nhas deverdo ser inseridas. 0 valor de omissdo, quan
do n3o houver parametro presente, sera 1 (#31). 0 va
lor maximo do parametro sera i28.

<no. de 1inhas>= #31 a #31 #32 #38 (1 a 128)
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LER CONFIGURACRO DO TERMINAL (COBRALCT)

CSI #78 ESC U x
Neste comando, o terminal envia, em resposta, uma in
formag3o a seu respeito, com o sequinte formato:

CSI <id. model 0>#3B<s tatus>#3B<revisao>#78
Onde:

<id. modelo> = #35 #33 - Indica que o teminal
€ o TI 300.

<id. modelo> = #35 #34 - Indica que o termminal @
o TI 300-PC.

<status> = 2 octetos ASCII na forma éx><y>.
Onde:

<x>= #30 se terminal esta no modo TI 200.
#31 se terminal esta no modo ANSI.

<y>= #3n = 00110xxx.

bit 2 = 0 se AUTOTESTE OK.
1 se AUTOTESTE n3o-0K.

bit 1 =1 se modo 8 bits ou 6 bits.
0 se modo 7 bits ou 5 bits.

bit 0 = 0 se impressora n3o-pronta.
1 se impressora pronta.

<revisdao> = 0 - 7 - Indica a revisdao do firmware
residente (#30 a #37)
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LER DESLOCAMENTO/EXIBE COLUNAS (COBRALD/EC)

Exibe Colunas

CSI #31 #3B <col. esq.>#3B <col. dir>#74
ESCLC 1;.ee3eeat

Ler Deslocamento
CSI #30 #74 ESCC t ou ESCC 0Ot

Dependendo do(s) parametro(s), este comando retorna
ao anfitrido a distancia entre a primeira coluna abso
luta e a margem esquerda da janela (Ler Deslocamen
to), ou rola a tela da esquerda para a direita, mos
trando as colunas indicadas pelos parametros (Exibe
Colunas),

Para Ler Deslocamento, o formato do comando &
CSI #74 ou CSI #30 #74 . 0 nimero de colunas en
tre a coluna absoluta 1 da memoria de tela e a'coluna
mais & esquerda da janela corrente na tela @ devolvi
do ao anfitrido, no seguinte formato:

CSI <distancia em colunas> #74
Onde:

<distancia em colunas> = #30#30#31 a #30#38#32
(01 a 82).
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Para a versao do comando Exibe Colunas, o comando pos
sui o seguinte formato:

CSI #31 #3B <col. esquerda> #3B <col. direita> #74
Onde:

<coluna esquerda> = #31 a #31 #36 #32 (1 a 162)
<coluna direita> = #31 a #31 #36 #32 (1 a 162)

Se as margens estiverem com os valores de omissao, 1
na esquerda e 80 na direita, nada acontece na versao
Exibe Colunas do comando. As margens devem ser altera
das pelo comando Seleciona Margens antes que o coman

do seja emitido para que a janela ativa inteira nao
aparega no video.
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LINE TABULATION (LT)

#0B CTRL-K

Posiciona o cursor na margem esquerda da primeira 11
nha da janela ativa.

MEDIA COPY (MC)
CSI <parametro> #69 ESCC ...i

Causa a transmissdo dos dados para uma impressora a
partir do anfitrido ou da tela, de acordo com o valor
do parametro fornecido.

Se o0 Modo Transferéncia de Area Protegida estiver no
estado Reset, somente os caracteres ndo-protegidos se
r3o impressos. Se estiver no estado Set, entdo serao
impressos caracteres protegidos e nao-proteg1dos. Va
lores val idos de parametros sdo:

. #30 = A informaqzo que aparece na janela corren
te é impressa comegando na 1inha do cur
sor. #30 & o valor de omiss3do, caso ndo se
ja fornecido parametro.
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. #3C #30 =

. #3C #31

E enviada para a impressora uma ima
gem da tela, a nivel de bits, do con
tetdo da Jane1a corrente. S30 impres
sos espagos em video reverso e subl
nhados do modo como aparecem na tela.
0 estado do Modo Transferencia de
Area Protegida ainda afeta a impres
sdao, como descrito anteriormente.

= Todo o trafego de caracteres vindo

do anfitrido & enviado para a impres
sora local e simul taneamente para o
video.

. #35 = Todo o trafego de caracteres vindo do anfi
trido @ enviado para a impressora local.

#34 = Interrompe a transmissdo anfi

trido-impressora iniciada com os parame

tros

#35 e #3C #31.

P10489-03.0
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MODIFICA ATRIBUTOS (COBRAMA)

CSI <contador> #3B ESCLecieeeseseq
<atributos 1igados> #3B-<atributos desligados>#71

Manipula os atributos visuafs de acordo com os quatro
Ul timos bits de <octeto 1igado> e <octeto desl igado>.
Comegando pela posigd do cursor, os atributos do nu
mero de caracteres sucessivos especificados pelo argu
mento <contador> s3do 1igados, desligados ou chaveados
(em relagdo a sua situagdo atual). O «contador> se
apl ica somente a caracteres que se encontrem entre as
margens e na janela corrente (porgdo ativa da tela).
Este comando afeta os atributos p1scante, intensifica
do, subl inhado e reverso. A aparencia de um texto pro
tegido pode ser alterada com este comando.

Os argumentos s3do oS seguintes:

<contador> - Nimero de caracteres que terdo seus
atributos mudados. Se <contador> &
maior do que o numero de caracteres
existente entre a posigao do cursor e
o 0@ltimo caractere na janela ativa,
somente 0s caracteres a partir do cur
sor até a dltima posi¢do da janela
sdo afetados.

<atributo 1igado> - Liga atributos.

<atributo desl igado> - Desliga atributos.
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Em ambos os casos acima (1igado e desllgado). 0s qua
tro bits menos significativos de cada octeto sao dedl
cados aos quatro atributos, da seguinte maneira:
ndo-util izados apagado reverso piscante
XXX A I RS P
AN
intensificado sublinhado

Os bits dos atributos, em ambos os casos (1igado e
desl igado), s@do avaliados em conjunto para deteminar
quais atributos devem mudar.

Para cada atributo, as seguintes agles s3o tomadas,
dependendo se o bit esta 1igado ou des! igado:

octeto octeto Agao

11igado desl igado

0 0 sem modificagdes
0 1 desl iga
1 0 1iga
1 1 chaveia
Exemplo:

0 comando CSI 291;5;1q afeta 291 caracteres, come
gando na pos igdo do cursor. Se atributo 1igado «5
entdo os 5 bits menos significativos s3o 00101. Se
atributo desligado = 1, entdo os 5 bits menos sig
nificativos sdo 00001. Como resul tado, tem-se que
os atributos intensificado, apagado e sub)inhado
ndo se al teram em rel ag3o as suas situagdes ante
riores. 0 atributo reverso & 1igado e o piscante €
chaveado.
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NEW LINE (NL)

#0A CTRL-J
#84 ou #1B #44 ESC D
RETURN OU ENTER TI 300-PC
<« TI 300

Move o cursor para a primeira posigao de caracteres
da proxima 1inha. Se esta posigdo estlver ocupada por
texto protegido, o cursor se movera para a primeira
pos ig¢do n%o-protegida mesmo que esta posig3o se en
contre varias 1inhas abaixo.

Se o Modo Rolamento estiver no estado "set" e o cur
sor estiver na {ltima 1inha, ocorre o rolamento e o
cursor se posicionara na margem esquerda da nova dlti
ma 11inha. Se, entretanto, o Modo Rolamento estiver no

estado Reset, n3o ocorrera o rolamento e o cursor se
ra posicionado na margem esquerda da primeira 1inha.

NEXT LINE (NEL)
#1B #45 ou ESC-E
#85 ALT - <« TI 300

ALT - ENTER TI 300-PC

Funciona exatamente como o comando NEW LINE.
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POSICRO DO CURSOR NA TELA (COBRAPCT)

CSI <linha> #3B <coluna> #75 ESC C eeejeeal

Posiciona o cursor sobre a tela de acordo com os para
metros passados. Desse modo, o cursor pode ser movido
de uma janela para outra dentro das margens estabele
cidas. Se o comando o posicionar d esquerda ou & dl
reita da janela visivel corrente, a tela rolara o nu
mero minimo de colunas para a esquerda ou para a di
reita, de modo a tornar o cursor visivel. Se o coman
do posicionasse, entretanto, o cursor fora das mar
gens correntes, o cursor se moveria na diregdo indica
da pelo comando, mas pararia na margem,

Se o comando posicionasse o cursor dentro de uma area
protegida, seria repetido o comando CURSOR RIGHT ate
o cursor atingir uma area ndao-protegida.

<linha>
<coluna>

#31 a #32 #38 (1 a 28)
#31 a #31 #36 #32 (1 a 162)

<linha> & numerada a partir da linha do topo.
<coluna> €& numerada a partir da coluna mais a
esquerda.

Se ambos os parametros estiverem omissos, O cursor se
movera para a posigao home.
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Exemplo:

16

28

Na figura a seguir, o comando CSI 16;30 u move o
cursor para a posigd home da Ultima janela (1inha
16, coluna 30).

—» coluna

30 110 162 Janel a
- 1
\
2
4
3
<«—Margens —»
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POSICAO FINAL DO CURSOR (COBRA PF)

CSI <Pn> #7C ESCC...1!
e gera CSI | TI 300
END gera CSI | TI 300-PC
Posiciona o cursor na coluna <Pn> além da margem da
Ul tima 1inha da janela ativa, obedecendo os atributos

de protegdo.

0 valor de omiss3o quando n3o houver parametro & a
margem esquerda.
REPEAT (REP)
CSI  <num> #62 ESCC...b
Repete o u1t1mo caractere grafico que foi colocado na
tela em um numero de vezes especificado pelo parame
tro <nums. O valor de omiss3o para <num> @ zero.
Observagdo:

Este comando ignora o atributo de protegdo.

Exemplo:

0 terminal recebeu pela 1inha, a cadeia de carac
teres "casa", aparecendo no v1deo € as aaaaaa.
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RESET MODE (RM)

CSI<modo>#3B<modo>#3B...modo#6C ESC [ ceejeeejenel

Resseta um ou mais modos de operagdo de acordo com os
parametros fornecidos. Abaixo sdo apresentados os mo
dos juntamente com seus efeitos no estado Reset e
seus respectivos parametros.

#31

#34

#36

#37

Modo Transferencia de Area Protegida

So caracteres ndo-protegidos sda envia
dos & impressora.

Modo Inserg¢do/Substituigao

Substitui o caractere ex1stente na posi
¢3o ativa do cursor pelo proximo caracte
re a ser colocado no video.

Modo Apagamento

As fungdes de apagamento ndo afetam ca
racteres protegidos. (Ver excegdo no co
mando DELETE LINE).

Modo Edig3do Vertical

Os comandos INSERT LINE e DELETE LINE
afetan as 1inhas abaixo da 1inha ativa.
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#31430

#3C  #30

#3C #32

Modo Edi¢3o Horizontal

Os comandos INSERT CHARACTER e DELETE
CHARACTER afetam os caracteres anterig
res a posig3o ativa do cursor. 0 comando
NEW LINE n3o faz com que o cursor volte
para a margem esquerda, apenas avangando
para a proxima 1inha da mesma coluna.

Modo Rol amento

A tela rola para cima quando o cursor
for enviado, por algum comando, para fo
ra da janela.

Veja o comando NEW LINE e todos os cinco
comandos de posicionamento do cursor. Es
te modo n3o afeta os comandos SCROLL UP
e SCROLL DOWN.

Modo Rol amento Horizontal
0 Rolamento Horizontal e habilitado. Ve

ja a descrig3o dos comandos SCROLL LEFT
e SCROLL RIGHT.

P10489-03.0
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#3C

#3C

#3C

#3F

#3F

#33

#35

#36

#31

#34

- Modo TI 200 ANSI

0 estado Reset poe o terminal no modo TI

200 de sintaxe de comandos, no qual a

sintaxe ANSI ndo & compreendida e as ca
racteristicas do terminal s3o alteradas,

%om?, por exemplo, o nimero de 1inhas
25).

Modo Margem

A edig3o opera além das margens para oS
comandos ERASE IN DISPLAY, ERASE IN LI
NE, INSERT CHARACTER, DELETE CHARACTER,
INSERT LINE e DELETE LINE.

Modo Digitag3o Portugués

Para cada caractere digitado & enviado o
codigo correspondente ao anfitrido.

Modo ANSI TI 200

0 estado Reset pGe o terminal no modo
ANSI de sintaxe de comandos, no qual a
sintaxe do TI 200 n3o @ compreendida e
as caracteristicas do terminal sdo alte
radas.

Modo Extens3o de Video

Permite a exibi¢3o de 80 caracteres por
11inha no video.
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RESET TO INITIAL STATE (RIS)

#1B  #63 ESC-c

Repde o terminal no seu estado inicial. As condigdes
de estado inicial sdo as seguintes:

1) Tela limpa.

2) Cursor movido para a la. coluna da la. linha
da tela.

3) Uma unica janela (28 1inhas) com margens nas
colunas 1 e 80.

4) Conjunto de caracteres inicial ASCII para GO,
G2 e G3 e conjunto ABICOMP internacional para
Gl (Ver Tabela de Matriz de Caracteres em
anexo).

5) Espagamento normal de caracteres.

6) Rolamentos vertical e horizontal habil itados.

7) Proteg¢3o de caracteres desabil itada.

8) Atributos piscante, intensificado, sublinhado
e reverso desl igados.

9) Tipo de 1inha fixado em solida.

10) Caracteres definidos pelo usuario apagados.

RESTAURA CURSOR (COBRA RC)

ESC #38 ESC-8

Coloca o cursor na ultima posicdo salva pelo comando
SALVA CURSOR. Caso este comando seja ativado sem que
algum comando SALVA CURSOR tenha sido gerado, o cur
sor sera posicionado na posig3o home da tela.
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REVERSE INDEX (RI)
8D ou #1B #4D ESC-M

Move o cursor uma 1inha para cima sem alterar sua po
sigd30 horizontal. Se o cursor estiver 1ocal izado na
primeira 1inha da janela, ocorrera rolamento para bai
xo. Esta caracteristica @ a Unica diferenga entre es
te comando e o comando CURSOR UP, onde n3o ocorre es
te rolamento e o cursor & movido para a iltima 1inha
da janel a.

SALVA CURSOR (COBRASC)

ESC #37 ESC-7

Salva a posigdo atual do cursor. Caso este comando se
ja ativado mais de uma vez, a posigdo salva sera sem
pre referente 3 posi¢3o do cursor quando ocorreu o Ul
timo comando de sal vamento.
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SCROLL DOWN (SD)
CSI <no. de 1inhas> #54 ESCC ...T
ALT- |z gera €SI T TI 300
ALT-END gera CSI T TI 300-PC

Permite um rolamento reverso de texto. Todas as i
nhas de texto dentro da janela corrente sao rol adas
de modo a parecer que movem para baixo o numero de li
nhas especificado pelo parametro. A medida que as 11
nhas desaparecem na parte baixa da janela, todos os
caracteres que elas contém s3o perdidos, incluindo os
protegidos. 0 cursor permanece fixo na sua posigao na
tela. Este comando ndo e afetado pelo estado do Modo
Rol amento.

<no. de linhas>= #31 a #31 #32 #38 (1 a 128)
0 valor de omissdo, quando nEo houver parametro pre

sente, sera 1 (#31). 0 valor maximo do parametro sera
128.
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SCROLL LEFT (SL)
CSI <no. de colunas> #20 #40 ESC L ...(espago)@

Causa o movimento horizontal, para a esquerda do tex
to dentro da janela corrente, pelo niimero especifica
do de posigdes de caracteres. Se o Modo Rolamento Ho
r1zonta1 estiver no estado Reset, este comando se tor
nara inoperante. Se o Modo Rolamento Horizontal esti
ver no estado Set, ent3do o rolamento horizontal se
tornara possivel através da util izag3o deste comando.
A posig3o do cursor permanece a mesma, ainda que ele
ndo esteja visivel na tela.

0 rolamento acontece ate ser atingida a coluna 162.
Se o parﬁmetro fornecido excede 0 numero de colunas
disponivel entre a coluna mais a direita corrente e a
coluna absoluta 162, ocorre rol amento até que a colu
na 162 se torne a mais d direita na tela.

<no. de colunas>= #31 a #38 #30 (1 a 80 - espaga
mento normal)

= #31 a #32 #31 (1 a 21 - espagamen
to comprimido)

0 valor de omissdo, quando ndo houver paranetro pre
sente, sera 1 (#31). O valor maximo do parametro sera
128.

Exemplo:

Suponha que a palavra "JOR0O" se encontre visivel a
partir da margem mais 3@ esquerda. Apos o comando
CSI 2@ , permanecerd visivel apenas "R0". Se for
emitido o comando SCROLL RIGHT, a palavra tornara
a aparecer.
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SCROLL RIGHT (SR)

CSI <no. de colunas> #20 #41 ESC [ ...(espago)A

Causa o movimento horizontal , para a direita, do tex
to dentro da janela corrente, pelo nimero especifica
do de posigdes de caracteres.

Se o Modo Rolamento Horizontal estiver no estado Re
set, este comando se tornara inoperante. Se o Modo Ro
lamento Horizontal estiver no estado Set, entdo o ro
1amento horizontal se tornara possivel atraves da ut1
1izag3o deste comando. A p051c§o do cursor penmanece
a mesma, mesmo que ele n3o esteja mais visivel na
tel a.

0 rolamento para a direita opera até ser atingida a
coluna absoluta 1. Se o valor do parametro exceder o
numero de colunas disponiveis entre a coluna visivel
mais & esquerda e a coluna absoluta 1, ocorre o rola
mento até que a coluna absoluta 1 seja a coluna mais
a esquerda.

<no. de colunas>= #31 a #38 #30 (1 a 80 - espaga
mento normal)

<no. de colunas>= #31 a #32 #31 (1 a 21 - espaga
mento comprimido)

0 valor de omiss3o, quando n3o houver parametro pre

sente, sera 1 (#31). O valor maximo do parametro sera
128.
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SCROLL UP (SU)

CSI-<no. de 1inhas> #53 ESC L ...S
¢ - gera €SI S TI 300
ALT-HOME gera  CSI S TI 300-PC

Rola todas as 1inhas de texto dentro da janela corren
te, de modo que elas paregam se mover para cima pelo
numero de 1inhas especif1cado pelo parametro. A medi
da que as 1inhas super1ores saem da tela, todos os ca
racteres nelas contidos sao perdidos, incluwndo carac
teres protegidos. O cursor permanece fixo em sua pos1
3 na tela. Este comando n3o & afetado pelo estado
do Modo Rolamento.

<no. de 1inhas>= #31 a #31 #32 #38 (1 a 128)

0 valor de omiss3o, quando n3o houver parametro pre
sente, sera 1 (#31).

0 valor maximo do parametro sera 128.

7-54 P10489-03.0



0 Modo ANSI

SELECIONA JANELA (COBRASJ)

DCS D <no. de 1inhas da janela superior espagamento
jan. sup. ... n. de linhas jan. inferior espagamento
jan. inferior> ST

#1B #50 #44 <nn>n...<nn> n ESC P D... ESC\
#18  #5C

Divide a tela em ate 28 telas miniaturas chamadas ja
nelas. Uma janela & constituida por ate 28 1inhas con
secutivas e se estende por todas as 162 colunas da me
moria de tela. Cada janela pode ser rolada horizontal
e verticalmente, apagada, impressa, etc..., indepen
dentemente das outras janel as.

Os argumentos do comando especificam o numero de 1i
nhas e o tipo de espagamento (normal ou comprimido)
associado a cada janela, comeqando com a janela do to
po da tela e descendo até a ultima janel a. Este coman
do n3o afeta as margens. Quando o comando & completa
do, o cursor se move para a posig3o home da janela do
topo e & habilitado o rolamento horizontal.

Os argumentos do comando consistem de um ou mais pa
res <nn>n>, cada um definindo uma contagem de 1 inhas
e um tipo de espagamento para uma janela da seguinte
maneira:

<nn> = #00 a #1A, o numero de 1inhas consecutivas em
uma janela no intervalo 1 a 28 (decimal).

<n> = 0 espagamento normal (80 cpl).
= 1 espagamento comprimido (135 cpl).
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0 primeiro argumento se aplica d@ janela do topo da te
la, o segundo & Janela 1ogo abaixo e assim por diante
ate a Jane1a mais inferior. O comando SELECIONA JANE
LA estara compl eto quando o total do niimero de 1inhas
resul tante da soma de todos os argumentos totalizar
28 ou mais. Se houver a tentativa de se alocar 'mais
de 28 linhas ent3o a janela inferior na tela possui
ra o numero de 11inhas que resta para completar a' te
la. Por exemplo um comando SELECIONA JANELA que ten
te criar tres Jane1as com numero de 1inhas igual a
10, 10 e 9, criara uma terceira janela de apenas 8 1i
nhas e nﬁo 9, como especificado. Um comando que espe
cifique uma unica janela de 30 1inhas criara uma jane
l1a de 28 1inhas.

0 <no. de 1inhas da janela x>=0 & um caso especial. A
contagem de 1inhas igual a 0 pode ser usada para
criar uma janela inferior com o numero de 1inhas que
fal ta para completar a tela. Se o primeiro argumento
no comando for igual a 0, sera criada uma so janela
abrangendo a tela toda. As janel as podem ser roladas
horizontalmente, independentemente umas das outras.
Como resul tado, as margens de janelas diferentes pode
rdo ndo estar al inhadas. Quando o temminal reconhecer
a seqiiencia DCS D como um iniciador do comando SELE
CIONA JANELA, todas as janelas existentes serd@o a11
nhadas pelas margens esquerdas com espagamento de ca
racteres normal. S3o definidas ent3do novas janelas,
sem haver perda de caracteres. Uma antiga janel a pode
ser quebrada em varias novas janelas ou antigas jane
las adjacentes podem ser combinadas.
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SELECIONA JANELA II (COBRASJII)

CSI <P1> #3B <P2> #3B...#3B<Pn>#79
ESCE... ,...,...,...y

Este comando & an3dlogo ao comando SELECIONA JANELA,
onde P1, P2, Pn s3 o numero de 1inhas de cada janela
e o tipo de espagamento & fixo (espagamento de 80 ca
racteres por 1inha).

0 parametro #30 faz com que o terminal crie mais uma
janela com o numero de 11inhas que fal tam.

Exemplo:

0 comando CSI 7;3;0 y cria trés janelas com 7, 3 e
18 1inhas, respectivamente.
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SELECIONA MARGEM (COBRASM)
1) SELECIONA MARGEM PRINCIPAL

CSI #31 #3B<margem esquerda>#3B<margem direita>#77
ESC [ ljeeejeaeW

2) SELECIONA MARGEM ALTERNATIVA

CSI #32 #3B<1inha>#3B ESCL 25ueeacesoeeW
<margem esquerda> #3B <margem direita> #77

3) RETORNA PARA MARGEM PRINCIPAL
CSI #77 ou CSI #30 #77 ESCL wou ESCLC Ow

A versdo nimero 1 deste comando estabelece as margens
principais. As margens esquerda e direita, para todas
as janel as existentes sobre a tela, sdao estabel ecidas
segundo 0s numeros absolutos de colunas especificados
nos argumentos. As margens definem os 1imites horizon
tais para o movimento do cursor. O cursor nao pode
ser posicionado fora das margens. Quando o teminal e
1igado ou ressetado, as margens principais sdo estabe
lecidas como sendo as colunas absolutas 1 e 80. Quan
do o comando SELECIONA MARGEM estabel ece novas mar
gens principafs, a tela rola horizontalmente conforme
se torne necessario para a exibigdo das margens direi
ta e esquerda (se o rolamento horizontal estiver habi
1itado). Se ambas as margens ndo couberem na tela, a
nova margem esquerda & posicionada na coluna mais 'a
esquerda no video. 0 cursor se move para a nova mar
gem esquerda mas ndo muda de 1inha. Os argumentos do
comando s3do os seguintes:

CSI #31 #3B<margem esquerda>#3B<margem direita>#77
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Onde:
<margem esquerda>= #31 a #31 #36 #32 (1 a 162)
<margem direita>= #31 a #31 #36 #32 (1 a 162)

Os valores dos parametros sdo relativos a coluna 1 ab
soluta.

0 nimero da coluna para a margem esquerda deve ser me
nor ou igual ao nimero da coluna para a margem direl
ta, e ambos os argumentos devem se encontrar no inter
valo determinado para que o comando seja executado.

Exemplo:

0 comando CSI 1;10;90w estabel ece novas margens
esquerda e direita nas colunas absolutas 10 e 90,
respectivamente. Ambas as margens sdo exibidas na
tela e o cursor & posicionado na margem esquerda
da mesma 1inha de antes da emissdao do comando.

A versdo nimero 2 do comando estabel ece margens al ter
nativas temporarias enquanto salva as margens pr1nc1
pais anteriormente definidas.

0 primeiro argumento do comando, <1 inha>, especifica
a linha de destlno do cursor na janela corrente. Quan
do o comando & emitido, o cursor se move para a nova
margem esquerda na linha especificada e o rolamento
horizontal & automaticamente desabil itado (o rol amen
to horizontal pode ser habilitado, mesmo existindo
margens al ternativas, através do uso do comando RESET
MODE). O comando e seus argumentos s3o 0s seguintes:

ESC [ 2;11inha;<margem esquerda>;<margem direita>w
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Onde:
<linha> = #31 a #32 #38 (1 a 28)

Os parametros <margem esquerda> e <margem direita>
possuem os mesmos 1imites da vers3o 1, sO que agora
os valores sdao relativos a margem esquerda como esta
belecida pelo Gltimo comando SELECIONA MARGEM em1t1
do, a menos que este comando também estabelega mar
gens alternativas temporar1as. Em outras palavras,
eles s3o relativos 3s margens principais ao invés de
o serem as margens al ternativas. Se esta versao do
comando for emitida antes de qualquer outro comando
SELECIONA MARGEM, valores de omissd@o das margens 1 e
162 serdo as margens principais. Outros conjuntos de
margens al ternativas podem ser especificados atraves
da utilizagdo repetitiva desta segunda vers3o do co
mando SELECIONA MARGEM. Neste caso, cada novo conJun
to de margens al ternativas permanece rel ativo as ant1
gas margens principais em operagdo antes de o pr1me1
ro comando SELECIONA MARGENS ALTERNATIVAS ter sido
emitido.

Se o argumento relativo 3 1inha do cursor exceder o
numero de 1inhas da janela corrente, o cursor se move
ra para a altima 1inha da janela.

Observagdes:
. 0 argumento <margem esquerda> deve ser menor ou

igual ao valor do argumento <margem direita>, ou
o comando sera ignorado.
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. Se a coluna absoluta da nova margem esquerda for
igual ou maior ao valor antigo absoluto da mar
gem direita, as novas margens direita e esquerda
receberdo o mesmo valor da antiga margem direi
ta.

. Se a coluna absoluta da nova margem direita for
maior que o valor da antiga margem direita, en
t3o esta permanecera com efeito.

Exemplo:

Suponha que as margens correntes estejam estabel e
cidas nas colunas absolutas 20 e 80. O comando
CSI 2;1;20;50W associara margens al ternativas as
colunas absolutas 40 e 70 e movera o cursor para a
margem esquerda da 1inha 1 na Janela corrente. A
margem esquerda igual a 40 sera ca1cu1ada adicio
nando-se o valor 20 do parametro 3 antiga margem
20. Do mesmo modo, a margem direita igual a 70 se
ra obtida através da adig3do do valor do parametro
50 ao antigo valor da margem esquerda que & 20.

Finalmente, para retornar das margens al ternativas
para as principais, basta emitir a seguinte versao
do comando:

CSI #30 #77
ou
CSI #77

P10489-03.0 7-61



Operagdo T1 300/TI 300-PC

As margens originais que foram substituidas por al
gum par de margens al ternativas s3o restauradas ao
terminal. Isto tambem restaura o estado Reset do
Modo Rolamento Horizontal, se ele estiver operante
antes de serem estabel ecidas as margens alternati
vas. Este comando n3o muda a local izag3o do cur
sor. A tela rola horizontalmente, se necessario,
de modo a exibir o cursor (a menos que o Modo Rola
mento Horizontal tenha sido setado em seguida a
emissda do comando SELECIONA MARGEM mais recente).

SELECIONA PARAMETROS (COBRASP)

CSI<parametro>#3B<valor>#3B ESC [ ..cjeeeiecejeeeV
«..o<parametro> #3B <valor> #76

Este comando serve para se estabel ecer valores para o
tipo do cursor, a taxa de rolamento e 0 espagamento
de caracteres.

<parametro> - Denota qual parametro pode ser setado
(um ou mais parametros podem ser seta
dos com um Gnico comando).

<valor> - Especifica qual o valor a ser assumido pelo
<parametro>.

<parametro> = #30 - Seleciona os valores de omiss@o
para tipo do cursor, taxa de rola
mento e espaqamento de caracte
res. Quando n3o for fornecido o
parametro, ele assume o valor de
omissdo #30.

= #32 - Operagdo a 7/8 bits.
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#33 - Tipo do cursor ( o valor de omis
s3o @ trago piscante).

= #34 - Taxa de rolamento (o valor de
omissdo e rolamento normal).
= #35 - Espagamento de caracteres (o va

lor de omissdo € 80 cpl).

<valor>
Para operagoes = #30 - Operagdo a 7 bits;
7/8 bits #31 - Operagdo a 8 bits.

#30 - Cursor n3o & exibido;
#31 - Cursor aparece como trago
piscante;
#32 - Cursor aparece como bloco
ndo-piscante;
#33 - Cursor aparece como bloco
piscante;
#34 - Trago n3o-piscante;
#35 - Meio bloco superior
piscante;
= #36 - Meio bloco superior
ndao-piscante;
= #37 - Meio bloco inferior
piscante;
= #38 - Meio bloco inferior
ndo-piscante;
= #39 - Liga cursor.

Para tipo do
cursor

Para taxa de = #30 - Rolamento normal, 1inha a
rol amento 1 inha;
= #31 - Rolamento suave a
5 1inhas/segundo;
= #32 - Rol amento suave a
10 1inhas/segundo.
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Para espagamento = #30 - Espagamento nommal :

de caracteres 80 caracteres/l inha;
= #31 - Espagamento comprimido:
135 cpl.
Exemplo:
0 comando CSI 2;0;3;1;5;1 v configura o terminal

com operagdes a 7 bits, cursor trago piscante e es
pagamento comprimido.

SELECT CHARACTER SET (SCS)

#1B <designagdo><conjunto> ESCeve oo oes

No modo ANSI, o terminal possui quatro conjuntos de
signados de caracteres com representagdo grafica: os
conjuntos GO, Gl1, G2 e G3 (documento ANSI X3.41). As
descrigbes dos comandos SHIFT IN, SHIFT OUT, SINGLE
SHIFT TWO e SINGLE SHIFT THREE, fornecidas mais adian
te, descrevem como tornar ativo cada um destes conjun
tos (para exibig@ no video).

Caracteres s3o diferenciados como conjuntos GO, Gl,
G2 ou G3 através do uso das seguintes seqiiencias de
controle:

#1B #28 <conjunto> - Seleciona um conjunto de ca

racteres para ser o GO.

#18 #29 <conjunto>

Seleciona um conjunto de ca
racteres para ser o Gl.

#1B #2A <conjunto>

Seleciona um conjunto de ca
racteres para ser o G2.

#1B #2B <conjunto>

Seleciona um conjunto de ca
racteres para ser o G3.
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Onde <conjunto> pode ser:

#30 - ASCII

#31 - Carrega o banco FIU no decimo oitavo banco
C.D.U. (*), selecionando-o0.

#32 - CBII

#34 - ABICOMP Internacional

#20 #30 ate #20 #3F - C.D.U.(*) conjuntos de 00 a 15

#21 #30 ate #21 #33 - C.D.U.(*) conjuntos de 16 a 18

(*) Caracteres Definidos pelo Usuario)

Exemplo:

#1B #28 #30 - Seleciona para GO o conjunto ASCII.
(ESC ( 0)

#1B #29 #34 - Seleciona para Gl o conjunto ABICOMP
(ESC ) 4) internacional .

#1B #28 #20 #32 - Seleciona para GO o conjunto
(ESC ( (espago) 2) definivel por usuario numero
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SELECT GRAPHIC RENDITION (SGR)

CSI <parametro> #3B <parametro>
#3B ...<parametro> #6D ESClecejece ceajeeem

Liga at®@ quatro atributos visuais para os caracteres
subsegiientes no fluxo de dados de acordo com os para
metros. Os atributos visuais que n3do tenham sido espe
cificados pelos parametros no comando s3o desligados.
Se n3o forem fornecidos parametros com o comando, en
t3o todos os quatro atributos para caracteres subse
quentes serdo desl igados. Os valores val idos para os
parametros est3o descritos abaixo.

<parametro> =#30 - Desliga todos os atributos vi
suais.

= #32 - Liga atributo de intensificado.

= #34 - Liga atributo de sublinhado.

= #35 - Liga atributo piscante.

= #37 - Liga atributo de video reverso.
= #38 - Liga atributo apagado.
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SET MODE (SM)

CSI <modo> #3B ...<modo> #68 ESCC ceejeeeh

Ativa um ou mais modos de operagdo do terminal de
acordo com os parametros fornecidos. Os modos (cujos
estados podem ser al terados) e seus valores de parame
tros correspondentes s3o:

#31

#34

#36

#37

Modo Transferencia de Area Protegida

0 comando MEDIA COPY transmite para a
impressora todo o texto, incluindo ca
racteres protegidos.

Modo Inserg@o Substituigao

Insere o proximo caractere a ser escri
to no video na posigdo ativa do cur
sor.

Modo Apagamento

As fungdes de apagamento passam a afe
tar caracteres protegidos.

Ver as descrigoes dos comandos START
PROTECTED AREA, DELETE CHARACTER,
INSERT CHARACTER, ERASE IN DISPLAY e
ERASE IN LINE.

Modo Edigdo Vertical

0Os comandos INSERT LINE e DELETE LINE
afetam as 1inhas acima da 1inha ativa.
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#31 #30 -

#32 #30 -

#3C #30 -

#3C #32 -

#3C #33 -

Modo Edig3ao Horizontal

0s comandos INSERT CHARACTER e DELETE
CHARACTER afetam os caracteres anterio
res d posigdo do cursor.

Modo Line Feed/New Line

0 comando NEW LINE executa um comando
CARRIAGE RETURN logo apos ser colocado
o cursor na proxima 1inha.

Modo Rol amento

Quando um comando envia 0 cursor para
além da U1tima 1inha da tela, ele rea
parece, na mesma coluna, na primeira
1inha da janela ativa.

Ver o comando NEW LINE e os cinco co
mandos de posicionamento do cursor. Es
te comando ndo afeta os comandos
SCROLL UP e SCROLL DOWN.

Modo Rolamento Horizontal

Desabilita o rolamento horizontal.

Ver as descrigdes dos comandos SCROLL
LEFT e SCROLL RIGHT.

Modo TI 200 ANSI

0 estado Set pde o terminal no modo AN
S1 de sintaxe de comandos.
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#3C #35 -

#3C #36 -

Modo Margens

Uma edig@o torna-se operacional dentro
das margens.

Ver os comandos ERASE IN DISPLAY,
ERASE IN LINE, INSERT CHARACTER, DELE
TE CHARACTER, INSERT IN LINE e DELETE
IN LINE.

Modo "Digitag3o Portugues”

Quando for digitado um sinal diacriti
co, 0 mesmo s6 sera exibido se uma das
seguintes situagdes ocorrer, em fungdo
do caractere digitado a seguir.

1- 0 caractere seguinte admite o si
nal diacritico d1gitado anterwor
mente. Neste caso, o codigo do ca
ractere correspondente é enviado
para o anfitrido, caso o teminal
esteja configurado para ambiente 8
bits.

2- 0 caractere seguinte & “ESPA(D"
(#20). Neste caso, o sinal diacri
tico € confirmado como um caracte
re isolado e o COdlgO corresponden
te ao sinal & enviado a0 anf1
trido.

3- 0 caractere seguinte ndo correspon
de a uma combinag3o valida. Neste
caso, nada e enviado ao anfitrido.

P10489-03.0

7-69



Operagdo TI 300/TI 300-PC

#3F #31 - Modo ANSI - TI 200
0 estado "set" poe o temminal no modo TI 200 de
sintaxe de comandos, onde a sintaxe ANSI ndo & com

preendida e as caracteristicas do temminal s3o al
" teradas.

#3F #34 - Modo extensdo de video
Exibe 135 caracteres por 1inha no video.

START PROTECTED AREA (SPA)

#1B #56 ESC-V

Liga o atributo de proteg3o para os caracteres subse
qiientes. Os caracteres protegidos ndo podem ser ende
regados pelos comandos de posicionamento do cursor e
a maioria dos comandos de apagamento e el iminag@o ndo
os afetam. Note, entretanto, que o comando DELETE
LINE el imina texto protegido e que o rolamento de 1i
nhas, com texto protegido, para fora do video resul ta
na perda deste texto.

Este comando funciona 1ndependentemente do estado do
Modo Apagamento. Entretanto, areas protegidas por es
te comando, s6 o serao, de fato se 0 Modo Apagamento
estiver ressetado. VeJa detalhes para o controle do
Modo Apagamento nos comandos SET MODE e RESET MODE.

SHIFT IN (SI)
#OF CTRL-0
Invoca o conjunto de caracteres designado GO como sen

do o conjunto ativo.
(caracteres exibiveis na faixa #21 a #7E)
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SHIFT OUT (SO0)

#0E CTRL-N
Invoca o conjunto de caracteres designados Gl como
sendo o conjunto ativo.

(caracteres exibiveis na faixa #21 a #7E)

SINGLE SHIFT TWO (SS2)
#18 #4E ESC-N

Este comando muda a selegdo do proximo caractere.
<$S2> pode ser interpretado da seguinte maneira: pe
gue o proximo caractere que se segue a este comando
do conjunto G2. Em outras pal avras, este comando se[g
ciona o conjunto de caracteres G2 como sendo 0 ativo
apenas para o caractere seguinte a emiss3o deste co
mando. Depois que o caractere é exibido, volta a ser
ativo o conjunto GO ou Gl conforme invocado pelos co
mandos SHIFT IN ou SHIFT OUT.

SINGLE SHIFT THREE (SS3)

#1B  #4F ESC-0

Idéntico ao comando SINGLE SHIFT TWO, diferindo ape
nas no fato que se refere ao conjunto G3 ao invés do
conjunto G2.
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VOLTA TABULACRO (COBRAVT)
CSI #5A ESCC -Z

0 cursor & posicionado no ponto de tabul agdo mais pro
ximo 3 esquerda ou na margem esquerda, caso n3o exis
ta nenhum ponto de tabul agdo neste intervalo.

XOFF (DC3)
#13 CTRL-S

Enviado pelo computador anfitrido, este comando sina
1iza ao temminal que o buffer de 11nha esta prestes a
ser preenchido. 0 temminal deve interromper sua trans
missdo de caracteres até que seja notificado. Este co
mando pode ser enviado em qualquer instante, em qual
quer ponto do fluxo de dados, mesmo que o terminal te
nha enviado um comando XON.

0 protocolo reverso também se aplica, isto &, o termi
nal também pode enviar este comando quando o seu
buffer estiver prestes a ser preenchido.
XON (DC1)

#l1 CTRL-Q
Quando o buffer estiver quase vazio, este comando ser

ve para alertar ao anf1tri§o/term1na1 que as transmls
soes podem ser reiniciadas (ver comando XOFF).
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7.2.1.1 Comandos de Definigg de Bancos
de Caracteres pelo Usuario e
Pseudograf icos

0 item a seguir descreve os comandos que permitem ao
usuarfo criar seus proprios bancos de caracteres e os
comandos que permitem a uti]izagﬁo de rotinas grafi
cas baseadas em caracteres semigraficos.

0 modo ANSI dispora de 64 k de RAM para a acomodagdo
dos bancos de caracteres definidos pelo usuario. Es
tes bancos podem estar residentes em arquivos no anfi
trido e serem trazidos para a memoria do terminal
através de um programa util itario, o Editor de Carac
teres (EDCAR). cujo funcionamento & especificado em
manual proprio.

Caracteres definiveis pelo usuario

0 usuadrio tem a possibil idade de definir até 19 ban
cos de 94 caracteres.

Um caractere & definido pelo usuario através da opgdo
de carregamento do Editor de Caracteres ou atraves de
um comando DEFINE, como sera visto a seguir.

0 wusuario do TI 300 dispora de um Editor de Caracte
res, denominado EDCAR, que permitira editar, criar ou
mod1f1car os bancos de caracteres desejados definidos
pelo usuario.

0 procedimento e os comandos descritos a seguir s3do
uma opgdo, caso 0 usuario ndo queira utilizar o edi
tor de caracteres.
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E 1mportante frisar que os caracteres definiveis pelo
usuario (CDU) so podem ser exibidos na tela com espa
camento normal (80 caracteres/linha). Além disso, co
mo todos 0os bancos sdo armazenados em RAM, a sua defi
ni¢3o & perdida toda vez que o terminal & desligado.
Neste caso, 0s bancos devem ser recarregados a partir
do anf1tr150, sendo recomendavel, portanto, que as de
finigdes dos bancos de caracteres estejam residentes
em arquivos em disco ou fita, enfim, em memoria
n3o-volatil.

0 primeiro passo para se definir um ou mais caracte
res & a escolha de um niimero, entre 0 e 18, que ira
identificar o banco a ser criado. 0 comando SELECT
CHARACTER SET & usado entdo para selecionar o banco
que contera os caracteres a serem definidos.

0 procedimento para se criar os CDU & o seguinte:

1. Usar o comando SELECT CHARACTER SET para esco
Ther um nimero no intervalo 0 a 18, que vira a
identificar o novo banco.

Ex: #1B #28 #20 #30 escolhe o banco niimero 0 que
sera o conjunto GO.

2. Usar o comando DEFINE CHARACTER para criar pa
droes de pontos para todos os caracteres que ve
nham a formar bancos recém-definidos no pr1me1
ro passo.

3. Repetir os passos anteriores conforme necessa
rio, até que todos os caracteres tenham sido de
finidos e associados aos bancos desejados.
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Quando estiver definindo caracteres dessa forma, pro
curar utilizar o minimo possivel de bancos disponl
veis. A raz3o para esse procedimento sera vista adian
te, na descrigdo do comando RESERVE CHARACTERS.

Observagdo:

Procure certificar-se de _que os bancos seleciona
dos para conter os COU n3o foram reservados para
uso pelos comandos pseudograficos.

Antes de ver em detalhes o comando DEFINE CHARAC
TER & importante entender como & a distribuig3o de
pontos que formam um caractere a ser exibido com
espagamento normal.

Cada ce@lula de caractere exibido no video, quando
for usado o espagamento normal, & composta de uma
matriz de 16 1inhas de varredura na direqdo verti
cal por 10 pontos por 1inha de varredura na dvre
gao horizontal.
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Exemplo:

A 1letra B (maiuscula) & representada da seguinte

maneira:
1 2348 07 0 900

EC X URNEBovavoaaune-

As 1inhas 14 a 16 s3do deixadas em branco para per
mitir o espagamento necessario entre duas 1inhas
de caracteres no video.

0 comando DEFINE CHARACTER codifica o padrao de
pontos que representa um caractere através dos
seus argumentos. Ele deve ser repetido para cada
caractere definido.
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DEFINE CHARACTER, <caractere>,<padrao de pontos>
DCS #41 <car><dd>...<dd>ST ESC P A...ESC\

A aparéncia do caractere de codigo car , no mais re
cente banco de caracteres definidos pelo usuario séle
cionado com o comando SELECT CHARACTER SET, & defin1
da pelos 16 pares de argumentos <dd> que representan
os padroes de pontos para cada uma das 16 1inhas de
varredura. Esta definicao de caractere pode ser feita
para criar um novo caractere ou para substituir um ja
existente.

S30 os seguintes os argumentos do comando:

<car> = #21 a #7t para os bancos de caracte
res 0 a 17; o cddigo ASCII do caracte
re def1n1do.

<dd>...<dd> = 16 pares de caracteres ASCII, sendo
que cada par representa o padrio de
pontos para uma 1inha de varredura
do caractere definido, comegando pe
1a 1inha do topo da celula.

Para ambos os octetos, em cada par <dd>, somente os
cinco bits menos significativos sdo usados. Estes cin

co bits s3o concatenados formando um valor de 10 bits
da seguinte maneira:

12 octeto 2° octeto

<dd> = AAAAAAAA BBBBBBBB

—— O o——

AAAAABBBBB
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0 comando DEFINE CHARACTER sera considerado inval ido
se alguma das seguintes condigOes acontecer:

. Se o numero do banco de caracteres mais recente
mente sel ecionado com o comando SELECT CHARACTER
SET n3o estiver no intervalo 0 a 18.

. Se 0 argumento <car> estiver fora do intervalo
especificado.

Exemplo:

A letra B (mafiscula), mostrada anteriormente, po
de ser criada e associada ao caractere exclamagdo
(1) (#21) no banco de caracteres 0 com a seguinte
seqiiencia de comandos:

COMANDO COMENTARIOS
#1B #28 #20 #30 Seleciona o banco de caracteres

0 como sendo o conjunto GO.

DCS A '!@@08 HD HB HB HB 08 HD HB HB HB HD 08 @ @ @ @
ST

0 padrdo de dados correspondente a B & associado a !.
Os caracterese ,0,H,D,B e 8 foram escolmdos para re
presentar os padroes de bits necessarios, por exem
plo:
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A segunda 11inha do "B"
08 = 01001111 00111000

0111111000

e assim por diante.

Hal f-Dot

0 hardware do TI 300/TI 300-PC possui uma caracteris
tica, chamada hal f-dot, que permite que uma 1inha de
varredura de um caractere seja deslocada de meio pon
to 3 direfta. Isso tem por final idade "arredondar™
mais determinados caracteres.

Para conseguir o efeito de half-dot deve-se 1igar o

bit 4 (o mais a esquerda) dos primeiros 5 bits (os
mais 3 esquerda) que compdem o argumento <dd>.

Comandos de caracteres graficos (pseudograficos)

Para utilizar os comandos pseudograficos ndo & neces
sario emitir o comando SELECT CHARACTER SET, como no
caso dos caracteres definidos pelo usuario. Entretan
to, antes que qualquer coisa possa ser desenhada na
tela, @& necessario utilizar o comando RESERVE
CHARACTERS a fim de reservar um ou mais bancos de ca
racteres para final idades graficas.
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As operagoes de desenho propriamente ditas sdo real i
zadas por quatro dos sete comandos relat1vos i parte
pseudografica. Esses quatro comandos sdao: ARC, BAR,

LINE e POLYGON FILL. Para realizar uma tela gréfica,
os algoritmos de desenho do firmware do temminal ge
ram, dinamicamente, os seus caracteres "sob medida",
de acordo com o comando emitldo. Os bancos de caracte
res reservados previamente s3o usados para armazenar
estes caracteres definidos, que tornam possivel uma
tela grafica. Uma boa precaug3do & reservar para as ro
tinas pseudograficas todos os bancos de caracteres
que ndo estejam sendo usados para armazenar caracte
res definidos pelo usuario.

Depois que os bancos de caracteres estdo reservados,
o terminal se torna apto a exibir desenhos a partir
da emissdo de um dos quatro comandos mencionados ante
riormente. Todas as 1inhas desenhadas serdo so0lidas,
a menos que tenha sido emitido o comando SET PATTERN.,
Este comando & usado para alterar o estilo da 1linha
(tracejada, pontuada, solida, etc.) apenas para o co
mando LINE. A medida que a tela grafica & mostrada, o
comando READ CHARACTERS pode ser usado em qualquer
instante, a fim de se detemminar quantos caracteres
ainda se encontram disponiveis para utilizag3o pelos
algoritmos pseudograficos. Enquanto houver caracteres
disponiveis nos bancos reservados, o desenho na tela
pode ser aumentado.

Deve-se evitar reservar duas vezes o mesmo banco de
caracteres para uma mesma tela grafica. Ou seja, apos
util izar um comando RESERVE CHARACTERS e tendo comega
do um desenho, ndo emitir outro comando RESERV
CHARACTERS, que reserva o mesmo banco de caracteres
reservado pelo primeiro comando.
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Se assim for feito, as definigGes de caracteres usa
das pelo primeiro comando de reserva podem ser modlfT
cadas apos o segundo comando de reserva, fazendo com
que a aparencia da tela mude 3@ medida que o desenho
continua.

Como no caso de caracteres definidos pelo usuario,
imagens graficas so0 podem ser exibidas com espagamen
to normal de caracteres. Além disso, quando o tenn1
nal for desligado, deve-se reservar de novo os bancos
de caracteres antes de serem iniciadas as atividades
graficas.

A ut1ilizag3o dos quatro comandos de desenho & baseada
num sistema de coordenadas x,y. A figura a seguir mos
tra o sistema de coordenadas em tempo de ativagdo do
terminal ou de reset.

(0,531) (799,531)
28
eixo y 1inhas

80 colunas —

v

(0,0) (799,0)

origem
—_—
eixo x
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0 eixo "x" do sistema corre horizontalmente atraves
da ultima 11inha da janela corrente e o eixo "y" corre
vertica1mente pel a margem esquerda da janela corren
te. A area de desenho compreende ent3o as 1inhas den
tro da janela corrente e as colunas entre as margens.
Ao longo do eixo "x" do sistema de coordenadas, exis
tem 10 unidades de coordenadas "x" para cada coluna
entre as margens. Ao longo do eixo "y", existem 19
unidades de coordenada "y" para cada 1inha da janela.
Essas coordenadas derivam-se da matriz de pontos
10x16 de cada célula de caractere: uma unidade de
coordenada na diregdo "x" para cada coluna pontual e

1,1875 unidades de coordenada na diregao 'y" para ca
da 1inha da varredura. Pontos na area de desenho s3o
portanto especificados por um par (x,y).

A origem (coordenadas (0,0)) para a area de desenho
ativa & formada pela intersegdo da margem esquerda
com a Ultima 1inha de varredura da Ultima 1inha de ca
racteres da janela corrente. Como mencionado anterior
mente, as margens e os 1imites da janela corrente 17
mitam a area de desenho disponivel para_os comandos
pseudograf1cos. Como resul tado, a maior area de dese
nho possivel & toda a memoria de tela, ou seja, 28 11
nhas e 162 colunas. As coordenadas x v3o de 0 a 1619
e as coordenadas y var1am de 0 a 531. Portanto, a me
nor area poss1ve1 é constituida por uma célula de ca
ractere, isto €, uma 1inha e uma coluna. Neste caso,
a coordenada x vai de 0 a 9 e a coordenada y varia de
0 a 18.
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Antes de descrever os comandos, uma observagao sobre
o parametro <10ca1izag30> Ele possui a seguinte for
ma geral, valida para todos os comandos que o util1
zam:

<local 1zag30> = <xxx>;<yyy>, uma seqiéncia de seis
octetos que especifica as coordena
das de um ponto particular em cada
comando.

Onde:

<xxx> = A coordenada x formada pela concatenag3o
dos 5 bits menos significativos de cada

um dos 3 octetos, formando uma seqiiencia
de 15 bits.

<yyy> = A coordenada y formada a semel hanga de x.

A tabela a seguir & utilizada para o calculo dos para
metros.
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CARACTERES
ASCII

I~ MN< X E<CAUNTOVOZXRraU~IOTMMOO™DPE

ARGUMENTO
<N N N>

0 0
10“24 32

NAO 512
USADOS 544

LVONIITTEHEWN-O
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Exemplo:
<NNN> = 1358 = 1024+320+14 = "AJN"
<xxx> = 1420 = 1024+348+12 = "ALL"

S30 os seguintes os comandos pseudograficos:

ARC,<1ocal izag3o><raio><angulo inicio><angulo fim>

CSI 1oc #3B raio #3B inicio #3B final #3b #20 #70
ESCC ...(espago)p

Este comando permite que se desenhe um arco de CIPCU
1o dentro da janela corrente, com centro, raio e angu
los inicial e final dados.

Os parametros deste comando s3o formados por caracte
res numéricos ASCII e s3o, respect1vamente, localiza
G3o do centro, tamanho do raio, @ngulo inicial e anqu
1o final, estes ul timos dados em graus.

No caso de um arco de zero grau, tem-se uma coordena
da y 1igual a do centro. A coordenada x &, por sua
vez, 1igual & coordenada x do centro acrescida do
raio. Assim, zero grau para o arco significa estar a
direita do centro.

Exemplo:

0 comando CSI 200;200;50;0;180 p desenha um arco

com centro em (200;200), raio 50, comegando em 0
grau e terminando em 180 graus.
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BAR ,<local izagdo>,<1 argura>,<al tura>,<cor>
CSI x #3B y #3B larg #3B alt #3B cor #70 ESCLC...p

Este comando permite que se desenhe uma barra solida,
verde ou preta, dentro da janela corrente. 0 primeiro
par de parametros define a local izagdo do canto infe
rior esquerdo. 0s dois parametros seguintes definem a
largura e a altura da barra.

0 numero de caracteres graficos que forem sobrepos tos
por uma barra sera 1iberado para que estes caracteres
possam ser util izados para novos desenhos.

Os parametros possuem a seguinte forma:

<local izag3o> = Neste comando as coordenadas <xxx>
e <yyy> definem o canto inferior
esquerdo da barra, utilizando ca
racteres ASCII.

<largura> = Um valor de ASCII na diregdo x
entre 0 e 799.
<al tura> = Identico d 1argura, s6 que na dire

¢do y e com valores entre 0 e 531.

<Cors> = #30 para o preto
#31 para o verde

0 fornecimento de valores inconsistentes nos parame
tros faz com que o comando seja ignorado.
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Exemplo:

0 comando CSI 0;0;100;200;1 p desenha uma barra
com o seu canto inferior esquerdo nas coordenadas
(0,0), possui largura 100, altura 200 e sua cor &
0 verde (1).

LINE ,<local izagdo>,...<local izagdo>
DCS #42 1oc ... loc ST ESC P B...ESC\

Desenha um segmento de reta entre duas localizaqoes
consecut1vas constantes da 1ista de l1ocal izagdes, is
to é, entre a pr1me1ra e a segunda, entre a segunda e
a tercelra e assim por diante. Se for fornec1da somen
te uma localizagd@ao como argumento, sera desenhado um
ponto nesta local izagdo. 0 numero de local izagdes es
ta 1imitado somente pelo numero de caracteres que awn
da resta para comandos graficos. Quando n30 houver
mais caracteres disponiveis, ndo poder3o ser desenha
das ma1s retas. 0 tipo padrao de reta usado para dese
nho & o continuo de cor verde, a menos que seja usado
o comando SET PATTERN para defjnir outro padrao.

POLYGON FILL ,<localizagdo>...<local izagdo>

DCS #45 1oc ... loc ST ESCP E ... ESC\

Este comando desenha um poligono cheio dentro da jane
1a corrente. Este poligono e definido pelos seus ver
t1ces fornecidos pela 1ista de 1ocal izagGes. 0 pollgo
no & automaticamente fechado com uma reta 1igando o
primeiro e o 0ltimo vertices. A 11sta de argumentos
deve possuir um minimo de trés e um maximo de 128 1o
cal izagGes.
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READ/RESERVE CHARACTERS

Read: CSI #73 ou ESCCL s ou
CSI #30 #73 ESCC O s

Reserve: CSI #31 #3B banco #3B nnn #73
ESC L l;eeeseeesS

Usados tanto para determinar o numero de caracteres
reservados ainda disponiveis para as operagdes de
desenho como para reservar caracteres para estas ope
ragoes.

No comando READ CHARACTERS o numero de caracteres ain
da disponivel para uso dos algoritmos de desenho & en
viado ao anfitrido no seguinte formato:

CSI <cc> #73
Onde:

<cc> = Contagem de caracteres em 2 octetos. 0s cin
co bits menos significativos de cada octeto
s3o concatenados para formar um valor de 10
bits. A contagem pode variar de zero (@@em
ASCII) ate 1022 (- ~ em ASCII). Se existi
rem mais de 1022 caracteres disponiveis, a
contagem sera 1022.

0 comando RESERVE CHARACTER permite reservar banco de
caracteres para serem usados pelos comandos de
desenho.
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No comando, tem-se os seguintes parametros:

<banco> = 0 numero do primeiro banco a ser reserva
do no intervalo de 0 a 18.

<nnn> = 0 niimero de bancos que ser3o reservados,
no intervalo de 1 a 19.

Exempl 0:

0 comando CSI 1;2;3 S reserva tres bancos a par
tir do banco 2, isto e, os bancos 2, 3 e 4, para
operagdes de desenho.

Se o parametro <banco> estiver fora do intervalo 0 a
18, o comando sera abortado. Se o parametro <nnn> es
t1ver fora do intervalo 1 a 19, nenhum banco sera re
servado.

Feita a reserva dos bancos desejados, as operagGes de
desenho serdo real izadas enquanto houver caracteres
disponiveis., Quando estes se esgotarem, as operacoes
de desenho n3o mais se real izardo. E uma boa pratica
reservar tantos bancos quanto possivel antes de criar
uma nova tela grafica. Os bancos de caracteres reser
vados assim permanecem até que ocorra um reset do ter
minal ou até que seja emitido outro comando
RESERVE CHARACTERS. Quando e emitido um comando
RESET, o contador de bancos de caracteres reservados
€ zerado.
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SET PATTERN ,<deslocamento>,<defini¢c3do de padrdo>
DCS #43 desloc. def. de padrdo ST ESC P C...ESC\

Permite definir um novo tipo de 1inha a ser util izada
pelo comando -LINE. 0 tipo definido permanece ativo
até que outro comando SET PATTERN o modifique ou ate
que o terminal sofra um RESET.

Os parametros <deslocamento> e <def1n1gao de padrao>
se combinam para determminar um novo padrao de estilo
de 1inha.

A <definig3 de padrdo> & uma cadeia de 1 até 32 ca
racteres de padr3o. Cada um desses caracteres determi
na uma a¢3o a ser tomada em um ponto, individualmen
te, ao Tongo da 11nha.

Os caracteres de padrdo s3o:

caracteres = #30 para um ponto negro
de = #31 para um ponto verde
padrdo = Algum outro valor diferente de #30 e
#31 para um ponto_transparente ao fun
do, isto &, que n3o modifica a imagem
existente,

0 caractere ST marca o fim da <definigc3 de padrao> e
encerra o comando. Quando & desenhada uma 1inha, a
<definig3o de padrdo> & repetida o quanto for necessa
r:o de modo a preencher o comprimento da 1inha especi
ficada.
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0 <deslocamento> & um parametro de um octeto cujos
cinco bits menos s1gn1f1cat1vos especificamn o desloca
mento, a partir do inicio da definigdo de padrdo do
primeiro caractere de padrdo usado na 1inha. Este
<deslocamento> pode variar entre 0 e 31 (decimal) e
pode ser especificado pelos caracteres ASCII ate o
caractere trago (=) (ou qualquer outro intervalo de
caracteres ASCII que possa ser usado para representar
32 va;ores diferentes nos cinco bits menos significa
tivos

Exemplo:

0 comando DCS CC1111100000 ST cria um novo estilo
de 1inha com cinco pontos verdes seguidos por cin
co pontos negros (1111100000). O deslocamento de 3
(C) significa que quando uma 1inha € desenhada ela
comega com o quarto ponto verde do padr3o (pula os
trés primeiros pontos verdes).
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7.2.2 COMANDOS LOCAIS ESPECIFICOS DO MODO ANSI
0 modo ANSI pemmite que comandos locais possam ser
fornecidos ao microprocessador de controle do temmi
nal , independente dos codigos recebidos da 1inha.

Abaixo s3do apresentadas as fungdes executadas pelo
terminal neste modo.

COPIA DA TELA(Hard Copy)

oo SHIFT !PrtScI

TI 300 TI 300-PC

Envia uma copia da janela, a partir da 1inha do cur
sor, para a impressora escrava, com excegdo dos carac
teres cujo atributo apagado estiver ativo e obedecen
do aos estados da Transferéncia de Area Protegida.

IMPRESSAO GRAFICA (Bit Dump)

0 |- lo— ALt | |sHiFT | |prt se

| I [ T
TI 300 TI 300 - PC

o

Envia um mapa de pontos da janela, a partir da 1inha
do cursor, para a impressora escrava, com excegao dos
caracteres cujo atributo apagado estiver ativo e obe
decendo ao estado do modo Transferéncia de Area Prote
gida.
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GERACAO DOS CODIGOS DE #80 A #9F VIA TECLADO

Para gerar os cod1gos na faixa de #80 a #9F, atraves
do teclado, & necessario utilizar a seguinte seqiifn
cla:

CTRL - {- <TECLA ALFANUMERICA>

Exemplo:
CTRL -f- B - Esta sequéncia gera o cddigo #82.
CTRL -8 - b - Esta sequéncia gera o codigo #82.
Onde:
B =#42 e b = #62

Logica: Codigo gerado=(tecla AND #1F) OR #80

Observagao:

A tecla @ equivale 3 SHIFT no TI 300-PC.
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CAPITULO 8
O MODO TI 200

0 terminal TI 300/TI 300-PC emulando o terminal TI
200 consiste de um terminal assincrono para uso em
sistemas MUMPS (Linhas Cobra 200/300/400/500), SOD
(Cobra 500), COBOL INTERATIVO (Cobra 500), EDITOR DO
COBRA 500 e SOX (Linha Cotra X e XPC/SOX).

Neste modo o terminal passa a ter disponivel em sua
tela 25 linhas, como ilustra a figura abaixo:

0 Colunas —s=79

Linhas l

24

0 TI 300/TI 300-PC, no modo TI 200, possui capacidade
de representar a tela com 25 linhas de 80 colunas no
modo mormal, sendo os caracteres visualizados em ma
triz de 10X16 pontos. No modo comprimido a tela se
apresenta com 25 linhas de 135 colunas, sendo os ca
racteres visualizados em matriz de 6x16 pontos.
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8.1 CRACTRRISTICAS DO MODO TI 200
Atributos de Campo

0 hardware do TI 300/TI 300-PC suporta o armazenamen
to no video de atributos de campo, que s3o codigos in
ternos de controle que afetam a caracteristica visual
dos caracteres apresentados no video. Entende-se como
campo o conjunto de caracteres contido entre dois
atributos. O nimero de atributos na tela n3o possui
restrigdes de hardware, sendo limitado apenas pelo ta
manho da tela.

Observagoes:

. 0 atributo de campo ocupa uma posigdo na tela
equivalente a um caractere branco.

. Ha seis tipos de visualiza¢do, definidas por
atributos.

Normal - Equivale @ visualizagdo em telas
em que n3do haja atributos.

Intensificada - 0 campo & visualizado com alta in
tensidade (highlight).

Apagada - 0 campo ndo & visualizado (mo dis
play).
Piscante - 0 campo possui visualizagdo inter

mitente (efeito blink).
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Sublinhada - 0Os caracteres do campo s3o subli
nhados (efeito underline).

Video Reverso - 0 campo & visualizado em negativo.

Estes tipos de visualizagdo podem ser combinados de
qualquer forma, d exceg¢do do tipo apagado, que, caso
seja especificado, anula o efeito dos demais.

Rolamento de Tela

0 TI 300/TI300-PC possui rolamento de tela executado
pelo firmware do terminal, que consiste em eliminar a
primeira linha do video e deslocar para cima as 24 1i
nhas de baixo, ficando a G1tima linha em branco. As
condigbes para que isto ocorra sdo:

a) Armazenamento de um caractere (atributos inclu
sive) na G1tima posigdo (coluna 80) da 25a. 11
nha. Como o cursor € incrementado automaticamen
te, ha necessidade do rolamento.

b) Recebimento de um dos codigos de controle #0A
ou #0B com fator de tabulagdo maior do que zero
(pode rolar mais de uma linha).

c) Recebimento de um comando iniciado pelo cddigo
#1D (Group Separator).

Este rolamento pode ser feito em outras duas velocida
des, mais lentas, além da normal.
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Opgles de Operagdo

As opcBes de operagdo s3o listadas abaixo. Pode-se se

lecionar qualquer uma delas através das
correspondentes,

nha de comunicagdo.

sequenc1 as

via teclado em modo local ou via 1i

OPCRO TI SPP: Os codigos das teclas do conjunto numé
rico, grupo 3, digitadas em modo nor
mal, sdo enviados para a linha precedi
dos do c6digo #0C.

Exemplo:

Transmissdo de uma tecla qualquer (cddigo #3i, on
de 1=0...9) do conjunto numérico.

Modo Cod. Digitado Cod. Enviado

Normal | #3i #0C #3i

Cima #31 #31
Observagdo:

Esta opgdo existe apenas quando o terminal estda em
modo remoto.
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OPGRO

a)

b)

c)

TECLADO PORTUGUES: Os caracteres digitados sdo

interpretados da
forma:

seguinte

ACENTO + VOGAL VALIDA = COMBINACRO VALIDA

Ex:

"
b-)

ACENTO + BRANCO = ACENTO

Ex:

ACENTO + CARACTERE INVALIDO=ACENTO + CARACTERE

Ex:

Ao se digitar o acento, o cursor ndo. se altera. Neste

ponto,

nenhum codigo € enviado ao computador. Quando

a segunda tecla & digitada, ela & validada e, confor
me o caso, & enviado o codigo correspondente, ficando
o cursor posicionado apos o ultimo caractere enviado
para a tela (com excegdo do caso b).
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Transmissdo e Recepgdo em Ambientes de 7 bits

A linha de comunicagdo do anfitrido com o terminal po
de ser configurada para tratar caracteres com 7 ou 8
bits. Assim sendo, deve ser informado ao terminal
qual a configuragao a ser efetivada. Esta informagdo
é transmitida ao terminal através da linha de comuni
cagdo com o computador ou via teclado em modo local,
na forma de seqiiéncias especificadas no item 8.2.1.

0 procedimento de expans3do para que codigos de 8 bits
trafeguem numa linha configurada em 7 bits € a sua
substituig¢do por uma seqiiéncie do tipo:

SO = #01 (SHIFT OUT)

CODIGO DE 8 BITS SUBTRAIDO DE #80

SI = #02 ( SHIFT IN)

Exemplo:
Codigo a ser enviado ao computador: #Cl
Procedimento de Expansdo: #Cl - #80 = #41
Seqiiencia a ser expandida efetivamente:
#01, #41, #02 (SO, #41, SI)
Portanto, o caractere inicio de segiiencia (SO) indica
que a todos os codigos subseqiientes sera somada a par
cela de #80 para restabelecer o cdodigo de 8 bits

real, até chegar o caractere fim de seqliencia (SI),
que restaurara o tratamento normal de 7 bits.
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Este procedimento & feito tanto no envio de caracte
res do terminal para o computador quanto na recepgao
no terminal, que monta o codigo em 8 bits antes de
exibi-lo no video.

Observagdo:

As seqiiencias para mudanga de ambiente devem estar
de acordo com as configuragoes do terminal e da 1i
nha utilizada.

Armazenamento dos Caracteres Recebidos do Anfitrido

Durante a operagdo normal do terminal em modo remoto,
cada caractere representavel no video, recebido do
processador central, & posicionado pelo programa de
controle do terminal na posig¢dao apontada pelo cursor,
sendo este G1timo avangado de uma posigdo, exceto no
caso da opg¢do TECLADO PORTUGUES estar ativada.

Caso o cursor esteja na Gltima posi¢do de uma linha
que ndo a 25a. (Gltima), apds o armazenamento do ca
ractere na tela, o cursor passard a primeira posicdo
da linha sequinte. Entretanto, se o cursor estiver na
altima posig¢do da 25a. linha, apds a colocagdo do ca
ractere na tela sera efetuado o rolamento: as linhas
da 2a. & 25a. sdo deslocadas respectivamente para a
posigdo da la. 3@ 24a., perdendo-se o conteiido da la.
Tinha. A 25a. linha & preenchida com brancos e o cur
sor fica posicionado na primeira posi¢do dessa linha.
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8.2 DESRRICRD DOS COMANDOS EM MODO TI 200

Este item apresenta todos os comandos disponiveis ao
usuario quando o terminal estd operando no modo
TI 200.

Neste modo, os comandos aplicados ao modo ANSI ndo
sdo reconhecidos.

Caso o usuario deseje passar a operar no modo ANSI,
podera wutilizar o comando SELECIONA MODO ANSI. Este
comando faz com que seja aceita a sintaxe dos coman
dos do modo ANSI, configurando o terminal com as ca
racteristicas deste modo.

Uma visdo geral dos comandos existentes no modo
TI 200 sera apresentada a seguir.

Comandos de Gerenciamento de Tela

Seleciona tipo de espagamento
Seleciona velocidade de rolamento
Seleciona ambiente 7 bits
Seleciona ambiente 8 bits
Seleciona tipo do cursor
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Comandos de Cursor

Liga cursor
Desliga cursor
Carriage return
Posiciona cursor
Sobe cursor

Desce cursor

Volta cursor
Avanga cursor
Line feed
Tabulagdo horizontal
Tabulagdo vertical

Comandos de Atributo

Define atributo de campo

Comandos de Edigdo

Suprime caractere

Suprime linha

Insere caractere

Insere linha

Envia cadeia de caracteres
Envia cadeia de brancos
Altera tabulagdo horizontal
Altera tabulagdo vertical
Limpa tela
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Comandos do Dispositivo Terminal

Ativa opgdo TI SPP

Desativa opgdao TI SPP

Ativa opgdo teclado portugués
Desativa op¢do teclado portugués
Bell

Pergunta ao terminal

Xon

Xof f

Seleciona modo ANSI

Seleciona modo TI 200

Comandos de Impressora

Inicia impressdo direta

Inicia impressdo simultanea

Termina impressdao

Comandos de Selecdo de Conjunto de Caracteres
Shift IN

Shift OUT
Seleciona conjunto

Comando de Definicdo de Caractere

Define caractere
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8.2.1 COMARDOS UTILIZADOS WO MDDO TI 200

Os comandos vistos anteriormente serdo, neste item,
definidos e apresentados em dois grupos:

. Comandos formados por codigos de controle que
produzem fungSes especificas no terminal.

. Comandos formados por codigos de controle que
iniciam seqiiéncias de controle.

Codigos de Controle

S30 o0s de codigos hexadecimais de 00 a 1F e de 80 a
9F. Classificam-se, para fins de recepgdo pelo termi
nal, em duas categorias:

Codigos N3o-interpretados

S3o ignorados pelo terminal ao recebé-los. Seus co
digos hexadecimais sdo: 00, 03 a 06 Ot OF, 10, 15
al’7, 19, 1C e 1E

Cddigos Interpretados

Ro serem recebidos pelo terminal, ocasionam efei
tos especiais. Seus codigos hexadecimais sdo: 01,
02, 07 a 0D, 11 a 14, 18, 1A, 1B, 1D 1F, 90, 98B,
9C.
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Fungies Associadas aos Codigos de Controle

01 - Shift Qut CTRL - A

Invoca conjunto de caracteres designado Gl como sendo
conjunto ativo (Veja Comando Seleciona Conjunto).

02 ~ Shift In CTRL - B

Invoca conjunto de caracteres designado GO como sendo
conjunto ativo (Veja Comando Seleciona Conjunto).

07 - Bell CRRL - G

Ativa por uma vez o sinal sonoro do terminal.

08 - Volta Cursor CWRRL - H
-— TI 300

BACK
SPACE TI 300 PC

Move o cursor uma posi¢do para a esquerda. Se o cur
sor estiver na primeira posi¢do de uma linha, passara
d G1tima posigdo da linha anterior. Se estiver na pri
meira posig¢do da tela, passara para a Gltima.
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09 - Tabulagdo Horizontal CRL -1

ol T1 300
TAB T1 300-PC

0 cursor & posicionado na proxima posigdo de tabula
¢do, a direita e na linha corrente, colocando-se na
80a. posigdo, caso se tenham esgotado as posigoes de
tabulagdo nessa linha. Inicialmente, todas as posi
¢oes da linha s3o consideradas de tabulagdo, poden
do-se alterar essa convengdo pelo comando ALTERA
TABULAGAO HOR IZONTAL.

OA - Line Feed CTRL - J

() 11 300

FS T1 300-PC

0 cursor passa para a linha seguinte, na posig¢do cor
respondente a que esta. Se estiver na Gltima linha da
tela, o conteiido da tela serd rolado de uma linha pa
ra cima.
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0B - Tabulagdo Vertical CTRL - K

F6 TI 300-PC

Sdo geradas n (n>1) linhas em branco, a partir da 1i
nha seguinte d apontada pelo cursor, que fica posicio
nado no 1inficio da Gitima linha gerada. Ultrapassan
do-se o limite da tela ocorre rolamento; se n for
igual a zero, este codigo ocasionara o posicionamento
do cursor na primeira coluna da primeira linha da te
la, ndo alterando o conteilido desta posigdo (home). O
valor de n & inicialmente 1, podendo ser alterado pe
lo comando ALTERA TABULAGRO VERTICAL.

)

0C - Limpa Tela CRL - L
(@ 71 300

F7 TI 300-PC

0 cursor & movido para a primeira posigdo da tela,

sendo que esta & preenchida com brancos.

0D - Carriage Return CTRL - M
- TI 300
RETWRN ou ENTER TI 300-PC

0 cursor & movido para a primeira posigdo da linha
corrente.
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11 - Sobe Cursor CRL - Q
f TI 300
t 11 300-PC

0 cursor & movido uma linha para cima; se estiver na
primeira linha passara a Gltima da tela. E interpreta
do como XON na comunicag¢do com a impressora escrava.

12 - Volta Cursor CTRRL - R
we— TI 300
< TI 300-PC

Move o cursor uma posi¢do para a esquerda. Se o cur

sor estiver na primeira posi¢do de uma linha, passara

d Gltima posigdo da linha anterior. Se estiver na pri
meira posi¢do da tela, passara para a altima.

13 - Desce Cursor CRRL - S
§ 1300
{ TI 300-PC

0 cursor @ movido uma linha para baixo; se estiver na
Ultima linha, passara a@ primeira da tela. E interpre
tado como XOFF na comunicagdo com a impressora
escrava.
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14 - Avanga Cursor CRRL - T
—»» TI 300

— T1 300-PC

0 cursor & deslocado de uma posigcdo d@ direita. Caso
esteja na Gltima posigdo da linha, passara a primeira
posigcdo da linha seguinte. Se estiver na Gi1tima posi
¢do da tela, esta serda rolada para cima de uma linha.

18 - Supressdo de Caractere CTRL - X

w)om|
XTI 300

DEL TI 300-PC

Suprime o caractere apontado pelo cursor da linha cor
rente. Os caracteres seguintes s3do deslocados para a
esquerda de uma posigdo, sendo a {iltima preenchida
com um caractere branco; o cursor permanece na mesma
posig¢do.

1A - Insere Caractere INS ou CRL -7

Insere um caractere branco na posig¢do apontada pelo
cursor. Os caracteres seguintes sdo deslocados para a
direita em uma posig¢do, perdendo-se o Gltimo caracte
re da linha; o cursor permanece na mesma posigao.

1B - Escape ESC

Inicia diversos comandos.
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10 - GS 0 -chFJ TI 300
ALT - DEL TI 300-PC

Inicia comandos para o envio de n caracteres ou bran
cos para a tela.

1F - IS
0 -"*—u TI 300
SHIFT - TAB  TI 300-PC

Inicia comandos destinados ao posicionamento e visua
lizagdo do cursor.

90 - DCS ESC p

Inicia comando de definigdo de caractere.

98 - CSI ALT - ESC

Inicia diversos comandos.

9C - ST ESC -\

Finaliza comandos iniciados pelo codigo DCS.
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Segiiencias de Controle

S3o seqliencias de caracteres (iniciadas por um carac
tere de controle) que visam oferecer, aos programas
que interagem com o terminal, facilidades para o con
trole de posicionamento e v1sua1izac50 do cursor, al
teragdo de parametros internos do terminal, entre ou
tras facilidades.

Os caracteres que iniciam essas seqiiéncias s3o:

. ESCAPE (#1B) - Inicia sequenc1as de contro
le sobre a impressora, alte
ra¢do de pardmetros de tabu
lagdo vertical e horizon
tal, defini¢do de atributos
de campo e fungdes de edi
¢do e seqiiencias CSI, DCS e
selecionamento de bancos de
caracteres.

. ROUP SEPARATOR (#1D) - Inicia seqiiéncia de expan
sdo de brancos ou aracte
res na tela.

. UNIT SEPARATOR (#1F) - Inicia seqliéncias de contro
le sobre posicionamento e
visualizagdo do cursor.
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. CSI (ESCC (#1B #5B)em - Inicia seqiiencias de auto-
7 bits e ALT ESC  identificagdao do terminal,
(#9B) em 8 bits) ativagdo e desativagao das
opges TI SPP e TECLADO
PORTUGUES e mudanga de
ambiente de 7 para 8 bits
e vice-versa.

. DCS (ESC P(#1B #50)em - Inicia seqgiiencia de defini-

7 bits e #90 em ¢3ao de caracteres.
8 bits)

Inicia impress3o direta

(#1B, #0E)
ESC CTRL-N
ESC ’4 TI 300
ESC PgDn TI 300-PC

A partir da recepgdo (via linha de comunicagdo) desta
seqiiencia, os dados recebidos da linha passam a ser
listados na impressora local, sem afetar o conteudo
da tela. Caso a impressora ndo esteja pronta, o opera
dor do terminal sera avisado através de sinais sono
ros, sem que haja perda de dados (ver item 4.4 - Sina
lizagdo na Comunicagdo com Anfitrido e Impressora).
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Inicia Impressdo Simultanea

(#1B, #14)
ESC CRL-T
ESC —oel TI 300
ESC —- TI 300-PC

A partir do recebimento (via linha de comunicagdo)
desta seqliencia, os dados recebidos da linha passam a
ser armazenados no video e listados na impressora es
crava, simultaneamente. Caso a impressora ndo esteja
em linha, o operador sera avisado através de sinais
sonoros, sem que haja perda de dados (ver item 4.4 -
Si?alizacﬁo na Comunicagdo com Anfitrido e Impresso
ra).

Terwina Impressdo

(#1B, #0F)
ESC CTRL-0'
ESC N TI 300
ESC PgUp T1 300-PC

Os dados enviados para o terminal, a partir da rece
¢%0 (via linha de comunicagdo) desta seqliencia, vol
tam a ser armazenados somente no video.
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Suprime Linha (no video)

(#1B, #18)

esc|  {CTRL-X
esc] [EBE] 71300

ESC DEL TI 300-PC

A linha corrente & suprimida, sendo roladas para cima
as posteriores. A Gltima linha da tela fica em branco
e a posigdo do cursor ndo se altera.

Insere Linha (no video)

(#1B, #1A)
ESC CTRL-Z
ESC INS

A linha corrente e as anteriores s3o roladas para ci
ma, perdendo-se a primeira linha da tela. A 1linha
apontada pelo cursor & preenchida com brancos e o cur
sor posicionado na primeira coluna.

P10489-03.0 8-21



Operagdo TI 300/TI 300-PC

Altera Tabulacdo Horizontal

(#1B, #09, x)

ESC CTRL-I
ESC —o
ESC TAB

TI 300
TI 300-PC

Parametriza a tabulag¢do horizontal, estabelecendo co
mo posigdo de tabulagdo os valores p, sendo que:

(p mod (x-#20)) = 1, sendo 1< p<380.

Observagdo:

mod = "resto da divisdo por".

Exemplo:

Se for estipulado o valor de tabulagdo 3, as posi
¢0es de tabulagdo serdo: 4, 7, 10, 13, etc.

Se X < #20 assume-se X = #20

Se X > #6F assume-se X = #6F

8-22

P10489-03.0



0 Modo TI 200

Altera tabulacdo vertical

(#18, #0B, X)

[sc ALT-K
ESC ® TI 300
ESC F6 TI 300-PC

Parametriza a tabulagdo vertical de x-#20 linhas, de
finindo um fator de tabulagdo vertical de 0 a 24.

Se X < #20 assume-se X = #20

Se X > #38 assume-se X = #38

Observacgdo:
Se X for menor ou igual a #20, o que acarretar3d um
fator de tabulagdo igual a zero, toda vez que for
recebido o caractere #0B (VT), sera executada a

fungdo home (posicionamento do cursor na la. colu
na da la. linha da tela)

Gl
(#1B, #5B)
ESC C ou
(#98B)
ALT ESC

Simula o caractere €SI, iniciando sequencia CSI.
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Define atributo de campo

Um atributo de campo & gerado na tela do terminal a
partir de uma segiiéncia iniciada com o caractere hexa
decimal 1B (Escape) seguido do caractere de atributo,
conforme abaixo:

ESC (#1B, x) #7E > x > #40

Onde x & o atributo de campo, obedecendo a configura
¢do abaixo, com excegdo dos caracteres [ (#5B), que es
ta reservado para simular o caractere CSI (#98), P
(#50) que esta reservado para simular o codigo DCS
(#90) e\ (#5C) que estd reservado para simular o cdodi
go ST (#9C) e ¢ (#63) que gera o comando RESTAWRA TER
MINAL.

Bits-- 7 6 5 4 3 2 1 0

Pl 1|]S]|R AP Pl I

P - bit de paridade

S - sublinhado (Underline)

R - video reverso

AP - =10, apagado (Mom display)

P - piscante (Blink)

I - intensificado (Highlight)
Observagdo:

Para se obter um atributo de campo normal os bits
0 a 5 devem ser zero.
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Exemplo:

Para enviar um atributo de campo intensificado, a se
guinte seqiiéncia deve ser enviada para o TIl:

ESC A (#18, #41)

Onde o bit 6 € ligado para que, caso o caractere ESC
seja perdido ou recebido com erro, o caractere seguin
te ndo seja interpretado como sendo de controle.
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Envia Cadeia de Caracteres

(#1B#1D x y CAR)

ESC {3 T1 300

ESC Fé4 TI 300-PC

ou

ESC CTRRL. I

Envia o caractere CR repetido n vezes.
Onde:

n = (x - #20) * #50 + (y - #20) #21<CAR <#7E ou
<#A1 CAR> #FE

Exemplo:

A seqiiencia ESC #1D #20 #50 #41 envia 50 caracte
res A para a tela, a partir da posigao do cursor.
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Seleciona Velocidade de Rolamento

(#1B  #16 x)

#30 - Seleciona rolamento linha a linha.

#31 - Seleciona rolamento suave lento.
(5 linhas por segundo)

#32 - Seleciona rolamento suave rapido.
(10 linhas por segundo)

Seleciona Tipo de Espacamento

(#1B  #17 x)

#30 - Seleciona espagamento normal.
(80 caracteres por linha)

#31 - Seleciona espagamento comprimido.
(135 caracteres por linha)

ESC CTRL-V
Se x =
Se x =
Se x =
ESC CTRL-W
Se x =
Se x =
Seleciona Tipo de Cursor
ESC CTRL-A

(#1B, #01, x)

P10489-03.0
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Seleciona o tipo do cursor, conforme o parametro x.

#30 - Cursor desligado

#31 - Trago piscante

#32 - Bloco n3o-piscante

#33 - Bloco piscante

#34 - Trago ndo-piscante

#35 - Meio bloco superior piscante

#36 - Meio bloco superior ndao-piscante
#37 - Meio bloco inferior piscante

#38 - Meio bloco inferior ndo-piscante
#39 - Cursor ligado

M X X X X X X X X X
LU R A N N SO T RO | B [

Define Caractere

No modo TI 200 o usuario tem possibilidade de definir
até oito bancos de 94 caracteres.

Um caractere €& definido pelo usuario através da opgao
de carregamento de bancos do Editor de Caracteres
EDCAR  ou do comando DEFINE CHARACTER, descrito no mo
do ANSI, que pode ser utilizado também no modo TI
200.
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Seleciona Conjunto

ESC| (#18 x y z)

No modo TI 200, o terminal possui dois conjuntos de
signados caracteres com representagao grafica: GO e
Gl. As descrigOes dos comandos SHIFT IN e SHIFT 0UT
descrevem como torna-los ativos para a exibigdo no vi
deo.

Onde:

Se x = #28 - Seleciona para GO o banco
definido por Y e Z;

Se x = #29 - Seleciona para Gl o banco
definido por Y.Z.;

Se y = #30 - Seleciona para GO ou Gl (definidos
por x) o banco ASCII. Neste caso, nao
existe parametro z;

Se y = #31 - Carrega e seleciona FIU;

Se y = #32 - Carrega e seleciona CBII;

Se y = #34 - Seleciona para GO ou Gl (definidos
por x) o banco ABICOMP internacional.
Neste caso, n3o existe z;

Se y = #20 - Seleciona para GO ou Gl (definidos

por x) o banco de usuario definido por z
(de 0 a 7). z varia de #30 a #37, sele-
cionando, assim, bancos 0 a 7, respecti-
vamente.
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Envia Cadeia de Brancos

(#1D X, Y)
0 | TI 300
| I |
F4
ou TI 300-PC
CTR-3

Equivale ao envio de uma cadeia de n brancos, pelo
computador, ao terminal. O valor de n & dado por:

n=(x - #20) * #50 + (Y - #20)
Exemplo:

Deseja-se enviar uma cadeia de 165 brancos ao ter
minal. Pode-se emitir a segiiéncia:

#1D, #22, #25; ou seja, caracteres

¢ EsREE % TI 300

| N
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Posicionamento do cursor

(#1F, x, y)
[0 p X y | 71300
IR
F2
ou T1 300-PC
SHIFT-TAB

Realiza posicionamento do cursor. A linha sera dada
por x - #20 e a coluna por y - #20, sendo que para a
primeira linha x = #20 e para a primeira coluna y =
#20.

#20< x < #38
#20< y < #6F

Exemplo:
Deseja-se posicionar o cursor na linha 9 e coluna

19. A seqgiiencia & #1F, #29, #33, ou em modo local
a seqiiéncia de teclas:

) v ) 3 TI 300

P10489-03.0 8-31



Operagdo TI 300/TI 300-PC

Desliga cursor

(#1F, #15)
4} v CRL-U TI 300
| IR |
F2 CTRL-U
ou TI 300-PC

SHIFT-TAB CTRL-U

A partir do recebimento desta seqiiencia, o cursor ndo
€ mais visualizado na tela, até a recepgdo dos coman
dos liga cursor ou limpa tela.
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Liga cursor
(#1F, #06)
{ 2, { |CRL-F T1 300
1
F2 CTRL-F
ou TI 300-PC
SHIFT-TAB CTRL-F

Restabelece a visualizagd3o do cursor, apos recebimen
to do comando desliga cursor. 0 cursor sera ligado na

posigdo seguinte da do G1timo caractere armazerado no
video.
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Pergunta ao Terwinal

Qualquer programa rodando no anfitrido podera saber
qual o terminal que esta acoplado a linha, enviando a
"seqliéncia-pergunta":

ESC C 0 q (#1B #5B #30 #71)
ou
(#9B,#30,#71)

Pede ao terminal que se identifique.

Esta pergunta identifica apenas os terminais TI 100 e
TI 200.

Para identificar o terminal TI 300/TI 300-PC, em qual
quer um dos modos, & necessario o comando LER CONFIGU
RAGRO DO TERMINAL, que foi descrito no capitulo refe
rente aos comandos ANSI.

ISC #78 ou ESC < x

A resposta a este comando & analoga 3 do comando
COBRA LCT.
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Resposta do terwinal

(#1B #5B #36 #71) ou
(#9B #36 #71)

[esc] [c] [6] [q TI 300

(#1B #5B #37 #71) ou
(#9B #37 #71)

ESC L 7 q TI 300-PC

Informa que o terminal acoplado a linha & o terminal
TI 300 ou TI 300-PC no modo TI 200. Quando o ambiente
€ de 7 bits, o caractere CSI & substituido pela se
qiiencia ESC C ( #1B, #58 )

Ativa Opcdo TI SPP

( #9B, #61, #70 ) ou (#1B #5B #61 #70)
Ativa a opgdo Tl SPP (Ver OpgGes de Operagdo)

Esta opgdo sd pode ser ativada em modo remoto.

P10489-03.0 8-35



Operagao TI 300/TI 300-PC

Desativa Opcdo TI SPP

( #9B, #62, #70 ) ou (#1B #5B #62 #70)

Desativa a opgdo TI SPP (apenas em modo remoto).

Seleciona Ambiente dg 7 Bits

ESC

(#1B #5B #61 #72) ou
(#9B,#61,#72)

Muda para tratar caracteres com 7 bits.

Seleciona Ambiente de 8 Bits

ESC

L

b

r

( #1B, #5B, #62, #72 )

Muda para tratar caracteres com 8 bits.

Observagado:

#1B #5B = ESC [ & a representagdo, em 7 bits, do
iniciador de seqiiéncia de controle CSI.
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Ativa Opcdo Teclado Portugues

ESC C o r (#1B #5B #63 #72) ou
(#98B,#64,#72)

Analisa as seqgiiencias de teclas iniciadas por acentos
(Ver OpgGes de Operagdo, no item 8.1).

Desativa Opcdo Teclado Portugues

ESC C d r (#1B #5B #64 #72)ou
(#9B,#64,#72)

Desativa a opgdao Teclado Portugues.

Restaura o terwinal

ESC C (#1B,#63)

Restaura o terminal.

Seleciona Nodo ANSI

ESC C < 3 h (#18,#5B,#3C,#33,#68)
ou (#9B,#3C,#33,#68)

ou

ESC C ? 1 11 (98 #3F #31 #6¢) ou
(#18 #5B #3F #31 #6¢)

Interpreta apenas comandos ANSI ressetando o termi
nal.
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Seleciona Modo T1I 200

ESC| | C < 3 1 (#9B #3C #33 #6¢c) ou
(#1B #5B #3C #33 #6c)

Interpreta apenas comandos TI 200 ressetando o termi
nal.

Tecla CIRL

Esta tecla ndo gera codigo e atua combinada com outra
tecla, quando digitadas simultaneamente. Esta combina
¢do permite ao operador gerar:

1) Qualquer codigo hexa de 00 a 1F.

Para isto, basta digitar simultaneamente a te
cla CIRL e uma tecla alfanumérica. 0 codigo ge
rado para a linha & o codigo ASCII da segunda
tecla digitada, porém com os bits 5 e 6 zera
dos.
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Exemplo:
CTRL A = #01 (A = #41)
L 1
ou
CTRL a = #01 (a = #61)
| I |

Logica: codigo gerado = (tecla digitada) AND
#1F,

2) Codigos do caractere de controle.

seqiiéncia = ALT ESC
significado = CSI
codigo gerado = #9B
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8.2.2 CONARDOS LOCAIS ESPECIFICDS DO MODO
TI 200

0 modo TI 200 permite que comandos locais possam ser
fornecidos ao microprocessador de controle do termi
nal, independente dos codigos recebidos na linha.

Abaixo sdo apresentadas as fungbes executadas pelo
terminal neste modo.

Copia da tela na impressora escrava

oo [SHIFT PrISC
X

TI 300 TI 300-PC

Determina a listagem, na impressora local, do conteu
do da tela. Durante a impressdo da imagem na tela,
sdo ignoradas as teclas digitadas, a excegdo:

da tecla RES no TI 300 ou

da seqiiéncia  [CRL| [SQROLL |no TI 300-PC
LOCK
BREAK
I
que, ao serem pressionadas, suspendem a impressdo 1o
cal.
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Copia da tela ponto a ponto

B o] SHIFT| |ALT| |PrTSc
I L | |
TI 300 TI 300-PC

Neste modo, um mapeamento dos pontos da tela do termi
nal & descarregado na impressora, obedecendo os atri
butos visuais que estdo atuando nela.

Fixa em modo maiusculo (“All1 Caps®)

CTRL ALT + CAPS
I T T LOCK
TI 300-PC

Indica ao terminal que as letras minisculas tecladas
devem ser convertidas em maidsculas antes de transmi
tidas pela linha.
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Fixa em modo wminusculo

CIRL| [ALT - CAPS
[ I | LOCK

TI 300-PC

Anula o efeito do comando FIXA EM MODO MAIOSCULO,
voltando a transmitir caracteres minisculos para
a linha. Ao ser ligado, o terminal opera neste modo.

Gera caractere NULL

I ALT ESPAGO
CTRL ALT ou i T )
L 1 ]
TI 300-PC

Causa o envio, para a linha, do codigo hexadecimal
00.
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Gera caractere ENQ

CTRL

ALT

ou

CRL

TI 300-PC

Causa a transmissdo, para a linha, do caractere ENQ

(#05). Equivale a ALT-E, em modo remoto.

Observag3o:

Ao ser ligado, o terminal & posto em modo remoto e
envia um XON. A tela aparece preenchida com bran
cos e o cursor & colocado na primeira posi¢do da
primeira linha. As letras minusculas tecladas pelo
operador sdo convertidas em maiiisculas antes do en

vio & linha.

P10489-03.0
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Alteracdo da Velocidade de Rolamento

Vertical

CTRL

ALT

]

Altera a velocidade de rolamento vertical, conforme o
parametro x.

Onde:

X
X
X

#30 (0)
#31 (1)
#32 (2)

linha a linha
suave lento
suave rapido
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8.3 INTERACRD OCOM A IMRRESSIRA ESRAVA

0 terminal TI 300/71 300-PC admite, opcionalmente, a
ligagdo de uma impressora escrava através da interfa
ce assincrona, segundo o padrao EIA RS 232-C. 0 con
trole do fluxo de dados entre o terminal e a impresso
ra € feito através do sinal Data Set Ready (DSR) e do
protocolo XON/XOFF.

MODOS DE IMPRRESSAD

Copia da Tela (HARD COPY)

Neste modo, o conteildo da tela do terminal & descarre
gado na impressora tal como se apresenta no video, ou
seja, sao impressas 25 linhas de 80 ou 135 posicoes
(incluindo brancos), de tal forma que a imagem de im
pressdo corresponda @ imagem visualizada na tela. As
caracteristicas operacionais deste modo s3o:

. Ro inicio da impressdo, o terminal envia um co
mando de salto de pagina (Form Feed) para a im
pressora.

. Apdés o Form Feed s3o impressas as 25 linhas, con
forme o conteido da tela.

. Se a impressora sair de linha, no inicio da im
pressao ou durante a mesma, o terminal emite
dois tons longos (Bell) e aborta. a impressdo.

. Se o operador pressionar, durante a impressdo,
a tecla RES no TI 300 ou [CTRU /SROLL] no

LOCK -

BREAK

TI 300-PC, a impressdo @ suspensa.
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Operagdo TI 300/TI 300-PC

Observagado:

Durante a impressdo do conteido da tela, o termi
nal continua habilitado para recep¢do e transmis
sdo de dados do e para o anfitrido, sendo responsa
bilidade do operador do terminal a ndo digitagdo
de teclas que possam modificar o contelido da tela
que esta sendo impressa.

Copia da Tela ponto a ponto

Neste modo, um mapeamento dos pontos da tela do termi
nal & descarregado na impressora, obedecendo os atri
butos visuais que est3ao atuando nela.

Impressdo direta

Este modo de impressdo, uma vez ativado, implica na
impressdo de todos os caracteres recebidos do computa
dor central, sem armazenamento na tela.

Sera anulado por um dos comandos abaixo, provenientes
da linha ou do teclado.

. Inicia impressdao simultanea
. Termina impressdo
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0 Modo TI 200

Impressdo simultanea

Neste modo de operagdo, os caracteres recebidos da 11
nha serdo armazenados na tela do terminal e enviados
para a impressora simultaneamente. Uma vez ativado, e
anulado por um dos comandos abaixo, provenientes da
linha ou do teclado.

. Inicia impressdo direta
. Termina impressao
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Operagao TI 300/TI 300-PC

CRACTRRISTICAS OPERACIONAIS

Ao ser comandado o infcio da impressdo (direta ou si
multanea) ou se durante a mesma a impressora sair de
linha ou for desligada (sinal DSR baixo), o terminal
emitird, continuamente, em intervalos de 4 segundos,
sinais sonoros (Bell) avisando ao operador a ocorren
cia da falha e suspendera o envio de dados para a im
pressora. 0 operador podera optar por:

. Continuar a impressao

Basta para isto recolocar a impressora em linha.
. Suspender a impressdo

Através do comando local RES no TI 300

ou [CTRRL] ASCGROLL| o TI 300-PC, fazendo com

LOCK
BREAK

que os dados recebidos a partir deste momento
voltem a ser exibidos somente no video.

Durante o tempo em que a impressora estiver fora de
linha ou desligada, o terminal continuara a receber
dados do anfitrido, até que o seu buffer interno este
ja 95% cheio (veja item 4-6 - Sinalizagdo de Estado
do Terminal para o Computador (Codigo XON/XOFF)).

Quando a impressora for desligada, os dados que esti
verem no seu buffer serdo perdidos.
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ANEXO A

LOCALIZACAO E ACESSO AOS
SIMBOLOS DAS TECLAS

DO TiI 300 E TI 300-PC
. T1 300

P23} oTs_] rc] 7{s]|v[w] [“r'zluln |vs} [refor [e |» [eo]

:l]u]zsluTnInlar] zo[uf:o[u |32{93[34]38] [sa|s7]se] |39 |ao]erfer
ojaanl«]orlul»]so[sﬂst]ss |sa]ss| sa | |87 |ee]ow] [eofer [ez]es
('™ ]oo]oo] cr];o["rmln [r2|rs|relrs| v [rr| [ re{re[oo] [or [oz[es[ee
" ]rTw so]en][v0]9 ] v2[es |se] 0] ve] olr v v o

A figura acima ilustra a posigdo ocupada por cada uma
das teclas pertencentes ao teclado do TI 300.

Exemplo:

A posigdo 43 corresponde 3 tecla ESC.
Ha teclas que possuem trés representagoes de caracte
res, ou seja, na parte inferior, superior esquerda e

superior direita.

A visualizagdo destes caracteres ocorre como esta
ilustrado no exemplo a sequir:

<d
Tecla E;::
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Operagdo TI 300/TI 300-PC

"®" - Pressionar a tecla é‘f‘
"<" - Pressionar simultaneamente as teclas { e é‘L
"§" - Pressionar simultaneamente as teclas ALT e éﬁﬂ
. TI 300-PC
1|2 32[4 | s le lri[p [o]no]nx]té]ns]:cltslts T 18
wl20|| 2 IzzlzaIzo]zs]zolzr]za[zo[po]svIsgjss134 38 [36 [37 [38
sofeo|| @ |42I4sl«i«]«lv[«]ooIeo]ullozI 53 |s4|68 [86[67
88 |89 00[01 lozla[u]ee]ja{u[w]solmInln s fra]rs[m]
78|r9) | o0 | s Tez [os | 0a

A localizagdo das teclas do teclado TI 300-PC é apre
sentada na figura acima.

A visualizagdo dos sTmbolos das teclas ocorre de for
ma idéntica ao Tl 300.

Ressalvando que o acesso a parte frontal da tecla de
posigdo 18 ( BREAK ) & obtido pressionando-se as

teclas

LOCK

BREAK

CTRL| e ([SQROLL| , simultaneamente.

A-2
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ANEXO EB
TABELA DO TECLADO Ti 300 NO
MODO ANSI

Neste anexo serdo apresentados os codigos gerados por
cada tecla, quando o TI 300 estiver operando em modo
ANST.

)
NUM | TECLA |NORMAL O CTRL ALT

CTRL|ALT

1| @ |9A31|9A41 | 9A51 | 9RA61 | - | -
2| @ |9A32|9A42 | 9A52 | 9A62| - | -
3] ® |9A33|9A43 | 9A53 | 9A63 | - | -
4| @ | 9734 | 9A4s | 9A54 | 9A6Ga | - | -
5| & |9A35|9A45 | 9A 55 | 9A 65 | - | -
6| @ |9A36 | 9A46 | 9A56 | 9A66 | - | -
71 @ | 9A37|{9A47 | 9AS57 | 9A67 | - | -
8 9A 38 | 9A 48 | 9A 58 | oA 68 | - | -
9| ® | 9A39|9A49 | 9A59 | 9A69 | - | -
10 9A 3A | 9A4A | 9ASA | oA e6A | - | -
11| % |9A38 | 9A4B | 9A5B | 9A 6B | - | -
12| A |9A3C|{9A4c | 9A5C | 9a6C | - | -
13| &= | 9A3D | 9A4D | 9A50 | 9A6D | - | -
14| B3 {9az20|9a21 | 9Aa70 | 9Aa71 | -] -
150 &3 |9A22 {9a23 | 9n72 | 9A 73| - | -
16| = | 9A3E | 9A4E | 9ASE | 9A6E | - | -
17 ® | 11713 - 1C - 9c |7F
18| 7 | 9A3F | o9AnaF | 9ASF | oneF | - | -
19 | e - - - - - -
20 | og - - - - -] -
21 | E{< | 5B 7B 1B BF 9% | -
2211 | 31 21 - B9 - -
23| 2" | 32 22 - B2 - |8D
26 | 3 # | 33 23 - B3 - |BE
(continua)
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Operagdo TI 300/TI 300-PC

(continuagao)
NUM | TECLA|NORMAL H CTRL ALT 0

CTRL|ALT

251 4% 34 24 - A2 - |BC
26 | 5% 35 25 - AS - -
27 | 6 & 36 26 - - - | -
28 (7 ° 37 27 - A6 - -
29 | 8 ( 38 28 - AB - -
30| 9) 39 29 - BB -] -
31| 0= 30 3D - A4 -] -
32|/ 18 2F 3F - DF - | -
33 |+ --§| 2B A8 - A7 -1 -
34 [\ || SC 7C 1C BO 9 | -
35 | — 08 08 7F 7F -1 -
36 | TP | 9B 50 | 9B 4D - 98 4D - 199
37 K~ | 9B 48 | 9B 53 - 9B 53 - | -
38 | DUP | 9A 30 | 9A 40 9A 50 9A 60 - -
39 7 37 37 - - -] -
40 8 38 38 - - -1 -
41 9 39 39 - - -1 -
42 . 2E 2E - - -] -
43 | ESC 1B 1B - 98 - -
44 Q 71 51 11 C6 91 |A6
a5 W 77 57 17 F7 97 |D7
46 E 65 45 05 E9 85 [C9
47 R 72 52 12 AE 92 | -
48 T 74 54 14 B6 94 | -
49 Y 79 59 19 FD 99 |DD
50 U 75 55 15 FA 95 (DA
51 I 69 49 09 ED 89 |CD
52 0 6F aF OF F3 8F |D3
53 P 70 50 10 FE 90 |DE
54 |~ T a| B4 60 - AA - | -
56 |@ <& | 40 3C 00 A3 80 | -

(continua)
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Tabela do

Teclado TI 300 no Modo ANSI

(continuagdo)

NUM | TECLA [NORMAL| o CTRL ALT d
CRL[ALT
5 | " | 09 9B 5A - B 5A| -| -
57 | INS | 9B 40| 9B 4C - 9B ac| -| -
58 | . | 9B 7C|{ 9B 54 - 9B 54 | -| -
59 | ==, | 09 98 5A - 9B S5A| -| -
60| 4 34 34 - - - -
61| 5 35 35 - - - -
62| 6 36 36 - - - -
63| - 2D 20 - - - -
64 | CRL| - - - - - -
65| A 61 41 01 El 81 |C1
66 | S 73 53 13 AC 93 | -
67| D 64 44 04 FO 84 (DO
68| F 66 46 06 F8 86 |08
69| G 67 47 07 - 87 | -
70| H 68 48 08 - 88 | -
AN 6A 4A 0A - 8A | -
72| X 6B 4B 08 - 88 | -
73] L 6C ac 0c - 8C | -
74 | ¢ £E7 c7 - - - -
75 |~ ~ | 7E 5E 1€ BA 9 | -
76 |* > +| 2A 3E - B1 - |-
7 | — 0A 0A oD 85 - |-
78 - - - - - -
79| ¥ |98 41|98 32 41|98 32 41|98 3C 41| - | -
80 - - - - -1 -
81| 1 31 31 - - - -
82| 2 32 32 - - -1 -
83| 3 33 33 - - - -
84 | «— | OA OA oD 85 -1 -
85 ¢ - - - - - | -
86 | 1% i| 5D 70 1D Al 9 | -
(continua)
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Operagdo TI 300/TI 300-PC

(continuagdo)

NUM| TECLA|NORMAL| o CTRL ALT 0
CTRL]ALT
87| 1 7A 5A 1A - oA | -
88| X 78 58 18 - 98 | -
89| 63 43 03 A9 83 | -
9| Vv 76 56 16 - 9% | -
91| B 62 42 02 - 82 | -
92| N 6E aE OE F1 8E | D1
93| M 6D ap 0D B5S 8 | -
9| , ;| 2 3B - B8 - -
95| . | 2 3A - B7 - -
9%| - | 2D 5F 1F AD 9F | AF
97 & - - - - - -
98| wo | 9B 44|9B 32 44|98 32 44|9B 3C 44| - | -
99| § | 9B 42|98 32 42|98 32 42|98 3C 42| - | -
100| e | 9B 43{9B 32 43|98 32 43|9B 3C 43| - | -
101 © 30 30 - - - -
102 2c 2c - - - -
103| RES | 9B 63| 9B 63 - - - -
104 ALT - - - - - -
105 |ESPACO | 20 20 00 AO 80 | -
06| © - - - - - | -
107| REP - - - - - | -
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anexo G
TABELA DO TECLADO TI 300 NO
MODO TI 200

Neste anexo serdo apresentados os codigos geradoé por
cada tecla, quando o TI 300 estiver operando em modo
TI 200.

NUM | TECLA | NORMAL ) CTRL ALT
1 ©) 10 10 - -
2 ® 1F 1F - -
3 ©) 1E 1€ - -
4 @ 1D 1D - -
5 ® 0A 0A - -
6 ® 0B 0B - -
7 Q) 0oC 0C - -
8 7F 7F - -
9 ® 19 19 - -

10 1C 1C - -
11 e g - - - -
12 o | - - - -
13 | =2 - - - -
14 &3 OF OF - -
15 5 OE OE - -
16 g - - - -
17 6 11/13 - 00 -
18 ? - - - -
19 an) - - - -
20 o - - - -
21 {: 58 78 18 BF
22 1! 31 21 - .-
23 2" 32 22 - -
24 3 # 33 23 - -
25 4% 34 24 - -
26 5 94 35 25 - -
(continua)
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Operagdo TI 300/TI 300-PC

(continuacgdo)
NUM | TECLA | NORMAL & CTRL ALT
27 6 & 36 26 - -
28 7, 37 27 - -
29 8 ( 38 28 - -
30 9 ) 39 29 - -
31 0 = 30 3D - -
32 /1A 2F 3F - DF
33 + - § 28 22 - A7
34 v o 5C 7C - BO
35 -— 08 08 7F 7F
36 18 10 - 1D
37 E%-F OF OF - -
38 DUP 1C 1C - -
39 7 37 37 - -
40 8 38 38 - -
41 9 39 39 - -
42 . 2E 2E - -
43 ESC 18 1B - 9B
44 Q 71 51 11 11
45 W 77 57 17 17
46 E 65 45 05 05
47 R 72 52 12 12
48 T 74 54 14 14
49 Y 79 59 19 19
50 U 75 55 15 15
51 I 69 49 09 09
52 0 6F 4F OF OF
53 P 70 50 10 10
54 -t 27 60 - AA
5 | @ < & 40 3C 00 A3
56 ., 09 1F - IF
57 INS 1A 1F - 1E
58 4 OE OE - -

(continua)
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Taktela do Teclado TI 300 no Modo T1 200

(continuagdo)

NUM TECLA NORMAL CTRL ALT
59 e 09 1F - 1F
60 4 34 34 - -
61 5 35 35 - -
62 6 36 36 - -
63 - 2D 2D - -
64 CTRL - - - -
65 A 61 41 01 01
66 S 73 53 13 13
67 D 64 44 04 o4
68 F 66 46 06 06
69 G 67 47 07 07
70 H 68 48 08 08
71 J 6A 4A 0A 0A
72 K 68 4B 08 0B
73 L 6C ac oC oC
74 G €7 c7 - -
75 - 7E 5E - BA
76 * > + 2A 3E - Bl
77 - oD oD 0A 85
78 - - - -
79 g 11 11 11 - -
80 - - - -
81 1 31 31 - -
82 2 32 32 - -
83 3 33 33 - -
84 P 0D oD 0A 85
85 8 - - - -
86 1} 5D 70 - Al
87 JA 7A 5A 1A 1A
88 X 78 58 18 18
89 C 63 43 03 03
90 v 76 56 16 16
91 B 62 42 02 02
(continua)
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Operagao TI 300/TI 300-PC

(continuagdo)
NUM | TECLA | NORMAL ] CTRL ALT
92 N 6F 4E OE OE
93 M 6D 4D 0D 0D
94 . s 2C 3B - -
95 . 2F 3A - -
96 - 2D 5F - -
97 ) - - - -
98 k- 12 12 12 - -
99 § 13 13 13 - -
100 ond 14 14 14 - -
101 0 30 30 - -
102 , 2C 2C - -
103 RES 19 19 - -
104 ALT - - - -
105 | ESPAGO 20 20 - 00
106 ) - - - -
107 REP - - - -
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ANEXO I:,

TABELA DO TECLADO TI 300-PC
PADRAO NO MODO ANSI

A tabela a seguir apresenta os codigos gerados por ca
da tecla quando o TI 300-PC padrdo (caracteres da 1in

gua inglesa) estiver operando em modo ANSI.

SHIFT
NUM | TECLA | NORMAL | SHIFT | CTRL ALT
CTRL|ALT
1 Fl 9A 31| 9A 41 | 9A 51 9A 61 -1 -
2 F2 9A 32 | 9A 42 | 9A 52 9A 62 -1 -
3 ESC 1B 18 - 98 -1 -
4 1! 31 21 - B9 - -
5 2 @ 32 40 - B2 - |BD
6 3 # 33 23 - B3 - | BE
7 4% - 34 24 - A2 - |BC
8 5% 35 25 - A5 -1 -
9 6 ~ 36 5E - A6 -1 =
10 7 & 37 26 - Al -1 -
11 8 * 38 2A - A7 -1 -
12 9 ( 39 28 - AB - -
13 0) 30 29 - BB -1 -
‘i - | 2 5F 1F AD 9F |AF
15 =+ 3D 2B - A4 -1 -
16 | BACK
SPACE 08 08 7F 7F -1 -
17 NUM
LOCK - - - - -] -
18 [ SCROLL
LOCK 11/13 - 1C - 9C |(7F
19 F3 9A 33 | 9A 43 | 9A 53 9A 63 -1 -
20 F4 9A 34 | 9A 44 | 9A 54 9A 64 -
21 TAB 09 9B SA - 9B 5A -1 -
22 Q 71 51 11 ce 91 |A6
(continua)
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Operagao TI 300/TI 300-PC

(continuagdo)
SHIFT
NUM | TECLA | NORMAL | SHIFT| CTRL ALT
CTRL| ALT
23 W 77 57 17 F7 97 | D7
24 E 65 45 05 E9 85 | C9
25 R 72. 52 12 AE 92 | -
26 T 74 54 14 B6 94 | -
27 Y 79 59 19 FD 99 | DD
28 ] 75 55 15 FA 95 | DA
29 I 69 49 09 ED 89 |CD
30 0 6F 4F OF F3 8F | D3
31 P 70 50 10 FE 90 |DE
321 5B 78 1B AA 98 | AA
33| 1} 5D 70 1D BA 9o | -
34 T T 60 7E 1E - 9t | -
35 | HOME 7 | 9B 48 | 37 - 9B 53 - -
36 B 9B 41 38 (9B 32 41|9B 3C 41 - -
37 | PgUp 9| 9A 20| 39 9A 70 9A 71 -
38 - 2D 2D - - - -
39 F5 9A 35 | 9A 45 9A 55 9A 65 - -
40 Fé6 9A 36 | 9A 46 9A 56 9A 66 - -
41 | CTRL - - - - -1 -
42 A 61 41 01 El 81 |C1
43 S 73 53 13 AC 93 | -
44 D 64 44 04 FO 84 |DO
45 F 66 46 06 F8 86 |D8
46 G 67 47 07 - 87 | -
47 H 68 48 08 - 88 | -
48 J 6A 4A 0A BF 8A | -
49 K 68 48 0B - 88 | -
50 L 6C 4C 0cC A3 8C -
51 N 3B 3A - - - | -
52 - 27 22 - B4 - |A8
53 | RETLRN OA 0A 0D 85 - -

(continua)
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Tabela do Teclado TI 300-PC Padrdo no Modo ANSI

(continuagdo)
SHIFT
NUM| TECLA | NORMAL | SHIFT{ CTRL ALT

CTRL| ALT
54 -4 9B 44| 34 |9B 32 44|98 3C 44 - | -
55 5 - 35 - - - -
56 +6 98 43| 36 |9B 32 43(9B 3C 43| - | -
57 + 2B 28 - - -1 -
58 F7 9A 37 | 9A 47| O9A 57 9A 67 -1 -
59 F8 9A 38 | 9A 48| 9A S8 9A 68 -1 -
60 \! 5C 7C 1C A6 9C |B1
61| SHIFT - - - - -1 -
62 z 7A 5A 1A - 9A | -
63 X 78 58 18 - 98 | -
64 C 63 43 03 E7 83 |C7
65 Vv 76 56 16 - 9% | -
66 B 62 42 02 DF 82 -
67 N 6E 4t 1] Fl 8E |D1
68 M 6D aD 0D BS 8 | -
69 , < 2C 3C - - - |B8
70 .> 2E 3E - - - |B7
71 /? 2F 3F - BO S
72| SHIF - - - - - |-
731* PrtScr| 2A - - - - | -
741 End 1 | 9B 7C | 31 98 63 98 54 - |-
75 $ 2 98B 42 | 32 {9B 32 42{98B 3C 42| - | -
76 | PgDn 3 | 9A 22 | 33 9A 72 9A 73 - |-
77 | ENTER 0A 0A 0D 85 - |-
78 F9 9A 39 |9A 49| 9A 59 9A 69 - |-
79 F10 9A 3A |9A 4A| 9A 5A 9A 6A - |-
80|  ALT - - - - - |-
81 | ESPAGCO 20 20 00 AO 80 -
82 | CAPS

LOCK - - - - -

83| INS O | 9B 40 | 30 - 98 4C - |-
84| DEL . | 9B 50 | 2E - 98 4D -
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ANEXO EE
TABELA DO TECLADO TI 300-PC
PADRAO NO MODO TiI 200

A tabela a segquir apresenta os codigos gerados por ca
da tecla quando o TI 300-PC padrdo (caracteres da lin
gua inglesa) estiver operando em modo Tl 200.

NUM|  TECLA  [NORMAL | SHIFT [ CTRL | ALT
1| F1 10 10 - -
2| F2 1F 1F - -
3| ESC 18 18 - 98
4 1! 31 21 - Al
51 2@ 32 40 - -
6| 34 33 23 - -
71 4% 34 24 - -
8| 5% 35 25 - -
9 6" 36 5E - -

100 7% 37 26 - -
11 g * 38 28 - -
12 9 39 28 - -
13] 0) 30 29 - 00
14 - 20 5F 1F BO
15| =% 3D 28 - A7
16 |BACK SPACE | 08 08 7F 7F
17| NUM LOCK - - - -
18|SCROLL LOCK | 11/13 - 00 -
19|  F3 1€ 1E - .
20 F4 1D 10 - -
21|  TAB 09 1F - 1F
22 Q 71 51 11 -
23 W 77 57 17 -
24 £ 65 a5 05 98

(continua)
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Operagdo TI 300/TI 300-PC

(continuagdo)
NUM TECLA NORMAL SHIFT | CTRL ALT
25 R 72 52 12 85
26 T 74 54 14 -
27 Y 79 59 19 -
28 U 75 55 15 -
29 I 69 49 09 -
30 0 6F 4F OF BA
31 P 70 50 10 -
32| €< 58 78 1B -
33| 13> 50 70 1D NA
34 . 60 7E 1E BA
35 | HOME 7 0B 37 - -
36 8 11 38 - -
37 | Pgup 9 OF 39 - -
38 - 2D 2D - -
39 F5 0A 0A - -
40 Fé 0B 0B -
41 CTRL - - - -
42 A 61 41 01 AA
43 S 73 53 13 -
44 D 64 44 04 -
45 F 66 46 06 -
46 G 67 47 07 -
47 H 68 48 08 Bl
48 J 6A 4A 0A BF
49 K 68 48 08 -
50 L 6C 4c 0C A3
51 . 3B 3A - -
52 oo 27 22 - -
53 | RETWRN 0D 0D 0A 85
54 -4 12 34 - -
55 5 - 35 - -

(continua)
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Tabela do Teclado Tl 300-PC no Modo TI 200

(continuagdo)
NUM TECLA NORMAL SHIFT | CTRL ALT
56 -6 14 36 - -
57 + 2B 2B - -
58 F7 oc oc -
59 F8 7F 7F - -
60 \i 5C 7C 1C A6
61 SHIFT - - - -
62 z 7A 5A 1A -
63 X 78 58 18 -
64 C 63 43 03 E7
65 v 76 56 16 -
66 B 62 42 02 DF
67 N 6E 4E OE -
68 M 6D 4D oD -
69 y < 2cC 3C - -
70 . > 2E 3t - -
71 /? 2F 3F - -
]2 SHIFT - - - -
73 {* PrtScr Z2A - - -
74 End 1 oc 31 - -
75 ‘2 13 32 - -
76 PgDn 3 OE 33 - -
77 ENTER 0D 0D 0A 85
78 F9 : 19 19 - -
79 F10 1C 1C - -
80 ALT - - - -
81 ESPAGO 20 20 - 00
82 | CAPS LOCK - - - -
83 INS O 1A 30 - 1€
84 DEL . 18 2E - 10
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ANEXO F
TABELA DO TECLADO Ti 300-PC

PORTUGUES NO MODO ANSI

A tabela a segufr apresenta os codigos gerados por ca
da tecla quando o TI 300-PC portugues ( caracteres da

1ingua portuguesa) estiver operando em modo ANSI.

SHIFT
NUM TECLA | NORMAL | SHIFT CTRL ALT
CTRL|ALT
1 F1 9A 31| 9A 41 9A 51 9A 61 - -
2 F2 9A 32 | 9A 42 9A 52 9A 62 - -
3 ESC 18 | 18 - 98 - -
4 1! 31 21 - B9 - -
5 2" 32 22 - B2 - |BD
6 3 # 33 23 - B3 - |BE
7 4% 34 24 - A2 - |8C
8 5% 35 25 - AS - -
9 6 & 36 26 - Al - -
10 7 37 27 - A6 - -
11 8 ( 38 28 - AB - -
12 9 ) 39 29 - 8B - -
13 0= 30 3D - - A4 - -
14 / ? 2F 3F - BO -

15 + * 2B 2A - A7 -

16 BACK
SPACE 08 08 7F 7F - -

17 NUM
LOCK - - - - - -

18 [SCROLL
LOCK 11/13 - 1C - 9C |7F
19 F3 9A 33 | 9A 43 9A 53 9A 63 - -
20 Fa 9A 34 | 9A 44 9A 54 9A 64 - -
21 TAB 09 98B 5A - 98 5A -
22 Q 71 51 11 cé6 91 |A6
(continua)
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Operagao TI 300/TI 300-PC

(continuacdo)
SHIFT
NUM| TECLA | NORMAL | SHIFT| CTRL ALT
CTRL|ALT
23 W 77 57 17 F7 97 |7
24 E 65 45 05 E9 85 |C9
25 R 72 52 12 AE 92 | -
26 T 74 54 14 B6 9 | -
27 Y 79 59 19 FD 99 |DD
28 U 75 55 15 FA 95 |DA
29 I 69 49 09 ED 89 |CD
30 0 6F 4F OF F3 8F |D3
31 P | 70 50 10 FE 90 |DE
32 - - B4 60 00 A8 80 |A8
33| [{ 58 78 1B AA 98 |AA
3| 1} 5D 7D 1D BA 9 | -
35| HOME 7 | 98 48| 37 - 9B 53| - | -
36| 48 | 9B41| 38 |9B 32 41|98 3Cc 41] - | -
37| Pgup 9| 9A 20| 39 9A 70 | 9A 71 - -
38 - 2D 2D - - - -
39| Fs 9A 35 |9A 45| O9A 55 | 9A 65| - | -
40| F6 9A 36 | 9A 46| O9A 56 9A 66 | - | -
41| CmL - - - - - -
42 A 61 41 01 El 81 |C1
43 S 73 53 13 AC 93 | -
44 D 64 44 04 FO 84 |D0
45 F 66 46 06 F8 86 (D8
46 G 67 47 07 - 87 | -
47 H 68 48 08 - 88 | -
48 J 6A 4A 0A BF 8A | -
49 K 6B 4B 08 - 88 | -
50 L 6C 4ac 0cC N3 8Cc | -
51 C E7 c7 - - - -
52| ~~@ | 7E 5E 1E 40 9 | -
53 |RETIRN | 0OA 0A ) 85 - -

(continua)

F-2
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Tabela do Teclado Tl 300-PC Portugues no modo ANSI

(continuagdo)
SHIFT
NUM| TECLA | NORMAL | SHIFT| CTRL ALT
CTRL{ALT
54 -4 98 44| 34 |[9B 32 44{9B 3C 44| - | -
55 5 - 35 - - -1 -
56 -6 98 43| 36 |9B 32 43(9B 3C 43| - | -
57 + 2B 28 - - -l -
58 F7 9A 37 | 9A 47| O9A 57 9A 67 - | -
59 F8 9A 38| 9A 48| 9A 58 9A 68 -1 -
60 \i 5C 7C 1C A6 9C 181
61| SHIFT - - - - -1 -
62 Z 7A 5A 1A - 9A | -
63 X 78 58 18 - 98 | -
64 C 63 43 03 E7 83 |C7
65 v 76 56 16 - 9 | -
66 B 62 42 02 DF 82 | -
67 N 6E 4E OE Fl 8E (D1
68 M 60 4D 0D B5 80 | -
69| , ; < 2C 3B - 3C - |b8
701 . : > 2E 3A - 3E - |B7
71| - 2D 5F 1F AD 9F |AF
72| SHIFT - - - - - |-
73{* PrtScr| 2A - - - - | -
74| End 1 | 9B 7C | 31 9B 63 9B 54 - |-
75 $ 2 9B 42 32 9B 32 42|98 3C 42 - -
76| PgDn 3 | 9A 22 | 33 9A 72 9A 73 - |-
77 | ENTER 0A 0A 0D 85 - |-
78 F9 9A 39 |9A 49| 9A 59 97 69 - |-
79 F10 9A 3A |9A 4A | 9A SA 9A 6A - |-
80 ALT - - - - - |-
81 | ESPAGO 20 20 00 A0 80 | -
82| CAPS
LOCK - - - - - |-
83| INS O | 98B 40 | 30 - 98 4C - |-
84 DEL . | 9B 50 | 2E - 98 4D - |-
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Pagina intencionalmente em branco.




ANEXO (;
TABELA DO TECLADO TI 300-PC

PORTUGUES NO MODO TiI 200

A tabela a seguir apresenta os codigos gerados por ca
da tecla quando o TI 300-PC portuguées (caracteres da
1ingua portuguesa) estiver operando em modo TI 200.

NUN TECLA NORMAL SHIFT [ CTRL ALT
1 Fl 10 10 - -
2 F2 1F 1F - -
3 ESC 1B 18 - 98
4 1! 31 21 - Al
5 2" 32 22 - -
6 3 # 33 23 - -
7 4% 34 24 - -
8 5 % 35 25 - -
9 6 & 36 26 - -

10 7! 37 27 - -
11 8 ( 38 28 - -
12 9 ) 39 29 - -
13 0= 30 3D - 00
14 / ? 2F 3F - BO
15 + % 2B 2A - A7
16 |BACK SPACE 08 08 7F 7F
17| NUM LOCK - - - -
18|SCROLL LOCK| 11/13 - no -
19 F3 1E 1€ - -
20 Fa 1D 10 - -
21 TAB 09 1F - 1F
22 qQ 71 51 11 -
23 W 77 57 17 -
24 E 65 45 05 98
(continua)
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Operagao TI 300/TI 300-PC

(continuagdo)

NUM | TECLA | NORMAL | SHIFT | CTRL ALT
25 R 72 52 12 85
26 T 74 54 14 -
27 Y 79 59 19 -
28 u 75 55 15 -
29 I 69 49 09 -
30 0 6F 4F OF BA
31 p 70 50 10 -
32 - 27 60 00 22
33 < 5B 78 1B AA
34 1} 5D 7D 1D BA
35 | HOME 7 0B 37 - -
36 4 8 11 38 - -
37 | Pgup 9 OF 39 - -
38 - 2D 20 - -
39 F5 0A 0A - -
40 F6 0B 0B - -
41 | CTWL - - - -
42 A 61 41 01 AA
43 S 73 53 13 -
44 D 64 44 04 -
45 F 66 46 06 -
46 G 67 47 07 -
47 H 68 48 08 B1
48 J 6A an 0A BF
49 K 68 4B 08 -
50 L 6C 4ac 0cC A3
51 C €7 c7 - -
52 | " @ 7E 5E 1E 40
53 | RETIRN oD oD 0A 85
54 -4 12 34 - -
55 5 - 35 - -

(continua)
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Tabela do Teclado T1 300-PC Portugués no Modo T1 200

(continuagdo)
NUM TECLA _NORMAL SHIFT | CTRL ALT
56 -6 14 36 - -
57 + 28 28 -
58 F7 0C 0C - -
59 F8 7F 7F - -
60 \i 5C 7C 1C A6
61 SHIFT - - - -
62 A 7A 5A 1A -
63 X 78 58 1 18 -
64 C 63 43 03 E7
65 v 76 56 16 -
66 B 62 42 02 DF
67 N 6E 4t OE -
68 M 6D 4D 0D -
69 y 3 < 2C 38 - 3C -
70 . > 2t 3A - 3t
71 - 2D 5F - -
72 SHIFT - - - -
73 |* PrtScr 2A - - -
74 End 1 0oC 31 - -
75 2 13 32 - -
76 | Pgbn 3 OE 33 - -
77 ENTER 0D 0D 0A 85
78 F9 19 19 - -
79 F10 1C 1C - -
80 ALT - - - -
81 ESPAGO 20 20 - 00
82 | CAPS LOCK - - - -
83 INS 0 1A 30 - 1E
84 DEL . 18 2t - 10
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ANEXO H
BANCOS DE CARACTERES
PREDEFINIDOS

Serdo apresentados, neste anexo, os seguintes bancos
de caracteres predefinidos:

.U.S.ASCII

.ABICOMP INTERNACIONAL

SPP

FIU

.CBII - SEMIRAFICO

P10489-03.0 H-1



Operagdo TI 300/TI 300-PC

U.S.ASCII
Ascil = | Hexa = 21 Ascil - " MHexs = 22 Ascll « ® Hexs = 23
OhDhDHhDhDhDAOKDHDADAh DhOKhDKh, AORDADHhDKADhDH DADKDROhDADhDADhDRDK
-0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 ~0-1-2 3-4-3-6-7-8-9 ~P-1-2-3-4-5-6-7-8-9
[ [ ] [
1 . 1 . - LI ] 1
2 » 2 (] . e Al ] v
3 . 3 L Y v e 3 [ v
4 L] 4 [ » 4 » .
3 v S ) L ] . v w
é 14 é é 4 L]
7 14 7 7 L L]
8 - 8 8 L] L
L4 v 9 9 * v x «- v
10 10 10 . v
11 v 11 11 v v
12 L] 12 12 » .
13 13 13
14 14 14
15 1% 1%
Ascll = 8 Hexs = 24 Ascil = X Hexa = 23 Auclli = & Hewxs = 24
DhORDHhDHDADhDKRDADADK DHDADhDhDADHhDhDHDhDK DHDRDHDHADKRDhDhDADKHDH
-0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-2-3-4-5-4-7 -R-9
[ [ L]
1 » 1 4 1 - v
2 ’ 2 LI ¥ 2 v »
3 ¥ ¥ v ¥ 3 » » - RS
4 L4 L 4 L] ] 4 v
S5 - M » 5 ¥
6 [] é 4 & L4
7 LN N 7 * 7 » - L
8 [ 4 8 L | - .
9 » 9 L] LI 2 4 L2 4 »
10 » » 1 4 10 ] " v 10 +~ [}
11 LRI I 11 [ y e 11 = 3 .
12 [ ] 12 [ 12 ¥ ¥ v
13 L} 13 13
14 14 14
15 15 15
Asclil = ° Hexs = 27 Ascll = ( Hexs = 28 Accil = ) Hews = 29
DhDhDHhDKDKDhDhDADhDH DhDROKDOKDHRDHhDADHDHDAK DhOWDHhOhDhDhDHhDhOW DA
-#-1-2-3-4-%-6-7-8-9 ~0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -A 1-7-3-4 %-6-7-8-9
[ J [ 4 . [ 4
1 [ 1 . 1 .
2 " 2 . 2 "
3 [N ] 3 * 3 L
4 ] 4 L} 4 »
S 5 " ] M
) é L] 6 L
7 7 L 7 L]
8 a8 . a8 v
b4 14 L] 9 L]
16 10 (] 10 [
11 11 L} 11 .
12 12 L} 12 L
13 13 L4 13 L
14 14 14
15 19 15
H-2 P10489-03.0



Bancos de Caracteres Predefinidos

Ascll = & Hexa = 2A Ascll = + Hexa = 28 Ascll = , MHexas = 2C
DHhOHDHhDHhDKRDHOKDHhDHDH OhDHLOKDKRDHhDRDhDhDKhDY OhDADRC DhDNDHKONDADN
-0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 ~9-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-2- .- 4-3-6-7-8-9
[ [ ] [

1 1 1

2 2 2

3 3 3

4 . 4 L] 4

-1 [} " . 9 » S

é [} L] v é L] 6

7 L 4 ? - 7

8 % ¥ ¥ % N W 8 % w o waewaoe 8

L4 . 9 L] 9

1o [ - L} 10 - 10

B > L L 11 - 113 L3 )

12 L] 12 * 12 LI ]

\3 13 13 L]

14 14 14 L]

S 135 15
Ascli = - Hexa = 2D Ascil = , Hexs = 2€ Ascil = / Hewa = 2F
OhDhDhDKDADHhDADKhOhDK OhDhDhOANDhDhDhOKDADH OhDhONDhDRDHDHDADHON
~@-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -9-1-2-3-4-5-6-7-83-9 ~0-1-2-3-4-%-6-7-8-9
[ ] [ ] [ ] L]

1 1 1 .

2 2 2 [

3 3 3 L]

4 4 4 .

S S S [

é 6 6 .

7 7 7 -

8 ® % ¥ % N %o n ¥ 8 8 L]

v ? 9 .

" 10 10 .

11 11 .« 1n L]

12 12 . » 12 L]

13 13 13 [

14 14 14

15 1y 15
Ascili = @ Hexa = 3D Ascil = 1 Hexa = J1 Ascli = 2 MHexs w 32
OhDhDHOKDhDADHhDHDKDH DhODADhDHhDHDADhDADKDK DHDADADADRDHRORDR DA DR
-8-1-2-3-4-5-6-7-8-9 ~0-1-2-3-4-5-4-7-8-9 -0-1-2-3-4-5-6-7-8-9
[} [ ] [

1 ® 5 ] » 1 o »

2 » [ 2 -« u 2 - .

3 ¥ * 3 L] » 3 ] »

4 X 4 [ 4

S » - " 3 » -1 »

6 ¥ [ - 6 [ 'y L)

7 = * » 7 1] 7 -

8 = [ ] L] 8 - a8 -

? %% » 9 [ 9 .

10 (] L] 10 . 10 [

11 L] * 11 [ 11 - )

12 LI B 1 12 " " o 12 e % ues o s

13 13 13

14 14 14

15 15 15
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Operagdo TI 300/TI 300-PC

Ascll = 3 Hexs = 33

Ascll = 4 Hews = 34

Aecll = 3 Hexs = I

DhDhDhDhDhDhDhOKWDHDH DhDHhDAhDhDhDHhDHDHhDKRDH DhDROKDADHRDhDHADhDhDA
~0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 ~0-1-2-3-4-5-64-7-8-9 ~f-1-2-3-4-%-6-7-8-9
[ [ ] e
1 [ N N 1 v 1 L I I
2 [ ] - 2 - 2
3 [] [} 3 . ]
4 - 4 - 4 v
S [ 3 S L] v T W e Vv VY wuN
) L 6 [ ] L] 6 »
7 [ ] 7 . v 7 -
8 L 8 % ¥ %W wr oy 8 »
4 L] 9 » 9 []
10 = . 10 - 10 .
11 . x 11 L 11 v L
12 LI I N 12 1 12 [ 2N A
13 13 13
14 14 14
15 15 19
Ascil = 6 Hexa = 36 Asclil = 7 Hexa = 37 Ascll = 8 Hexs = 38
DhDhDHDhDADKDHDhDADK DHOhDADARDhDHhDKDhDKRDH DhDHhDHhDHDKDKDADhDKDH
-0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-2-3-4-3-6-7-8-9 -M--1-2-3-4-5-6-7-8-9
[ ] [ J [
1 . 1 & &4 ¥ 4w s s u>s 1 L I
2 ] 2 . 2 . L]
3 L] 3 » J » .
& [] & [ ] 4 & [ ]
S [ S - b ¥ [
6 = . vueuw ' L] é v ¥ ues
7 +# = . 7 » 7 - »
8 = L] 8 ] [ I -
9 = [ ] 14 [ 9o = »
10 = L] 10 L] [
11 L4 L] 11 * 1 » L]
12 L B B 12 » 12 « v ¥y
13 13 13
14 14 14
15 15 135
Ascll = 9 Hexs = 39 Ascll = @ Hexs = 3A Ascil = 1 Hews = 3B
DhORDhDhDhDhDhDADhDK OhDhDhDADRDHDhDADKDH DhDADHhDHhDADADhDKDhDH
~0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -0 1-2-3-4-5-6-7-8-%
[ J [ ] [ ]
1 vy oo 1 1
2 L4 - 2 ?
3 - L4 3 3
4 v - 4 4
S L LI 9 )
6 LI I 2 [] é [}
7 [} ? . w 7 . w
[ v 8 LK 2 A v e
9 L 9 9
10 L] 10 10
11 . 11 . v 11 v
12 " >ruuw 12 L 12 LI ]
13 13 13 (]
14 14 14 [
15 15 15
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Bancos de Caracteres Predefinidos

Ascll = ¢ Hexa = 3IC
OhDhDhDHDhDHRDRDHhDKhDH
-0-1-2-3-4-5-6-7-8-9

[y
DIBINOUAILUN=Q
«

11 .
12 L]
13

14

15

Ascli « 7 Hexs = JIF
DRDhDhDHhDHhDHDHDhDHhDh
~0-1-2-3-4-5-6-7-8-9

CONP TP UWN=-D
-
-

Ascil = B Hexa = &2
DHhDRDADKNDADADKRDRDADA
-9 1-2-3-4-5-6-7-8-7

Ascll = = Hex = 3ID
DhDHKDHOROKRDADL HONDH
-0-1-2-3-4-3-6 7-8-9

* " " 5" ne

CENORRPUN™ S

10 v w w ¥ vy w v @

Ascil = @ Hexs = 40
DHhOhDhDhDOKDhDhDhDHhDH
~-0~1-2-3-4-5-6-7-8-9

[ ]

1 v 5w

2 ] .

3 L] L
4 @ L
S = - e []
6 = - -
7 - L -
8 = - -

9 w . w
10 =

11 L]
12 L4

13 L I A
14

Ascll = C Hexa = 43
DHhDHRDORDHOKDHRDADRDNDN
~0-1-2-3-4-5-6-7-8-9

Ascil = > Hewe = X
DHDADRDADRONDADHORDA
-0-1-2-3-4-5-6-7-8-9

GBINOURIUN™Q
L ]

Ascll = & Mexs = 41
DhDADADRDNDRDNONDADN
-9-1-2-3-4-5-6-7-8-9

YWV WP WUN-Q
-
[

Ascil = D Mowe = 44
DRORDADRDADHRDAORDNDN
-0-1-2-3-4-3-6-7-8-9

” [} [ ]

1 v »» s 1 LI 1 weowse

2 L] v 2 . . w 2 [] [

3 L L] 3 - . 3 L[] [

4 v L] 4 4 - ™
S » L4 5 » s - .
6 v wew 6 w 6 - »
7 14 . 7 = 7 . ™
8 v L 8 = 8 [} .
9 . . 9 = 9 [ L]
10 v L 10 - . 10 [ )
11 (4 " 11 L] » 11 » [
12 = % v v w ¥ 12 “wew 12 e o v vwvaew
13 13 13
14 14 14
15 13 13
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Operagao TI 300/TI 300-PC

Ascli = E Hexs = 45
ONDhDRDhDAOKDHDhDADAh
-0-1-2-3-4-5-6-7-8-9

[ 20 BE IR BN 2N 3N B BN I}
L 3

- s g P
PUNSBOPNOGIUNILWN~E

-
(4]

AsCii = H Hexe = 48
DRDhDhDhDHADhOKDhDKHDH
-0-1-2-3-4-5-6-7-8-9

’

1 %= . =
2 L] .

3 - &

4 [] [

s [ L]

é LN B I B )

7 ] [

8 [ -

9 L] [

10 « -

11 » L]

12 = w . e
13

14

15

Ascii = K Hexas = 4B

Asclil = F Hexa = 446

DhDhDhDHOKRDhDhDHhDHDK
-0-1-2-3-4-5-6-7-8-9
’
1 ® ¥ kxRN
2 L ] L3
3 [ 1
4 L]
9 [] *
é LK K BN B
7 [ »
8 [ 3
9 L}
10 -
11 L
12 # =
13
14
15
Ascii = I Hexa = 49

DhDhDHhDhDhDHDHDhDADA
-9-1-2-3-4-5-6-7-8-9

-
L B K- B R NI RZENE N )
EE X R TR R R K

(3
-

- s e
VrWEN

Ascil = L Hexa = 4C

Ascili = G Hexas = 47
DhORDADRDADhDADhDKhDH
-0-1-2-3-4-3-6-7-8-9

[

1 “ % %

2 * "
3 L] L]
4

T

6 ¥

7 v

8 = LI
9 = »
10 » [
11 v ]
12 P

13

Ascil = J Hexuy = 4A
DhDHROhDADARDhDKDhDhDH
~#-1-2-3-4-5-6-7 8-9

L 4

CENOGOUAGWN=S
[ BE 35 3N B 3L 3% B 3% |

Asctl = M Hexa = 4D

DhOKRDHADhDHDhDKDKRDHDH DhDhDhDhDHDhOhDhDHhDH DHhDHRDKADhDhDhDhDKhDHDH
-0-1-2-3-4-%-6-7-8-9 -0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-2 3-4-5-6-7-8-9
[ ] [ N 0
1 w LB ¢ 1 ¥ & 1w ok LI
2 " * 2 * 2 * %
3 1] * 3 * 3 LI [ 3
4 * * 4 » 4 L] * (] »
S [ [ 2 S ] S [ [ [
6 L3 6 - 6 - -
? - [ 7 [ 7 [ L]
a L] [} 8 L] 8 [ [
9 [} L] 9 - 9 L] -
10 L L 10 L] 10 » »
11 L] [] 11 L] [] 11 [ L
12 &« » " n 12 & % % % % % & ¥ 12 & » >
13 13 13
14 14 14
1% 15 15
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Bancos de Caracteres Predefinidos

Ascli = N Hexs = 4E
DHhOADHhDHORDHhDHDKOKDK
-0-1-2-3-4-35-6-7-8-9

[

1 s ¥ [ 2
2 [ ] -
3 L2 14
4 (] [] v
bo} . ’ [
6 L] . v
7 » » L]
) [ L] v
9 » » .
10 14 [ N J
11 . [
12 = w L N
13

14

15

Asclii = 0 Hex» = 351
OhDADhDhDHDHhDhDhDHhDH
~0-1-2-3-4-5-6-7-8-9

[
1 « rw
2 L] =
3 x v
4 @ [}
s % L]
46 = L]
7 = [
8 » L]
9 w L]
10 [] [ ]
11 v v u
12 LK R 2N »
13 .
14
15
Ascll = T Hexs = 54
DhDhDhDHADHRDOKOKOKDHDH
-0-1-2-3-4-5--6-7-8-9
[
1 ¥ K ¥ B ¥ e
2 v L4 [ ]
3 L]
4 L
S [ ]
6 [
7 -
8 L]
Q ¥
10 .
11 v
12 L3N ]
13
14

Ascil = 0 Hexs = 4F
DhDHhDHDHhDHDHDKDHDHDH
-8-1-2-3-4-5-4-7-8-9

| J

1 LB N ]

2 1 -

3 L -
L& w L]
5 w []
6 w L]
7 » .
8 = -
9 =« L]
10 . L]
11 L] »
12 .- uw

13

14
13

Ascil = R Hexs ~ 32
DhDADHDHDhORDHOKOKDN
-0-1-2-3-4-5-6-7-8-9

L ] % w %y

COANOrANPWN-D
st adtetaNeena
-
L]
-
-
«

-
N
-
-
L ]
<

Ascit = U Hexs = 33
DhDNDHDHhDONDRDHDOKONDH
-0-1-2-3-4-5-6-7-8-9

\
CaNOUNrHN—a
EE I R 2N R B BN i
fTe€ag e

Lt
- e
<
[ ]
<
[ ]

e e b
ArWN

Ascll = P Hewa = 30
DhDADhDRNDRDNDRDADA DN
-@-1-2-3-4-5-6-7-8 ¥

[ ]

1 s s w oo

2 . [

3 » .
4 L ] .
S5 . b
6 [ .
7 [ K B BN J

8 L]

9 L]

16 .

11 L]

12 w @

13

14
13

Ascil = 8 MWewn = 33
DhDRDHDADNDRDNDADND™
~0-1-2-3-4-5-6-7-R-%

[ J

1 . v v as

2 . voe
3 e

4 ®

S L]

6 v ovw

7 .

8 [
L4 ]
10 [
11 v es v
12 ® & v we
13
14
15

Ascil = V Nevy = S48
OhDRDHDRDRDRDRDADRON
-0-1-2-3-4-%-4-7-8-9

ABNOARWN @
L ]
L

P10489-03.0

H-7



Operacgdo TI 300/TI 300-PC

Asclil = W Hexs = 37

OhDhDADADADKDHhDhDhDH
~0-1-2-3-4-5-6-7-8-9
[
1 % "«
2 = [
3w (]
4 = [ ]
3 L} ]
'y . . .
? ] (] (]
8 [ [ ] -
9 . . w
10 . "
11 [ ]
12 - "
13
14
13

Ascil = Z Hexa = 3A
DhDHDhDhOKDhDADADADK
~9-1-2-3-4-5-6-7-8-9

-
~ @OBNOUNILN=-S
-

12 s X & 0w wEn

- pe
(200 W

Ascii = ] Hexs = 5D

Ascil = X Hexs = 58

DhOhDHhDhDhDhOhDHRDKDH
-0-1-2-3-4-3-6-7-8-9
[ ]
1 [ LN ]
2 [} -
3 (] (]
4 “ "
% [ [}
é []
? [} (]
8 [ -
9 ] [
10 » “
‘11 ] [
12 # » " »
13
14
15
Asclil = [ Hexas = 38
DhDHhDhDhDhDhDHDHDhDH
-9-1-2-3-4-5-6-7-8-9
[ ] " % n @
1 "
2 -
3 *
4 «
-1 [
é L3
7 -
[} [
9 L]
10 L]
11 [
12 “
13  onow ®
14
15

Ascil = A Hexs = SE

Ascli = Y Hexs = 39
DhDhDHDADROKDHDADKDN
-0-1-2-3-4-5-6-7-8-9

[ ]
1 o« o« [ 4
2 - -
3 [} [
4 » “
Y [] v
é (] ]
7 LI ]
8 L]
9 []
10 »
11 (]
12 " n
13
14
15
Ascil = \ Hexa = 3C
DHhOhDHDhDhDKRDADhDKhDH
~0#-1-2-3-4-3-6-7-8-9
® .
1 -
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Bancos de Caracteres Predefinidos

Ascll = ° Hexa = 40 Ascll = & Hexe = 61 Apcil = b Hews = 62
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Operagdo TI 300/TI 300-PC
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Bancos de Caracteres Predefinidos
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Ascil = ¢ Hexs = 78 Asclli = | Hexs = 7C Atcil « > Hexa = 7D
DhOhDhDKRDhDHhDHDKDADH OhDhDhDhDhDhOhDhDhDH OhDhDHRDRDADRANDHDADOKRDK
-9-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 ~0-1-7-3-4-5-6-7-8-9
[ ] L2 2 [ ] [] (] . w
1 v 1 . 1 .
2 . 2 [ ? [
3 . 3 . 3 v
4 . 4 » 4 ]
3 . S v d «
é (] é L} & v
? . 7 L3 7 v
8 [ 8 » 8 [
9 L 9 . 9 L]
10 ] 10 . 10 »
11 . 11 4 11 v
12 4 12 . 2 L]
13 . 13 v 13 L]
14 LR 14 1 14 L3 ]
15 15 19

Ascli = © Hexa = 7E
DHhDhDADhDADhDKDhDADH
-0-1-2-3-4-5-6-7-8-9

-
=~ QAOBNI>2>ADGLN=D

-
N

-
A D

H-12 P10489-03.0



Bancos de Caracteres Predefinidos
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Ascll = ' Hexs = 21 Ascil + = Hews = 22 Asclil « 8 Mexe v 23
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Operagdo TI 300/TI 300-PC
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Bancos de Caracteres Predefinidos
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Operagao TI 300/TI 300-PC
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Bancos de Caracteres Predefinidos
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Bancos de Caracteres Predefinidos
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Operagdao TI 300/TI 300-PC
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Bancos de Caracteres Predefinidos
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Operagdo TI 300/TI 300-PC
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Bancos de Caracteres Predefinidos
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Operagdo TI 300/TI 300-PC

SPP - SISTEMA DE FROCESSAMENTO DA PALAWRA
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Observagdo:
Este banco & o banco Abicomp Internacional com os
caracteres acima substituidos.
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Bancos de Caracteres Predefinidos

FIU - FERRAMENRTAS DE INTERFACE COW USURR IO
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Operagao TI 300/T1 300-PC

Ascli = # Hexa = 2A Ascll = ¢+ Hexa = 2B Ascilt = , Hexa = 2C
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Bancos de Caracteres Predefinidos
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Bancos de Caracteres Predefinidos

cll = &« Hexa = 2A Ascil = & Hexo = 20 Asclil = , MNews * 2C
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Aecll = 3 Hexa = 33
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DhDhDhDADhDhDhDADKDH
-0-1-2-3-4-5-6-7-8-9

o
iw
2«
3
4n
b1
1]

Operagdo TI 300/TI 300-PC
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Representacao dos caracteres Hex 33 a 3B
Arquivo ds geradora : NO=
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Bancos de Caracteres Predefinidos
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Operacgdo TI 300/T1 300-PC
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Bancos de Caracteres Precdefinidos
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Operag¢do TI 300/TI 300-PC
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Bancos de Caracteres Predefinidos

Ascl . = ° Hexs = 60 Asclli = a Hexas = 61 Asclil = b Hexa = &2
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Operagdo TI 300/TI 300-PC
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Bancos de Caracteres Predefinidos

Arcll = r Hexa = 72 Ascll = ¢ Hexs = 73 Asclil = ¢ Wexs =~ 74
OF YhOhDHhOKhDHDHDADKhDH DhDHDADADKDhDHhDRON DY DHADhDADADADRDONORDADN
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Ascil = ¢ Hexs = 78
DhDhDhDhDhDADHDADKDH
-0-1-2-3-4-5-6-7-8-9

LR NN N N _J
NEUNSPREIDO YO B LUN=E
ssSedoe

Ascil

NSUN=E

6% & ¥ ¥ & ¥ u W NS

~N

8% # & ¥ B & ¥ ¥ ¥ &

14
10
11
12
13
14
13

=~ Haxa = 7E
DhDhDADADKOhDhDhDhDh
-9-1-2-3-4-5-6-7-8-9

LR B I8 B I B

Ascllil = |
DhDhDhDhOhDhDhDKDE. H)h
-0-1-2-3-4-5-6-7- ‘9

CONONIWN=E

L X 3 N

% " ns

L 3
[ 4

Hexs = 7C

Asclil = ) Hexa = 72D
DhDADhOhOhDhDhDhDhDH

NOCAPWN=D

- .
—aog
=
=
*

[y
N

-
[ "]

-8-1-2-3-4-3-6-7-8-9
L]
L]
-
-
-
L]
L]

H-46

P10489-03.0



GLOSSARIO

ANFITRIRD (HOST)
0 computador central. A maquina a qual o terminal
esta ligado.

AST (AMRICAR NATIONAL STANDRRDS INSTITUTE)
Instituto Nacional Americano de Normas, que tem por
func3o estabelecer normas para a indistria.

ASCIT (AMERICAN STARDARDS CODE FOR INFURRATION INTER
CHANGE)
Codigo Padr3do Americano para Intercambio de Informa
goes, que tem por finalidade facilitar o intercam
bio de informagGes entre diferentes equipamentos.

BUFFERR
Area reservada na memdoria para fins de armazenamen
to de um fluxo de dados.

EPROM (ERASE FROGRAMABLE READ ONLY MEMIRY)
Memdoria onde se encontra armazenado o programa cde
controle do terminal.

EIA (ELETRONIC INDUSTRIES ASSOCIATION)
Organizacdo normativa especializada em caracterfsti
cas elétricas e funcionais de equipamentos de 1nter
faceamento.

EIA RS 232-C
Padrdo elétrico para ligagdo entre equvpamento, ter
minais de dados e equvpamentos de comunicagdo de da
dos, empregando comunicag¢ao serial binaria.

FULL DUPLEX

Transmissdo simultanea independente em dois senti
dos. -
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HALF DUPLEX '
Transmissdao que ocorre em uma diregdo de cada vez.

IPL (INITIAL PROGRAM LOADRR)
Carregador inicial de programa.

MODEM
Dispositivo que modula e demodula os sinais transmi
tidos por equipamentos e redes de comunicagdo.

PARR IDADE
Inclusdo de bits aos dados transmitidos. Permite a
detegdo de erros em cada grupo de bits transmitidos
(par=1, Tmpar=0).

MOTOCOLO
Conjunto formal de regras que governam o formato e
tempo relativos das trocas de mensagens entre dois
processos em comunicag¢do.

RAM (RANDOM ACCESS MEMIRY)
Memoria de acesso aleatdrio, que pela sua constitui
¢do & uma memdria volatil,

STMBOLO #
Este simbolo significa que o niimero que se segue es
ta em codigo hexadecimal.
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COMPUTADORES E SISTEMAS BRASILEIROS §.A

CARTAO DE CADASTRO E COMENTARIOS DO USUARIO
MANUAL DE OPERAGEO TI 300/TI 300-PC P10489-03.0

Prezado leitor:

Buas criticas, comentarios e sugestoes 840 valiosos instrumentos para que a COBRA possa, cada vez
mais, aprimorar a documentacao de seus produtos. Solicitamos, portanto, sua colaboragao em
preencher este cartao, colocando-o em qualquer caixa de correio (porte pago). Obrigado.

AVALIAGAO DO MANUAL
Nos itens que se seguem, indique o conceito aplicavel, comentando se assim o desejar:
CONCEITOS: ® Excelente (E) @ Bom (B) ® Regular (R) ® Precisa melhorar (P) @ Insuficiente/Inadequado (1)

ITEM CONCEITO ITEN CONCETITO
A!’RI.SERTAC.AO DO MARUAL DESENHOE. ILUSTRAGORS B EXEMPLOS
(R nAY formato) g (Buicincia adequadbilidads » clarezs )
QUALIDADE GRAYICA UTOIDADE
(Tipo Ge tmpreasho. Glagramasho, paps] utilizado) (Adequagho & utilizagho pretendida. facilidads ds consulta )
CLAREZA DAS DNPORMAQOES RDITORAGAO B REVIRAO
(Linguagem empregada. facilidads ds comp: A0 65 tax0) (Rxisuincis Gs Salhas de tmpressho, PAGLDAGKO,
@rTO8 OTiogr ou g )
ABORDAGEM DOE ABSUNTOS QUALIDADE GXRAL DO MAWDAL
(Organizagho, precisio ¢ objetividads) (Avaliagho gioba) 6o usudrio)

COMENTARIOS E SUGESTOES

IDENTIFICAGAO DO USUARIO

# Nome: Profissao:
Empresa: Cargo:
’ Enderego p/correspondéncia: CEP:

Av. Comandante Guaranys, 447 - 88788 - Rio de Janeiro - RJ
(021) 342-9303 - Telex (OR1) 83480

’/ //// //// 224 / ////
COLE ESTA ABA NO VERSO DO CARTAO
D
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