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de informações.

SISTEMA DE ATUALIZAÇAO DE DOCUMENTAÇÃO:

Objetivando manter o usuário sempre a par das constan 
tes evoluções de seus produtos, a COBRA fornece o Si¥ 

PI0489-03.0 RA-1



Operação TI 300/TI 3OO-PC

tema de Atualização de Documentação (SAD), que consis 
te em um conjunto de arquivos reunidos no disco flexT 
vel altera-doc, fornecido com o sistema operacionaT 
SOX. Os arquivos contêm as informações necessárias 
ra a atualização dos manuais (enquanto ainda não-atua 
lizados ou reeditados) e pertencem ao diretório 
/■an/altera. No diretório existe um arquivo disponí^ 
vel para cada manual referente aos produtos X-1O/SOX, 
e outro contendo informações a respeito de todos os 
manuais (arquivo índice).

Os arquivos que descrevem as alterações de cada m£ 
nual são formados por blocos de informações, cada um 
dos quais contém as alterações liberadas numa mesma 
data e é dividido em duas partes: a primeira, com in 
formações gerais e um sumário das alterações aplicj 
veis ao manual, e a segunda, com as alterações pro 
priamente ditas, precedidas de informações que possjp 
bilitam sua localização no manual.

0 arquivo índice permite obter, a partir do título de 
cada manual, o nome do arquivo associado (no qual se 
encontram as atualizações, caso existam), o código do 
manual (que reflete a edição e versão correntes) e os 
números e respectivas datas de todas as atualizações 
efetuadas através do SAD. 0 campo ALTERAÇÕES indica o 
número e a data de cada bloco de informações libera 
das e, se estiver em branco, significa que o manual, 
até a presente data, não sofreu alteração alguma. Ca 
so haja alteração em um manual, o nome do arquivo con 
tendo as alterações correspondentes ao mesmo pode ser 
obtido através do campo ARQUIVO.

Para se tomar conhecimento dos arquivos acima referen 
ciados, utilizar o comando an, descrito no "Manual d? 
Referência - Comandos/SOX".

RA-2 PI0489-03.0



INTRODUÇÃO

Os terminais alfanuméricos semi gráficos Cobra TI 300 
e TI 300-PC pertencem ã linha de terminais inteligen 
tes desenvolvidos pela COBRA.

Funcionalmente, os dois modelos sâo compatíveis e ofe 
recem os mesmos recursos. Portanto, quando omitido o 
modelo, estarão sendo enunciadas características seme 
lhantes aos dois modelos. As diferenças serão realçai 
das quando necessário.

A finalidade principal do TI 300 é tornar possível o 
acesso a computadores da Linha Cobra X, enquanto o 
TI 300-PC tem por finalidade interagir com o Co 
bra XPC/SOX.

Ambos os modelos também emulam o terminal Cobra 
TI 200, possibilitando a ligação, como, por exemplo, 
a computadores das Linhas Cobra 200/400/500.

Possuem a capacidade de operar em dois modos distin 
tos: ANSI (American National Standards Institute) e 
TI 200 (modo particular COBRA), que poderão ser defi^ 
nidos, pelo usuário, na configuração.

Além da flexibilidade operacional, é permitido ao 
usuário, através de comandos, definir bancos de carac 
teres, efetuar gráficos, tais como diagrama de barras 
e em torta, pois é capaz de desenhar segmentos de re 
ta e circunferência, além de preencher áreas fechadas 
com determinados padrões de hachura; dividir a tela 
em várias telas independentes chamadas janelas, perm£ 
tir o rolamento no sentido vertical e horizontal e um 
acesso remoto (Telediagnose), que facilitará a manu 
tenção do sistema.

PI0489-03.0 11 i



Operação TI 300/TI 300-PC

Estas características os tornam terminais de avançada 
tecnologia, possibilitando ao usuário interagir de 
forma fácil com o sistema anfitrião.

Com o intuito de facilitar a consulta, este manual 
foi dividido em oito capítulos e seis anexos:

CAPITULO 1 - APRESENTAÇAO DO TERMINAL

Apresenta as características físicas, funcionais e 
eletromecânicas dos dispositivos que compõem o te£ 
minai.

CAPITULO 2 - CONFIGURAÇÃO DO SISTEMA.

Apresenta as possíveis configurações para o termi 
nal.

CAPITULO 3 - RECURSOS DISPONÍVEIS AO USUÁRIO

Apresenta os recursos, facilidades e característj 
cas do terminal.

CAPITULO 4 - CARACTERÍSTICAS OPERACIONAIS

Apresenta os modos de operação e o protocolo uti li_ 
zado na comunicação.

CAPITULO 5 - INTERFACES

Descreve as interfaces de comunicação e o hardware 
básico.

iv PI0489-03.0



Introdução

CAPITULO 6 - UTILIZAÇÃO 00 TERMINAL

Apresenta a configuração do terminal e os comandos 
e teclas locais comuns aos modos ANSI e TI 200.

CAPITULO 7-0 MODO ANSI

Define os modos de operação e os comandos utiliza 
dos neste modo.

CAPITULO 8-0 MODO TI 200

Define as características e os comandos utilizados 
neste modo.

ANEXO A - LOCALIZAÇAO E ACESSO AOS SÍMBOLOS DAS 
TECLAS DO TI 300 E TI 300-PC

Apresenta a posição ocupada por cada uma das te 
cias pertencentes aos teclados.

ANEXO B - TABELA DO TECLADO TI 300 NO MODO ANSI

Apresenta os códigos gerados por cada tecla, quan 
do o TI 300 estiver operando no modo ANSI.

ANEXO C - TABELA DO TECLADO TI 300 NO MODO TI 200

Apresenta os códigos gerados por cada tecla quando 
o TI 300 estiver operando no modo TI 200.

PI0489-03.0 v



Operação TI 300/TI 3OO-PC

ANEXO D - TABELA DO TECLADO TI 300-PC PADRAO NO MO 
DO ANSI

Apresenta os códigos gerados por cada tecla, quaji 
do o TI 300-PC padrão estiver operando no modo 
ANSI.

ANEXO E - TABELA DO TECLADO TI 3OO-PC PADRAO NO MO 
DO TI 200

Apresenta os códigos gerados por cada tecla, qua£ 
do o TI 300-PC padrão estiver operando no modo TI 
200.

ANEXO F - TABELA DO TECLADO TI 300-PC PORTUGUÊS NO 
M000 ANSI

Apresenta os códigos gerados por cada tecla, quan 
do o TI 300-PC português estiver opèrando no modo 
ANSI.

ANEXO G - TABELA DO TECLADO TI 300-PC PORTUGUÊS NO 
MODO TI 200

Apresenta os códigos gerados por cada tecla, quaji 
do o TI 300-PC português estiver operando no modo 
TI 200.

ANEXO H - BANCOS DE CARACTERES PREDEFINIDOS

Apresenta os bancos US.ASCII, ABICOMP INTERNACIO 
NAL, FIU, CBII - SEMIGRAFICO e SPP.
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CAPÍTULO 

APRESENTAÇÃO DO TERMINAL

1.1 CMUCIHHSTIOIS FÍSICAS

0 terminal básico é composto por dois dispositivos ij» 
dependentes: unidade de vídeo e teclado.

0 tecl ado se conecta à unidade de vídeo através de um 
cabo, possibilitando ao operador colocá-lo em posição 
mais adequada ã melhor execução de suas tarefas.

A Figura 1-1 apresenta o terminal TI 300/TI 300-PC.

Figura 1-1
TERMINAL TI 300/TI 300-PC

PI0489-03.0 1-1



Operaçêo TI 300/TI 300-PC

1.1.1 UNIDADE DE VÍDEO

A unidade de video é constituída de tela monocromát_[ 
ca com tubo de 12 polegadas(31cm) de fósforo verde, 
com alta persistência de imagem e anti-reflexiva.

Possui capacidade de representar até 28 1 inhas por 80 
colunas no modo normal ou 135 colunas no modo comprj 
mido. Para o modo normal , a matriz de caracteres e 
formada por 10x16 pontos, enquanto para o modo compH 
mido, é formada por 6x16 pontos.

A Figura 1-2 apresenta a parte frontal do terminal e 
os elementos que o compõem.

Onde:

1 - Controle de vol ume

2 - Controle de brilho

3 - Liga/Desl iga o terminal

1-2 PI0489-03.0



Apresentação do Terminal

A figura a seguir apresenta a parte posterior do ter 
minai , contendo a definição de todos os elementos pai 
ra sua instalação ao sistema anfitrião.

Onde:

1 - Conexão do Tecl ado

2 - Conexão do Rato

3 - Conexão da Impressora

4 - Conexão da Tel ediagnose/1 eitora CMC-7

5 - Conexão do Anfitrião

PI0489-03.0 1-3



Operação TI 300/TI 300-PC

1.1.2 TECUDO

Os teclados TI 300 e TI 300-PC, cuja tecnologia é ca 
pacitiva, usam a lógica TTL rápida e de baixo consjj 
mo, e são controlados pelo microprocessador Z80A.

Suas teclas são do tipo ergonômico e operam no modo 
N-key Rollover, ou seja, a lógica dos teclados pernn 
te que até n teclas geradoras de códigos sejam prejs 
sionadas e codificadas sem que nenhuma seja solta.

As funções atribuídas às teclas serão apresentadas no 
Capítulo 6.

0 teclados diferem essencial mente em suas configura 
ções de teclas, como será visto a seguir.

1.1.2.1 Tecl ado TI 300

0 teclado possui 107 teclas, podendo, de um modo ge 
ral , dividir-se em quatro diferentes áreas, a saber:

. Area tipo máquina de escrever

. Area de funções de control e de tel a

. Area tipo numérico-reduzido

. Area de funções de uso geral

1-4 PI0489-03.0



Apresentação do Terminal

AREA TIPO MAQUINA DE ESCREVER

Esta área contém 61 teclas que permitem a digitação 
de letras, números, caracteres especiais e algumas 
funções adicionais.

i ~i i i ... j

i- r r r r r r r r p ‘i;1!=r rrm hf pu* J- r r r r r i: i nz

RES | ALT ô j REP

AREA DE FUNÇÕES DE CONTROLE DE TELA

Esta área contém 12 teclas de controle de tela, agnj 
padas de modo a facilitar as atividades do operador.

] ]] ( [
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Operação TI 300/TI 300-PC

AREA TIPO NUMERICO-REDUZIDO

Esta área contém 14 teclas, sendo 10 dígitos numéri 
cos e mais os caracteres (-), (,), (.), além da tecí? 
«•—usada para posicionar o cursor.

Seu objetivo é facilitar o trabalho do digitador, ajj 
mentando sua velocidade na digitação dos dados total 
mente numéricos. —

7 8 9

4 5 6 -
1 2 3

J0 »
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Apresentação do Terminal

AREA DE FUNÇÕES DE USO GERAL

Esta área contém 20 teclas de uso geral , entre elas 
está um conjunto formado por 10 teclas de função, cu 
ja função depende do programa de aplicação que estj 
ver sendo executado.

EEEEB PFIsFPI Mè|s|s]g] frteT;Í-»N

1.1.2.2 Teclado TI 300-PC

0 TI 300-PC dispõe de duas opções para utilização de 
seu teclado:

. Com caracteres da língua inglesa;

. Com caracteres da língua portuguesa;

PI0489-03.0 1-7



Operação TI 300/TI 300-PC

A opção de caracteres em português é obtida mediante 
a substituição de 16 teclas, que são fornecidas em um 
kit à parte.

0 teclado padrão (caracteres da língua inglesa) traz 
o conjunto de tecl as-padrão PC-XT, enquanto o teclado 
português (caracteres da língua portuguesa) tem al gu 
mas diferenças que serão mostradas mais adiante.

A seguir, é apresentado o teclado padrão, com 84 te 
cias separadas em três áreas:

. Area de funções programãveis;

., Area de caracteres alfanuméricos;

. Area de caracteres numéricos.

AREA DE FUNÇÕES PROGRAMAVEIS

Esta área contêm 10 teclas de funções de uso geral.

ri n

n M

r» R

rr PV

99 rio r
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Apresentação do Terminal

AREA DE CARACTERES ALFANUMÉRICOS

Esta área contém 58 teclas que geram caracteres al f 
numéricos, maiusculos e minúsculos, números, símbolos 
e algumas funções adicionais.

AREA DE CARACTERES NUMÉRICOS

Contém 16 teclas e possui funções de controle de te 
la, além de um teclado numérico.

•CMkJL

» • 
t

•

• • • •

» •
1

»

lk ML
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Operação TI 300/TI 300-PC

1.1.2.2.1 Teclado TI 300-PC coa Caracteres da 
Língua Portuguesa

Caso o usuário queira utilizar o kit de teclas para 
possibilitar o uso de caracteres da língua portugue

i, deverão ser substituídas as teclas padrão pelas 
kit, conforme segue abaixo:

Tocioa- Kit
PodrtTo Portugal*

Tocloo- 
Podrtfo

Kit * 
Porluguoo

B- □ O — □
□ - □ □ - 0

E] - □

E1 - □

□ - □ E1 -* 3
□ - □ E1 -*

13
□1 - 13
0 —

13
1-10 PI0489-03.0



Apresentação do Terminal

Observações:

1- 0 caractere |, não encontrado nos teclados 
standard e português do TI 300-PC, pode ser obtido 
nestes através da digitação simultânea das te 
d as o •

2- 0 teclado TI 300-PC com caracteres da língua 
portuguesa possui os símbolos •• (trema), ' (acento 
agudo), ç (cê-cedilha minúsculo) e Ç (cê-cedilha 
maiusculo). Já o teclado padrão não possui esses

CTRL-ALT-B for digitada.

símbolos, que podem ser obtidos através 
tes sequências de teclas:

das segui£

SÍMBOLO SEQOENCIA

ISHIFTl - [ÃLT] - □

- [ALT] - m

Ç [ÃLT] - IO

Ç ISHIFTl - [ÃLT] - EJ

Na troca do teclado padrão pelo teclado português, o
terminal só tomará conhecimento se a seqiiência

Nesse caso, será gravado na memória EEPROM que o te 
ciado do terminal foi trocado.

Essa mesma sequência ê utilizada no caminho inverso 
desse procedimento.

PI0489-03.0 1-11



Operação TI 300/TI 300-PC

1.2 CARACTERÍSTICAS funcionais

0 terminal TI 300/TI 300-PC util iza-se do processador 
Motorola MC68008 com relógio de 7,4 MHz, e opera sob 
o controle de um programa gravado em memória EPROM 
(Firmware), que interage com o software residente no 
anfitrião.

£ responsabilidade do computador anfitrião ecoar ou 
não, para o terminal , os caracteres e as sequências 
enviadas na linha de comunicação.

0 terminal básico, como apresentado anteriormente, é 
formado pela unidade de vídeo e pelo teclado. Uma vi 
são geral do funcionamento destes dispositivos sera 
mostrada a seguir.

1-12 PI0489-03.0



Apresentação do Terminal

1.2.1 UMIDADE DE VIDEO

A unidade de vídeo funciona primordial mente como um 
dispositivo de saída para o anfitrião, respondendo 
aos códigos exibíveis e aos de controle vindos da com 
binação anfitrião/tecl ado. Alguns comandos, no entan 
to, requisitam informação sobre configuração ou estji 
do da unidade de vídeo. Nestes casos, ela funciona co 
mo um dispositivo de entrada para o anfitrião.

1.2.2 TECLADO

Funciona como um dispositivo de entrada que gera cõd_i 
gos para serem interpretados pelo anfitrião.

A entrada gerada pelo teclado consiste de caracteres 
a serem exibidos no vídeo e sequências de controle. 
Os caracteres digitados, visando a exibição na tela, 
devem ser ecoados para a unidade de vídeo pelo anf_[ 
trião. As sequências de controle podem ser ecoadas ou 
deflagrar a execução de funções especiais no software 
residente no anfitrião.

PI0489-03.0 1-13



Operação TI 300/TI 300-PC

1.3 CARACTERÍSTICAS hjetrqreowicas

Neste item serão apresentados os dados que caracterj 
zam o terminal TI 300/TI 300-PC.

DIMENSÃO

Altura: 32,5 cm
Largura: 35,5 cm
Profundidade: 34 cm

FREQUÊNCIA DA REDE: 50/60 Hz

PESO: 12 kg

ALIMENTAÇAO: 127 V(100 a 146 V)/220 V(187 a 253 V)

CONSUMO: 70 W

CONDIÇOES AMBIENTAIS

Temperatura: 0 a 50 °C
Umidade relativa: 85% sem condensação

1-14 PI0489-03.0



CAPÍTULO

CONFIGURAÇÃO DO SISTEMA

Uma das principais características do 
TI 300/TI 300-PC é a versátil idade em conectar-se a 
vários tipos de equipamentos, visto que o terminal po 
de operar nos modos ANSI e TI 200.

Opcional mente, a este terminal poderá ser conectada 
uma impressora escrava, cujo controle poderá ser efe 
tuado em modo remoto ou local , ou seja, a partir de 
comandos recebidos da linha ou digitados pelo opera 
dor. E também possível a conexão do rato, um dispôsj 
tivo apontador manual que controla os movimentos do 
cursor para designar posições na tela (ainda não dis 
ponível).

Além destes dispositivos, o terminal admite, para 
fins de manutenção, a conexão a um outro terminal TI 
300/TI 300-PC usado como console remoto, através de
linha telefônica discada. Este console remoto poderá 
ser substituído por um microcomputador rodando um pro 
grama emul ador do terminal adaptado para tele- 
diagnose.

A figura a seguir ilustra as possíveis configurações.
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TELKOiaWOSe
Figura 2-1 

CONFIGURAÇÕES POSSÍVEIS
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CAPÍTULO

RECURSOS DISPONÍVEIS AO USUÁRIO

Este capítulo tem por finalidade descrever todas as 
facilidades que são oferecidas ao usuário deste equ_[ 
pamento, e que poderão ser obtidas através de coma^ 
dos que serão vistos mais adiante.

3.1 KEQJRSOS DISPOWlVEIS WO RODO AWSI

Ao utilizar o terminal no modo de operação ANSI, o 
usuário irá dispor de vários recursos que facilitan 
sua interação com o sistema anfitrião. Tais como:

. Controle de Tela;

. Funções de Edição;

. Atributos de Caracteres;

. Modos de Impressão;

. Geração de Bancos de Caracteres e Capacidade Grji 
fica.
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3.1.1 COHTMLE DA TELA

0 terminal no modo ANSI possui uma série de caracte 
rísticas que aumentam significativamente as possibilT 
dades de controle da tela disponíveis ao usuário. Sâo 
el as:

. Até 28 áreas de rolamento, ou janelas;

. Margens programãveis;

. Espaçamento de caracteres de 80 cpl (normal) ou 
135 cpl (comprimido);

. Rolamento suave vertical (bidirecional);

. Rolamento horizontal de 162 colunas.

JANELAS

Quando o TI 300/TI 300-PC opera no modo ANSI, a tela 
é dividida em 28 1 inhas de 80 colunas por 1 inha. A cji 
racterística "janela" torna possível dividir a tela 
em uma série de telas miniaturas compostas por linhas 
inteiras de caracteres. Cada janela é composta por um 
número consecutivo de linhas, sendo que a menor Jane 
la é composta por uma 1 inha e a maior por 28 1 inhas.
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Somente uma das janelas exibidas no vídeo é considera 
da "ativa" ou "corrente". Esta é a janela onde esta 
ocorrendo alguma atividade envoi vendo o anfitriáo 
e/ou o usuário. As outras janelas ficam inativas e po 
dem estar exibindo informação contida no mesmo arquj 
vo ou em arquivo diferente do que está em exibição na 
janela ativa. As janelas podem ser úteis para separar 
áreas de um formulário e comparar os conteúdos de 
dois ou mais arquivos. Enfim, podem ser usadas em 
qualquer aplicação que requeira um 1 oteamento de 
tel a.

A janela ativa contém o cursor. Este, por sua vez, 
marca a posição na tela que receberá o próximo cara£ 
tere a ser exibido vindo do anfitrião ou do teclado. 
0 anfitrião pode, facilmente, designar novamente a j£ 
nela ativa movimentando o cursor para além dos 1 imj 
tes da janela através do comando apropriado. A aparêji 
cia do cursor pode ser escolhida entre os seguintes 
t i pos:

. Invisível ;

. Traço fixo;

. Blocos fixos de tamanhos variáveis;

. Traço piscante em duas velocidades;

. Blocos piscantes de tamanhos variáveis também em 
duas velocidades.
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ROLAMENTO DE TELA

O rolamento horizontal ã esquerda e à direita da jane 
la ativa possibilita ao operador visualizar todas as 
162 colunas da memória de vídeo. 0 rolamento vertical 
(tanto para cima como para baixo) da janela ativa po 
de ser realizado em três velocidades diferentes:

. Rolamento suave lento;

. Rolamento suave rápido;

. Rolamento normal , 1 inha a 1 inha.

Estas velocidades são também selecionáveis pelo tecla^ 
do. 0 rolamento suave lento rola a tela para cima ou 
para baixo a uma taxa de 5 1 inhas a cada segundo. 0 
rolamento suave rápido é feito a uma taxa de 10 Ij. 
nhas por segundo. 0 rolamento vertical pode ser para 
do ou "congelado" a qualquer instante e completado pe 
lo teclado através dos comandos XON/XOFF. 0 rolamento 
suave, juntamente com o "congelamento", facilita a 
leitura de uma informação na tela.
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MARGENS

A janela ativa se acrescenta a característica de mar 
gens programáveis para definir a área de trabalho na 
tela. As margens são os 1 imites à esquerda e à direi 
ta de uma janela. 0 movimento do cursor na tela esta 
restrito à área entre as margens de uma janela. A de 
finição dos valores das margens pode ir além dos 1 imi 
tes da tela. Somente um conjunto de margens estará 
efetivo em um determinado instante. A possibil idade 
de escolher um conjunto alternativo de margens atrj 
vês de um comando torna possível util izar este segun 
do conjunto enquanto o primeiro ê salvo para uso 
fu turo.

Quando o terminal é 1 igado, as margens esquerda e d_f 
reita são definidas como sendo as colunas 1 e 80, res^ 
pectivamente. Estas margens podem ser facilmente rede 
finidas, sob controle do anfitrião, para qualquer va 
lor de coluna entre 1 e 162. A única restrição na dj? 
finição das margens é que o valor da margem esquerda 
seja menor ou igual ao valor da margem direita. Quan 
do as margens esquerda e direita são iguais, a área 
de trabalho na janela ativa fica restrita a uma 
coluna.
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3.1.2 FUNÇÕES DE EDIÇH)

0 TI 300/TI 300-PC no modo ANSI possui característj 
cas que possibilitam de maneira simples a reorganize 
ção dos caracteres na tela, através de comandos que 
permitem:

. Inserção/Supressão de caracteres individuais ou 
linhas inteiras;

. Envio de cadeia de caracteres;

. Além das capacidades convencionais de apagamento 
de tela e linhas, o terminal está equipado com 
comandos para apagamento de janelas e apagamento 
de texto protegido.
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3.1.3 ATRIBUTOS DE CARACTERES

Qualquer caractere na tela pode ser afetado por até 
cinco atributos visuais e mais um de proteção.

Os atributos visuais são úteis quando se deseja desta 
car algum caractere. Cada caractere exibido pode ser 
sublinhado, intensificado, posto a piscar, exibido em 
vídeo reverso ou apagado, independentemente dos ojj 
tros caracteres. Estes cinco atributos podem ser us^a 
dos em qualquer combinação.

Quando habilitado, o atributo de proteção previne a 
destruição de um caractere ou de um campo de caracte 
res pelo operador que esteja usando comandos relacio 
nados com o cursor. 0 cursor passará por cima dos ca 
racteres protegidos de modo que eles sejam preservai 
dos. Texto protegido pode ser apagado com os comandos 
apropriados.
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3.1.4 RODOS DE IMPRESS»)

O terminal no modo ANSI permite a util ização de uma 
impressora escrava local.

Os modos de impressão, que podem ser acessados atra 
vês de comandos apropriados, são:

. Impressão direta;

. Cópia da janela (Hard copy);

. Impressão simultânea;

. Impressão gráfica (Bitduap).

Nos modos cópia da janela e impressão gráfica, os ca 
racteres com atributo apagado são substituídos por e£ 
paço.
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3.1.5 CARACTERÍSTICAS ESPECIAIS

0 modo ANSI fornece ao usuário a capacidade de gerar, 
através de um editor de caracteres ou de comandos, 
bancos de caracteres definidos por ele e gráficos pa 
ra aplicações que deles necessitem.

No primeiro caso, o usuário do TI 300/TI 300-PC dijs 
põe, no anfitrião, de um Editor de Caracteres denomj 
nado EDCAR, que permitirá editar, criar ou modificar 
os bancos de caracteres desejados, definidos pelo 
usuário. Este util itãrio pode transmitir os bancos do 
anfitrião para o terminal.

Os caracteres definidos pelo usuário só podem ser exj 
bidos com espaçamento normal (80 cpl).

0 efeito visual destes caracteres em espaçamento com 
primido (135 cpl) é imprevisível e não-aconsel hável.

No segundo caso, o firmware do terminal possui algo 
ritmos de desenho que geram os próprios caracteres ne 
cessãrios à formação, na tela ,do desenho desejado.
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3.2 RECURSOS DISPONÍVEIS NO RODO TI 200

Quando o TI 300/TI 300-PC for utilizado como emul ador 
do terminal TI 200 os seguintes recursos estarão dijs 
poníveis ao usuário:

. Controle de Tela;

. Funções de Edição;

. Atributos de Caracteres;

. Modos de Impressão;

. Geração de Bancos de Caracteres e o Acesso ao Te 
ciado Português.

3.2.1 CONTROLE DA TELA

0 terminal no modo TI 200 possui as seguintes caracte 
rísticas:

. Uma área de 25 1 inhas de rolamento;

. Margens fixas (de 0 a 79 ou 0 a 134 colunas);

. Rolamento suave vertical;

. Espaçamento de caracteres de 80 cpl (normal) ou 
135 cpl (comprimido).
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JANELA

0 modo TI 200 está restrito a uma janela de 25 lj 
nhas.

ROLAMENTO

0 modo TI 200 possui rolamento de tela executado pelo 
firmware do terminal , que consiste em el iminar a pri 
meira linha do vídeo e deslocar para cima as 24 17 
nhas de baixo, ficando a última linha em branco.

Além deste, ainda é possível , através de sequências 
especiais, o rolamento lento em até duas velocidades.

3.2.2 FUNÇÕES DE EDIÇND

0 terminal no modo TI 200 possui características que 
possibilitam a reorganização dos caracteres na tela, 
através de comandos que permitem:

. Inserção/Supressão de caracteres individuais ou 
linhas inteiras;

. Tabulação vertical e horizontal;

. Envio de n caracteres a partir da posição do cur 
sor.
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3.2.3 ATRIBUTO DE CAN*O

Atê seis tipos de visual ização de caracteres são po£ 
slveis através da utilização dos atributos visuais. 
Estes são códigos internos de controle que afetam a 
característica visual dos caracteres exibidos no vi 
deo. A área de ação de um atributo dá-se o nome de 
campo. Ou seja, um campo é o conjunto de caracteres 
contido entre dois atributos. Não há restrições quan 
to ao número de atributos existentes na tel a em um cLa 
do momento.

Os atributos, que podem ser combinados de qualquer 
forma, são:

. Normal;

. Intensificado;

. Apagado;

. Piscante;

. Subi inhado;

. Video Reverso.

Neste modo o atributo não é transparente, ou seja, 
ocupa a primeira posição do campo sobre o qual atua.
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Recursos Disponíveis ao Usuário

3.2.4 WOODS DE IMPRESS»)

Quatro tipos de impressão são permitidos:

. Impressão Direta

0 fluxo de caracteres é desviado do vídeo e dirj 
gido exclusivamente para a impressora.

. Impressão Simultânea

0 fluxo é exibido no vídeo e na impressora simul_ 
taneamente.

. Cópia da Tela (Hard Copy)

Uma tela é enviada para a impressora.

. Impressão Gráfica (Bit Duap)

Uma imagem da tela, a nível de bits, ê enviada 
para a impressora.

Nos dois últimos modos, os caracteres apagados 
são substituídos por brancos.
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3.2.5 CARACTERÍSTICAS ESPECIAIS

No modo TI 200 são fornecidas ao usuário as facil ida 
des de processamento de texto com teclas e caracteres 
específicos e acesso a caracteres acentuados, o chamai 
do Teclado Português.

Como no modo ANSI, no modo TI 200 estão disponíveis 
as facil idades de criação e uso de bancos de caracte 
res definíveis pelo usuário.

Neste modo não é permitida a utilização dos comandos 
gráficos existentes no modo ANSI.

3.3 TELEDIAfiNDSE

Com a final idade de facil itar o suporte e a manuteri 
ção de produtos das linhas Cobra 500, Cobra 480, Co 
bra X e XPC/SOX, ê usada uma linha de comunicação pa 
drão EIA RS 232-C, discada, como acesso a um terminal” 
situado remotamente como terminal console destes com 
putadores.
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3.4 CWFICURABI LIDADE

0 TI 300/TI 300-PC possui características operacio 
nais configurãveis visando nâo só permitir maior fie 
xibil idade na compatibil ização com os equipamentos 
aos quais venha a ser conectado como também facilitar 
o uso por parte do operador do terminal. Isto é possj 
vel através da EEPROM de configuração (alterável), 
que mantém os valores configurados mesmo que o termj 
nal seja desligado.

3.5 HAWTEWIBILIDADE

0 TI 300/TI 300-PC possui o autoteste, que é executa 
do a cada novo IPL e que testa uma série de itens im 
portantes para o funcionamento do terminal.
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CAPÍTULO

CARACTERÍSTICAS OPERACIONAIS

4.1 RODOS DE QPERAÇTO DO TERWIIWL

0 TI 300/TI 300-PC possui três modos de operação:

. Modo Remoto

Os caracteres digitados no teclado são transmitj 
dos para a 1 inha e somente ao serem recebidos de 
volta serão processados pelo terminal.

. Modo Local
(

Os dados digitados no teclado sâo processados lo 
calmente, sem que haja transmissão para a 1 inha. 
Além disto, os caracteres recebidos da linha, 
são ignorados.

. Modo Telediagnose

Funciona como no modo remoto, sendo que os dados 
ecoados pelo computador ou recebidos pelo mesmo 
são também transmitidos, através de uma linha de 
comunicação, para um terminal remoto e os dados 
recebidos por esta 1 inha são enviados para o com 
putador.
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4.2 NODOS DE SINTAXE DE COMANDOS

0 terminal TI 300/TI 300-PC possui dois modos de sin 
taxe de comandos:

. ANSI

. TI 200

0 modo TI 200 é um modo particular desenvolvido na 
COBRA, onde as sequências são entendidas na comunica 
ção com computadores das 1 inhas Cobra 210, 480 e 500.

0 modo ANSI/ABICOMP segue a norma ANSI X3.64 (1979)
para terminais e se presta a interação com os computa 
dores da Linha Cobra X, COBRA XPC-SOX e com computadj) 
res de outros fabricantes que util izem esta norma.
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4.3 PROTOCOLO DE COWMICAÇTO

0 TI 300/TI 300-PC util iza o protocolo XON/XOFF, sõ 
podendo ser conectado a computadores que util izem es 
te protocolo para controle do fluxo de comunicação. 
Este protocolo funciona da seguinte maneira:

0 terminal possui buffer que armazena os caractje 
res enviados pelo anfitrião. A medida que este 
buffer se aproxima de sua capacidade máxima de ar 
mazenamento, isto ê, quando faltam aproximadamente 
30% do espaço a ser preenchido, é enviado um carac 
tere XOFF (#13) de modo a sinal izar para o anfj 
trião que pare a transmissão de caracteres. A pa£ 
tir de 10% do espaço a ser preenchido, é enviado 
sempre um caractere XOFF para cada caractere envij 
do ao terminal. A reação do terminal ao XOFF deve 
ser a mais imediata possível , para que não haja 
perda de caracteres. A medida que os caracteres re 
cebidos são processados, isto é, à medida que o 
buffer de recepção se esvazia, o receptor envia um 
caractere XOH (#11), sinalizando para o anfitrião 
que reinicie a transmissão de caracteres interrom 
pida. Isto acontece quando o buffer de recepção j^ 
se encontra, aproximadamente, 90% vazio. A respos. 
ta a este XON deve ser, também, a mais rápida pos 
sível , de modo a evitar um efeito piscante no vT 
deo.

Este procedimento ocorre de forma idêntica para o 
anfitrião.
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4.4 SIKALIZAÇAO M COMUNICAÇÃO COM AMFITRIAD 
E IMPRESSÓftA

0 terminal usa tanto o protocolo de hardware (sinal 
DSR) quanto o protocolo de software XON/XOFF para coji 
trol ar a comunicação com a impressora.

4.5 WRESSORA

Hã dois tipos de impressão que o terminal oferece. 
São eles:

. Impressão de texto ASCII;

. Impressão gráfica ponto a ponto.

Na impressão ASCII, o terminal aceita todos os caraç 
teres dos bancos ASCII e ABICOMP. Qualquer caractere 
de outro banco é interpretado como espaço.

Para a impressão de outros bancos ou de caracteres de 
finidos por usuário, deve-se usar os comandos de im 
pressão gráfica. Para isso, é preciso que a impress^ 
ra escrava conectada ao terminal seja gráfica (com im 
pressão ponto a ponto de oito agulhas).
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Neste tipo de impressão, o terminal envia para a im 
pressora os seguintes comandos:

. Início de Impressão Gráfica

ESC X <N1> <N2>

Onde:

X - Densidade horizontal de pontos por polegada. 
<N1><N2> = Número de caracteres gráficos a serem 

enviados.

Os octetos seguintes a este comando sâo interpne 
tados pela impressora como caracteres gráficos.

. Avanço da 1 inha

ESC #41 <N>

Onde:

<N> - Número de passos para o avanço de 1 inha

. Restaura o avanço de 1 inha

ESC #32

Para a impressão gráfica, a configuração da estrutura 
do caractere na 1 inha de comunicação com a impressora 
deve ser:

8 bits de dados;
Sem paridade;
Um stop bit.
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4.6 SINALIZAÇM) DE ESTADO DO TERMINAL PARA 
0 CÕMMTbóft (COblêõ XÕN/XOfTJ

Durante a operação do terminal , algumas situações d£ 
verão ser sinalizadas ao computador. Estas situações 
estão descritas abaixo.

. BUFFER CHEIO

Quando o buffer do terminal atinge 95% da sua capa 
cidade de ocupação, o terminal envia ao processador 
central um caractere XOFF, que suspende o recebimen 
to de dados, sendo que a cada caractere recebido 
posteriormente, uma vez presente esta condição, é 
enviado um XOFF.

Ao atingir o limite de 10% de ocupação, o terminal 
envia um caractere XOD, habilitando novamente a 
transmissão por parte do anfitrião.

Este mecanismo funciona tanto em modo de impressão 
como em modo de armazenamento no vídeo.

Se, durante o tempo em que o buffer do terminal es^ 
tiver cheio, o operador pressionar a tecla ? (TI 
300 ) ou a tecla f (TI 300-PC), no modo TI 200, ou 
as teclas CTRL- Q, no modo ANSI (que equivale ao ca 
ractere X0N), esta não será enviada para a linha, 
uma vez que seria interpretada pelo computador cen^ 
trai corno permissão para reinicio do envio de da 
dos, causando assim o estouro do buffer do term? 
nal.
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. MODO LOCAL

Quando o operador coloca o terminal em modo local , 
sâo enviados dois caracteres XOFF para o computador 
(Veja item 6.1.2).

. MODO REMOTO

Ao ser emitida pelo operador a sequência que coloca 
o terminal em modo remoto, se este estiver em modo 
local é enviado um XON para a 1 inha, senào a seqüên 
cia é ignorada (Veja item 6.1.2).

. TERMINAL LIGADO

Ao ser 1 igado o terminal , e apôs a real ização do au 
toteste e a inicialização do mesmo, é enviado um 
XON indicando terminal habil itado.
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Na ligação do terminal , ao receber o comando que 
passa para modo local , é feito um teste no sinal 
Data Set Ready da 1 inha. Se o mesmo estiver ativo, 
o caractere XON ou XOFF é transmitido e a operação 
prossegue normalmente. Caso contrário (DSR baixo), 
o teste ê repetido 255 vezes.

Se o DSR for ativado nesse meio tempo, o caractere 
é transmitido e a operação prossegue normal mente.

Se, apôs as 255 tentativas, o DSR permanecer baixo, 
a transmissão é abortada e a operação prossegue nor 
mal mente.

. TERMINAL DESLIGADO

Ao ser desligado o terminal, o sinal DTR (Data 
Terminal Ready) irá a 0 (zero), assinalando a oco_r 
rência ao computador.
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INTERFACES

5.1 IHmiFACE COR 0 HWINME

Entre os elementos necessários ao funcionamento do 
sistema podem ser ressaltados os descritos abaixo:

. Processador Motorola MC68008 com relógio de 
7.4 MHz.

. Memória EPROM de programa com capacidade de 8 k 
até 96 koctetos.

. Memória RAM de programa de 8 k até 24 k (com 
chips de 8 k x 8) ou até 32 k (chip de 32 k x 
8).

. Memória EEPROM (não-volãtil) de 64 registros de 
16 bits utilizável para armazenamento de configu 
rações.

. Memória de tela de 8 k x 16 bits para caracteres 
e atributos no modo monocromático.

. Memória geradora de caracteres

- RAM (8 k x 10)

Um banco de 8 k palavras permitindo a defini 
çâo de até 512 caracteres simultâneos no vT 
deo, utilizando chips de 8 k x 8 bits.
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- RAM (32 k x 10)

Dois bancos de 16 k palavras, permitindo a dj? 
finição de até 2048 caracteres simultâneos, 
utilizando chips de 32 k x 8 bits.

- EPROM (8 k x 10) Idêntico à RAM de 8 k x 10.

- EPROM (32 k x 10) Idêntico à RAM de 32 k x 10.

. Teclado com Interface serial, com 107 teclas 
(H-key rollover) (TI 300).

. Teclado com interface serial , com 84 teclas (TI 
300-PC).

. Tela monocromática com tubo de 12".

. Conjunto de bancos de caracteres residente em 
RAM ou em EPROM.

. Resolução máxima de tela de 800 pontos horizon 
tais x 448 pontos verticais.

. Linha asslncrona EIA RS 232-C, RS 422 ou RS 423 
(ponto a ponto ou multiponto) para comunicação 
com o sistema (velocidade de 50 a 19200 bps).

. Linha asslncrona serial para comunicação com o 
teclado, a 4800 bps no TI 300.
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. Linha síncrona serial para comunicação com o te 
ciado, a 8620,6 bps no TI 300-PC.

. Linha assíncrona EIA RS 232-C para conexão de im 
pressora escrava.

. Linha assíncrona EIA RS 232-C para conexão de 
leitora CMC-7, acesso a telediagnose ou conexão 
de qualquer equipamento com interface serial pa 
drão EIA RS 232-C.

. Interface dedicada ã conexão de rato.

. Sinal sonoro com frequência e duração programa 
veis.

5.1.1 VIDEO

. Tela monocromática em fósforo verde, tubo de 12".

. 80 caracteres por 1 inha em modo normal ou 135 carac 
teres por 1 inha em modo comprimido.

. Um máximo de 28 1 inhas de caracteres por tela.

. Matriz de caracteres máxima com 10x16 pontos para 
80 caracteres por 1 inha e 6x16 pontos para 135 ca 
racteres por 1 inha com 28 1 inhas de caracteres por 
tel a.

. Permite a utilização simultânea de um conjunto máxj 
mo de 512 caracteres alfanuméricos e semigráficos, 
usando para isto a EPROM ou RAM geradora de caracte 
res de 8 k x 10.
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. Permite a utilização simultânea de 2048 caracteres 
alfanuméricos e semigrãficos, usando para isto a 
EPROM ou RAM geradora de caracteres de 32 k x 10.

. Capacidade de memória de tela de 16 koctetos (carac 
teres e atributos).

. Atributos por caractere - Reverso, piscante, subl_£ 
nhado, apagado, intensj 
dade normal e intensify 
cada, não-excl usivos.

. Atributo de campo - Estende o atributo do caractere 
corrente até o próximo caracte 
re com atributo de campo.

. Cursor - Bloco de altura programãvel , piscando ou 
não, com a possibilidade de até duas velj) 
cidades pise antes.

5.2 INTERFACE DE COMUNICAÇÃO

0 terminal TI 300/TI 300-PC trabalha em modo assínenj 
no com código de transmissão ASCII. Suporta os seguúi 
tes canais de comunicação:

. Comunicação com o Anfitrião;

. Comunicação com a Impressora;

. Comunicação com o Teclado;

. Comunicação com a Leitora CMC-7/Tel ediagnose.
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5.2.1 COMUNICAÇÃO COM O ANFITRIÃO

. Padrão: EIA RS 232-C, RS 422 e RS 423

. Modo de operação: full-duplex

. Velocidades de transmissão e recepção:

50, 75, 110, 300, 600, 1200, 2400, 4800, 9600 e
19200 bps

. Estrutura do caractere:

1 start bit
7 ou 8 bits de dados
1 bit de paridade par, ímpar ou nenhuma
0,5, 1, 1,5 ou 2 stop-bits

START 
BIT

BITS DE 
DADOS

PARI
DADE

STOP- 
BIT(S)

Código de transmissão: ASCII de 7 ou 8 bits

Observação:

As seguintes configurações para velocidade de 
transmissão e recepção não são possíveis:

Transmissão: 50 75 50 19200
Recepção: 75 50 19200 50
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5.2.2 COMffllCAÇMO COM A IMPRESSORA

. Padrão: EIA RS 232-C

. Modo de operação: full-duplex

. Velocidades de transmissão e recepção:

50, 75, 110, 300, 600, 1200, 2400, 4800, 9600 e 
19200 bps

. Estrutura <lo caractere:

A mesma Interface com o computador Anfitrião com ejx 
ceção do bit de paridade, que não é verificado.

. Código de transmissão:

ASCII 7 ou 8 bits com ou sem paridade, 0,5, 1, 1,5, 
ou 2 stop-bits.
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5.2.3 COMUNICAÇÃO COR O TECLADO

Para o TI 300

. Interface serial assíncrona, nível TTL

. Modo de operação: full-duplex

. Velocidade de transmissão e recepção: 4800 bps

. Estrutura do caractere:

A mesma da interface com a impressora escrava

. Código de transmissão: ASCII 8 bits

Para o TI 300-PC

. Interface serial síncrona, nível TTL.

. Velocidade de transmissão e recepção: 8620,6 bps

. Estrutura do caractere:

Um start-bít;
8 bits de dados;
Um stop-bit
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5.2.4 COMUNICAÇÃO COM A LEITORA
CMC-7/TELEDIAGNOSE

. Padrão: EIA RS 232-C

. Modo de Operação: Full / Half Duplex

. Velocidades de Transmissão e Recepção:

50, 75, 110, 300, 600, 1200, 2400,4800, 9600 e 
19200 bps

. Código de Transmissão:

ASCII 7 ou 8 bits com ou sem paridade, 0,5, 1, 1,5 
ou 2 stop-bits.

Observação:

As características de transmissão, tais como velo* 
cidade, paridade, número de bits de dados e núme 
ros de stop-bits, podem ser configurados através 
do teclado, util izando a sequência CTRL ALT C (Ve 
ja item 6.2 - Configuração do Sistema).
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CAPÍTULO

UTILIZAÇÃO DO TERMINAL

6.1 TECLADOS TI 300 E TI 30Q-FC

Alguns aspectos dos teclados já foram vistos no Cap_1 
tulo 1. Neste item serão apresentadas as funções que 
são atribuídas às teclas em modo local.

Os teclados completos do TI 300, TI 300-PC padrão e 
TI 300-PC português são mostrados nas Figuras 6-1, 
6-2a e 6-2b, respectivamente.
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Figura 6-1 
TECLADO TI 300
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Figura 6-2a 
TECLADO TI 300-PC PADRAO
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Figura 6-2b 
TECLADO TI 300-PC PORTUGUÊS

Os teclados são compostos de dois tipos de teclas: as 
que enviam códigos para a 1 inha e as que executam fun 
ções locais.

As teclas do primeiro tipo podem gerar um ou mais C£ 
digos para a linha, dependendo do modo no qual o te£ 
minai está operando. Estes códigos serão apresentados 
nos anexos B e C para o TI 300, D e E para o TI 
300-PC com caracteres da língua inglesa e nos anexos 
F e G para o TI 300-PC com caracteres da 1 íngua portu 
guesa.

A seguir serão discutidas apenas as teclas e as combj 
nações que geram comandos locais comuns para o modo 
ANSI e TI 200.
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6.1.1 TECLAS COM F LOCAIS CORUtS
AOS NODOS ANSI E TI 200

RES

I.; ri.y

TI 300 TI 300-PC

Quando o terminal está em modo de impressão, esta t(j 
cl a interrompe o processo.

SHIFT

TI 300 TI 300-PC

Pressionada juntamente com outra tecla, faz com que 
seja gerado o código superior da tecla ou a forma ma_£ 
úscula de um caractere alfabético.
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ô CAPS 
LOCK

TI 300 TI 300-PC

Quando pressionada uma primeira vez, coloca todas as 
letras em modo maiusculo (o indicador luminoso aceji 
de). Quando pressionada uma segunda vez, restaura o 
modo normal (o indicador luminoso apaga).

TI 300 TI 300-PC

Congela/descongela o fluxo de dados que está sendo 
exibido na tela. 0 teclado continua em operação, p£ 
rém os caracteres digitados não serão ecoados. Eles 
sõ o serão se a seqUência for novamente digitada, cajj 
sando o descongelamento da tela.
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CTRL

Quando pressionada sozinha, não produz efeito útil. 
No entanto, quando pressionada com outra tecla que es^ 
tá sendo digitada, o código gerado para a linha ê al_ 
terado (Veja anexos B e C para o TI 300 e D, E, F e G 
para o TI 300-PC - Tabela de Teclado Correspondente 
aos Modos).

ALT

Tem efeito semelhante ao da tecla CTRL (Veja Tabela 
de Teclado nos anexos B e C para o TI 300 e D, E, F e 
G para o TI 300-PC.

REP

TI 300

Pressionada juntamente com outra tecla que gere cód^ 
go, faz com que este código seja repetido a uma taxa 
de 30 caracteres por segundo.
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TI 300

Liga/desl iga sinal sonoro.

NUM 
LOCK

TI 300-PC

Quando pressionada uma primeira vez, acessa os cara£ 
teres da parte superior das teclas da área de caract£ 
res numéricos (o Indicador Luminoso acende). Quando 
pressionada uma segunda vez, restaura o modo normal 
(o Indicador Luminoso apaga).

Algumas combinações de teclas geram também comandos 
locais executados em qualquer Um dos modos. Existem 
também comandos locais específicos de cada modo, que 
serõo discutidos mais tarde quando estes forem deta 
1hados.
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6.1.2 COMANDOS LOCAIS COMUNS PANA
OS MODOS ANSI E TI 200

Coloca o terminal em modo local (off-line), sendo e_n 
viado para anfitrião dois códigos XOFF. A partir daí, 
toda a tecla pressionada é tratada como um código re 
cebido da 1inha. 0 terminal , porém, não o envia. Os 
caracteres efetivamente recebidos da 1 inha são ignore^ 
dos.

Coloca o terminal em modo remoto (on-line), sendo ejn 
viado para a linha um código XON. A partir daí, as te 
cias pressionadas acarretarão o envio de códigos para 
o anfitrião e o terminal estará apto a receber códj 
gos da 1 inha.

Permite ao operador do terminal modificar os parãme 
tros de configuração. Uma vez alterados, estes val<) 
res permanecem vál idos ainda que o terminal seja de_s 
ligado. 0 procedimento para a alteração destes valjo 
res é descrito adiante, quando o configurador for de 
tal hado.
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Faz com que sejam atribuídos os valores de fábrica 
aos parâmetros de configuração (ver item referente ao 
configurador).

Altera o espaçamento de caracteres entre 80 e 135 c_a 
racteres por 1 inha.

Habll ita/desabil ita o Modo Hexadecimal.

Quando habilitado, este modo faz com que apenas os có 
digos das teclas numéricas (0 a 9) e das letras de Ã 
a F sejam aceitos. Após a digitação de duas teclas 
deste conjunto, o caractere correspondente ao código 
ê enviado para a linha.

Habilita/desabil ita o Modo Digitação Português.
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Configura o terminal ã impressora escrava no que se 
refere à proporção da impressora gráfica.

Valores possíveis para o parâmetro são:

#31 ~ Impressoras Matriciais COBRA 
Modelos - 5211, 5223 e 5230

#32 = Impressora Matricial COBRA 
Modelo - 5118

Qual quer outro vai or de parâmetro faz com que o ternH 
nal fique na configuração default (não faz ajuste da 
proporção).

TI 300 TI 300-PC

Resseta o terminal.
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TI 300 TI 300-PC

Inicia a impressão direta, indicando que todos os da 
dos recebidos na 1 inha devem ser 1 istados na impressjo 
ra escrava, sem que se altere o conteúdo da tela.

TI 300 TI 300-PC

Inicia impressão simul tânea, indicando que todos os 
dados recebidos da 1 inha devem ser armazenados na te 
la e listados na impressora escrava, simultaneamente.

TI 300-PC

Faz com que o terminal reconheça a troca do teclado 
do TI 300-PC padrão para o tecl ado português e vj_ 
ce-versa.

6-10 PI0489-03.0



Util ização do Terminal

6.2 CONFIOWWgW DO TERMINAL

0 TI 300/TI 300-PC possui algumas características ope 
racionais, de forma a permitir maior flexibilidade na 
compatibil ização com os equipamentos aos quais venha 
a ser conectado, bem como visando facilitar o uso por 
parte do operador do terminal. Isto é possível devido 
ã existência da EEPROM de configuração (alterãvel), 
que mantém os valores configurados mesmo que o termj 
nal seja desl igado.

A seguir são definidos os itens configurãveis e os va 
lores configurados pela COBRA, quando da entrega do 
terminal ao usuário.

1) Parâmetro Geral

. Modo de operação: ANSI.

2) Parâmetros do Vídeo

. Tipo do cursor : traço;

. Blink do cursor : rápido.
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3) Parâmetros da Linha 1 - Anfitrião

. Velocidades de transmissão: 9600 bps 
recepção: 9600 bps

. Estrutura do caractere

Bits de dados : 7
Paridade : par
No. de stop-bits: 2

4) Parâmetros da Linha 3 - Impressora

. Velocidades de transmissão: 9600 bps 
recepção: 9600 bps

. Estrutura do caractere

Bits de dados : 7 
Paridade : nenhuma
No. de stop-bits: 2

5) Parâmetros da Linha 4 - Telediagnose/CMC-7

. Velocidades de transmissão: 1200 bps 
recepção: 1200 bps

. Estrutura do caractere

Bits de dados : 7 
Paridade : par
No. de stop-bits: 2
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Observação:

Os parâmetros da linha 2 são fixos, pois se refe 
rem ã comunicação com o teclado. São eles:

Parâmetros da Linha 2 - Teclado TI 300

. Velocidades de transmissão: 4800 bps 
recepção: 4800 bps

. Estrutura do caractere

Bits de dados : 8 
Paridade : nenhuma
No. de stop-bits: 1

Parâmetros da Linha 2 - Teclado TI 300-PC

. Velocidades de transmissão: 8620,6 bps 
recepção: 8620,6 bps

. Estrutura do caractere:

Bits de dados : 8 
Paridade : nenhuma 
No. de Start-bit: 1 
No. de Stop-bit : 1

Estes valores podem ser modificados a qualquer tempo, 
entrando via teclado no modo configurador. Para taji 
to, é necessário pressionar simultaneamente as teclas 
CTRL, ALT e C ( como discutido no item anterior).
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Este procedimento farã com que a informação corrente 
seja substituída pela seguinte tela de configuração:

Rra^üM Ow4> 
Hum Cerfigufwi»

-Finoti zocõo----------

Ferte: | MfitrMe Q *P'»**I Q TeMtoifteee/CBBCT

Teto, 
(hi)

80 7S HO SOO SOO 1200 2400 4000 MOO 10200

Tttwtto CeroelerM :

PorMMe: Q Fer

•to# tHe Q O»

0» iT

0 Impor Q Som OorvOoOe

0’ ■«

-Modo---------

■ ri-soo
□ «N9I

-Tipo Cursor —

__ ■ ■ ■
^jLuNHB^BVnvEntHCS

r-Curoor Blfflk -A

Onde:

. Ao digitar a tecla l<~Jl no TI 300 ou lENTERl no 
TI 300-PC, o terminal será reiniciai izado confo£ 
me os parâmetros de configuração gravados na 
EEPROM;

. Se a opção GRAVA não for selecionada, a mudança 
dos valores na tela de configuração não será ex£ 
cutada.
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. Ao digitar a tecl a no TI 300 ou a

sequência no TI 300-PC,

uma cópia.da tela de configuração ê enviada 
para a impressora escrava, caso esta seja 
conectada ao terminal.
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CAPÍTULO

O MODO ANSI

Como abordado anteriormente, o terminal operando em 
modo ANSI segue a norma ANSI X3.64(1979) para temn 
nais, podendo ser conectado a computadores da Linha 
Cobra X/Cobra XPC-SOX. Como configuração previamente 
restabelecida pela fábrica, o TI 300/TI 300-PC opera 
em modo ANSI.

Neste modo, o terminal passa a ter 28 linhas disponj 
veis em sua tela, como ilustra a figura abaixo.

1----- »Col unas 80

1 I---------------------------------

Linhas

28

0 TI 300/TI 300-PC no modo ANSI possui capacidade de 
representar a tela com 28 linhas de 80 colunas no mo 
do normal , sendo os caracteres visual izados em matriz 
de 10x16 pontos. No modo comprimido, a tela irá se 
apresentar com 28 linhas de 135 colunas, sendo os ca 
racteres visualizados em matriz de 6x16 pontos.
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7.1 RODOS DE OPERAÇÃO AMSI

Ao utilizar o TI 300/TI 300-PC em modo ANSI, a maneja 
ra como ele responde a determinados comandos é diretji 
mente afetada pelos diversos modos de operação ANSI. 
Estes modos estão descritos na norma ANSI X3.64 
(1979). Neste manual só serão discutidos os modos dj[ 
retamente aplicáveis ao TI 300/TI 300-PC.

Um modo de operação ANSI pode estar no estado SET ou 
RESET.

Vários destes modos estão em um determinado estado 
fixo.

São os seguintes os modos fixos:

MODO CODIGO ESTADO FI

Keyboard Action .................. ... #32 ......... ......... RESET
Control Representation .. ... #33 ......... ......... RESET
Status Reporting Transfer .. #35 ......... ......... RESET
Positioning Unit ................ ... #31 #31 . ......... RESET
Send - Receive .................... ... #31 #32 . ............ SET
Format Effector Action .. ... #31 #33 . ......... RESET
Format Effector Transfer ... #31 #34 . ......... RESET
Multiple Area Transfer .. ... #31 #35 . ............ SET
Transfer Termination .... ... #31 #36 . ............ SET
Selected Area Transfer .. ... #31 #37 . ............ SET
Tabulation Stop .................. ... #31 #38 . ......... RESET
Editing Boundary -................ ... #31 #39 . ......... RESET
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0 estado de algum dos modos, no entanto, pode ser al
terado e para tal são util izados os comandos SET MODE 
e RESET MODE, descritos mais adiante.

São os seguintes os modos alteráveis:

1) Modo Transferência de Area Protegida (*31)

Quando ressetado, somente caracteres 
não-protegidos serão transmitidos em um fluxo 
de dados (localmente impressos).

Quando setado, todos os caracteres são transnd 
tidos.

2) Modo Inserção/Substituição (#34)

Quando ressetado, substitui o caractere existejn 
te na posição ativa do cursor pelo próximo cjj 
ractere a ser exibido no vídeo.

Quando setado, insere o próximo caractere a ser 
exibido no vídeo na posição ativa do cursor.
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3) Modo Apagamento (#36)

Quando ressetado, as funções de apagamento não 
afetam caracteres protegidos.

Quando setado, as funções de apagamento afetam 
caracteres protegidos.

Este modo afeta os comandos DELETE CHARACTER, 
ERASE IN DISPLAY, ERASE IN LINE e INSERT 
CHARACTER.

4) Modo Edição Vertical (#37)

No estado setado, uma inserção de linha caüsa 
um deslocamento para baixo da 1 inha ativa e das 
linhas seguintes. Uma deleção de linha causa um 
deslocamento para cima das linhas seguintes.

No estado ressetado, uma inserção de linha ca£ 
sa um deslocamento para cima da 1 inha ativa e 
das 1 inhas anteriores. Uma deleção de 1 inha cajj 
sa um deslocamento para baixo das linhas ante 
riores.

5) Modo Edição Horizontal (#31 #30)

No estado setado, uma inserção de caractere cau 
sa um deslocamento para a frente dos caracteres 
seguintes à posição ativa. Uma deleção de cara£ 
tere causa um deslocamento para trás dos cara£ 
teres seguintes à posição ativa.
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No estado ressetado, uma inserção de caractere 
causa um deslocamento para trás dos caracteres 
que precedem a posição ativa, lima dei eção de ca 
ractere causa um deslocamento para a frente dos 
caracteres que precedem a posição ativa.

6) Modo Line Feed/New Line (#32 #30)

Quando ressetado, faz com que a função New Line 
seja executada, sem retorno do cursor para a 
margem esquerda.

Quando setado, Faz com que a função New Line 
execute um comando CARRIAGE RETURN logo após a 
função Line Feed.

7) Modo Rolamento (#3C #30) Modo Particular COBRA

Quando ressetado, toda vez que um comando que 
moveria o cursor para além da última linha da 
janela ê emitido, a janela ê rolada de uma H 
nha.

Quando setado, toda vez que um comando que move 
ria o cursor para além da última linha da jane 
la é emitido, o cursor se move para a primeira 
1 inha da janel a.
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8) Modo TI 200 ANSI (#3C #33) Modo Particular 
COBRA.

Quando ressetado, o terminal se configura com 
os parâmetros do modo TI 200 aceitando somente 
comandos deste modo.

Quando setado, o terminal interpreta comandos 
ANSI.

9) Modo Rolamento Horizontal (#3C #32) Modo Partj 
cul ar COBRA

Quando ressetado, o rolamento horizontal é hab_£ 
1itado.

Quando setado, o rolamento horizontal é desaM 
1 itado.

10) Modo Margens (#3C #35) Modo Particular COBRA

No estado ressetado, as operações de edição 
operam sem levar em conta as margens.

No estado setado, as operações de edição ope 
ram somente entre as margens estabelecidas.

Os comandos afetados por este modo são: DELETE 
LINE, INSERT LINE, DELETE CHARACTER, INSERT 
CHARACTER, ERASE IN LINE e ERASE IN DISPLAY.
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11) Modo Digitação Português (#3C #36) Modo Partj 
cul ar COBRA

Com este modo habil itado (SET), cada vez que o 
usuário digitar um sinal diacrítico, o mesmo 
só será exibido se uma das seguintes situações 
ocorrer, em função do caractere digitado a se 
guir:

. 0 caractere seguinte admite este sinal dij 
crítico, segundo o padrão ABICOMP. Neste ça 
so, o código do caractere acentuado corres 
pondente ao conjunto ABICOMP é enviado para 
o anfitrião, sendo exibido no vídeo do ternH 
nal quando for ecoado.

. 0 caractere seguinte ê o caractere branco 
(#20). Neste caso, o sinal diacrítico é con 
firmado como um caractere isolado e o código 
correspondente ao sinal diacrítico é enviado 
para o anfitrião, sendo exibido no vídeo do 
terminal quando for ecoado.

. 0 caractere seguinte é qualquer outro cara£ 
tere. Neste caso, nada acontece e volta tudo 
ao estado inicial , ou seja, pronto para rece 
ber novas sequências.
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12) Modo ANSI - TI 2Ó0 (#3F #31) Modo Particular 
COBRA

Quando ressetado, o terminal configura-se com 
os parâmetros de modo ANSI, aceitando somente 
comando deste modo.

Quando setado, o terminal somente aceita comaji 
dos do modo TI 200.

13) Modo Extensão de Video (#3F #34)

Quando ressetado, permite a exibição de 80 cji 
racteres por 1 inha no vídeo.

Quando setado, permite a exibição de 135 carac 
teres por 1 inha no vídeo.
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7.2 DESCRIÇMO DOS CORAIDOS ER MODO JWSI

Este item descreve todos os comandos disponíveis ao 
usuário quando o terminal está operando em modo ANSI.

0 formato da descrição dos comandos é o seguinte:

NOME 00 COMANDO (MNEMONICO)

código em hexadecimal teclas geradoras/côdigo
ASCII

Exempl o:

CURSOR BACkWARD (CUB)

CSI <no. colunas* #44 CSI...D

Os nomes dos comandos se encontram grafados em idioma 
inglês por questões de conformidade com a norma ANSI.

Alguns destes comandos, no entanto, foram implementa 
dos pela COBRA, seguindo a norma, e seus nomes estão 
em português.

Sào usadas constantes para compor determinadas seqüên 
cias. Estas constantes possuem representação em 7 e 8 
bits. Os seus mnemônicos e respectivos valores estão 
descritos a seguir:
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NONE MENONICO 8 bits 7 bits

Control Sequence Initiator CSI #9B #1B #5B

Device Control String DCS #90 #1B #50

String Terminator ST #9C #1B #5C

Estas constantes podem ser geradas, com representação 
em 7 bits, através das sequências de teclas abaixo re
1 acionadas:

CONSTANTE SEQOÉNCIA DE TECLAS

CSI 
DCS 
ST

ESC C 
E SC P 
ESC \

Quando o terminal está operando no modo ANSI, os c£ 
mandos aplicados ao modo TI 200 não são reconhecidos.

Caso o usuário deseje passar a operar em modo TI 200, 
poderá util izar o comando RESET MODE. Este comando 
faz com que seja aceita a sintaxe dos comandos do mo 
do TI 200, configurando o terminal com as caracterí? 
ticas deste modo.
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Os comandos apliçados ao modo ANSI podem ser agrupa 
dos nas seguintes funções básicas:

. Comandos de gerenciamento de tela;

. Comandos do cursor;

. Comandos de atributos;

. Comandos de edição;

. Comandos do dispositivo terminal ;

. Comandos de impressora;

. Comandos de seleção de conjunto de caracteres;

. Comandos para caracteres definidos pelo usuário 
e pseudogrãficos;

. Comandos para seleção de modo.

Uma visão geral destes comandos é mostrada a seguir.
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Coaandos de Gerenciamento de Tél a

Ler deslocamento/Exibe Colunas
Repeat
Scroll down
Scroll up
Scroll left
Scroll right
Seleciona janela
Sei eciona janel a II
Seieciona parâmetros

S3o usados para definir janelas, controlar o rol amen 
to vertical e horizontal, selecionar espaçamento de 
caracteres, tipo do cursor e operação em 7/8 bits.

7-12 PIÓ489-03.0



0 Modo ANSI

Comndos de Cursor

Backspace
Carriage return
Character Tabulation
Cursor down
Cursor backward
Cursor position
Cursor forward
Cursor up
Device status report
Horizontal and Vertical position
Index
Line Tabulation
New 1 ine
Next 1 ine
Posição do cursor na tela
Posição final do cursor
Restaura cursor
Reverse index
Sal va cursor
Volta tabulação

São usados para posicionar o cursor dentro das mar 
gens e ler sua posição.

Coaandos de Atributos

End protected area
Modifica atributos
Select graphic rendition
Start protected area

São usados para controlar os cinco atributos de cara£ 
teres que podem ser apl içados a todos os caracteres 
da área de memória de tela.
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Coaandos de Edição

Delete character
Del ete 1 i ne
Envia cadeia de caracteres
Erase in dlspl ay
Erase in 1ine
Form Feed
Insert character
Insert 1 ine
Seleciona margem

São usados para definir margens, executar operações 
de apagamento e inserir ou deletar caracteres ou l_i 
nhas.

Coaandos do Dispositivo Terainál

Bell
Disable manual input
Enable manual input
Ler configuração do terminal
Reset to initial state
Xoff
Xon

São usados para controlar o terminal, ativar sinais 
sonoros, retornar ao estado inicial e informar o esta 
do atual do terminal e habilitar e desabilitar o te 
cl ado.

Coaandos de lapressora

Media copy

E usado para o envio de dados para a impressora.
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Coaandos de Seleçlo de Conjuntos de Caracteres

Select character set
Shift in
Shift out
Singl e shift two
Single shift three

São usados para selecionar o conjunto de caracteres 
para exibição na tela.

Coaandos para Caracteres Definidos pelo Usuário e 
Pseudogrãf icos

Arc
Bar
Define character
Line
Pol ygon F il 1
Read/Reserve characters
Set pattern

São usados para criar os caracteres definidos pelo 
usuário e permitir a util ização de rotinas gráficas 
baseadas em caracteres semigráficos.

Coaandos para Seleçáo de Nodo

Reset mode
Set mode

São usados para selecionar os estados de operação em 
modo ANSI.
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7.2.1 COMIDOS UTILIZADOS EM MODO ANSI

BACKSPACE (BS)

#08 CTRL-H

TI 300

TI 300-PCrrox 
SPACE

Move o cursor uma coluna à esquerda na 1 inha correji 
te. Se o cursor estã na primeira coluna de uma 1 inha, 
entõo ele se move para a última coluna e é emitido um 
comando CURSOR UP.

Se o cursor ê forçado a se mover para uma área protje 
gida, é emitido o comando BACKSPACE até que o cursor 
atinja uma área n<üo-protegida. Se todas as posições 
de caracteres da janela corrente estiverem proteg_[ 
das, o cursor se moverá como se nâo houvesse posições 
protegidas.

BELL (BELL)

#07 CTRL-G

Ativa por uma vez o sinal sonoro do terminal.
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CARRIAGE RETURN (CR)

#OD CTRL-M

Move o cursor para a margem esquerda da 1 inha correji 
te. Se um ou mais caracteres estiverem protegidos a 
partir da margem esquerda, é emitido um comando 
CURSOR FORWARD até que seja encontrada uma posição 
não-protegída. Se todas as posições da janela correji 
te estiverem protegidas, o cursor se move para a ma£ 
gem esquerda como se não houvesse posições protegí 
das.

CHARACTER TABULATION (HT)

#09 —HTI 300

TAB TI 300-PC

Posiciona o cursor na próxima posição de tabulação, à 
direita e na 1 inha corrente, colocando-o na margem dj 
reita caso se tenham esgotado as posições de tabula^ 
ção nesta linha; colunas 1,9,17,25,33, 41,49,57, 
65,73,..., até margem direita (com intervalo de oito 
colunas) são consideradas de tabulação.
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CURSOR BACKWARD (CUB)

CSI <no. de colunas* #44 ESC t ...D

k»- gera CSI D TI 300

o-gera CSI D TI 300-PC

ô - mo-gera CSI 2 D TI 300

Move o cursor uma ou mais colunas à esquerda na 1 inha 
corrente. Se o cursor estiver na primeira coluna de 
uma 1 inha, então ele se moverá para a última coluna, 
sendo emitido um comando CURSOR UP.

Se o cursor ê forçado a se mover para uma área pro te 
gida, é emitido o comando CURSOR BACKWARD até que o 
cursor atinja uma área não-protegida. Se todas as po 
sições de caracteres da janela corrente estiverem pro 
tegidas, o cursor se moverá como se não houvesse posj 
çoes protegidas.

0 parâmetro fornecido com o comando especifica quan 
tas colunas o cursor irá se mover. 0 valor de omi_s 
são, quando não houver parâmetro especificado, será 1 
(#31). 0 valor máximo do parâmetro será 128. Um valor 
particular do parâmetro é #3C, que move o cursor para 
a margem esquerda da janela, na mesma 1 inha.

<no. de colunas*» #31 a #31 #32 #38 = 1 a 128 (decj[
mal) ou
#3C = <

Exemplo:

0 comando CSI 4 D move o cursor quatro colunas pa 
ra trás.
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CURSOR DOWN (CUD)

CSI <no. de 1inhas» #42 ESC C ...B

J gera CSI B TI 300

| gera CSI B TI 300 PC

ô -i gera CSI 2 B TI 300

Move o cursor uma ou mais linhas para baixo, mantendo 
a mesma coluna.

0 parâmetro fornecido com o comando especifica o núme 
ro de 1 inhas que o cursor se moverá. 0 valor de omij; 
são, quando nâo for fornecido parâmetro, ou for colo 
cado um zero, ê 1 (#31). Um valor particular do para 
metro ê #3C, que move para a última linha da janela 
ativa na mesma coluna.

Quando o cursor está na última linha da janela, passa 
automaticamente para a primeira.

Se houver tentativa de mover o cursor para uma área 
protegida, é emitido o comando CURSOR FORWARD, até 
que o cursor atinja uma posição nào-protegida. Se to 
das as posições de caracteres da janela corrente sào 
protegidas, o cursor se move como se nenhuma posição 
fosse protegida. 0 valor máximo do parâmetro é 128.

<no. de 1inhas> = #31 a #31 #32 #38 = 1 a 128 (decj
mal) ou
#3C =<

Exempl o:

0 comando CSI 5 B move o cursor cinco 1 inhas para 
baixo.
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CURSOR FORWARD (CUF)

CSI <no. de colunas> #43 ESC L ...C

-owgera CSI C TI 300

-tr gera CSI C TI 300 PC

0- gera CSI 2 C TI 300

Move o cursor uma ou mais colunas para a direita na
1 inha corrente.

Se o cursor estiver no fim da 1 inha corrente, é emitj 
do um comando NEW LINE automaticamente. 0 parâmetro 
fornecido com o comando especifica quantas colunas o 
cursor irá se mover. 0 valor de omissão, quando não é 
especificado um parâmetro, é 1 (#31). Um valor partji 
cu.l ar do parâmetro é #3C, que move o cursor para a 
margem direita da janela na mesma 1 inha.

Se houver tentativa de mover o cursor para uma área 
protegida, ê emitido o comando CURSOR FORWARD, até 
que o cursor atinja uma posição nâo-protegida. Se t£ 
das as posições de caracteres da janela corrente são 
protegidas, o cursor se move como se nenhuma posição 
fosse protegida. 0 valor máximo do parâmetro é 128.

<no. de colunas>= #31 a #31 #32 #38 = 1 a. 128 (decj 
mal) ou 
#3C =<

Exemplo:

0 comando CSI 50 C move o cursor 50 colunas para 
a direita.
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CURSOR POSITION (CUP)

CSI <y> #3B <x> #48 ESC C

1^ gera CSI H TI 300

HOME gera CSI H TI 300-PC

Move o cursor para a posição indicada pelo par de pjj 
râmetros. Este comando possui o mesmo efeito que o co 
mando HORIZONTAL AND VERTICAL POSITION.

0 primeiro parâmetro especifica a posição "y", numera 
da a partir da primeira 1 inha, de #31 a #32 #38 ; 
o segundo especifica a posição "x”, numerada a partir 
da coluna mais à esquerda, #31 a #38 #30 . Valores 
de parâmetros maiores do que os intervalos especifica 
dos fazem o cursor aderir aos 1 imites. Se ambos os pa 
râmetros estiverem faltando, então serão considerados 
com valor igual a 1, isto é, o cursor vai para a posj 
ção home.

<y> = #31 a #32 #38 (1 a 28)
<x>« #31 a #38 #30 (1 a 80)

Se este comando posicionar o cursor em uma posição 
protegida, o cursor pula a área protegida até a pH 
meira posição não-protegida na direção geral indicada 
pelo comando.

Exemplo:

0 comando CSI 2; 80 H move o cursor para a segun 
da linha, 80a. coluna.
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CURSOR UP (CUU)

CSI <no. de 1 inhas* #41 ESC E ...A

gera CSI A TI 300

gera CSI A TI 300-PC

gera CSI 2 A TI 300

Move o cursor uma ou mais linhas para cima, manten 
do-o na mesma coluna. Se o cursor estiver na primeira 
linha, então ele se moverá para a 28a. linha da tela. 
0 parâmetro fornecido no comando especifica quantas 
linhas o cursor se movera. 0 valor de omissão é 1 
(#31). Um valor particular do parâmetro é #3C, que m£ 
ve o cursor para a primeira 1 inha da janela ativa, na 
mesma coluna.

Se houver tentativa de mover o cursor para uma área 
protegida, será emitido um comando CURSOR BACKWARD, 
até que o cursor atinja uma área não-protegida. Se to 
das as posições da janela corrente estão protegidas, 
o cursor se move como se não houvesse posição proteg_[ 
da. 0 valor máximo do parâmetro é 128.

<no. de 1 inhas*» #31 a #31 #32 #38 » 1 a 128 (decj 
mal) ou 
#3C « <

Exemplo:

0 comando CSI 5 A move o cursor cinco 1 inhas para 
cima.
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DELETE CHARACTER (DCH)

CSI <no, de caracteres* #50 ESC C ...P

rw gera 
B

DEL gera

CSI

CSI

P TI 300

P TI 300-PC

Suprime um ou mais caracteres a partir da posição do 
cursor. Caracteres que não forem suprimidos entre a 
posição do cursor e a margem direita ou o fim da lj 
nha se deslocam para a esquerda, a fim de preencher 
os espaços criados pela supressão dos caracteres. 
Brancos aparecem na margem direita ou no fim da lj 
nha.

Se a 1inha afetada por este comando contiver uma área 
protegida e o Modo de Apagamento estiver no estado 
Reset, então os caracteres serão suprimidos somente 
até a primeira posição de texto protegida e os cara£ 
teres protegidos não se moverão para preencher os e£ 
paços deixados pela supressão.

0 parâmetro fornecido com o comando indica quantos ca 
racteres serão suprimidos. 0 valor de omissão, quando 
não for fornecido parâmetro, será 1 (#31). 0 valor mái 
ximo do parâmetro será 128.
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Exemplo:

Se o cursor estã local izado no início de uma 1 i 
nha, na qual os primeiros 10 caracteres nào sãõ 
protegidos e o 11? caractere é protegido, o comaji 
do CSI 50 P resul tarã na supressão apenas dos 10 
primeiros caracteres, sem que os caracteres seguiji 
tes se movam para preencher o espaço deixado.

Se não houver caracteres protegidos, os próximos 
50 caracteres serão suprimidos e os caracteres res^ 
tantes na linha serão movidos para a esquerda, pre 
enchendo o espaço deixado pel a supressão.
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DELETE LINE (DL)

CSI <no. de 1inhas> #40 ESC C . ..M

ft-080 gera CSI M TI 300 
S

ALT-DEL gera CSI M TI 300-PC

Suprime a 1 inha onde está o cursor e uma ou mais H 
nhas abaixo dela.

Suprime linhas somente na janela corrente. Rola as 1_£ 
nhas abaixo das suprimidas e insere 1 inhas em branco 
abaixo delas. 0 parâmetro fornecido no comando espec_[ 
fica quantas linhas serão suprimidas. 0 valor de omis^ 
são, quando não houver parâmetros fornecidos, será 1 
(#31). 0 valor máximo do parâmetro será 128.

<no. de 1 inhas>= #31 a #31 #32 #38 (1 a 128)

Exempl o:

0 comando CSI 10 M suprime a 1inha onde está o 
cursor e as nove 1 inhas abaixo desta. As 1inhas da 
décima em diante são movidas para cima a fim de 
substituir as linhas suprimidas e dez novas linhas 
em branco são inseridas na parte baixa da janela.

Observação:

Este comando suprime texto protegido.
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DEVICE STATUS REPORT (DSR)

CSI «parâmetro* #6E ESC C ...n

Este comando interroga o terminal de acordo com o pa 
râmetro forneddo.

Um valor de parâmetro igual a #35 faz com que a sj? 
qüência CSI #30 #6E seja enviada ao anfitrião. Es_ 
ta sequência é um indicador de que o terminal estai 
apto a continuar.

Um valor de parâmetro igual a #36 faz com que a 
atual posição do cursor seja enviada ao anfitrião, na 
seguinte forma:

CSI <y> #3B <x> #52

Onde:

<y> ■ 1 inha do cursor no intervalo #30 #30 #31 a 
#30 #32 #38 (01 a 28);

<x> « coluna do cursor no intervalo #30 #30 #31 a 
#30 #38 #30 (01 a 80).

Observação:

<y*e«x*são relativos à janel a ativa e às mar 
gens, respectivamente.
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DISABLE MANUAL INPUT (DMI)

ESC #60

Desabil 1 ta tecl ado.

ENABLE MANUAL INPUT (EMI)

ESC #62

Habilita teclado.

END PROTECTED AREA (EPA)

#1B #57

ESC'

ESC-b

ESC-W

Desliga o atributo de proteção de caracteres para os 
caracteres subsequentes.
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ENVIA CADEIA DE CARACTERES (COBRAECC)

DCS #46 <x> <y><CHAR> ST ESC P F... ESC\

Equivale ao recebimento de uma cadela de n caracteres 
CHAR pel a 11nha de comunicação com o anfitrião. O va 
lor n é dado por:

n- (x - #20) x 80 + (y - #20) s 2239

Sendo que CHAR específica o caractere a ser colocado 
na tela, na faixa #20 a #7E ou #A1 a #FE, correspoji 
dentes aos conjuntos GO e G1 correntes, respectiva
mente.

Exemplo:

A sequência DCS #46 #22 #25 #41 ST enviará 
uma cadeia de 165 caracteres A (com atributo no_r 
mal) para a tela, a partir da posição do cursor.

7-28 PI0489-03.0



0 Modo ANSI

ERASE IN DISPLAY (ED)

CSI <parâmetro> #4A ESC L ...J

Apaga os caracteres na Janela de acordo com o parame 
tro fornecido.

Se o modo margem estiver no estado setado, o apagamejj 
to ficará limitado pelas margens direita e esquerda. 
De outra maneira, o comando irá ignorar as margens, 
funcionando entre as colunas absolutas 1 e 162.

Os valores do parâmetro são:

. #30 - Apaga da posição do cursor até o fim da jjj 
nela. A posiçào do cursor não é afetada.

. #31 - Apaga desde o início da janela até o cara£ 
tere localizado na posição do cursor, in 
elusive. A posição do cursor na tela não? 
afetada.

. #32 - Apaga toda a janela. Cancela todos os co 
mandos relativos a atributos emitidos ante 
riormente. 0 cursor vai para a posição ho 
me. #32 é o valor de omissão, quando nlõ 
for fornecido parâmetro.

Observação:

Este comando não apaga texto protegido quando o M£ 
do Apagamento está no estado Reset.
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ERASE IN LINE (EL)

CSI <parâmetro> #4B ESC C ...k

Apaga os caracteres na 1 inha corrente de acordo com o 
valor do parâmetro. Se o Modo Margem estiver setado, 
o apagamento ficará limitado pelas margens direita e 
esquerda. De outra maneira, o comando irá ignorar as 
margens, funcionando entre as colunas absolutas 1 e 
162.

Os valores do parâmetro sâo:

. #30 - Começando no caractere localizado na posi 
ção do cursor, apagando até o fim da 17 
nha.

. #31 - Apaga desde o início da 1 inha até o carac. 
tere localizado na posição do cursor, in 
clusive.

. #32 - Apaga toda a 1 inha onde está o cursor. Es^ 
te retorna para a margem esquerda da mesma 
linha. #32 é o valor de omissão, quando ne 
nhum parâmetro for fornecido.

Areas de texto protegido não são apagadas por este c£ 
mando, mas qualquer texto não-protegido dentro do íri 
tervalo do comando é apagado, mesmo que ele seja l_a 
deado por áreas protegidas.
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Exemplo:

Se o cursor estiver na 30a. coluna de uma linha 
que possui texto protegido nas primeiras 10 coljj 
nas, texto não-protegido nas colunas de 11 a 15, 
mais texto protegido nas colunas de 16 a 20 e tex 
to não-protegido entre as colunas 21 e 70, o comaji 
do CSI 2 k apagará tudo entre as colunas 11 e 15 
e as colunas 20 e 30. 0 texto protegido permanece 
rã na mesma posição na tela, sem ser afetado pelo 
comando.
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FORM FEED (FF)

#OC CTRL-L

Apaga todas as posições da janela ativa, inclusive as 
protegidas e seus atributos de proteção, posicionando 
o cursor na margem esquerda da primeira linha da 
janel a.

HORIZONTAL AND VERTICAL POSITION (HVP)

CSI <1 inha* #3B <col> #66 ESC t f

Move o cursor para a pOsição especificada pelos parã 
metros. Opera do mesmo modo que o comando CURSOR 
POSITION.

INDEX (IND)

#1B #44 ESC-D

Move o cursor uma 1 inha para baixo, sem alterar a sua 
posiçáo horizontal. Se o cursor estiver na última li 
nha da janela serã executado um comando SCROLL UP. "Õ 
cursor se move uma 1 inha para baixo e a sua nova 1 ji 
nha passa a ser a última da janela.

Este rolamento é a única característica que difereji 
cia este comando do comando CURSOR DOWN. Se o cursor 
estiver na última linha da janela, quando for emitido 
um comando CURSOR DOWN, ele se moverá para a primeira 
linha, sem que ocorra nenhum rolamento.
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INSERT CHARACTER (ICH)

CSI «no. de caracteres* #40 ESC t . ..@

INS gera CSI@ 
Insere um ou mais espaços em branco a partir da posj 
ção do cursor. Os caracteres que se encontram a par 
tir da posição do cursor são deslocados para a direi 
ta, a fim de ceder espaço aos caracteres que estão 
sendo inseridos. Os caracteres que saírem para fora 
da tela, à direita, serão perdidos, a menos que o mo 
do Margem esteja no estado Reset, quando então eles 
poderão ser localizados com um comando SCROLL LEFT.

Se a 1 inha afetada possuir uma área de texto protegí 
da e o Modo Apagamento estiver no estado Reset, o prj 
meíro caractere protegido entre a margem direita e o 
cursor é tratado por este comando como se fosse a maj; 
gem direita. No entanto, qualquer texto deslocado pa 
ra além deste primeiro caractere protegido é perdido, 
independentemente do estado do Modo Margem. 0 parâre 
tro fornecido com o comando indica o número de carac 
teres a ser inserido. 0 valor de omissão, quando naõ 
houver parâmetro presente, ê 1 (#31). 0 valor máximo 
do parâmetro será 128.

<no. de caracteres*® #30 a #31 #32 #38 (1 a 128)
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INSERT LINE (IL)

CSI <na. de linhas> #4C ESC C ...L

ALT INS gera CSI L

Insere uma ou mais linhas na janela corrente, começaji 
do com a 1inha onde está o cursor. A 1inha do cursor 
e as que estão abaixo são deslocadas para baixo. As 
linhas localizadas na parte baixa da janela são perdj 
das, incluindo as que possuem caracteres protegidos, 
ã medida que saem para fora do vídeo.

Se o Modo Margem estiver no estado Set, só serão des^ 
locados os caracteres entre margens. Se o Modo Margem 
estiver no estado Reset, todos os caracteres da lj 
nha, tanto entre as margens como fora das margens, s£ 
rão deslocados para dar espaço âs 1 inhas em branco. 0 
parâmetro fornecido com o comando indica quantas lj[ 
nhas deverão ser Inseridas. 0 valor de omissão, quaji 
do não houver parâmetro presente, será 1 (#31). 0 va 
lor máximo do parâmetro será i28.

<no. de 1inhas>« #31 a #31 #32 #38 (1 a 128)
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LER CONFIGURAÇÃO DO TERMINAL (COBRALCT)

CSI #78 ESC C x

Neste comando, o terminal envia, em resposta, uma in 
formação a seu respeito, com o seguinte formato:

CSI <id. model o»#3B<status»#3B<revisão>#78

Onde:

<id. modelo» » #35 #33 - Indica que o terminal 
é o TI 300.

<id. modelo» » #35 #34 - Indica que o terminal é 
o TI 300-PC.

<status» = 2 octetos ASCII na forma <x»<y».

Onde:

<x»= #30 se terminal está no modo TI 200. 
= #31 se terminal está no modo ANSI.

<y>= #3n - OOUOxxx.

bit 2 = 0 se AUTOTESTE OK.
1 se AUTOTESTE nào-OK.

bit 1 ■ 1 se modo 8 bits ou 6 bits.
0 se modo 7 bits ou 5 bits.

bit 0 = 0 se impressora nao-pronta.
1 se impressora pronta.

<revisâo> » 0 - 7 - Indica a revisto do firmware 
residente (#30 a #37)
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LER DESLOCAMENTO/EXIBE COLUNAS (COBRALD/EC)

Exibe Colunas

CSI #31 #3B <col. esq.*#3B <col. d1r.*#74
ESC L

Ler Deslocamento

CSI #30 #74 ESC C t ou ESC C Ot

Dependendo do(s) parâmetro(s), este comando retorna 
ao anfitrião a distância entre a primeira coluna abs£ 
luta e a margem esquerda da janela (Ler Deslocameji 
to), ou rola a tela da esquerda para a direita, mos, 
trando as colunas indicadas pelos parâmetros (Exibe 
Colunas),.

Para Ler Deslocamento, o formato do comando é 
CSI #74 ou CSI #30 #74 . 0 número de colunas eji 
tre a coluna absoluta 1 da memória de tela e a coluna 
mais â esquerda da janela corrente na tela ê devolvj[ 
do ao anfitrião, no seguinte formato:

CSI «distancia em colunas* #74

Onde:

<distância em colunas* ■ #30#30#31 a #30#38#32 
(01 a 82).
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Para a versão do comando Exibe Colunas, o comando pos^ 
sui o seguinte formato:

CSI #31 #3B <col. esquerda* #3B <col. direita* #74

Onde:

ecoluna esquerda* ■ #31 a #31 #36 #32 (1 a 162) 
<coluna direita* » #31 a #31 #36 #32 (1 a 162)

Se as margens estiverem com os valores de omissão, 1 
na esquerda e 80 na direita, nada acontece na versão 
Exibe Colunas do comando. As margens devem ser altera 
das pelo comando Seleciona Margens antes que o com an 
do seja emitido para que a janela ativa inteira naõ 
apareça no vídeo.
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LINE TABULATION (LT)

#OB CTRL-K

Posiciona o cursor na margem esquerda da primeira Ij 
nha da janel a ativa.

MEDIA COPY (MC)

CSI <parâmetro> #69 ESC C ...i

Causa a transmissão dos dados para uma impressora a 
partir do anfitrião ou da tela, de acordo com o valor 
do parâmetro fornecido.

Se o Modo Transferência de Area Protegida estiver no 
estado Reset, somente os caracteres nâo-protegidos sjj 
rão impressos. Se estiver no estado Set, então serão 
impressos caracteres protegidos e não-protegidos. Va 
lores válidos de parâmetros são:

. #30 • A informação que aparece na janela correji 
te é impressa, começando na 1 inha do cur 
sor. #30 é o valor de omissão, caso não sj? 
ja fornecido parâmetro.
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. #3C #30 - E enviada para a impressora uma ima 
gem da tela, a nível de bits, do coji 
teúdo da janela corrente. São impres 
sos espaços em vídeo reverso e sublT 
nhados do modo como aparecem na tel a. 
0 estado do Modo Transferência de 
Area Protegida ainda afeta a impre£ 
Seio, como descrito anteriormente.

. #3C #31 = Todo o tráfego de caracteres vindo 
do anfitrião ê enviado para a impres 
sora local e simultaneamente para o 
vídeo.

. #35 = Todo o tráfego de caracteres vindo do anfj 
trião é enviado para a impressora local.

. #34 ■ Interrompe a 
trião-impressora 
tros #35 e #3C

transmissão 
iniciada com os 
#31.

anfj 
parame
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MODIFICA ATRIBUTOS (COBRAMA)

CSI «contador* #3B ESC E..;...;...q
«atributos ligados* #3B «atributos desl igados*#71

Manipula os atributos visuals de acordo com os quatro 
últimos bits de «octeto 1 igado* e «octeto desl igado. 
Começando pela posição do cursor, os atributos do nú 
mero de caracteres sucessivos especificados pelo argj£ 
mento «contador* são 1 igados, desl igados ou chaveados 
(em relação a sua situação atual). 0-écontador* se 
aplica somente a caracteres que se encontrem entre as 
margens e na janela corrente (porção ativa da tela). 
Este comando afeta os atributos piscante, intensifica 
do, sublinhado e reverso. A aparência de um texto pr£ 
tegido pode ser alterada com este comando.

Os argumentos são os seguintes:

«contador* - Número de caracteres que terão seus 
atributos mudados. Se «contador* ê 
maior do que o número de caracteres 
existente entre a posição do cursor e 
o último caractere na janela ativa, 
somente os caracteres a partir do cur 
sor atê a última posição da janela 
são afetados.

«atributo 1 igado* - Liga atributos.

«atributo desligado* - Desliga atributos.
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Em ambos os casos acima (ligado e desligado), os qua 
tro bits menos significativos de cada octeto são dedj 
cados aos quatro atributos, da seguinte maneira:

não-util Izados apagado reverso piscante

XXX

intensificado sublinhado

Os bits dos atributos, em ambos os casos (ligado e 
desl igado), são aval iados em conjunto para determinar 
quais atributos devem mudar.

Para cada atributo, as seguintes ações são tomadas, 
dependendo se o bit está 1 igado ou desl igado:

octeto octeto Ação

1igado desligado

0 0 sem modificações
0 1 desl iga
1 0 1 iga
1 1 chaveia

Exemplo:

0 comando CSI 291;5;lq afeta 291 caracteres, come
çando na posição do cursor. Se atributo 1 igado ■ 1> 
então os 5 bits menos significativos são 00101. Se 
atributo desligado « 1, então os 5 bits menos sljj 
nificativos são 00001. Como resultado, tem-se que 
os atributos intensificado, apagado e sublinhado 
não se alteram em relação às suas situações ante 
riores. 0 atributo reverso é ligado e o piscante "e 
chaveado.
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NEW LINE (NL)

#0A CTRL-J

#84 ou #1B #44 ESC D

RETURN OU ENTER TI 300-PC

<—1 TI 300

Move o cursor para a primeira posição de caracteres 
da próxima linha. Se esta posição estiver ocupada por 
texto protegido, o cursor se moverá para a primeira 
posição não-protegida, mesmo que esta posição se en 
contre várias linhas abaixo.

Se o Modo Rolamento estiver no estado "set" e o cur 
sor estiver na última linha, ocorre o rolamento e o 
cursor se posicionará na margem esquerda da nova úl tj 
ma 1 inha. Se, entretanto, o Modo Rolamento estiver no 
estado Reset, não ocorrerá o rolamento e o cursor sje 
rá posicionado na margem esquerda da primeira 1 inha.

NEXT LINE (NEL)

#1B #45 ou ESC-E

#85 ALT - •*—1 TI 300

ALT - ENTER TI 300-PC

Funciona exatamente como o comando NEW LINE.
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POSIÇÃO DO CURSOR NA TELA (COBRAPCT)

CSI <linha> #3B <coluna> #75 ESC C u

Posiciona o cursor sobre a tela de acordo com os parjã 
metros passados. Desse modo, o cursor pode ser movido 
de uma janela para outra dentro das margens estabel£ 
cidas. Se o comando o posicionar à esquerda ou à di 
reita da janela visível corrente, a tela rolará o nju 
mero mínimo de colunas para a esquerda ou para a dj^ 
reita, de modo a tornar o cursor visível. Se o coma£ 
do posicionasse, entretanto, o cursor fora das ma_r 
gens correntes, o cursor se moveria na direção indica 
da pelo comando, mas pararia na margem.

Se o comando posicionasse o cursor dentro de uma área 
protegida, seria repetido o comando CURSOR RIGHT até 
o cursor atingir uma área não-protegida.

<linha> = #31 a #32 #38 (1 a 28)
<coluna> = #31 a #31 #36 #32 (1 a 162)

<linha> é numerada a partir da linha do topo. 
<coluna> é numerada a partir da coluna mais à 
esquerda.

Se ambos os parâmetros estiverem omissos, o cursor se 
moverá para a posição home.
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Exemplo:

Na figura a seguir, o comando^ CSI 16;30 u move o 
cursor para a posição home da última janela (linha 
16, coluna 30).

------------------- ► coluna

1 30 110 162 Janela

J

Jf

«—Margens—►
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POSIÇÃO FINAL DO CURSOR (COBRA PF)

CSI <Pn> #7C ESCC...I

k gera CSI I TI 300

END gera CSI I TI 300-PC

Posiciona o cursor na coluna<Pn> além da margem da 
última linha da janela ativa, obedecendo os atributos 
de proteção.

0 valor de omissão quando não houver parâmetro é a 
margem esquerda.

REPEAT (REP)

CSI <num> #62 ESCC...b

Repete o último caractere gráfico que foi colocado na 
tela em um número de vezes especificado pelo parâme 
tro <num>. 0 valor de omissão para <num> é zero.

Observação:

Este comando ignora o atributo de proteção.

Exemplo:

0 terminal recebeu, pela linha, a cadeia de cara£ 
teres "casa", aparecendo no video: casaaaaaa.
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RESET MODE (RM)

CSI<modo>#3B<modo>#3B...modo#6C ESC L 1

Resseta um ou mais modos de operação de acordo com os 
parâmetros fornecidos. Abaixo são apresentados os iro 
dos juntamente com seus efeitos no estado Reset e 
seus respectivos parâmetros.

#31 - Modo Transferência de Area Protegida

Só caracteres não-protegidos são envi_a 
dos â Impressora.

#34 - Modo Inserção/Substituição

Substitui o caractere existente na posj 
ção ativa do cursor pelo próximo caracte 
re a ser colocado no video.

#36 - Modo Apagamento

As funções de apagamento não afetam ca 
racteres protegidos. (Ver exceção no co 
mando DELETE LINE).

#37 - Modo Edição Vertical

Os comandos INSERT LINE e DELETE LINE 
afetam as linhas abaixo da linha ativa.
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#31#30 - Modo Edição Horizontal

Os comandos INSERT CHARACTER e DELETE 
CHARACTER afetam os caracteres anterio 
res à posição ativa do cursor. 0 comando 
NEW LINE não faz com que o cursor volte 
para a margem esquerda, apenas avançando 
para a próxima 1 inha da mesma coluna.

#3C #30 - Modo Rol amento

A tela rola para cima quando o cursor 
for enviado, por algum comando, para fo 
ra da janel a.

Veja o comando NEW LINE e todos os cinco 
comandos de posicionamento do cursor. Es 
te modo n3o afeta os comandos SCROLL llT 
e SCROLL DOWN.

#3C #32 - Modo Rolamento Horizontal

0 Rolamento Horizontal ê habilitado. Ve 
ja a descrição dos comandos SCROLL LEFT 
e SCROLL RIGHT.
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#3C #33 - Modo TI 200 ANSI

0 estado Reset põe o terminal no modo TI 
200 de sintaxe de comandos, no qual a 
sintaxe ANSI não ê compreendida e as ca 
racteristlcas do terminal são alteradas, 
como, por exemplo, o número de linhas 
(25).

#3C #35 - Modo Margem

A edição opera além das margens para os 
comandos ERASE IN DISPLAY, ERASE IN L_I 
NE, INSERT CHARACTER, DELETE CHARACTER, 
INSERT LINE e DELETE LINE.

#3C #36 - Modo Digitação Português

Para cada caractere digitado é enviado o 
código correspondente ao anfitrião.

#3F #31 - Modo ANSI TI 200

0 estado Reset põe o terminal no modo 
ANSI de sintaxe de comandos, no qual a 
sintaxe do TI 200 não é compreendida e 
as características do terminal são al te 
radas.

#3F #34 - Modo Extensão de Vídeo

Permite a exibição de 80 caracteres por 
1inha no vídeo.
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RESET TO INITIAL STATE (RIS)

#1B #63 ESC-c

Repõe o terminal no seu estado inicial. As condições 
de estado inicial são as seguintes:

1) Tel a 1 impa.
2) Cursor movido para a la. coluna da la. I1nha 

da tel a.
3) Uma única janela (28 1 inhas) com margens nas 

col unas 1 e 80.
4) Conjunto de caracteres inicial ASCII para GO, 

G2 e G3 e conjunto ABICOMP internacional para 
G1 (Ver Tabela de Matriz de Caracteres em 
anexo).

5) Espaçamento normal de caracteres.
6) Rolamentos vertical e horizontal habilitados.
7) Proteção de caracteres desabil itada.
8) Atributos piscante, intensificado, sublinhado 

e reverso desl igados.
9) Tipo de 1 inha fixado em sõlida.

10) Caracteres definidos pelo usuário apagados.

RESTAURA CURSOR (COBRA RC)

ESC #38 ESC-8

Coloca o cursor na última posição salva pelo comando 
SALVA CURSOR. Caso este comando seja ativado sem que 
algum comando SALVA CURSOR tenha sido gerado, o cur 
sor será posicionado na posição home da tela.
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REVERSE INDEX (RI)

8D ou #1B #4D ESC-M

Move o cursor uma 1 inha para cima sem alterar sua po 
sição horizontal. Se o cursor estiver 1 ocal izado na 
primeira linha da janela, ocorrerá rolamento para ba_i_ 
xo. Esta característica ê a única diferença entre es^ 
te comando e o comando CURSOR UP, onde não ocorre es 
te rolamento e o cursor ê movido para a última 1 inha 
da janel a.

SALVA CURSOR (COBRASC)

ESC #37 ESC-7

Salva a posição atual do cursor. Caso este comando se^ 
ja ativado mais de uma vez, a posição salva será sem 
pre referente à posição do cursor quando ocorreu o úT 
timo comando de salvamento.
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SCROLL DOWN (SD)

CSI <no. de 1inhas* #54 ESC C . ..T

ALT- k gera CSI T TI 300

ALT-END gera CSI T TI 300-PC

Permite um rolamento reverso de texto. Todas as H 
nhas de texto dentro da janela corrente são roladas 
de modo a parecer que movem para baixo o número de 1 i 
nhas especificado pelo parâmetro. A medida que as 17 
nhas desaparecem na parte baixa da janela, todos os 
caracteres que elas contêm são perdidos, incluindo os 
protegidos. 0 cursor permanece fixo na sua posição na 
tela. Este comando não ê afetado pelo estado do Modo 
Rolamento.

<no. de linhas*» #31 a #31 #32 #38 (1 a 128)

0 valor de omissão, quando não houver parâmetro pre 
sente, será 1 (#31). 0 valor máximo do parâmetro sera 
128.
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SCROLL LEFT (SL)

CSI <no. de colunas* #20 #40 ESC L ...(espaço)@

Causa o movimento horizontal, para a esquerda, do tex 
to dentro da janela corrente, pelo número especifica 
do de posições de caracteres. Se o Modo Rolamento Ho 
rizontal estiver no estado Reset, este comando se tojr 
narã inoperante. Se o Modo Rolamento Horizontal estj 
ver no estado Set, então o rolamento horizontal se 
tornará possível através da utilização deste comando. 
A posição do cursor permanece a mesma, ainda que ele 
nâo esteja visível na tela.

0 rolamento acontece até ser atingida a coluna 162. 
Se o parâmetro fornecido excede o número de colunas 
disponível entre a coluna mais à direita corrente e a 
coluna absoluta 162, ocorre rolamento até que a colju 
na 162 se torne a mais à direita na tela.

<no. de colunas*» #31 a #38 #30 (1 a 80 - espaça 
mento normal)

« #31 a #32 #31 (1 a 21 - espaçameji 
to comprimido)

0 valor de omissão, quando não houver parâmetro pre 
sente, será 1 (#31). 0 valor máximo do parâmetro sera 
128.

Exemplo:

Suponha que a palavra "JOAO" se encontre visível a 
partir da margem mais à esquerda. Após o comando 
CSI 2@ , permanecerá visível apenas "AO". Se for 
emitido o comando SCROLL RIGHT, a palavra tornará 
a aparecer.
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SCROLL RIGHT (SR)

CSI <no. de colunas> #20 #41 ESC L ...(espaço)A

Causa o movimento horizontal , para a direita, do tejc 
to dentro da janela corrente, pelo número especifica 
do de posições de caracteres.

Se o Modo Rolamento Horizontal estiver no estado Re 
set, este comando se tornará inoperante. Se o Modo Ro 
lamento Horizontal estiver no estado Set, então o 
lamento horizontal se tornará possível através da utj 
1ização deste comando. A posição do cursor permanece 
a mesma, mesmo que ele não esteja mais visível na 
tel a.

0 rolamento para a direita opera até ser atingida a 
coluna absoluta 1. Se o valor do parâmetro exceder o 
número de colunas disponíveis entre a coluna visível 
mais ã esquerda e a coluna absoluta 1, ocorre o rol^ 
mento até que a coluna absoluta 1 seja a coluna mais 
â esquerda.

<no. de colunas>= #31 a #38 #30 (1 a 80 - espaça 
mento normal)

<no. de colunas>» #31 a #32 #31 (1 a 21 - espaça
mento comprimido)

0 valor de omissão, quando não houver parâmetro pre 
sente, será 1 (#31). 0 valor máximo do parâmetro sera 
128.
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SCROLL UP (SU)

CSI*<no. de linhas* #53 ESC C ...S

Ô - F gera CSI S TI 300

ALT-HOME gera CSI S TI 300-PC

Rola todas as linhas de texto dentro da janela correji 
te, de modo que el as pareçam se mover para cima pelo 
número de linhas especificado pelo parâmetro. A med^ 
da que as linhas superiores saem da tela, todos os ca 
racteres nelas contidos são perdidos, incluindo carac 
teres protegidos. 0 cursor permanece fixo em sua posj 
ção na tela. Este comando não é afetado pelo estado 
do Modo Rolamento.

<no. de 1 inhas*- #31 a #31 #32 #38 (1 a 128)

0 valor de omissão, quando não houver parâmetro pre 
sente, será 1 (#31).

0 valor máximo do parâmetro será 128.
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SELECIONA JANELA (COBRASJ)

DCS D <no. de linhas da janela superior espaçamento 
jan. sup. ... n. de 1 inhas jan. inferior espaçamento 
jan. inferior» ST

#1B #50 #44 <nn>n...<nn> n ESC PD... ESC\
#1B #5C

Divide a tela em até 28 telas miniaturas chamadas j_a 
nelas. Uma janela ê constituída por até 28 linhas con 
secutivas e se estende por todas as 162 colunas da me 
mõria de tela. Cada janela pode ser rolada horizontal" 
e vertical mente, apagada, impressa, etc..., indepen 
dentemente das outras janelas.

Os argumentos do comando especificam o número de li 
nhas e o tipo de espaçamento (normal ou comprimidoT 
associado a cada janela, começando com a janela do to 
po da tela e descendo até a última janela. Este coman 
do não afeta as margens. Quando o comando é completa 
do, o cursor se move para a posição home da janela do 
topo e ê habilitado o rolamento horizontal.

Os argumentos do comando consistem de um ou mais pa 
res <nn>n>, cada um definindo uma contagem de 1 inhas 
e um tipo de espaçamento para uma janela da seguinte 
maneira:

<nn> - #00 a #1A, o número de 1 inhas consecutivas em 
uma janela no intervalo 1 a 28 (decimal).

<n> ■ 0 espaçamento normal (80 cpl).
- 1 espaçamento comprimido (135 cpl).
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0 primeiro argumento se aplica à janela do topo da te 
la, o segundo â janela logo abaixo e assim por diante 
até a janela mais inferior. 0 comando SELECIONA JAN£ 
LA estará completo quando o total do número de linhas 
resultante da soma de todos os argumentos totalizar 
28 ou mais. Se houver a tentativa de se alocar mais 
de 28 linhas, enteio a janela inferior na tela possuj 
rã o número de linhas que resta para completar a te 
la. Por exemplo, um comando SELECIONA JANELA que ten 
te criar três janelas com número de 1 inhas igual a 
10, 10 e 9, criará uma terceira janela de apenas 8 lj[ 
nhas e não 9, como especificado. Um comando que espe 
cif íque uma única janel a de 30 1 inhas criará uma jane 
1 a de 28 1inhas.

0 <no. de 1 inhas da janel a x>=0 é um caso especial. A 
contagem de 1 inhas igual a 0 pode ser usada para 
criar uma janela inferior com o número de linhas que 
falta para completar a tela. Se o primeiro argumento 
no comando for igual a 0, será criada uma só janela 
abrangendo a tela toda. As janelas podem ser roladas 
horizontal mente, independentemente umas das outras. 
Como resultado, as margens de janelas diferentes pode 
rão não estar alinhadas. Quando o terminal reconhecer 
a seqiiência DCS D como um iniciador do comando SELE 
CIONA JANELA, todas as janelas existentes serão alj 
nhadas pel as margens esquerdas com espaçamento de ca 
racteres normal. São definidas então novas janelas, 
sem haver perda de caracteres. Uma antiga janela pode 
ser quebrada em várias novas janelas ou antigas jane 
las adjacentes podem ser combinadas.
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SELECIONA JANELA II (COBRASJII)

CSI <P1> #3B <P2> #3B...#3B<Pn>#79
ESCC.........................,...y

Este comando é análogo ao comando SELECIONA JANELA, 
onde Pl, P2, Pn sâo o número de 1 inhas de cada janela 
e o tipo de espaçamento ê fixo (espaçamento de 80 ca 
racteres por 1inha).

0 parâmetro #30 faz com que o terminal crie mais uma 
janela com o número de 1 inhas que faltam.

Exemplo:

0 comando CSI 7;3;0 y cria três janelas com 7, 3 e 
18 linhas, respectivamente.
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SELECIONA MARGEM (COBRASM)

1) SELECIONA MARGEM PRINCIPAL

CSI #31 #3B<margem esquerda*#3B<margem direita>#77 
ESC C l;...;...w

2) SELECIONA MARGEM ALTERNATIVA

CSI #32 #3B<1 ínha*#3B ESC L 2;...;...;...w
cmargem esquerda* #3B cmargem direita* #77

3) RETORNA PARA MARGEM PRINCIPAL

CSI #77 ou CSI #30 #77 ESC C w ou ESC C Ow

A versão número 1 deste comando estabelece as margens 
principais. As margens esquerda e direita, para todas 
as janelas existentes sobre a tela, são estabelecidas 
segundo os números absolutos de colunas especificados 
nos argumentos. As margens definem os limites horizon 
tais para o movimento do cursor. 0 cursor não pode 
ser posicionado fora das margens. Quando o terminal é 
ligado ou ressetado, as margens principais são estabe 
lecidas como sendo as colunas absolutas 1 e 80. Qua_n 
do o comando SELECIONA MARGEM estabelece novas majr 
gens principais, a tela rola horizontal mente conforme 
se torne necessário para a exibição das margens direi 
ta e esquerda (se o rolamento horizontal estiver habT 
litado). Se ambas as margens não couberem na tela, a 
nova margem esquerda ê posicionada na coluna mais à 
esquerda no vídeo. 0 cursor se move para a nova ma_r 
gem esquerda mas não muda de 1inha. Os argumentos do 
comando são os seguintes:

CSI #31 #3B<margem esquerda*#3B<margem direita*#77
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Onde:

<margem esquerda»» #31 a #31 #36 #32 (1 a 162)

<margem direita»» #31 a #31 #36 #32 (1 a 162)

Os valores dos parâmetros sâo relativos à coluna 1 ab 
sol uta.

0 número da coluna para a margem esquerda deve ser me 
nor ou igual ao número da coluna para a margem direj 
ta, e ambos os argumentos devem se encontrar no inte_r 
valo determinado para que o comando seja executado.

Exemplo:

0 comando CSI 1;10;90w estabel ece novas margens 
esquerda e direita nas colunas absolutas 10 e 90, 
respectivamente. Ambas as margens sâo exibidas na 
tela e o cursor é posicionado na margem esquerda 
da mesma 1 inha de antes da emissão do comando.

A versão número 2 do comando estabelece margens alter 
nativas temporárias enquanto salva as margens princj 
pais anterionmente definidas.

0 primeiro argumento do comando, <1 inha», especifica 
a 1 inha de destino do cursor na janela corrente. Quaji 
do o comando é emitido, o cursor se move para a nova 
margem esquerda na linha especificada e o rolamento 
horizontal ê automaticamente desabil itado (o rolameji 
to horizontal pode ser habil itado, mesmo existindo 
margens alternativas, através do uso do comando RESET 
MODE). 0 comando e seus argumentos sâo os seguintes:

ESC [ 2;1 inha;<margem esquerda»;<margem direita»**
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Onde:

<1 inha» - #31 a #32 #38 (1 a 28)

Os parâmetros <margem esquerda» e <margem d1reita> 
possuem os mesmos limites da versão 1, só que agora 
os valores sâo relativos à margem esquerda, como esta 
belecida pelo último comando SELECIONA MARGEM emitj 
do, a menos que este comando também estabeleça ma_r 
gens alternativas temporárias. Em outras palavras, 
eles sâo relativos âs margens principais ao invés de 
o serem às margens alternativas. Se esta versão do 
comando for emitida antes de qualquer outro comando 
SELECIONA MARGEM, valores de omissão das margens 1 e 
162 serão as margens principais. Outros conjuntos de 
margens alternativas podem ser especificados através 
da utilIzação repetitiva desta segunda versão do co 
mando SELECIONA MARGEM. Neste caso, cada novo conjun 
to de margens alternativas permanece relativo âs anti 
gas margens principais em operação antes de o primej 
ro comando SELECIONA MARGENS ALTERNATIVAS ter sido 
emitido.

Se o argumento relativo à 1 1nha do cursor exceder o 
número de 1 inhas da janela corrente, o cursor se move 
rã para a última linha da janela.

Observações:

. 0 argumento <margem esquerda> deve ser menor ou 
igual ao valor do argumento cmargem direita>, ou 
o comando será ignorado.
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. Se a coluna absoluta da nova margem esquerda for 
igual ou maior ao valor antigo absoluto da ma_r 
gem direita, as novas margens direita e esquerda 
receberão o mesmo valor da antiga margem direj 
ta.

. Se a coluna absoluta da nova margem direita for 
maior que o valor da antiga margem direita, ejn 
tão esta permanecerá com efeito.

Exempl o:

Suponha que as margens correntes estejam estabel^ 
cidas nas colunas absolutas 20 e 80. 0 comando
CSI 2;l;20;50W associará margens alternativas às 
colunas absolutas 40 e 70 e moverá o cursor para a 
margem esquerda da 1 inha 1 na janela corrente. A 
margem esquerda igual a 40 será calculada adiciç) 
nando-se o valor 20 do parânetro à antiga margem 
20. Do mesmo modo, a margem direita igual a 70 se 
rá obtida através da adição do valor do parâmetro 
50 ao antigo valor da margem esquerda que ê 20.

Finalmente, para retornar das margens alternativas 
para as principais, basta emitir a seguinte versão 
do comando:

CSI #30 #77
ou

CSI #77
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As margens originais que foram substituídas por al_ 
gum par de margens al ternativas são restauradas ao 
terminal. Isto também restaura o estado Reset do 
Modo Rolamento Horizontal, se ele estiver operante 
antes de serem estabelecidas as margens alternate 
vas. Este comando não muda a localização do_ cur 
sor. A tela rola horizontal mente, se necessário, 
de modo a exibir o cursor (a menos que o Modo Rola 
mento Horizontal tenha sido setado em seguida lí 
emissão do comando SELECIONA MARGEM mais recente).

SELECIONA PARAMETROS (COBRASP)

CSI<parãmetro>#3B<val or>#3B ESC E ...;...;...;...v 
...«parâmetro» #3B <valor> #76

Este comando serve para se estabelecer valores para o 
tipo do cursor, a taxa de rolamento e o espaçamento 
de caracteres.

«parâmetro» - Denota qual parâmetro pode ser setado 
(um ou mais parâmetros podem ser seta 
dos com um único comando).

«valor» - Especifica qual o valor a ser assumido pelo 
<parâmetro>.

«parâmetro» « #30 - Seleciona os valores de omissão 
para tipo do cursor, taxa de rolji 
mento e espaçamento de caracte 
res. Quando não for fornecido o 
parâmetro, ele assume o valor de 
omissão #30.

» #32 - Operação a 7/8 bits.
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= #33 - Tipo do cursor ( o valor de omís 
são ê traço pise ante).

= #34 - Taxa de rolamento (o valor de 
omissão é rolamento normal).

» #35 - Espaçamento de caracteres (o va 
lor de omissão ê 80 cpl).

<val or>
Para operações » #30 - Operação a 7 bits;
7/8 bits « #31 - Operação a 8 bits.

Para tipo do « #30 - Cursor não é exibido;
cursor ■ #31 - Cursor aparece como traço

piscante;
» #32 - Cursor aparece como bloco 

não-piscante;
• #33 - Cursor aparece como bloco

piscante;
• #34 - Traço não-piscante;
- #35 - Meio bloco superior

piscante;
- #36 - Meio bloco superior

não-piscante;
• #37 - Meio bloco inferior

piscante;
• #38 - Meio bloco inferior

não-piscante;
• #39 - Liga cursor.

Para taxa de = #30 - Rolamento normal , 1 inha a 
rolamento linha;

• #31 - Rolamento suave a
5 1 inhas/segundo;

» #32 - Rol amento suave a
10 1 inhas/segundo.
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Para espaçamento ■ #30 - Espaçamento normal: 
de caracteres 80 caracteres/1 inha;

■ #31 - Espaçamento comprimido:
135 cpl.

Exemplo:

0 comando CSI 2;0;3;l;5;1 v configura o terminal 
com operações a 7 bits, cursor traço piscante e e£ 
paçamento comprimido.

SELECT CHARACTER SET (SCS)

#1B «designação»<conjunto» ESC........................

No modo ANSI, o terminal possui quatro conjuntos dje 
signados de caracteres com representação gráfica: os 
conjuntos GO, 61, G2 e G3 (documento ANSI X3.41). As 
descrições dos comandos SHIFT IN, SHIFT OUT, SINGLE 
SHIFT TWO e SINGLE SHIFT THREE, fornecidas mais adi an 
te, descrevem como tornar ativo cada um destes conjun 
tos (para exibição no vídeo).

Caracteres são diferenciados como conjuntos GO, Gl, 
62 ou G3 através do uso das seguintes sequências de 
control e:

#1B #28 «conjunto - Seleciona um conjunto de ca 
racteres para ser o GO.

#1B #29 «conjunto» - Seleciona um conjunto de c^a 
racteres para ser o Gl.

#1B #2A «conjunto» - Seleciona um conjunto de ca 
racteres para ser o G2.

#1B #2B «conjunto» - Seleciona um conjunto de ca 
racteres para ser o G3.
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Onde «conjunto* pode ser:

#30 - ASCII
#31 - Carrega o banco FIU no décimo oitavo banco

C.D.U. (*), selecionando-o.
#32 - CBII
#34 - ABICOMP Internacional
#20 #30 até #20 #3F - C.D.U.(*) conjuntos de 00 a 15
#21 #30 até #21 #33 - C.D.U.(*) conjuntos de 16 a 18

(*) Caracteres Definidos pelo Usuário)

Exemplo:

#1B #28 #30 - Seleciona para GO o conjunto ASCII.
(ESC ( 0)

#1B #29 #34 - Seleciona para G1 o conjunto ABICOMP
(ESC ) 4) internacional.

#1B #28 #20 #32 - Seleciona para GO o conjunto
(ESC ( (espaço) 2) definível por usuário número 

2.
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SELECT GRAPHIC RENDITION (SGR)

CSI «parâmetro* #3B «parâmetro*
#3B ...«parâmetro* #6D ESCC...............;...m

L1ga ate quatro atributos visuals para os caracteres 
subsequentes no fluxo de dados de acordo com os para 
metros. Os atributos visuais que não tenham sido espe 
cifiçados pelos parâmetros no comando são desligados. 
Se não forem fornecidos parâmetros com o comando, en 
tão todos os quatro atributos para caracteres subse 
quentes serão desligados. Os valores válidos para os
parametros estão 

«parâmetro* «#30 -

- #32

- #34

= #35

- #37

- #38

iscritos abaixo.

Desl 1ga todos 
suais.

- Liga atributo

- Liga atributo

- Liga atributo

- Liga atributo

- Liga atributo

os atributos vj

de intensificado, 

de sublinhado, 

piscante.

de vídeo reverso, 

apagado.
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SET MODE (SM)

CSI <modo> #3B ...<modo> #68 ESC t h

Ativa um ou mais modos de operação do terminal de 
acordo com os parâmetros fornecidos. Os modos (cu^os 
estados podem ser alterados) e seus valores de parame 
tros correspondentes são:

#31 - Modo Transferência de Area Protegida

0 comando MEDIA COPY transmite para a 
impressora todo o texto, incluindo cj 
racteres protegidos.

#34 - Modo Inserção Substituição

Insere o próximo caractere a ser escH 
to no vídeo na posição ativa do cur 
sor.

#36 - Modo Apagamento

As funções de apagamento passam a afje 
tar caracteres protegidos.

Ver as descrições dos comandos START 
PROTECTED AREA, DELETE CHARACTER, 
INSERT CHARACTER, ERASE IN DISPLAY e 
ERASE IN LINE.

#37 - Modo Edição Vertical

Os comandos INSERT LINE e DELETE LINE 
afetam as 1 inhas acima da 1 inha ativa.
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#31 #30 - Modo Edição Horizontal

Os comandos INSERT CHARACTER e DELETE 
CHARACTER afetam os caracteres anterw 
res à posição do cursor.

#32 #30 - Modo Line Feed/New Line

0 comando NEW LINE executa um comando 
CARRIAGE RETURN logo apôs ser colocado 
o cursor na próxima 1 inha.

#3C #30 - Modo Rolamento

Quando um comando envia o cursor para 
além da última 1 inha da tela, ele rea 
parece, na mesma coluna, na primeira 
linha da Janela ativa.

Ver o comando NEW LINE e os cinco co 
mandos de posicionamento do cursor. Ejs 
te comando não afeta os comandos 
SCROLL UP e SCROLL DOWN.

#3C #32 - Modo Rolamento Horizontal

Desabilitá o rolamento horizontal.

Ver as descrições dos comandos SCROLL 
LEFT e SCROLL RIGHT.

#3C #33 - Modo TI 200 ANSI

0 estado Set põe o terminal no modo A_N 
SI de sintaxe de comandos.
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#3C #35 - Modo Margens

Uma edição torna-se operacional dentro 
das margens.

Ver os comandos ERASE IN DISPLAY, 
ERASE IN LINE, INSERT CHARACTER, DELE 
TE CHARACTER, INSERT IN LINE e DELETT 
IN LINE.

#3C #36 - Modo "Digitação Português"

Quando for digitado um sinal diacriti 
co, o mesmo só serã exibido se uma das 
seguintes situações ocorrer, em função 
do caractere digitado a seguir.

1- 0 caractere seguinte admite o s_i 
nal dlacrítico digitado anterior, 
mente. Neste caso, o código do ca 
ractere correspondente ê enviado 
para o anfitrião, caso o terminal 
esteja configurado para ambiente 8 
bits.

2- 0 caractere seguinte ê "ESPAÇO"
(#20). Neste caso, o sinal diacrl 
tico ê confirmado como um caracte 
re isolado e o código corresponded 
te ao sinal é enviado ao anfj 
trião. z

3- 0 caractere seguinte não correspon 
de a uma combinação válida. Neste 
caso, nada ê enviado ao anfitrião.
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#3F #31 - Modo ANSI - TI 200

0 estado "set" põe o terminal no modo TI 200 de 
sintaxe de comandos, onde a sintaxe ANSI não ê com 
preendlda e as características do terminal são aT 
teradas.

#3F #34 - Modo extensão de vídeo

Exibe 135 caracteres por 1 inha no vídeo.

START PROTECTED AREA (SPA)

#1B #56 ESC-V

Liga o atributo de proteção para os caracteres subsje 
qiientes. Os caracteres protegidos não podem ser ende 
reçados pelos comandos de posicionamento do cursor e 
a maioria dos comandos de apagamento e el iminação não 
os afetam. Note, entretanto, que o comando DELETE 
LINE elimina texto protegido e que o rolamento de H 
nhas, com texto protegido, para fora do vídeo resulta 
na perda deste texto.

Este comando funciona Independentemente do estado do 
Modo Apagamento. Entretanto, áreas protegidas por es 
te comando, só o serão, de fato, se o Modo Apagamento 
estiver ressetado. Veja detalhes para o controle do 
Modo Apagamento nos comandos SET MODE e RESET MODE.

SHIFT IN (SI)

#0F CTRL-0

Invoca o conjunto de caracteres designado GO como seji 
do o conjunto ativo.
(caracteres exibíveis na faixa #21 a #7E)
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SHIFT OUT (SO)

#0E CTRL-N

Invoca o conjunto de caracteres designados Gl como 
sendo o conjunto ativo.
(caracteres exibiveis na faixa #21 a #7E)

SINGLE SHIFT TWO (SS2)

#1B #4E ESC-N

Este comando muda a seleção do próximo caractere. 
<SS2> pode ser interpretado da seguinte maneira: pe 
gue o próximo caractere que se segue a este comando 
do conjunto G2. Em outras palavras, este comando sel£ 
ciona o conjunto de caracteres G2 como sendo o ativo 
apenas para o caractere seguinte à emissão deste ço 
mando. Depois que o caractere é exibido, volta a ser 
ativo o conjunto GO ou Gl conforme invocado pelos co 
mandos SHIFT IN ou SHIFT OUT.

SINGLE SHIFT THREE (SS3)

#1B #4F ESC-0

Idêntico ao comando SINGLE SHIFT TWO, diferindo ape 
nas no fato que se refere ao conjunto G3, ao invés do 
conjunto G2.
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VOLTA TABULAÇAO (COBRAVT)

CSI #5A ESCE -Z

0 cursor é posicionado no ponto de tabulação ma 1s pró 
ximo à esquerda ou na margem esquerda, caso não exis^ 
ta nenhum ponto de tabulação neste intervalo.

XOFF (DC3)

#13 CTRL-S

Enviado pelo computador anfitrião, este comando sina 
1 iza ao terminal que o buffer de 1 inha está prestes a 
ser preenchido. 0 terminal deve interromper sua trans^ 
missão de caracteres até que seja notificado. Este co 
mando pode ser enviado em qualquer instante, em qual_ 
quer ponto do fluxo de dados, mesmo que o terminal te 
nha enviado um comando XON.

0 protocolo reverso também se aplica, isto é, o termí_ 
nal também pode enviar este comando quando o seu 
buffer estiver prestes a ser preenchido.

XON (DC1)

#11 CTRL-Q

Quando o buffer estiver quase vazio, este comando sejr 
ve para alertar ao anfitrião/terminal que as transmit 
soes podem ser reiniciadas (ver comando XOFF).
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7.2.1.1 Cfandos de Definigáo de Bancos
de Caracteres pelo Usuário e 
Pseudograficos

0 item a seguir descreve os comandos que permitem ao 
usuário criar seus próprios bancos de caracteres e_os 
comandos que permitem a util izaçáo de rotinas gráH 
cas baseadas em caracteres semigrãficos.

0 modo ANSI disporá de 64 k de RAM para a acomodaçáo 
dos bancos de caracteres definidos pelo usuário. Es 
tes bancos podem estar residentes em arquivos no anfT 
trláo e serem trazidos para a memória do terminaT 
através de um programa utilitário, o Editor de Cara£ 
teres (EDCAR), cujo funcionamento é especificado em 
manual próprio.

Caracteres definíveis pelo usuário

0 usuário tem a possibil idade de definir até 19 bajn 
cos de 94 caracteres.

Um caractere é definido pelo usuário através da opçáo 
de carregamento do Editor de Caracteres ou através de 
um comando DEFINE, como será visto a seguir.

0 usuário do TI 300 disporá de um Editor de Caract£ 
res, denominado EDCAR, que permitirá editar, criar ou 
modificar os bancos de caracteres desejados definidos 
pelo usuário.

0 procedimento e os comandos descritos a seguir sáo 
uma opçáo, caso o usuário náo queira utilizar o ed_f_ 
tor de caracteres.
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E importante frisar que os caracteres definíveis pelo 
usuário (CDU) sô podem ser exibidos na tela com esp£ 
çamento normal (80 caracteres/linha). Além disso, co_ 
mo todos os bancos são armazenados em RAM, a sua defi
nição é perdida toda vez que o terminal é desligado. 
Neste caso, os bancos devem ser recarregados a partir 
do anfitrião, sendo recomendável, portanto, que as d£ 
finiçÓes dos bancos de caracteres estejam residentes 
em arquivos em disco ou fita, enfim, em memória 
não-volãtil.

0 primeiro passo para se definir um ou mais caracte 
res é a escolha de um número, entre 0 e 18, que irT 
identificar o banco a ser criado. 0 comando SELECT 
CHARACTER SET ê usado então para selecionar o banco 
que conterá os caracteres a serem definidos.

0 procedimento para se criar os CDU é o seguinte:

1. Usar o comando SELECT CHARACTER SET para esco 
lher um número no intervalo 0 a 18, que virá a 
identificar o novo banco.

Ex: #1B #28 #20 #30 escolhe o banco número 0 que
será o conjunto GO.

2. Usar o comando DEFINE CHARACTER para criar pjj 
drões de pontos para todos os caracteres que ve 
nham a formar bancos recém-definidos no primeT 
ro passo.

3. Repetir os passos anteriores conforme necessá
rio, até que todos os caracteres tenham sido dj? 
finidos e associados aos bancos desejados.
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Quando estiver definindo caracteres dessa forma, pro 
curar util izar o mínimo possível de bancos disponT 
veis. A razão para esse procedimento será vista adiari 
te, na descrição do comando RESERVE CHARACTERS.

Observação:

Procure certificar-se de que os bancos seleciona 
dos para conter os CDU não foram reservados para 
uso pelos comandos pseudogrãficos.

Antes de ver em detalhes o comando DEFINE CHARAÇ 
TER ê importante entender como é a distribuição de 
pontos que formam um caractere a ser exibido com 
espaçamento normal.

Cada célula de caractere exibido no vídeo, quando 
for usado o espaçamento normal , é composta de uma 
matriz de 16 1 inhas de varredura na direção vert| 
cal por 10 pontos por 1 inha de varredura na dir£ 
ção horizontal.
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Exemplo:

A letra B (maiuscula) ê representada da seguinte 
maneira:

i
t
>
a

< 
r

•
IO
M 
W 
O 
M 
U

i i u » • r o » »

As linhas 14 a 16 são deixadas em branco para pe_r 
mitir o espaçamento necessário entre duas linhas 
de caracteres no video.

0 comando DEFINE CHARACTER codifica o padrão de 
pontos que representa um caractere através dos 
seus argumentos. Ele deve ser repetido para cada 
caractere definido.
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DEFINE CHARACTER, <caractere»,<padrão de pontos»

DCS #41 <car><dd>...<dd»ST ESC P A...ESCX

A aparência do caractere de código car , nojnais re 
cente banco de caracteres definidos pelo usuário sel£ 
cionado com o comando SELECT CHARACTER SET, ê definj 
da pel os 16 pares de argumentos <dd> que representam 
os padrões de pontos para cada uma das 16 1 inhas de 
varredura. Esta definição de caractere pode ser feita 
para criar um novo caractere ou para substituir um já 
existente.

São os seguintes os argumentos do comando:

<car> » #21 a #7E para os bancos de caracte 
res 0 a 17; o código ASCII do caracte 
re definido.

<dd»...<dd> • 16 pares de caracteres ASCII, sendo 
que cada par representa o padrão de 
pontos para uma 1 inha de varredura 
do caractere definido, começando pe 
la 1 inha do topo da célula.

Para ambos os octetos, em cada par *dd>, somente os 
cinco bits menos significativos são usados. Estes c1n 
co bits são concatenados formando um valor de 10 bits 
da seguinte maneira:

1? octeto 2? octeto

<dd> = AAAAAAAA BBBBBBBB

AAAAABBBBB
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0 comando DEFINE CHARACTER será considerado invãlido 
se alguma das seguintes condições acontecer:

. Se o número do banco de caracteres mais recente 
mente selecionado com o comando SELECT CHARACTER 
SET não estiver no intervalo 0 a 18.

. Se o argumento <car> estiver fora do intervalo 
especificado.

Exemplo:

A letra B (maiuscula), mostrada anteriormente, po 
de ser criada e associada ao caractere exclamação 
(!) (#21) no banco de caracteres 0 com a seguinte 
seqüência de comandos:

COMANDO COMENTÁRIOS

#1B #28 #20 #30 Seleciona o banco de caracteres
0 como sendo o conjunto GO.

DCS A ! © © 08 HD HB HB HB 08 HD HB HB HB HD 08 @ © © © 
ST

0 padrão de dados correspondente a B é associado a !. 
Os caracteres© ,O,H,D,B e 8 foram escolhidos para re^ 
presentar os padrões de bits necessários, por exem 
pio:
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A segunda 1 inha do "B" 

08 - 01001111 00111000

0111111000

e assim por diante.

Hal f-Dot

0 hardware do TI 300/TI 300-PC possui uma caracterH 
t1ca, chamada half-dot, que permite que uma linha de 
varredura de um caractere seja deslocada de melo pon 
to à direita. Isso tem por finalidade "arredondar*' 
mais determinados caracteres.

Para conseguir o efeito de half-dot deve-se 1 Igar o 
bit 4 (o mais à esquerda) dos primeiros 5 bits (os 
mais â esquerda) que compõem o argumento <dd>.

Comandos de caracteres gráficos (pseudográficos)

Para utilizar os comandos pseudogrãf1cos náo ê nece£ 
sãrio emitir o comando SELECT CHARACTER SET, como no 
caso dos caracteres definidos pelo usuário. Entretajn 
to, antes que qualquer coisa possa ser desenhada na 
tela, ê necessário utilizar o comando RESERVE 
CHARACTERS a fim de reservar um ou mais bancos de ca 
racteres para finalidades gráficas.
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As operações de desenho propriamente ditas são real2 
zadas por quatro dos sete comandos relativos â parte 
pseudográfica. Esses quatro comandos são: ARC, BAR, 
LINE e POLYGON FILL. Para realizar uma tela gráfica, 
os algoritmos de desenho do firmware do terminal ge 
ram, dinamicamente, os seus caracteres "sob medida", 
de acordo com o comando emitido. Os bancos de caracte 
res reservados previamente são usados para armazenar 
estes caracteres definidos, que tornam possível uma 
tela gráfica. Uma boa precaução é reservar para as rjj 
tinas pseudogrãficas todos os bancos de caracteres 
que não estejam sendo usados para armazenar caractje 
res definidos pelo usuário.

Depois que os bancos de caracteres estão reservados, 
o terminal se torna apto a exibir desenhos a partir 
da emissão de um dos quatro comandos mencionados ante 
riormente. Todas as linhas desenhadas serão sólidas, 
a menos que tenha sido emitido o comando SET PATTERN. 
Este comando ê usado para alterar o estilo da linha 
(tracejada, pontuada, sólida, etc.) apenas para o C£ 
mando LINE. A medida que a tela gráfica é mostrada, o 
comando READ CHARACTERS pode ser usado em qualquer 
Instante, a fim de se determinar quantos caracteres 
ainda se encontram disponíveis para utilização pelos 
algoritmos pseudográficos. Enquanto houver caracteres 
disponíveis nos bancos reservados, o desenho na tela 
pode ser aumentado.

Deve-se evitar reservar duas vezes o mesmo banco de 
caracteres para.uma mesma tela gráfica. Ou seja, após 
util izar um comando RESERVE CHARACTERS e tendo começa 
do um desenho, não emitir outro comando RESERVE" 
CHARACTERS, que reserva o mesmo banco de caracteres 
reservado pelo primeiro comando.
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Se assim for feito, as definições de caracteres usa 
das pelo primeiro comando de reserva podem ser modifj 
cadas após o segundo comando de reserva, fazendo com 
que a aparência da tela mude à medida que o desenho 
continua.

Como no caso de caracteres definidos pelo usuário, 
imagens gráficas só podem ser exibidas com espaçanen 
to normal de caracteres. Al êm disso, quando o term! 
nal for desligado, deve-se reservar de novo os bancos 
de caracteres antes de serem iniciadas as atividades 
gráficas.

A utilIzação dos quatro comandos de desenho ê baseada 
num sistema de coordenadas x,y. A figura a seguir rros 
tra o sistema de coordenadas em tempo de ativação do 
terminal ou de reset.

(0,531)

eixo y

7

(799,531)

28
1inhas

------------------------80 colunas-------

origem
(0,0) (799,0)

eixo x
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O eixo "x" do sistema corre horizontal mente através 
da ultima 1 inha da janela corrente e o eixo "y" corre 
verticalmente pela margem esquerda da janela correji 
te. A área de desenho compreende então as 1 inhas dejn 
tro da janela corrente e as colunas entre as margens. 
Ao longo do eixo "x" do sistema de coordenadas, exte 
tem 10 unidades de coordenadas "x" para cada coluna 
entre as margens. Ao longo do eixo "y"» existem 19 
unidades de coordenada "y" para cada linha da janela. 
Essas coordenadas derivam-se da matriz de pontos 
10x16 de cada cêl ul a de caractere: uma unidade de 
coordenada na direção "x" para cada coluna pontual e 
1,1875 unidades de coordenada na direção "y" para ca 
da 1inha da varredura. Pontos na área de desenho saõ 
portanto especificados por um par (x,y).

A origem (coordenadas (0,0)) para a área de desenho 
ativa é formada pela interseção da margem esquerda 
com a última linha de varredura da última 1 inha de ca 
racteres da janela corrente. Como mencionado anterioj^ 
mente, as margens e os limites da janela corrente 17 
mltam a área de desenho disponível para os comandos 
pseudográficos. Como resultado, a maior área de dese 
nho possível ê toda a memória de tela, ou seja, 28 17 
nhas e 162 colunas. As coordenadas x vão de 0 a 1619 
e as coordenadas y variam de 0 a 531. Portanto, a me 
nor área possível é constituída por uma célula de ca 
ractere, isto ê, uma linha e uma coluna. Neste caso, 
a coordenada x vai de 0 a 9 e a coordenada y varia de 
0 a 18.
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Antes de descrever os comandos, uma observação sobre 
o parâmetro <1 ocal ização>. Ele possui a seguinte for 
ma geral , vãl ida para todos os comandos que o utilj 
zam:

<local 1zação> • «xxx>;<yyy>, uma sequência de seis 
octetos que especifica as coordena 
das de um ponto particular em cada 
comando.

Onde:

<xxx> « A coordenada x formada pela concatenação 
dos 5 bits menos significativos de cada 
um dos 3 octetos, formando uma sequência 
de 15 bits.

<yyy> = a coordenada y formada à semelhança de x.

A tabela a seguir é utilizada para o cálculo dos parâ 
metros.
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CARACTERES ARGUMENTO
ASCII <N N N>

@ 0 0 0
A 1024 32 1
B 1 64 2
C 96 3
D 128 4
E 160 5
F 192 6
G 224 7
H 256 8
I 288 9
J 320 10
k 352 11
L 384 12
M 416 13
N 448 14
0 480 15
P não 512 16
Q USA dos 544 17
R 576 18
S 608 19
T 640 20
U 672 21
V 704 22
W 736 23
X 768 24
Y 800 25
Z 832 26
E 864 27
\ 896 28
3 928 29

960 30

— 992

r

31
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Exemplo:

<NNN> = 1358 = 1024+320+14 = "AJN"

<xxx> - 1420 - 1024+348+12 « "ALL"

Sâo os seguintes os comandos pseudogrãfícos:

ARC,<1 ocal izaçâo><raio><ângul o inlcioxângul o fim*

CSI loc #3B raio #3B inicio #3B final #3b #20 #70
ESCt ...(espaço)p

Este comando permite que se desenhe um arco de clrcu 
lo dentro da janela corrente, com centro, raio e ângu 
los inicial e final dados.

Os parâmetros deste comando sâo formados por caracte 
res numéricos ASCII e sâo, respectivamente, localize 
çâo do centro, tamanho do raio, ângulo inicial e ângu 
lo final , estes últimos dados em graus.

No caso de um arco de zero grau, tem-se uma coordena 
da y Igual à do centro. A coordenada x ê, por sua 
vez, Igual à coordenada x do centro acrescida do 
raio. Assim, zero grau para o arco significa estar à 
direita do centro.

Exemplo:

0 comando CSI 200;200;50;0;180 p desenha um arco 
com centro em (200;200), raio 50, começando em 0 
grau e terminando em 180 graus.
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BAR ,<1 ocal Ização» ,<1 argura»,<al tura»,<cor>

CSI x #3B y #3B 1 arg #3B alt #3B cor #70 ESC C...p

Este comando permite que se desenhe uma barra sólida, 
verde ou preta, dentro da janela corrente. 0 primeiro 
par de parâmetros define a localização do canto infe 
rior esquerdo. Os dois parâmetros seguintes definem a 

1 argura e a al tura da barra.

0 número de caracteres gráficos que forem sobrepostos 
por uma barra será liberado para que estes caracteres 
possam ser utilizados para novos desenhos.

Os parâmetros possuem a seguinte forma:

<1 ocal ização» « Neste comando as coordenadas <xxx» 
e «eyyy» definem o canto inferior 
esquerdo da barra, utilizando ca 
racteres ASCII.

<1 argura» ■ Um valor de ASCII na direção x 
•entre 0 e 799.

<altura> • Idêntico à largura, só que na dirje 
ção y e com valores entre 0 e 531.

<cor> • #30 para o preto
#31 para o verde

0 fornecimento de valores Inconsistentes nos parâmje 
tros faz com que o comando seja ignorado.
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Exemplo:

0 comando CSI 0;0;100;200;l p desenha uma barra 
com o seu canto inferior esquerdo nas coordenadas 
(0,0), possui largura 100, altura 200 e sua cor ê 
o verde (1).

LINE ,<1 ocal ização*,.. .<1 ocal ização*

DCS #42 loc ... loc ST ESC P B...ESCX

Desenha um segmento de reta entre duas localizações 
consecutivas constantes da lista de localizações, is^ 
to é, entre a primeira e a segunda, entre a segunda e 
a terceira e assim por diante. Se for fornecida somen 
te uma localização como argumento, será desenhado um 
ponto nesta localização. 0 número de localizações es^ 
tã 1 imitado somente pelo número de caracteres que ai_n 
da resta para comandos gráficos. Quando não houver 
mais caracteres disponíveis,- não poderão ser desenha 
das mais retas. 0 tipo padrão de reta usado para desje 
nho é o contínuo de cor verde, a menos que seja usado 
o comando SET PATTERN para definir outro padrão.

POLYGON FILL ,<1 ocal 1zação>...<1 ocal ização*

DCS #45 loc ... loc ST ESC P E ... ESC\

Este comando desenha um polígono cheio dentro da jane 
la corrente. Este polígono é definido pelos seus ver 
tices fornecidos pela lista de localizações. 0 polígo 
no ê automaticamente fechado com uma reta 1 igando o 
primeiro e o último vértices. A lista de argumentos 
deve possuir um mínimo de três e um máximo de 128 lo 
cal izaçoes.
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READ/RESERVE CHARACTERS

Read: CSI #73 ou ESC [ s ou
CSI #30 #73 ESC L 0 s

Reserve: CSI #31 #3B banco #3B nnn #73 
ESC C

Usados tanto para determinar o número de caracteres 
reservados ainda disponíveis para as operações de 
desenho como para reservar caracteres para estas ope 
rações.

No comando READ CHARACTERS o número de caracteres ai_n 
da disponível para uso dos algoritmos de desenho ê en 
viado ao anfitrlõo no seguinte formato:

CSI <cc> #73

Onde:

<cc> ■ Contagem de caracteres em 2 octetos. Os ciji 
co bits menos significativos de cada octeto 
sõo concatenados para formar um valor de 10 
bits. A contagem pode variar de zero (@<?em 
ASCII) até 1022 (_ " em ASCII). Se existj 
rem mais de 1022 caracteres disponíveis, a 
contagem será 1022.

0 comando RESERVE CHARACTER permite reservar banco de 
caracteres para serem usados pelos comandos de 
desenho.
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No comando, tem-se os seguintes parâmetros:

<banco> - 0 número do primeiro banco a ser reserva 
do no intervalo de 0 a 18.

<nnn> • 0 número de bancos que serão reservados, 
no intervalo de 1 a 19.

Exempl o:

0 comando CSI 1;2;3 s reserva três bancos a pa£ 
tir do banco 2, isto ê, os bancos 2, 3 e 4, para 
operações de desenho.

Se o parâmetro <banco> estiver fora do intervalo 0 a 
18, o comando será abortado. Se o parâmetro <nnn> es 
tiver fora do intervalo 1 a 19, nenhum banco será re 
servado.

Feita a reserva dos bancos desejados, as operações de 
desenho serão realizadas enquanto houver caracteres 
disponíveis. Quando estes se esgotarem, as operações 
de desenho não mais se real izarâo. E uma boa prática 
reservar tantos bancos quanto possível antes de criar 
uma nova tela gráfica. Os bancos de caracteres reser 
vados assim permanecem até que ocorra um reset do te£ 
minai ou até que seja emitido outro comando 
RESERVE CHARACTERS. Quando ê emitido um comando 
RESET, o contador de bancos de caracteres reservados 
é zerado.
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SET PATTERN ,<deslocamenta»,«definição de padrão*

DCS #43 desloc. def. de padrão ST ESC P C...ESC\

Permite definir um novo tipo de 1inha a ser utilizada 
pelo comando LINE. 0 tipo definido permanece ativo 
até que outro comando SET PATTERN o modifique ou até 
que o terminal sofra um RESET.

Os parâmetros «desl ocamento* e «definição de padrão* 
se combinam para determinar um novo padrão de estilo 
de 1inha.

A «definição de padrão» ê uma cadeia de 1 até 32 ca 
racteres de padrão. Cada um desses caracteres determT 
na uma ação a ser tomada em um ponto, individual mejn 
te, ao 1 ongo da 1 inha.

Os caracteres de padrão são:

caracteres ■ #30 para um ponto negro
de ■ #31 para um ponto verde

padrão « Algum outro valor diferente de #30 e 
#31 para um ponto transparente ao fun 
do, isto é, que não modifica a imagem 
existente.

0 caractere ST marca o f1m da «definição de padrão* e 
encerra o comando. Quando ê desenhada uma 1 inha, a 
«definição de padrão* ê repetida o quanto for necess^ 
rio de modo a preencher o comprimento da 1 inha especj 
ficada.
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0 <deslocamento* ê um parâmetro de um octeto cujos 
cinco bits menos significativos especificam o desloca 
mento, a partir do inicio da definição de padrão do 
primeiro caractere de padrão usado na linha. Este 
<deslocamento> pode variar entre 0 e 31 (decimal) e 
pode ser especificado pelos caracteres ASCII até o 
caractere traço (-) (ou qualquer outro Intervalo de 
caracteres ASCII que possa ser usado para representar 
32 valores diferentes nos cinco bits menos significa 
tivos).

Exempl o:

0 comando DCS CC1 111 100000 ST cria um novo estilo 
de linha com cinco pontos verdes seguidos por cin 
co pontos negros (1111100000). 0 deslocamento de 3 
(C) significa que quando uma 1 inha ê desenhada ela 
começa com o quarto ponto verde do padrão (pula os 
três primeiros pontos verdes).
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7.2.2 nr 
a a -1 - * -X9S LOCAIS ESPECÍFICOS DO WOO ARSI

0 modo ANSI permite que comandos locais possam ser 
fornecidos ao microprocessador de controle do ternn 
nal, independente dos códigos recebidos da linha.

Abaixo são apresentadas as funções executadas pelo 
terminal neste modo.

COPIA DA TELA(Hard Copy)

TI 300 TI 300-PC

Envia uma cópia da janela, a partir da linha do cur 
sor, para a impressora escrava, com exceção dos car ac 
teres cujo atributo apagado estiver ativo e obedeceji 
do aos estados da Transferência de Area Protegida.

IMPRESSÃO GRAFICA (Bit Dump)

TI 300 TI 300 - PC

Envia um mapa de pontos da janela, a partir da 1 inha 
do cursor, para a impressora escrava, com exceção dos 
caracteres cujo atributo apagado estiver ativo e obje 
decendo ao estado do modo Transferência de Area Pro te 
gida.
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GERAÇAO DOS CODIGOS DE #80 A #9F VIA TECLADO

Para gerar os códigos na faixa de #80 a #9F, através 
do teclado, é necessário utilizar a seguinte seqüên 
c1 a:

CTRL -ô- «TECLA ALFANUMÉRICA»

Exemplo:

CTRL -ô- B - Esta sequência gera o código #82.

CTRL -ô - b - Esta sequência gera o código #82.

Onde:

B = #42 e b = #62

Lógica: Código gerado=(tecla AND #1F) OR #80

Observação:

A tecla ú equivale à SHIFT no TI 300-PC.
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CAPÍTULO 8

O MODO TI 200

0 terminal TI 300/TI 300-PC emulando o terminal TI 
200 consiste de um terminal assíncrono para uso em 
sistemas MUMPS (Linhas Cobra 200/300/400/500), SOD 
(Cobra 500), COBOL INTERATIVO (Cobra 500), EDITOR DO 
COBRA 500 e SOX (Linha Cobra X e XPC/SOX).

Neste modo o terminal passa a ter disponível em sua 
tela 25 linhas, como ilustra a figura abaixo:

0---------- Colunas-------*79

Linhas

0 TI 300/TI 300-PC, no modo TI 200, possui capacidade 
de representar a tela com 25 linhas de 80 colunas no 
modo mormal, sendo os caracteres visualizados em ma 
triz de 10X16 pontos. No modo comprimido a tela se 
apresenta com 25 linhas de 135 colunas, sendo os ca 
racteres visualizados em matriz de 6x16 pontos.
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8.1 CJRACTHIÍSTICAS DO fPDO TI 200

Atributos de Caapo

0 hardware do TI 300/TI 300-PC suporta o armazenamen 
to no vídeo de atributos de campo, que são códigos 1H 
ternos de controle que afetam a característica visual 
dos caracteres apresentados no vídeo. Entende-se como 
campo o conjunto de caracteres contido entre dois 
atributos. 0 número de atributos na tela não possui 
restrições de hardware, sendo limitado apenas pelo t£ 
manho da tela.

Observações:

. 0 atributo de campo ocupa uma posição na tela 
equivalente a um caractere branco.

. Hã seis tipos de visualização, definidas por 
atributos.

Normal - Equivale ã visualização em telas
em que não haja atributos.

Intensificada - 0 campo é visualizado com alta ini 
tensidade (highlight).

Apagada - 0 campo não é visualizado (no dís
phor).

Piscante - 0 campo possui visualização inte£ 
mitente (efeito blink).
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Sublinhada - Os caracteres do campo são subl£ 
nhados (efeito underline).

Vídeo Reverso - 0 campo ê visualizado em negativo.

Estes tipos de visualização podem Ser combinados de 
qualquer forma, à exceção do tipo apagado, que, caso 
seja especificado, anula o efeito dos demais.

Rolaaento de Tela

0 TI 300/TI300-PC possui rolamento de tela executado 
pelo firmware do terminal, que consiste em eliminar a 
primeira linha do vídeo e deslocar para cima as 24 1£ 
nhas de baixo, ficando a última linha em branco. As 
condições para que isto ocorra são:

a) Armazenamento de um caractere (atributos inclu 
sive) na última posição (coluna 80) da 25a. li
nha. Como o cursor ê incrementado automaticamen 
te, há necessidade do rolamento.

b) Recebimento de um dos códigos de controle #0A 
ou #0B com fator de tabulação maior do que zero 
(pode rolar mais de uma linha).

c) Recebimento de um comando iniciado pelo código 
#1D (Group Separator).

Este rolamento pode ser feito em outras duas velocid£ 
des, mais lentas, além da normal.
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OpçOes de Operação

As opções de operação são listadas abaixo. Pode-se s£ 
lecionar qualquer uma delas através das sequências 
correspondentes, via teclado em modo local ou via 1£ 
nha de comunicação.

OPÇÃO TI SPP: Os códigos das teclas do conjunto numé 
rico, grupo 3, digitadas em modo nor 
mal, são enviados para a Unha precedi
dos do código #0C.

Exemplo:

Transmissão de uma tecla qualquer (código #3i, oji 
de i=0...9) do conjunto numérico.

Modo Cõd. Digitado Cõd. Enviado

Normal #31 #0C #3i

Cima #31 #31

Observação:

Esta opção existe apenas quando o terminal está em 
modo remoto.
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OPÇÃO TECLADO PORTUGUÊS: Os caracteres digitados são
interpretados da seguinte 
forma:

a) ACENTO + VOGAL VALIDA = COMBINAÇÃO VALIDA

Ex

b) ACENTO + BRANCO = ACENTO

Ex:

c) ACENTO + CARACTERE INVALIDO=ACENTO + CARACTERE

Ex: D

Ao se digitar o acento, o cursor não.se altera. Neste 
ponto, nenhum código é enviado ao computador. Quando 
a segunda tecla é digitada, ela ê validada e, confo£ 
me o caso, ê enviado o código correspondente, ficando 
o cursor posicionado após o último caractere enviado 
para a tela (com exceção do caso b).
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Transais são e Recepção ea Ambientes de 7 bits

A linha de comunicação do anfitrião com o terminal po 
de ser configurada para tratar caracteres com 7 ou 8 
bits. Assim sendo, deve ser informado ao terminal 
qual a configuração a ser efetivada. Esta informação 
é transmitida ao terminal através da linha de comunj_ 
cação com o computador ou via teclado em modo local, 
na forma de seqUências especificadas no item 8.2.1.

0 procedimento de expansão para que códigos de 8 bits 
trafeguem numa linha configurada em 7 bits é a sua 
substituição por uma sequência do tipo:

50 » #01 (SHIFT OUT)

CODIGO DE 8 BITS SUBTRAÍDO DE #80

51 = #02 ( SHIFT IN)

Exemplo:

Código a ser enviado ao computador: #C1

Procedimento de Expansão: #C1 - #80 » #41

Seqüência a ser expandida efetivamente:

#01, #41, #02 (S0, #41, SI)

Portanto, o caractere início de sequência (S0) indica 
que a todos os códigos subsequentes será somada a par. 
cela de #80 para restabelecer o código de 8 bits 
real, atê chegar o caractere fim de seqliêncla (SI), 
que restaurará o tratamento normal de 7 bits.
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Este procedimento é feito tanto no envio de caracte 
res do terminal para o computador quanto na recepção 
no terminal, que monta o código em 8 bits antes de 
exibi-lo no vídeo.

Observação:

As seqUências para mudança de ambiente devem estar 
de acordo com as configurações do terminal e da 1£ 
nha utilizada.

ArBazenaMento dos Caracteres Recebidos do Anfltrlio

Durante a operação normal do terminal em modo remoto, 
cada caractere representavel no vídeo, recebido do 
processador central, é posicionado pelo programa de 
controle do terminal na posição apontada pelo cursor, 
sendo este último avançado de uma posição, exceto no 
caso da opção TECLADO PORTUGUÊS estar ativada.

Caso o cursor esteja na última posição de uma linha 
que não a 25a. (última), apôs o armazenamento do ca 
ractere na tela, o cursor passará à primeira posição 
da linha seguinte. Entretanto, se o cursor estiver na 
última posição da 25a. linha, após a colocação do ca 
ractere na tela será efetuado o rolamento: as linhas 
da 2a. à 25a. são deslocadas respectivamente para a 
posição da la. à 24a., perdendo-se o conteúdo da la. 
linha. A 25a. linha é preenchida com brancos e o cur 
sor fica posicionado na primeira posição dessa linha.
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8.2 DEsauçro dos -'JIlk,1 JS EM NDDO TI 200

Este item apresenta todos os comandos disponíveis ao 
usuário quando o terminal está operando no modo 
TI 200.

Neste modo, os comandos aplicados ao modo ANSI não 
são reconhecidos.

Caso o usuário deseje passar a operar no modo ANSI, 
poderá utilizar o comando SELECIONA MODO ANSI. Este 
comando faz com que seja aceita a sintaxe dos conran 
dos do modo ANSI, configurando o terminal com as ca 
racterísticas deste modo.

Uma visão geral dos comandos existentes no modo 
TI 200 será apresentada a seguir.

Coaandos de Gerencíaaento de Tela

Seleciona tipo de espaçamento
Seleciona velocidade de rolamento
Seleciona ambiente 7 bits
Seleciona ambiente 8 bits 
Seleciona tipo do cursor
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Coaandos de Cursor

Liga cursor 
Desliga cursor 
Carriage return 
Posiciona cursor 
Sobe cursor
Desce cursor 
Volta cursor 
Avança cursor 
Line feed
Tabulação horizontal 
Tabulação vertical

Couandos de Atributo

Define atributo de campo

Coaandos de Edição

Suprime caractere
Suprime linha
Insere caractere
Insere linha
Envia cadeia de caracteres 
Envia cadeia de brancos 
Altera tabulação horizontal 
Altera tabulação vertical 
Limpa tela
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Coaandos do Dispositivo Tenrinal

Ativa opção TI SPP
Desativa opção TI SPP
Ativa opção teclado português 
Desativa opção teclado português 
Bell
Pergunta ao terminal
Xon
Xoff
Seleciona modo ANSI
Seleciona modo TI 200

Coaandos de Inpressora

Inicia impressão direta
Inicia impressão simultânea
Termina impressão

Coaandos de Seleção de Conjunto de Caracteres

Shift IN
Shift OUT
Seleciona conjunto

Coaando de Definição de Caractere

Define caractere
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8.2.1 CDNMDOS UTILIZADOS IO IODO TI 200

Os comandos vistos anteriormente serão, neste item, 
definidos e apresentados em dois grupos:

. Comandos formados por códigos dé controle que 
produzem funções específicas no terminal.

. Comandos formados por códigos de controle que 
iniciam sequências de controle.

Códigos de Controle

São os de códigos hexadecimais de 00 a 1F e de 80 a 
9F. Classificam-se, para fins de recepção pelo tenrd 
nal, em duas categorias:

Códigos Não-interpretados

São ignorados pelo terminal ao recebê-los. Seus cõ 
digos hexadecimais são: 00, 03 a 06 0E 0F, 10, 15 
a 17, 19, 1C e 1E

Códigos Interpretados

Ao serem recebidos pelo terminal, ocasionam efei^ 
tos especiais. Seus códigos hexadecimais são: 01, 
02, 07 a 0D, 11 a 14, 18, IA, IB, ID 1F, 90, 9B,
9C.
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Funções Associadas aos Códigos de Controle

01 - Shift Out CTRL - A

Invoca conjunto de caracteres designado G1 como sendo 
conjunto ativo (Veja Comando Seleciona Conjunto).

02 - Shift In CTRL - B

Invoca conjunto de caracteres designado GO como sendo 
conjunto ativo (Veja Comando Seleciona Conjunto).

07 - Bell CTRL - G

Ativa por uma vez o sinal sonoro do terminal.

08 - Volta Cursor CTRL - H

«•— TI 300

BACK

SPACE TI 300 PC

Move o cursor uma posição para a esquerda. Se o cur 
sor estiver na primeira posição de uma linha, passará 
à última posição da linha anterior. Se estiver na pr[ 
meira posição da tela, passará para a última.
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09 - Tabulação Horizontal CTRL - I

TI 300

TI 300-PC

0 cursor é posicionado na próxima posição de tabula^ 
ção, à direita e na linha corrente, colocando-se na 
80a. posição, caso se tenham esgotado as posições de 
tabulação nessa linha. Inicialmente, todas as posj_ 
ções da linha são consideradas de tabulação, poder, 
do-se alterar essa convenção pelo comando ALTERA 
TABULAÇAO HORIZONTAL.

OA - Line Feed CTRL - J

@ TI 300

F5 TI 300-PC

0 cursor passa para a linha seguinte, na posição co£ 
respondente à que está. Se estiver na última linha da 
tela, o conteúdo da tela será rolado de uma linha pa. 
ra cima.
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OB - Tabulação Vertical CTRL - K

@ TI 300

F6 TI 300-PC

São geradas n (n>l) linhas em branco, a partir da 1_£ 
nha seguinte à apontada pelo cursor, que fica posiciçj 
nado no início da última linha gerada. Ultrapassan 
do-se o limite da tela ocorre rolamento; se n for 
igual a zero, este código ocasionará o posicionamento 
do cursor na primeira coluna da primeira linha da t£ 
la, não alterando o conteúdo desta posição (home). 0 
valor de n ê inicialmente 1, podendo ser alterado pe 
lo comando ALTERA TABULAÇAO VERTICAL.

OC - Limpa Tela CTRL - L

Q) TI 300

F7 TI 300-PC

0 cursor é movido para a primeira posição da tela,
sendo que esta é preenchida com brancos.

OD - Carriage Return CTRL - M

TI 300

RETURN ou ENTER TI 300-PC

0 cursor é movido para a primeira posi ção da linha
corrente.
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11 - Sobe Cursor CTRL - Q

| TI 300

t TI 300-PC

0 cursor ê movido uma linha para cima; se estiver na 
primeira linha passará à última da tela. E interpret^ 
do como XON na comunicação com a impressora escrava.

12 - Volta Cursor CTRL - R

»*- TI 300

♦- TI 300-PC 

Move o cursor uma posição para a esquerda. Se o cur 
sor estiver na primeira posição de uma linha, passar? 
à última posição da linha anterior. Se estiver na pr£ 
meira posição da tela, passará para a última.

13 - Desce Cursor CTRL - S

£ TI 300

| TI 300-PC

0 cursor é movido uma linha para baixo; se estiver na 
última linha, passará à primeira da tela. E interpret 
tado como XOFF na comunicação com a impressora 
escrava.
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14 - Avança Cursor CTRL - T

-mm TI 300

TI 300-PC

0 cursor ê deslocado de uma posição à direita. Caso 
esteja na última posição da linha, passará à primeira 
posição da linha seguinte. Se estiver na última posj_ 
ção da tela, esta será rolada para cima de uma linha.

18 - Supressão de Caractere CTRL - X

™ TI 300

DEL TI 300-PC

Suprime o caractere apontado pelo cursor da linha co£ 
rente. Os caracteres seguintes são deslocados para a 
esquerda de uma posição, sendo a última preenchida 
com um caractere branco; o cursor permanece na mesma 
posição.

IA - Insere Caractere INS ou CTRL - Z

Insere um caractere branco na posição apontada pelo 
cursor. Os caracteres seguintes são deslocados para a 
direita em uma posição, perdendo-se o último caracte^ 
re da linha; o cursor permanece na mesma posição.

1B - Escape ESC

Inicia diversos comandos.
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ID - GS ô -fgp TI 300

ALT - DEL TI 300-PC

Inicia comandos para o envio de n caracteres ou bran 
cos para a tela.

IF - US

0 TI 300

SHIFT - TAB TI 300-PC

Inicia comandos destinados ao posicionamento e vi sua 
lização do cursor.

90 - DCS ESC P

Inicia comando de definição de caractere.

9B - CSI ALT - ESC

Inicia diversos comandos.

9C - ST ESC - \

Finaliza comandos iniciados pelo código DCS.
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SeqOêncfas de Controle

São seqüências de caracteres (iniciadas por um caraj: 
tere de controle) que visam oferecer, aos programas 
que interagem com o terminal, facilidades para o con 
trole de posicionamento e visualização do cursor, aj 
teração de parâmetros internos do terminal, entre ou 
tras facilidades.

Os caracteres que iniciam essas seqüências são:

. ESCAPE (#1B) - Inicia seqüências de contr<>
1e sobre a impressora, alte^ 
ração de parâmetros de tabi£ 
lação vertical e horizoji 
tal, definição de atributos 
de campo e funções de edj_ 
ção e seqüências CSI, DCS e 
selecionamento de bancos de 
caracteres.

. GROUP SEPARATOR (#1D) - Inicia seqüência de expaji 
são de brancos ou caract£ 
res na tela.

. UNIT SEPARATOR (#1F) - Inicia seqüências de contro
1e sobre posicionamento e 
visualização do cursor.
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. CSI (ESCC (#1B #5B)em -
7 bits e ALT ESC 
(#9B) em 8 bits)

Inicia sequências de auto- 
identificação do terminal, 
ativação e desativação das 
opções JI SPP e TECLADO 
PORTUGUÊS e mudança de 
ambiente de 7 para 8 bits 
e vice-versa.

DCS (ESC P(#1B #50)em - Inicia sequência de definí-
7 bits e #90 em ção de caracteres.
8 bits)

Inicia ínpressão direta

(#1B, #0E)

ESC

ESC

ESC

C7RL-N

1Z
PgDn

TI 300

TI 300-PC

A partir da recepção (via linha de comunicação) desta 
sequência, os dados recebidos da linha passam a ser 
listados na impressora local, sem afetar o conteúdo 
da tela. Caso a impressora não esteja pronta, o opera 
dor do terminal será avisado através de sinais sono 
ros, sem que haja perda de dados (ver item 4.4 - Sina 
lização na Comunicação com Anfitrião e Impressora).
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Inicia I^>ress3o Sliltânea

(#1B, #14)

ESC

ESC

ESC

CTRL-T

— TI 300

TI 300-PC

A partir do recebimento (via linha de comunicação) 
desta seqUência, os dados recebidos da linha passam a 
ser armazenados no vídeo e listados na impressora es 
crava, simultaneamente. Caso a impressora não esteja 
em linha, o operador será avisado através de sinais 
sonoros, sem que haja perda de dados (ver item 4.4 - 
Sinalização na Comunicação com Anfitrião e Impress^ 
ra).

Tenrina hq>ress3o

(#1B, #0F)

ESC CTRL-0

ESC IX

ESC PgUp

TI 300

TI 300-PC

Os dados enviados para o terminal, a partir da recep 
ção (via linha de comunicação) desta seqUência, vol 
tarn a ser armazenados somente no vídeo.
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Suprime Linha (no video)

(#1B, #18)

ESC

ESC

ESC

CTCL-X

nXn gg
DEL

TI 300

TI 300-PC

A linha corrente é suprimida, sendo roladas para cima 
as posteriores. A última linha da tela fica em branco 
e a posição do cursor não se altera.

Insere Linha (no vídeo)

(MB, MA)

ESC

ESC

CTRL-Z

INS

A linha corrente e as anteriores são roladas para ç£ 
ma, perdendo-se a primeira linha da tela. A linha 
apontada pelo cursor é preenchida com brancos e o cur 
sor posicionado na primeira coluna.
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Altera Tabulação Horizontal

(#1B, #09, x)

ESC CTRL-I

ESC

ESC TAB

TI 300

TI 300-PC

Parametriza a tabulação horizontal, estabelecendo c£ 
mo posição de tabulação os valores p, sendo que:

(p mod (x-#20)) • 1, sendo l<p<80.

Observação:

mod « "resto da divisão por".

Exemplo:

Se for estipulado o valor de tabulação 3, as posj[ 
ções de tabulação serão: 4, 7, 10, 13, etc.

Se X < #20 assume-se X - #20

Se X > #6F assume-se X » #6F
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Altera tabulação vertical

(#1B, #0B, X)

csc ALT-K ri

ESC © | | TI 300

ESC F6 | | TI 300-PC

Parametriza a tabulação vertical de x-#20 Unhas, de 
finindo um fator de tabulação vertical de 0 a 24.

Se X < #20 assume-se X = #20

Se X > #38 assume-se X = #38

Observação:

Se X for menor ou igual a #20, o que acarretará um 
fator de tabulação igual a zero, toda vez que for 
recebido o caractere #08 (VT), será executada a 
função home (posicionamento do cursor na la. colu 
na da la. linha da tela)

CSI

(#1B, #5B)

ESc| | t | ou

(#9B)

~Ãlt] fÊsC

Simula o caractere CSI, iniciando sequência CSI.
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Define atributo de <saq»o

Um atributo de campo é gerado na tela do terminal a 
partir de uma sequência iniciada com o caractere hexa 
decimal 1B (Escape) seguido do caractere de atributo, 
conforme abaixo:

ESC (#1B, x) #7E > x > #40

Onde x é o atributo de campo, obedecendo à configure 
ção abaixo, com exceção dos caracteres t (#5B), que es^ 
tá reservado para simular o caractere CSI (#9B), P 
(#50) que está reservado para simular o código DCS 
(#90) e\ (#5C) que está reservado para simular o códi^ 
go ST (#9C) e c (#63) que gera o comando RESTAURA TER_ 
MINAL.

Bits— 7 6 5 4 3 2 1 0

p 1 s R AP P I

P - bit de paridade
S - sublinhado (Underline)
R - vídeo reverso
AP - -10, apagado (Non display) 
P - piscante (Blink)
I - intensificado (Highlight)

Observação:

Para se obter um atributo de campo normal os bits 
0 a 5 devem ser zero.

8-24 PI0489-03.0



0 Modo TI 200

Exemplo:

Para enviar um atributo de campo intensificado, a se 
guinte sequência deve ser enviada para o TI:

ÊSC] [~Ã~| (#1B, #41)

Onde o bit 6 é ligado para que, caso o caractere ESC 
seja perdido ou recebido com erro, o caractere seguiin 
te nâo seja interpretado como sendo de controle.
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Envia Cadeia de Caracteres

(#1B#1D x y CAR)

ESC 05 r 
ESC [F4 ]

OU

ESC CTRL. J

Envia o caractere CAR repetido n vezes.

Onde:

n = (x - #20) * #50 + (y - #20) #21< CAR <#7E ou 
<#A1 CAR* #FE

Exemplo:

A sequência ESC #1D #20 #50 #41 envia 50 caracte 
res A para a tela, a partir da posição do cursor.
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Seleciona Velocidade de Rolamento

ESC CTRL-V (#1B #16 x)

Se x = #30 - Seleciona rolamento linha a Unha.

Se x = #31 - Seleciona rolamento suave lento.
(5 linhas por segundo)

Se x = #32 - Seleciona rolamento suave rápido. 
(10 linhas por segundo)

Seleciona Tipo de Espaçaaento

ESC CTRL-W (#1B #17 x)

Se x = #30 - Seleciona espaçamento normal.
(80 caracteres por linha)

Se x = #31 - Seleciona espaçamento comprimido. 
(135 caracteres por linha)

Seleciona Tipo de Cursor

ESC CTRL-A (#1B, #01, x)
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Seleciona o tipo do cursor, conforme o parâmetro x.

x - #30 - Cursor desligado
x - #31 - Traço piscante
x = #32 - Bloco não-piscante
x » #33 - Bloco piscante
x = #34 - Traço não-piscante
x = #35 - Meio bloco superior piscante
x = #36 - Meio bloco superior não-piscante
x » #37 - Meio bloco inferior piscante
x = #38 - Meio bloco inferior não-piscante
x = #39 - Cursor ligado

Define Caractere

No modo TI 200 o usuário tem possibilidade de definir 
até oito bancos de 94 caracteres.

Um caractere é definido pelo usuário através da opção 
de carregamento de bancos do Editor de Caracteres 
EDCAR ou do comando DEFINE CHARACTER, descrito no mo 
do ANSI, que pode ser utilizado também no modo TI 
200.
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Seleciona Conjunto

ESC (#1B x y z)

No modo TI 200, o terminal possui dois conjuntos de 
signados caracteres com representação gráfica: GO e 
Gl. As descrições dos comandos SHIFT IN e SHIFT OUT 
descrevem como torná-los ativos para a exibição no vf 
deo.

Onde:

Se x = #28 - Seleciona para GO o banco 
definido por Y e Z;

Se x = #29 - Seleciona para Gl o banco 
definido por Y.Z.;

Se y = #30 - Seleciona para G0 ou Gl (definidos 
por x) o banco ASCII. Neste caso, não 
existe parâmetro z;

Se y = #31 - Carrega e seleciona FIU;
Se y « #32 - Carrega e seleciona CBII;
Se y = #34 - Seleciona para G0 ou Gl (definidos

por x) o banco ABICOMP internacional. 
Neste caso, não existe z;

Se y = #20 - Seleciona para G0 ou Gl (definidos
por x) o banco de usuário definido por z 
(de 0 a 7). z varia de #30 a #37, sele
cionando, assim, bancos 0 a 7, respecti
vamente.
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Envia Cadeia de Brancos

(#10 X, Y)

0
T

TI 300

OU TI 300-PC

C1R-J

Equivale ao envio de uma cadeia de n 
computador, ao terminal. 0 valor de n

brancos, pelo 
é dado por:

n = (x - #20) * #50 + (Y - #20)

Exemplo:

Deseja-se enviar uma cadeia de 165 brancos ao ter. 
minai. Pode-se emitir a sequência:

#1D, #22, #25; ou seja, caracteres

II TI 300%
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Posicionaaento do cursor

TI 300

TI 300-PC

Realiza posicionamento do cursor. A linha será dada 
por x - #20 e a coluna por y - #20, sendo que para a 
primeira linha x = #20 e para a primeira coluna y » 
#20.

#20 s x< #38
#205 y$ #6F

Exemplo:

Deseja-se posicionar o cursor na linha 9 e coluna 
19. A sequência é #1F, #29, #33, ou em modo local 
a sequência de teclas:

TI 300
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Desliga cursor

(#1F, #15)

CTRL-U
1 1

F2 CTRL-U

ou

TI 300

TI 300-PC

SHIFT-TAB CIRL-U

A partir do recebimento desta seqliência, o cursor não 
é mais visualizado na tela, até a recepção dos comaji 
dos liga cursor ou limpa tela.

8-32 PI0489-03.0



0 Modo TI 200

Liga cursor

(#1F, #06)

TI 300

F2 CTRL-F

ou TI 300-PC

SHIFT-TAB CTRL-F

Restabelece a visualização do cursor, após recebimen 
to do comando desliga cursor. 0 cursor será ligado na 
posição seguinte à do último caractere armazenado no 
vídeo.
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Pergunta ao Termna1

Qualquer programa rodando no anfitrião poderá saber 
qual o terminal que está acoplado à linha, enviando a 
"seqliência-pergunta":

[ÊSC] |~C~| |~Õ~| |V| (#1B #5B #30 #71)
ou

(#9B,#30,#71)

Pede ao terminal que se identifique.

Esta pergunta identifica apenas os terminais TI 100 e 
TI 200.

Para identificar o terminal TI 300/TI 300-PC, em quaj[ 
quer um dos modos, é necessário o comando LER CONFIGU 
RAÇAO 00 TERMINAL, que foi descrito no capítulo refe 
rente aos comandos ANSI.

ISC #78 ou ESC < x

A resposta a este comando é análoga à do comando 
COBRA LCT.
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Resposta do tenrinal

(#1B #5B #36 #71) ou
(#9B #36 #71)

H □ H H TI 300

(#1B #5B #37 #71) ou
(#9B #37 #71)

Êsç] □ □ □ TI 300-PC

Informa que o terminal acoplado à linha é o terminal 
TI 300 ou TI 300-PC no modo TI 200. Quando o ambiente 
é de 7 bits, o caractere CSI é substituído pela se 
qüência ESC C ( #1B, #5B )

Ativa Opçlo TI SPP

( #9B, #61, #70 ) ou (#1B #5B #61 #70)

Ativa a opção TI SPP (Ver Opções de Operação) 

Esta opção só pode ser ativada em modo remoto.
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Desativa Opção TI SPP

( #9B, #62, #70 ) ou (#1B #5B #62 #70)

Desativa a opção TI SPP (apenas em modo remoto).

Seleciona Anbiente de 7 Bits

(#1B #5B #61 #72)
(#9B,#61,#72)

ou

Muda para tratar caracteres com 7 bits.

Seleciona Awbiente de 8 Bits

[esc] |T] |~b~| [~r] ( *1B’ #5B’ *62’ #72 }

Muda para tratar caracteres com 8 bits.

Observação:

#1B #5B » ESC Céa representação, em 7 bits, do
iniciador de sequência de controle CSI.
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Ativa Opç3o Teclado Portugoês

(#1B #5B #63 #72) 
(#9B,#64,#72)

Analisa as sequências de teclas Iniciadas por acentos 
(Ver Opções de Operação, no item 8.1).

Desativa 0pç3o Teclado Portugoês

ESC (#1B #5B #64 #72) 
(#9B,#64,#72)

Desativa a opção Teclado Português.

Restaura o terminal

ESc] |~C~| (#1B,#63)

Restaura o terminal.

Seleciona Rodo AMSI

H E ME E (#1B,#5B,#3C,#33,#68)
ou (#9B,#3C,#33,#68)

ou

isc] m m m m (9B #3f #31 #6c> ou 
— — (#1B #5B #3F #31 #6c)

Interpreta apenas comandos ANSI ressetando o terml 
nal.
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Seleciona Nodo TI 200

@000 (#9B #3C #33 #6c) ou
(#1B #5B #3C #33 #6c)

Interpreta apenas comandos TI 200 ressetando o termj 
nal.

Tecla CTRL

Esta tecla não gera código e atua combinada com outra 
tecla, quando digitadas simultaneamente. Esta combina 
ção permite ao operador gerar:

1) Qualquer código hexa de 00 a 1F.

Para isto, basta digitar simultaneamente a te 
cia CTRL e uma tecla alfanumérica. 0 código ge 
rado para a linha é o código ASCII da segunda 
tecla digitada, porém com os bits 5 e 6 zera 
dos.
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Exemplo:

CTRL = #01 (A = #41)A
T

OU

= #01 (a = #61)CTRL a
L i

Lógica: código gerado = (tecla digitada) ANO 
#1F.

2) Códigos do caractere de controle.

sequência = ALT ESC 
significado « CSI 
código gerado = #9B
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8.2.2 00NNID0S LOCAIS ESPECÍFICOS DO MODO
TI 200

0 modo TI 200 permite que comandos locais possam ser 
fornecidos ao microprocessador de controle do termi
nal» independente dos códigos recebidos na linha.

Abaixo são apresentadas as funções executadas pelo 
terminal neste modo.

Cópia da tela na impressora escrava

»«=□ [shift
---- LZZ

PrTSc

TI 300 TI 300-PC

Determina a listagem, na impressora local, do conteúi 
do da tela. Durante a impressão da imagem na tela, 
são ignoradas as teclas digitadas, à exceção:

J

da tecla RES no TI 300 ou
da sequência CTRLl SCROLL

LOCK
BREAK

no TI 300-PC

que, ao serem pressionadas, suspendem a impressão 1£ 
cal.
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Cópia da tela ponto a ponto

TI 300 TI 300-PC

Neste modo, um mapeamento dos pontos da tela do ternn 
nal é descarregado na impressora, obedecendo os atri 
butos visuais que estão atuando nela.

Fixa en nodo ■aiúsailo ("All Caps")

TI 300-PC

Indica ao terminal que as letras minúsculas tecladas 
devem ser convertidas em maiusculas antes de transmit 
tidas pela linha.
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Fixa et aodo mnusculo

CAPS 
LOCK

TI 300-PC

Anula o efeito do comando FIXA EM MODO MAIOSCULO, 
voltando a transmitir caracteres minúsculos para 
a linha. Ao ser ligado, o terminal opera neste modo.

Gera caractere WILL

TI 300-PC

Causa o envio, para a linha, do código hexadecimal 
00.
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Gera caractere EM)

TI 300-PC

Causa a transmissão, para a linha, do caractere EM) 
(#05). Equivale a ALT-E, em modo remoto.

Observação:

Ao ser ligado, o terminal é posto em modo remoto e 
envia um XON. A tela aparece preenchida com bran 
cos e o cursor é colocado na primeira posição da 
primeira linha. As letras minúsculas tecladas pelo 
operador são convertidas em maiusculas antes do en 
vio ã linha.
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Alteração da Velocidade de Rolaaento 
Vertical

Altera a velocidade de rolamento vertical, conforme o 
parâmetro x.

Onde:

x = #30 (0) linha a linha
x = #31 (1) suave lento
x «= #32 (2) suave rápido
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8.3 IRTERAÇAD COM A IMPRESSORA ESPIAVA

0 terminal TI 300/TI 300-PC admite, opcionalmente, a 
ligação de uma impressora escrava através da interfa 
ce assíncrona, segundo o padrão EIA RS 232-C. 0 con 
trole do fluxo de dados entre o terminal e a impresso 
ra é feito através do sinal Data Set Ready (DSR) e do 
protocolo XON/XOFF,

rCDOS DE IMHtESSAO

Cópia da Tela (HffiD COPY)

Neste modo, o conteúdo da tela do terminal é descarre 
gado na impressora tal como se apresenta no vídeo, ou 
seja, são impressas 25 linhas de 80 ou 135 posições 
(incluindo brancos), de tal forma que a imagem de im 
pressão corresponda à imagem visualizada na tela. As 
características operacionais deste modo são:

. Ao início da impressão, o terminal envia um co 
mando de salto de página (Fora Feed) para a im 
pressora.

. Após o Fora Feed são impressas as 25 linhas, con 
forme o conteúdo da tela.

. Se a impressora sair de linha, no início da im 
pressão ou durante a mesma, o terminal emite 
dois tons longos (Bell) e aborta, a impressão.

. Se o operador pressionar, durante a impressão, 
a tecla RES no TI 300 ou (ÇJRjj /ISCROLLI noa tecla RES no TI 300 ou (CTRL!/I^CROlL

LOCK

TI 300-PC, a impressão ê suspensa.
/break/
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Observação:

Durante a impressão do conteúdo da tela, o termi_ 
nal continua habilitado para recepção e transmits 
são de dados do e para o anfitrião, sendo response 
bilidade do operador do terminal a não digitação 
de teclas que possam modificar o conteúdo da tela 
que está sendo impressa.

Cópia da Tela ponto a ponto

Neste modo, um mapeamento dos pontos da tela do termi_ 
nal é descarregado na impressora, obedecendo os atr[ 
butos visuais que estão atuando nela.

Impressão direta

Este modo de impressão, uma vez ativado, implica na 
impressão de todos os caracteres recebidos do compute 
dor central, sem armazenamento na tela.

Será anulado por um dos comandos abaixo, provenientes 
da linha ou do teclado.

. Inicia impressão simultânea

. Termina impressão
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Impressão simultânea

Neste modo de operação, os caracteres recebidos da H 
nha serão armazenados na tela do terminal e enviados 
para a impressora simultaneamente. Uma vez ativado, ê 
anulado por um dos comandos abaixo, provenientes da 
linha ou do teclado.

. Inicia impressão direta

. Termina impressão
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CJRACTERI5TICAS OPERACIOIIAIS

Ao ser comandado o início da impressão (direta ou sj_ 
multânea) ou se durante a mesma a impressora sair de 
linha ou for desligada (sinal DSR baixo), o terminal 
emitirá, continuamente, em intervalos de 4 segundos, 
sinais sonoros (Bell) avisando ao operador a ocorrêji 
cia da falha e suspenderá o envio de dados para a im 
pressora. 0 operador poderá optar por:

. Continuar a impressão

Basta para isto recolocar a impressora em linha.

. Suspender a impressão

Através do comando
ou |CTFUj SCROLL 

LOCK
'BREAK/

local RES no TI 300
TI 300-PC, fazendo com

que os dados recebidos a partir deste momento 
voltem a ser exibidos somente no vídeo.

Durante o tempo em que a impressora estiver fora de 
linha ou desligada, o terminal continuará a receber 
dados do anfitrião, até que o seu buffer interno este 
ja 95% cheio (veja item 4-6 - Sinalização de Estado 
do Terminal para o Computador (Código XON/XOFF)).

Quando a impressora for desligada, os dados que esV[ 
verem no seu buffer serão perdidos.
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ANEXO
LOCALIZAÇÃO E ACESSO AOS

SÍMBOLOS DAS TECLAS

DO TI 300 E TI 300-PC
. TI 300

21 23 23 24|19 20^27 20 29 90|91 91t »>|S4|SS

43 |44 4s|44|4Tj40 49 | 80 St |sfc I33 94|5s| 00

04 ]cs|00]07|m 4o]tD 71 |72|79 74 r.|w 77
08 | 00 107 •s|w]»o|*l] »2 99 94] 90 9o[ 97
IOS | 104 109 104 | W

90 97 90

90 99

ro 79 00

90 90 «0

3» 40 01 42

OO 01 03 09
01 02 09 04

w 100

A figura acima ilustra a posição ocupada por cada uma 
das teclas pertencentes ao teclado do TI 300.

Exemplo:

A posição 43 corresponde à tecla ESC.

Há teclas que possuem três representações de caracte 
res, ou seja, na parte inferior, superior esquerda e 
superior direita.

A visualização destes caracteres ocorre como está 
ilustrado no exemplo a seguir:

Tecla
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- Pressionar a tecla < £

- Pressionar simultaneamente as teclas e

"<L" - Pressionar simultaneamente as teclas ALT e

< í
< £

. TI 300-PC

1 2

19 20

39 40

59 09

79 79

3 4 0 6 7 9 9 10 11 12 13 1 4 15 16 17 18___

21 22 < 24 25 2!6 27 2B 29 3(0 31 32 33 34 35 36 37 38

41 42 43 44 45 46 47 46 49 50 51 52 53 54 55 56 57

60 91 6>2 63 <M 60 66 67' 69 61» 70 71 72 73 74 75 76
77

90 91 82 83 84

A localização das teclas do teclado TI 300-PC é apre 
sentada na figura acima.

A visualização dos símbolos das teclas ocorre de fo£ 
ma idêntica ao TI 300.

Ressalvando que o acesso à parte frontal da tecla de 
posição 18 ( BREAK ) é obtido pressionando-se as

teclas CTRL SCROLL 
LOCK 

BREAK

simultaneamente.e
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ANEXO D
TABELA DO TECLADO TI 300 NO

MODO ANSI

Neste anexo serão apresentados os códigos gerados por 
cada tecla, quando o TI 300 estiver operando em modo 
ANSI.

(continua)

NUM TECLA NORMAL 0 CTRL ALT
0

CTRL ALT

1 © 9A 31 9A 41 9A 51 9A 61
2 9A 32 9A 42 9A 52 9A 62
3 9A 33 9A 43 9A 53 9A 63
4 © 9A 34 9A 44 9A 54 9A 64
5 © 9A 35 9A 45 9A 55 9A 65
6 © 9A 36 9A 46 9A 56 9A 66
7 © 9A 37 9A 47 9A 57 9A 67
8 © 9A 38 9A 48 9A 58 9A 68
9 © 9A 39 9A 49 9A 59 9A 69

10 9A 3A 9A 4A 9A 5A 9A 6A
11 •fr 9A 3B 9A 4B 9A 5B 9A 6B
12 9A 3C 9A 4C 9A 5C 9A 6C
13 EI 9A 3D 9A 4D 9A 5D 9A 60
14 § 9A 20 9A 21 9A 70 9A 71
15 £ 9A 22 9A 23 9A 72 9A 73
16 F3 9A 3E 9A 4E 9A 5E 9A 6E
17 © 11/13 - 1C - 9C 7F
18 ? 9A 3F 9A 4F 9A 5F 9A 6F
19 ••>) - - - -
20 o-q - - - -
21 t < < 5B 7B 1B BF 9B
22 1 ! 31 21 - B9
23 2 " 32 22 - B2 BO
24 3 # 33 23 - B3 BE
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(continuação)

NUM TECLA NORMAL CTRL ALT 0
CTRL ALT

25 4 $ 34 24 A2 BC
26 5 % 35 25 A5
27 6 & 36 26 -
28 7 ' 37 27 A6
29 8 ( 38 28 AB
30 9 ) 39 29 BB
31 0 = 30 3D A4
32 / ?/» 2F 3F DF
33 + •• § 2B A8 A7
34 \ 1 ° 5C 7C 1C BO 9C
35 08 08 7F 7F
36 T 9B 50 9B 4D - 9B 4D 99
37 [\ 9B 48 9B 53 - 9B 53
38 DUP 9A 30 9A 40 9A 50 9A 60
39 7 37 37 - -
40 8 38 38 - -
41 9 39 39 - -
42 2E 2E - -
43 ESC IB IB - 9B
44 Q 71 51 11 C6 91 A6
45 w 77 57 17 F7 97 D7
46 E 65 45 05 E9 85 C9
47 R 72 52 12 AE 92 -
48 T 74 54 14 B6 94 -
49 Y 79 59 19 FD 99 DD
50 U 75 55 15 FA 95 DA
51 I 69 49 09 ED 89 CD
52 0 6F 4F OF F3 8F D3
53 P 70 50 10 FE 90 DE
54 ' ~ a B4 60 - AA - -
55 @ * <L 40 3C 00 A3 80 —

(continua)
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(continuação)

NUM TECLA NORMAL ô CTRL ALT 0
CTRL ALT

56 -----M 09 9B 5A 9B 5A
57 INS 9B 40 9B 4C 98 4C
58 1*1 9B 7C 9B 54 9B 54
59 09 9B 5A 9B 5A
60 4 34 34 -
61 5 35 35 •
62 6 36 36 -
63 - 2D 2D —
64 CTRL - -
65 A 61 41 01 El 81 Cl
66 S 73 53 13 AC 93 -
67 D 64 44 04 FO 84 DO
68 F 66 46 06 F8 86 08
69 G 67 47 07 - 87
70 H 68 48 08 - 88
71 J 6A 4A OA - 8A
72 K 6B 4B OB - 8B
73 L 6C 4C OC 8C
74 Ç E7 C7 - - -
75 — — o 7E 5E 1E BA 9E
76 * > + 2A 3E - BI
77 0A OA OD 85
78 - - - -
79 ? 9B 41 9B 32 41 9B 32 41 9B 3C 41
80 - - -
81 1 31 31 - •
82 2 32 32 - —
83 3 33 33 - -
84 _i 0A OA OD 85
85 0 - - - -
86 1} i 5D 7D 1D Al 9D

(continua)
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(continuação)

NUM TECLA NORMAL ft CTRL ALT a
CTRL ALT

87 Z 7A 5A 1A 9A
88 X 78 58 18 - 98
89 C 63 43 03 A9 83
90 V 76 56 16 - 96
91 B 62 42 02 - 82
92 N 6E 4E OE Fl 8E DI
93 M 6D 4D OD B5 8D
94 > > 2C 3B - B8 -
95 • 2E 3A - B7
96 - 2D 5F IF AD 9F AF
97 - - - - -
98 9B 44 9B 32 44 9B 32 44 9B 3C 44 -
99 i 9B 42 9B 32 42 9B 32 42 9B 3C 42 -

100 -mm 9B 43 9B 32 43 9B 32 43 9B 3C 43 -
101 0 30 30 - - -
102 » 2C 2C - - -
103 RES 9B 63 9B 63 - - -
104 ALT - - - - -
105 ESPAÇO 20 20 00 AO 80
106 © - - - - -
107 REP - - - - -
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sOANEXO
TABELA DO TECLADO TI 300

MODO TI 200

Neste anexo serão apresentados os códigos gerados por 
cada tecla, quando o TI 300 estiver operando em modo 
TI 200.

(continua)

NUM TECLA NORMAL 0 CTRL ALT

1 O 10 10
2 1F 1F
3 1E 1E
4 10 1D
5 OA OA
6 © OB OB
7 © OC OC
8 © 7F 7F
9 © 19 19

10 © 1C 1C
11 * —
12 è — —
13 s - -
14 63 OF OF
15 53 OE OE
16 F3 - -
17 6 11/13 - 00
18 ? -
19 -»n - -
20 -
21 [{; 5B 7B IB BF
22 1 ! 31 21 . -
23 2 " 32 22
24 3 # 33 23
25 4 $ 34 24
26 5 % 35 25
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(continuação)

NUM TECLA NORMAL ô CTRL ALT

27 6 & 36 26
28 7 , 37 27 -
29 8 ( 38 28 -
30 9 ) 39 29 -
31 0 » 30 30 -
32 / ? /3 2F 3F DF
33 + •• § 2B 22 A7
34 \ 1 ° 5C 7C BO
35 08 08 7F 7F
36 T 18 10 ID
37 V OF OF -
38 DUP 1C 1C -
39 7 37 37 -
40 8 38 38 -
41 9 39 39 -
42 • 2E 2E -
43 ESC 1B 1B 9B
44 Q 71 51 11 11
45 W 77 57 17 17
46 E 65 45 05 05
47 R 72 52 12 12
48 T 74 54 14 14
49 Y 79 59 19 19
50 U 75 55 15 15
51 I 69 49 09 09
52 0 6F 4F OF OF
53 P 70 50 10 10
54 - ' ! 27 60 - AA
55 @ < l 40 3C 00 A3
56 ** 09 1F - IF
57 INS IA 1E - IE
58 kC OE OE - -

(continua)
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(continuação)

NUM TECLA NORMAL CTRL ALT

59 •x. 09 IF • IF
60 4 34 34 - -
61 5 35 35 - -
62 6 36 36 - -
63 - 2D 2D - -
64 CTRL - - • -
65 A 61 41 01 01
66 S 73 53 13 13
67 D 64 44 04 04
68 F 66 46 06 06
69 G 67 47 07 07
70 H 68 48 08 08
71 J 6A 4A OA OA
72 K 6B 4B OB OB
73 L 6C 4C OC OC
74 Ç E7 C7 - •
75 — — © 7E 5E - BA
76 * > + 2A 3E - Bl
77 OD OD OA 85
78 - - — -
79 Í 11 11 11 - -
80 T - - -
81 1 31 31 - -
82 2 32 32 - -
83 3 33 33 - —
84 <—i OD OD OA 85
85 0 - - - —
86 ] } ' 5D 7D - Al
87 Z 7A 5A 1A 1A
88 X 78 58 18 18
89 c 63 43 03 03
90 V 76 56 16 16
91 B 62 42 02 02

(continua)
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(continuação)

NUM TECLA NORMAL 0 CTRL ALT

92 N 6E 4E OE OE
93 M 6D 4D OD OD
94 » > 2C 3B -
95 • • 2E 3A -
96 20 5F -
97 <r - - -
98 ►30- 12 12 12 -
99 i 13 13 13 -

100 -OCM 14 14 14 -
101 0 30 30 -
102 » 2C 2C -
103 RES 19 19 -
104 ALT - - -
105 ESPAÇO 20 20 00
106 © - - -
107 REP —
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ANEXO D

TABELA DO TECLADO TI 300-PC 
PADRÃO NO MODO ANSI

A tabela a seguir apresenta os códigos gerados por ca 
da tecla quando o TI 300-PC padrão (caracteres da líji 
gua inglesa) estiver operando em modo ANSI.

(continua)

NUM TECLA NORMAL SHIFT CTRL ALT
SHIFT

CTRL ALT

1 F1 9A 31 9A 41 9A 51 9A 61
2 F2 9A 32 9A 42 9A 52 9A 62 - -
3 ESC IB IB 9B - -
4 1 ! 31 21 B9 - -
5 2 @ 32 40 B2 - BD
6 3 » 33 23 B3 - BE
7 4 $ 34 24 A2 - BC
8 5 % 35 25 A5 - -
9 6 “ 36 5E A6 - w

10 7 6 37 26 Al -
11 8 * 38 2A A7 - -
12 9 ( 39 28 AB - -
13 0 ) 30 29 BB - -
14 - 2D 5F IF AD 9F AF
15 =+— 3D 2B - A4 —
16 BACK 

SPACE 08 08 7F 7F
17 NUM 

LOCK
18 SCROLL 

LOCK 11/13 1C 9C 7F
19 F3 9A 33 9A 43 9A 53 9A 63 - —
20 F4 9A 34 9A 44 9A 54 9A 64 - —
21 TAB 09 9B 5A - 9B 5A -
22 Q 71 51 11 C6 91 A6
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(continuação)

NUM TECLA NORMAL SHIFT CTRL ALT
SHIFT

CTRL ALT

23 W 77 57 17 F7 97 07
24 E 65 45 05 E9 85 C9
25 R 72 52 12 AE 92 -
26 T 74 54 14 B6 94 -
27 Y 79 59 19 FO 99 OD
28 U 75 55 15 FA 95 DA
29 1 69 49 09 ED 89 CD
30 0 6F 4F OF F3 8F D3
31 P 70 50 10 FE 90 DE
32 t{ 5B 7B IB AA 9B AA
33 5D 70 ID BA 90
34 60 7E IE - 9E
35 HOME 7 9B 48 37 - 9B 53 -
36 t 8 9B 41 38 9B 32 41 9B 3C 41 -
37 PgUp 9 9A 20 39 9A 70 9A 71 -
38 - 20 20 - - -
39 F5 9A 35 9A 45 9A 55 9A 65 -
40 F6 9A 36 9A 46 9A 56 9A 66 -
41 CTRL - - - - -
42 A 61 41 01 El 81 Cl
43 S 73 53 13 AC 93 -
44 D 64 44 04 FO 84 DO
45 F 66 46 06 F8 86 D8
46 G 67 47 07 - 87 -
47 H 68 48 08 - 88 -
48 J 6A 4A OA BF 8A -
49 K 6B 4B OB - 8B -
50 L 6C 4C OC A3 8C -
51 > • 3B 3A - - ■ - -
52 - II 27 22 - B4 - A8
53 RETURN OA OA OD 85 - -

(continua)
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(continuação)

NUM TECLA NORMAL SHIFT CTRL ALT
SHIFT

CTRL ALT

54 <-4 98 44 34 9B 32 44 9B 3C 44
55 5 - 35 - - - •
56 -*6 9B 43 36 9B 32 43 9B 3C 43 - -
57 + 2B 2B - - —
58 F7 9A 37 9A 47 9A 57 9A 67 — •
59 F8 9A 38 9A 48 9A 58 9A 68 - -
60 \: 5C 7C 1C A6 9C Bl
61 SHIFT - - - - -
62 Z 7A 5A 1A • 9A -
63 X 78 58 18 - 98 -
64 C 63 43 03 E7 83 C7
65 V 76 56 16 - 96 -
66 B 62 42 02 DF 82 -
67 N 6E 4E OE Fl 8E DI
68 M 6D 4D OD B5 80 -
69 , < 2C 3C - - - B8
70 . > 2E 3E - - B7
71 / ? 2F 3F - BO —
72 SHIFT - - - — —
73 * PrtScr 2A - - - — -
74 End 1 9B 7C 31 9B 63 9B 54 — —
75 1 2 9B 42 32 9B 32 42 9B 3C 42 - -
76 PgDn 3 9A 22 33 9A 72 9A 73 — —
77 ENTER OA OA OD 85 —
78 F9 9A 39 9A 49 9A 59 9A 69 - —

79 FIO 9A 3A 9A 4A 9A 5A 9A 6A •
80 ALT - - - —
81 ESPAÇO 20 20 00 AO 80
82 CAPS 

LOCK
83 INS 0 9B 40 30 - 9B 4C -
84 DEL . 9B 50 2E - 9B 4D - -
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ANEXO E
TABELA DO TECLADO TI 300-PC

PADRÃO NO MODO TI 200
A tabela a seguir apresenta os códigos gerados por ca 
da tecla quando o TI 300-PC padrao (caracteres da lín 
gua inglesa) estiver operando em modo TI ZOO.

(continua)

NUM TECLA NORMAL SHIFT CTRL ALT

1 F1 10 10
2 F2 IF IF - -
3 ESC IB IB - 9B
4 1 ! 31 21 - Al
5 2 @ 32 40 -
6 3 # 33 23 -
7 4 $ 34 24 -
8 5 % 35 25 •

9 6 ~ 36 5E -
10 7 & 37 26 -
11 8 * 38 2A -
12 9 ( 39 28 -
13 0 ) 30 29 - 00
14 - 20 5F IF BO
15 - + 3D 2B - A7
16 BACK SPACE 08 08 7F 7F
17 NUM LOCK - - - -
18 SCROLL LOCK 11/13 - 00 -
19 F3 IE IE -
20 F4 ID ID - -
21 TAB 09 IF - IF
22 Q 71 51 11 -
23 W 77 57 17 -
24 E 65 45 05 9B
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(continuação)

NUM TECLA NORMAL SHIFT CTRL ALT

25 R 72 52 12 85
26 T 74 54 14 -
27 Y 79 59 19 -
28 U 75 55 15 -
29 I 69 49 09 -
30 0 6F 4F OF BA
31 P 70 50 10 -
32 C < 5B 7B IB -
33 3 } 50 7D ID AA
34 60 7E IE BA
35 HOME 7 OB 37 -
36 f 8 11 38 -
37 PgUp 9 OF 39 -
38 - 2D 2D -
39 F5 OA OA -
40 F6 OB OB -
41 CTRL - - -
42 A 61 41 01 AA
43 S 73 53 13 -
44 D 64 44 04 -
45 F 66 46 06 -
46 G 67 47 07 -
47 H 68 48 08 Bl
48 J 6A 4A OA BF
49 K 6B 4B OB -
50 L 6C 4C OC A3
51 9 • 3B 3A - -
52 - II 27 22 - -
53 RETURN OD OD OA 85
54 -4 12 34 - -
55 5 - 35 - -

(continua)
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Tabela do Teclado TI 300-PC no Modo TI 200

(continuação)

NUM TECLA NORMAL SHIFT CTRL ALT

56 -►6 14 36
57 4- 2B 2B - -
58 F7 OC OC - -
59 F8 7F 7F - -
60 \: 5C 7C 1C A6
61 SHIFT - - -
62 Z 7A 5A 1A -
63 X 78 58 18 -
64 C 63 43 03 E7
65 V 76 56 16 -
66 B 62 42 02 DF
67 N 6E 4E OE -
68 M 6D 4D OD -
69 • < 2C 3C - -
70 • > 2E 3E - —
71 / ? 2F 3F - -
72 SHIFT - - -
73 * PrtScr 2A - -
74 End 1 OC 31 - -
75 4 2 13 32 - -
76 PgDn 3 OE 33 -

77 ENTER OD OD OA 85
78 F9 19 19 -
79 FIO 1C 1C - —
80 ALT - - - •
81 ESPAÇO 20 20 - 00
82 CAPS LOCK - - - —
83 INS 0 1A 30 - IE
84 DEL . 18 2E - ID
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ANEXO F
TABELA DO TECLADO TI 300-PC 

PORTUGUÊS NO MODO ANSI
A tabela a seguir apresenta os códigos gerados por c£ 
da tecla quando o TI 300-PC português ( caracteres da 
língua portuguesa) estiver operando em modo ANSI.

(continua)

NUM TECLA NORMAL SHIFT CTRL ALT
SHIFT

CTRL ALT

1 F1 9A 31 9A 41 9A 51 9A 61
2 F2 9A 32 9A 42 9A 52 9A 62 -
3 ESC IB IB 9B - -
4 1 ! 31 21 B9 -
5 2 " 32 22 B2 - BD
6 3 # 33 23 B3 - BE
7 4 $ 34 24 A2 - BC
8 5 % 35 25 A5 - -
9 6 & 36 26 Al - -

10 7 ‘ 37 27 A6 - -
11 8 ( 38 28 AB - -
12 9 ) 39 29 BB - -
13 0 = 30 3D A4 — —
14 / ? 2F 3F BO - -
15 + * 2B 2A A7 -
16 BACK 

SPACE 08 08 7F 7F
17 NUM 

LOCK
18 SCROLL 

LOCK 11/13 1C 9C 7F
19 F3 9A 33 9A 43 9A 53 9A 63 - -
20 F4 9A 34 9A 44 9A 54 9A 64 •
21 TAB 09 9B 5A - 9B 5A -
22 Q 71 51 11 C6 91 A6
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Operação TI 300/TI 300-PC

(continuação)

NUM TECLA NORMAL SHIFT CTRL ALT
SHIFT

CTRL ALT

23 W 77 57 17 F7 97 D7
24 E 65 45 05 E9 85 C9
25 R 72 52 12 AE 92 -
26 T 74 54 14 B6 94 -
27 Y 79 59 19 FD 99 DD
28 U 75 55 15 FA 95 DA
29 I 69 49 09 ED 89 CD
30 0 6F 4F OF F3 8F D3
31 P 70 50 10 FE 90 DE
32 B4 60 00 A8 80 A8
33 5B 7B IB AA 9B AA
34 J} 50 7D ID BA 9D
35 HOME 7 9B 48 37 - 9B 53 -
36 f 8 9B 41 38 9B 32 41 9B 3C 41 -
37 PgUp 9 9A 20 39 9A 70 9A 71 -
38 - 2D 2D - - -
39 F5 9A 35 9A 45 9A 55 9A 65 -
40 F6 9A 36 9A 46 9A 56 9A 66 -
41 CTRL - - ■ - - -
42 A 61 41 01 El 81 Cl
43 S 73 53 13 AC 93 -
44 D 64 44 04 FO 84 DO
45 F 66 46 06 F8 86 D8
46 G 67 47 07 - 87 *
47 H 68 48 08 - 88
48 J 6A 4A OA BF 8A
49 K 6B 4B OB - 8B
50 L 6C 4C OC A3 8C
51 Ç E7 C7 - - -
52 7E 5E IE 40 9E
53 RETURN OA OA OD 85 -

(continua)
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Tabela do Teclado TI 300-PC Português no modo ANSI

(continuação)

NUM TECLA NORMAL SHIFT CTRL ALT
SHIFT

CTRL ALT

54 *4 9B 44 34 9B 32 44 9B 3C 44
55 5 - 35 - - •
5G *6 9B 43 36 9B 32 43 9B 3C 43 - -
57 + 2B 2B - - - -
58 F7 9A 37 9A 47 9A 57 9A 67 - -
59 F8 9A 38 9A 48 9A 58 9A 68 -
60 \I 5C 7C 1C A6 9C Bl
61 SHIFT - - * - •
62 Z 7A 5A 1A 9A
63 X 78 58 18 - 98 -
64 C 63 43 03 E7 83 C7
65 V 76 56 16 - 96 -
66 B 62 42 02 DF 82 -
67 N 6E 4E OE Fl 8E DI
68 M 6D 4D OD B5 8D -
69 , ; < 2C 3B - 3C - B8
70 • : > 2E 3A - 3E - B7
71 - 2D 5F IF AD 9F AF
72 shTft - - — • «• —
73 * PrtScr 2A - - — —
74 End 1 9B 7C 31 9B 63 9B 54 - -
75 l 2 9B 42 32 9B 32 42 9B 3C 42 -
76 PgDn 3 9A 22 33 9A 72 9A 73 -
77 ENTER OA OA OD 85 - -
78 F9 9A 39 9A 49 9A 59 9A 69 - —
79 FIO 9A 3A 9A 4A 9A 5A 9A 6A — —
80 ALT - - - —
81 ESPAÇO 20 20 00 AO 80 -

82 CAPS 
LOCK

83 INS 0 9B 40 30 - 9B 4C - -
84 DEL . 9B 50 2E - 9B 4D - -
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ANEXO G 
TABELA DO TECLADO TI 300-PC 

PORTUGUÊS NO MODO TI 200

A tabela a seguir apresenta os códigos gerados por ca 
da tecla quando o TI 300-PC português (caracteres da 
língua portuguesa) estiver operando em modo TI 200.

(continua)

NUH TECLA NORMAL SHIFT CTRL ALT

1 El 10 10 —
2 F2 IF IF -

3 ESC IB IB - 9B
4 1 ! 31 21 - Al
5 2 " 32 22 -
6 3 # 33 23 -
7 4 $ 34 24 -
8 5 % 35 25 -
9 6 ü> 36 26 -

10 7 ' 37 27 -
11 8 ( 38 28 -
12 9 ) 39 29 -
13 0 = 30 3D - 00
14 / ? 2F 3F - BO
15 + * 2B 2A - A7
16 BACK SPACE 08 08 7F 7F
17 NUM LOCK - - - -
18 SCROLL LOCK 11/13 - 00 -
19 F3 IE IE - -
20 F4 ID ID — —
21 TAB 09 IF - IF
22 Q 71 51 11 -
23 W 77 57 17 -
24 E 65 45 05 9B
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Operação TI 300/TI 300-PC

(continuação)

NUM TECLA NORMAL SHIFT CTRL ALT

25 R 72 52 12 85
26 T 74 54 14
27 Y 79 59 19 -
28 U 75 55 15 -
29 I 69 49 09 -
30 0 6F 4F OF BA
31 P 70 50 10 -
32 27 60 00 22
33 C < 5B 7B IB AA
34 3 > 5D 7D ID BA
35 HOME 7 OB 37 - -
36 t 8 11 38 - -
37 PgUp 9 OF 39 - -
38 - 2D 2D - -
39 F5 OA OA - -
40 F6 OB OB - -
41 CTRL - - - -
42 A 61 41 01 AA
43 S 73 53 13 -
44 D 64 44 04 -
45 F 66 46 06 -
46 G 67 47 07 -
47 H 68 48 08 Bl
48 J 6A 4A OA BF
49 K 6B 4R OB -
50 L 6C 4C OC A3
51 Ç E7 C7 - -
52 7E 5E IE 40
53 RETURN OD OD OA 85
54 -4 12 34 - -
55 5 - 35 - -

(continua)
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Tabela do Teclado TI 300-PC Português no Modo TI 200

(continuação)

NUM TECLA NORMAL SHIFT CTRL ALT

56 -6 14 36 -
57 + 2B 2B - •
58 F7 OC OC - -
59 F8 7F 7F - -
60 \; 5C 7C 1C A6
61 SHIFT - - - -
62 Z 7A 5A 1A -
63 X 78 58 18 -
64 C 63 43 03 E7
65 V 76 56 16 -
66 B 62 42 02 DF
67 N 6E 4E OE -
68 M 60 4D OD -
69 9 9 < 2C 3B - 3C '
70 • • > 2E 3A - 3E
71 - 2D 5F • -
72 SHIFT - - - -

73 * PrtScr 2A - - -
74 End 1 OC 31 - -
75 1 2 13 32 - -
76 PgDn 3 OE 33 - -
77 ENTER OD OD OA 85
78 F9 19 19 - -
79 F10 1C 1C -
80 ALT - - - -
81 ESPAÇO 20 20 - 00
82 CAPS LOCK - - - —
83 INS 0 1A 30 IE
84 DEL . 18 2E - ID
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ANEXO H
BANCOS DE CARACTERES

PREDEFINIOOS

Serão apresentados, neste anexo, os seguintes 
de caracteres predefinidos:

.U.S.ASCII

.ABICOMP INTERNACIONAL

.SPP

.FIU

.CBII - SEMIWAF1C0

bancos
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Operação TI 300/TI 300-PC

U.S.ASCII
Ascll « 1 Hrx» - 21 Abc II • ” Mrx» « 2? Abc 11*0 Hex» • 23
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhOhDh. hDhDhDhDhDhDh DhDhDhOhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 0-1-2 3-4-5-6-7-89 -0-1-2-3-4-5-6-7-8-9

• 0 0
1 9 1 « - 9 9 1
2 V 2 9 9 9 2 9 9
3 ■ 3 9 ♦ 9 9 3 9 9
4 * 4 9 9 4 9 9
5 r 5 5 9 9 9 9 9 9
A 9 6 6 9 9
7 9 7 7 9 9
a 9 8 8 W 9
9 9 9 9 9 9 9 9 9 9

10 10 10 9 9
11 9 11 1 1 9 9
12 9 12 12 9 9
13 13 13
14 14 14
15 15 15

Ave II ■ ♦ Hex» - 24 Abc II • X Hrx» - 25 Abc 1 1 • Ir Hvx» - 26
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhOhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-7-3-4-5-6-7 • 8-9

9 0 0
1 9 1 9 1
4. ♦’ 2 9 9 9 9 2 9 9
3 « «r ¥ m 3 9 9 9 3 9
4 9 9 9 4 9. 9 9 9 4 9
5 9 5 9 5 ¥
6 W 6 9 6 9
7 9 9 9 7 9 7 9 9 B
8 V 8 9 8 9 9 9
9 W 9 9 9 9 9 9 r 9

19 * V 9 10 9 9 9. 10 9 9
11 9 9 9 9 9 11 9 9 9 9 1 1 9 99
12 9 12 9 12 9 9 9 9
13 «f 13 13
14 14 14
15 15 15

Abc II * ’ Hrx» • 27 Abc li - ( Hrx» - 28 A^cII*) H?x» - 29
DhDhDhDhDhDhDhDhOhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhOh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 •0 1-7-3-4 5-6-7-8-9

0 0 9 0 9

1 v «r 1 * 1 9
2 V 9 2 * 2 9
3 9 9 3 9 3 9
4 9 4 9 4 9
5 5 9 5 W
6 6 9 6 •
7 7 9 7 9
8 8 V 8 9
9 9 9 9 9

10 10 9 10 9
11 11 9 11 9
12 12 9 12 9
13 13 9 13 9
14 14 1 4
15 15 15
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Bancos de Caracteres Predefinidos

Abcíl ■ • Hex* ■ 2A Abc íl • ♦ Hexa • 26 Abcll • , Mexa • 2C
DhDbDhDbDhDhDhDhDhDh DhDhDbDbDbOhDbObDhOb DbDhDhC ObDhOhOhObDh
-0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 0-J-2-3-4-5-6-7-A-9 -0-1-2- . 4-3-6-7-A-9

0 0 0
1 1 1
2 2 2
3 3 3
4 • 4 « 4
5 • ii- * 5 « 5
6 « « «r 6 • A
7 BMW 7 • 7
a A 6
9 » « « 9 * 9

10 • « « 10 • 10
11 * « w 11 « 11 • •
12 « 12 * 12 • «
13 13 13 '
14 14 14 «
.3 15 15

Abcli»- Hex* « 2D AbcH » . Hex* ■ 2E Abc H • / Hex* « ?F
ObDhOhDhDhDhDhDhOhDb OhObDbOhDhDbDbObDhDh OhDhOhOhOhDhOhDhDhOh
-0-1-2-3-4-5-6-7-A-9 •0-1-2-3-4-5-A-7-A-9 -01-2-3-4-5-Ó-7-A-9

0 0 0
1 1 1 ■
2 2 2 •
3 3 3 «
4 4 4 •
5 5 5 ■
6 6 A •
7 7 7 •
A A A •
9 9 9 •

<0 10 10 •
11 11 • « 11 •
12 12 « « 12 •
13 13 13 *
14 14 14
13 13 15

Abc i i ■ 0 Hex* ° 30 Abci i w 1 Hex* • 31 Abc U • 2 Hex* • 32
DhDbDtiDbDbDhDhDhDhDh DhDhOhDbDhDbDbDbOhOb DbDhDhOhDhDhOhDhObDh
01-2-3-4-5-67-8-9 0-1-2-3-4-5-6-7-A-9 -01-2-3-4-3 6-7-0-v

0 0 0
1 * * « 1 * 1 • » •
2 w * 2 « « 2 • ■
3 ¥ » 3 w « 3 • •
4 « w « 4 4 ■
5 M « * 5 ¥ 5 •
6 V « • 6 « A «
7 « * * 7 7 •
A • • « A • A •
9 « « If 9 • 9 •

10 • « 10 • 10 •
11 « » 11 « 11 • •
12 • « M 12 « « « « « 12 •««««•■»
13 13 13
14 14 14
15 15 15
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Operação TI 300/TI 300-PC

Alt 11*3 Mrxa ■ 33 AkII - 4 Hexa - 34 A«.c 1 1 * 5 Hrx» - 35
DhDhDhDhDhOhDhOhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhOhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3-4~5-6-7-8-9 -0-1-2-3-4-5-6-7-S-9 0-1 -2-3-4 -5-6- 7-8 - 9

0 0 0
1 « • • 1 • 1 9 9 9 9 9 9 9
2 * « 2 • 2 9
3 * « 3 • 3 9
4 « 4 » 4 W
5 « 5 9 9 5 V 9 9 9 9 9
6 war 6 » * 6 9
7 • 7 • • 7 9
8 * 8 99999999 8 9
9 « 9 • 9 9

10 « 9 10 • 10 V

11 9 « 11 • 1 1 9 9
12 9 9 9 9 12 * 17 9 9 9 9 9
13 13 13
14 14 14
15 15 15

A«c i 1 » 6 Hexa ■ 36 A»c U • 7 Hex» - 37 A^cll - 8 Hexa • 38
Dh Dh Dh Dh Dh Dh Dh Dh Dh Dh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhOhDhDhDhDh
01-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-2-3-4-S-6-7-8-9 - 0 1 -2-3-4-5-6- 7-8 -9

0 0 0
1 9 1 99999999 1 9 V 9 9
2 9 2 • 2 V 9
3 3 • 3 «* 9
4 * 4 • 4 9 9
5 9 5 • 5 a 9
6 • 9 9 9 9 6 * 6 9 9 9 9
7 9 9 9 7 » 7 9 9
a 9 9 8 • 8 9 9
9 9 9 9 * 9 9 9

10 9 « 10 « 10 9 9
11 9 9 11 * 1 1 9 V
12 9 9 9 9 12 * 12 9 9 9 9
13 13 13
14 14 14
15 15 15

A»cll • 9 Hex» • 39 Aac i1 • : Hex» « 3A Aac H • 1 Hexa * 3R
DhDhDhDhDhDhDhDhOhDh OhDhDhDhOhDhDhOhOhOh DhOhDhPhDhDhDhPhDhDh
0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1 -2-3-4-5-6-7-P. 9 fl 1 - 2-3-4 -5-6- 7- Í;- 9

0 0 0
1 9 9 9 9 1 1
2 9 9 2 2
3 9 9 3 3
4 9 9 4 4
5 9 9 9 5 5
6 9 9 9 9 9 6 6
7 W 7 • • 7 « 9
8 9 8 * 9 8 9
V 9. 9 9

10 9 10 10
11 9 11 • 9 1 1 9 9
12 9 9 9 9 9 12 9 9 12 9 9
13 13 13 9
14 14 14 9
15 15 15
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Bancos de Caracteres Predefine dos

Abcll • < • 3C Abc H • • ■ 3ü Abc 11 • > Htwi • M
DhDhDhOhOhDhDhOhDhOh DhDhPhOhOhDhDh hOhDh
-0-1-2-3-4-5-6-7-A-9 0-1-23-4-5-6 7-A-9 -0-1-2-3-4-5-6-7-8-9

• • 0
1 1 1
2 « 2 2 •
3 * 3 3 •
4 9 4 4 B

5 9 5 5 •
6 9 6 6 9
7 9 7 7 9
A « A A 9
9 W 9 9 9

10 9 10 10 9
11 • 11 11 9
12 9 12 12 9
13 13 13
14 14 14
15 15 15

Abc II - 7 Hexa « 3F Abc i l w 0 Hexa • 40 Abc 11 • A Mexa • 41
DhDhDhDhDhOhDhDhDhOh DhOhDhDhOhDhDhDhDhDh DhDhOhOhOhtmDhOMmOA
-0-1-2-3-4-5-6-7-A-9 0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-2-3-4-56-7-8-9

0 0 0
1 9 9 9 9 1 9 9 9 1 9
2 9 9 2 9 9 2 • *
3 9 9 3 9 9 3 9 9
4 9 4 9 9 4 * •
5 « 5 9 9 9 9 5 9 9
6 « 6 9 9 9 9 6 • V

7 7 9 9 9 7 • • • • •
A « A 9 9 9 A V •

9 9 9 9 9 9 9 V V
10 10 9 10 V V

11 V 11 9 11 V •

12 w 12 9 12 «V • •

13 13 9 9 9 9 9 13
14 14 14
15 15 15

Abc 1I ■ 8 Hrx» « *2 Abc I 1 - C Hwxa - 43 Abc 11 • D w 44
DhDhDhDhDhDhDhDhDhOh DhDhDhOhOhDhDhDhDhOh DhDhDhOhphDhm»DhOBDh

0 l-2-3-4-5-A-7-8-? -01 -23-4-5-6-7-8-9 0-1-2-3-4-5-67 8 b
0 0 0
1 1 9 9 9 1
2 • 9 2 9 9 9 2 V V

3 9 9 3 9 9 3 V V
4 9 9 4 9 4 • •
5 W 9 5 9 5 « V

6 9 9 9 9 6 9 6 * •
7 9 9 7 9 7 V *

0 9 9 A « A B 9
9 9 9 9 V 9 V •

10 9 9 10 W V 10 • *
11 9 9 11 » « 11 V •

12 9 9 9 9 9 9 12 • 9 « 12
13 13 13
14 14 14
15 15 15
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Operação TI 300/TI 300-PC

A*c Í i ■ E Hex* ■ 45 Aicll - F Hex* - 46 A»c I i * G Hex* - 47
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3*4-5~6-7-8-9 -0-1-2-3-4-5-6-7-89 01-2-3-4-5-6-7-8-9

• 0 0
1 • *«««««• 1 « « «««**« 1 « « «

2 • • 2 » M 2 « * «

3 • 3 « 3 * «

4 « 4 * 4 «

5 * « 5 • * 5 *
4 ***** 6 * • « * * 6 *
7 * « 7 * * 7 *
a • 8 « 8 * * * *
9 • 9 « 9 * *

10 « 10 » 10 * *.
11 « • •11 • 11 * «

12 «««««««« 12 « » 12 « * «
13 13 13
14 14 14
15 15 15

A«c ii • H Hex* ■ 48 Ate i i - I Hex* - 49 Asc i i - J Hex* « 4A
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-12 -3-4-S-6-7-8-9 - 01-2-3-4-5-6-7 JJ-9

0 0 0
1 « • • • 1 * * 1 N X

2 « • 2 « 2 «

3 « * 3 • 3 «

4 « • 4 « 4 •
5 « « 5 * 5 «

6 «««««•• 6 « 6 «

7 • « 7 W 7 «

8 * « 8 « 8 «

9 if « 9 * 9 *
10 « • 10 « 10 * • •
11 « • 11 « 11 V *

12 « e « « 12 « « 12 V « 1 «

13 13 13
14 14 14
15 15 15

Asc I i ■ K Hex* « 4B ASC L Í « L Hex* « 4C Asc ( I * fl Hex* * 4D
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-2-3-45-6-7-8-9 -0-1-7 3-4-5-6-7-8-9

0 0 0
1 » « « « 1 « • 1 « K « *

2 « • 2 » 2 K «

3 » * 3 * 3 « « «If

4 « * 4 * 4 • * * *
5 « » 5 « 5 « « «

6 « « 6 • 6 « •

7 « * 7 » 7 « «

8 * « 8 * 8 1» «

9 « « 9 » 9 * «

10 • • 10 « 10 * W

11 « « 11 « « 1 1 « •

12 • « « • 12 • * «««««« 12 « If * *

13 13 13
14 14 14
15 15 15
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Bancos de Caracteres Predefinidos

Ave11 • W Hrx» - 4E Avcil - 0 Hvxv - 4F Ave 11 • F Hvxv • 50
DhDbDhDbObDbDhDhDhDb DhDbDbDbDhDhDhDhOhDh DhOhOhOhOhOhOhOhOhOh
-0-1-2-3-4-5-Ó-7-8-9 -0-1-2-3-4- 5-Ó-7-8-9 -0-1-7-3-4-5-6-7-8 9

0 0 0
1 « * w w 1 * « 9 1 9 9 9 9 9
2 « « 2 9 9 2 9 9
3 W W W 3 9 9 3 9 9
4 v « V 4 9 9 4 9 9
5 9 * * 5 9 9 5 9 •
6 9 9 V 6 9 9 6 V V

7 9 9 9 7 9 • 7 9 9 9 9 9
8 9 9 9 8 9 « 8 V

9 « » 9 9 V W 9 «

10 9 9 9 10 9 * 10 V

11 9 9 11 9 9 11 ■
12 9 9 9 9 12 9 9 9 17 V 9
13 13 13
14 14 14
15 15 15

Abc li - 0 Hex» - 51 Mcll • R Hrxv - 52 Avril • 8 Hex* • 53
DhObDbDhOhDhDbDhDbOh DhOhDhDhOhDhDhDhOhOh DhOhDhDhOhOhDhDhOhOh
0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 0-1-2-3-4 -5-Ó-7-8-9 -0-1-2-3 4-5-8-7-8-9

0 0 0
1 9 9 9 1 9 9 9 9 9 9 1 9 9 9 9 9
2 9 9 2 9 9 2 V • •

3 « 9 3 9 9 3 V

4 9 9 4 9 9 4 *
5 9 9 5 9 9 5 «
6 9 9 6 9 9 9 9 9 6 v * « V

7 9 9 7 V 9 7 V

8 W 9 8 9 9 8 V

9 9 9 9 9 9 9 V

10 9 9 10 9 9 10 V

11 V W « 11 * 9 11 V V V

12 9 9 9 9 9 12 V V 9 9 12 9 V • • •

13 9 9 13 13
14 14 14
15 15 15

Ave 11 - T Hvxv - 54 Ave U - U Hex» - 55 Ave H - V - 58
DbObOhDhDhDbOhOhDhDh Oh Dh Ob Oh Dh Ob Db Ob Oh Ob DhDhDhOhOhOhDhDhDhOh
•0-1-2-3-4-5 -6 -7-8-9 -0-1-234 -5-Ó-7-8-9 •0-1-2-3-4-5-8-7-8 9

0 0 0
1 1 • • • * 1 • • w •
2 * 9 9 2 * ■ 2 9 •
3 9 3 V * 3 V V

4 9 4 * • 4 w *
5 9 -5 V 9 5 V •

6 9 6 9 9 8 V V

7 9 7 9 9 7 V *

8 9 8 9 9 8 V •
9 9 9 9 9 9 V V

10 9 10 * 9 10 V V

11 • 11 V 9 11 • •
12 9 V 12 • V 9 « 12 V

13 13 13
14 14 14
15 15 15
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Operação TI 300/TI 300-PC

Asc H • M Hex* * 57 Abc ll - X Hex» - 58 A»c1 I - Y Hex* * 59
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-2-3-4-5-6-7- 8-9 0-1- 2-3-4-56- 7-8-9

0 0 0
1 « « • • 1 a a a a 1 « a aw2 * a 2 * • 2 A A

3 ■ A 3 ■ • 3 A «
4 • A 4 * • 4 N «
5 A A 5 * « 5 W 9
6 • * • 4 • 6 M A

7 HUM 7 « • 7 A A

8 A A A * 8 a a 8 A
9 A A * « 9 • * 9 A

10 • A A A 10 « « 10 A

ii A A ’ll • • 11 A

12 • A 12 • « » » 12 A A
13 13 13
14 14 14
15 15 15

Asc i I - Z Hex* ” 5A A«c11 » C Hex* ■ 58 A®c H • \ Hex* - 5C
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
0-1-2-3-4-5-Ó-7-8-9 -0-1-2-3-4-5-Ó-7-8-9 0-1-2-3-4-5-Ó-7-8-9

0 0 • a a • 0 A

1 1 • 1 A

2 « • 2 • 2 A

3 a 3 * 3 A

4 • 4 « 4 A

5 a 5 A 5 A

6 a 6 A 6 A

7 • 7 A 7 A

• « 8 A 8 A
9 « 9 A 9 A

10 * 10 A 10 A
11 • a 11 A 11 A
12 aaaaaaaa 12 A 12 A
13 13 A * A A 13 A

14 14 14
15 15 15

A*c i i « 3 Hex* ■ 5D Atcll • * Hex» * 5C A«c ii ® Hex* » 5F
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
0-1-2-3-4-5-6-7-8~9 -0-1-2 3-4-5-Ó-7-8-9 0-1-2-3-4-5-6-7-8 9

0 a a a a 0 0
1 * 1 A 1
2 a 2 A A 2
3 « 3 A « 3
4 • 4 A A 4
5 » 5 5
6 « 6 6
7 « 7 7
8 » 8 8
9 a 9 9

10 « 10 10
11 a 11 11
12 • 12
13 « « « • 13 13
14 14 14
15 15 15

H-8 PI 0489-03.0



Bancos de Caracteres Predefínidos

Abcll • ’ Hex» » 69 Abcll • » Hrxe • 61 Awe II • b Mbwb • 62
ObObObObObObObObObOb DhDbDbDbDbDbDbOhDbDb DbObDhDhnbÜhDbOhOhnh
-0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -01-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-2-3-4-5-67-8-99 0 0

1 « • 1 1 • •
2 • « 2 2 •
3 9 V 3 3 •
4 9 4 4 •
5 5 • 9 9 9 5 • • • •
6 6 9 9 6 V V •
7 7 9 7 9 9
8 8 9 9 9 9 9 9 8 • •
9 9 9 9 9 • 9

10 10 9 9 10 • •
11 11 9 9 11 • •
12 12 9 9 9 9 9 9 12 9 9999
13 13 13
14 14 14
15 15 15

Abc11 • c Hbxb * 63 Abc 11 * d H»x» - 64 Abc 11 • • Hrw» • 65
DbObDhDbObDbDbDhOhOh DbDhOhDbDhDbDhDhOhOh DbDbnhDbDbDhOhrthObDh
•0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-2-3-4-56-7-8-9

0 0 0
1 1 « 9 12 2 9 2
3 3 9 3
4 4 9 4
5 « 9 9 9 5 9 9 9 9 5 • • • •
6 « «V 6 9 9 9 6 • •
7 9 7 9 9 7 • •
8 9 8 9 9
9 9 9 9 9 9 W

10 9 10 9 9 10 •
11 9 9 11 9 9 11 • •
12 9 9 9 9 9 12 9 9 9 9 9 12 9 9 • V 9
13 13 13
14 14 14
15 15 15

Aitll • f Hex» - 66 Abc 11 • g Hbxb • 67 Abc II • b Hvx» - 68
DbDbObnbDhDbDbDbDbDb Db Ob Oh Ob Db Ob Db Db Db Db DbDbDhDbOhObDhPbnbDb
-01-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-2-3-4-56 7-8-9

0 0 0
1 9 9 • 1 1 9 9
2 9. 9 2 2 •
3 9 3 3 *
4 9 4 4 •
5 9 5 • 9 9 9 9 5 9 9 9 9 9
6 9 9 9 9 9 9 6 9 9 6 • 9 9
7 9 7 9 9 7 9 9
8 9 8 9 9 8 9 •
9 9 V 9 9 9 9 9 9 •

10 • 10 9 10 • •
1 1 V 11 11* •
1? 9 9 9 12 9 9 12 • • • •
13 13 9 W 13
14 14 « 9 14
15 15 9 9 9 9 9 9 15

PI0489-03.0 H-9



Operação TI 300/TI 300-PC

A'
DI

0
12
3
4
567
a
9

It
11
12
13
14
15

Hell - I Hexa - 69 
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh

«

a

a
a

a a «

0
1
2
3
4
5
A
7
a
9

10
11
12
13
14
15

c i L ■ J Hexa • 6A
IhDhDhDhDhDhDbDhDh
l-2~3-4-5~6-7~0-9

a

a

Aac I I « k Hexa « 68 
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0 1-2-3-4-5-Ó-7-8 9

0
1 a a
2 a
3 a
4 a a a
5 a a
6 a a
7 a a
a a a
9 a a

10 a a
11 a a
12 a a a a

a a
a a a

A»c i i ■ I Hexa ■ 6C 
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-•-1-2-3-4-5-6-7-B-9 

0
1 a a
2 a
3 *
4 a
5 *
6 •7 a
a •»
9 a

10 *
11 «
12 a a •
13
14
13

Asc iI ■ m Hexa 
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh 
-0-l-2~3-4-5-6-7-a-9

0
1
2
3
4
56
7
a
9

10
11
12
13
14
15

a 
a 
a 
a 
a

a a a a

a a

6D

13
14
15

Asc i( • n Hexa « 6E 
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh 
-0-1-2-3 -4-5-6 7-8-9

a
a
a

a

a

a
a
a
a
a
a

a a
13
14
15

0
1
2
3
4
5 a a a a a
6 a a
7 a a
8 a a
9 a a

10 a a
11 a a
12 a a a a

Ate H ■ o Hexa ■ 6F 
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh

0
1
2
3
4
5 a a a a6 •7 a
a a
9 a

10 a
11 a
12 • a a a
13
14
15

a 
a 
a 
a

p Hexa « 70Aac i i «
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3-4-3-6-7-8-9 

0
1
2
3
4 

a a a a a
67
89

10
11
12
13
14
15

a
a
a

a

a
a a a

a a

Aac H « q Hrxa ■ 71 
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0- J1-2 3-4-5-Ó- 7-ft 9

0
1
-»
3
4
5 a a a a a
6 a a
7 a a
a a a
9 a a

10 a a
1 1 a a a
12 a a a a
13 a
14 a
15 a a

H-10 Pl 0489-03.0



Bancos de Caracteres Predefinidos

Awc il ■ r H*x* ■ 72 Abc 11 » * Hex* ■ 73 A«t li • t Hex* • 74
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh Dh: íDhDhDhDhDhDhDhDh
01-2-3-4-5-6-7-8-9 0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -0 1-2-3-4-5-6-7-8-V

0 0 0
1 1 1 •
2 2 2 •
3 3 3 • •••••
4 4 4 ■
5 • • M « ■ 5 « » « • 5 •
6 • • 6 • • 6 •
7 V 7 « 7 •
a 8 • v « 8 •
V • 9 « 9 •
if « 10 • 10 •
n « 11 • « 11 • •
12 • « 12 • « « • « 12 • • • •
13 13 13
14 14 14
15 15 15

A»c i i ■= u Hrx* « 75 A»c è i • v Hex* • 76 Asc4l • w Hex* • 77
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
0-1-2-3-4-56-7-8-9 0-1-23-4-5-6-7-8-9 -01-2-3-4-5-6-7-8?

0 0 0
1 1 1
2 2 2
3 3 3
4 4 4
5 M « • * 5 « • ■ • 5 • • • •
6 • * 6 » * 6 « •
7 r • 7 « « 7 • •
a « «t 8 * « 8 • •
9 9 • * 9 « • ■

10 K « 10 M • 10 • • • •
11 » » 11 « « 11 • • • •
12 « « • « K 12 • 12 • •
13 13 13
14 14 14
15 15 15

Abc i i « x Hex* « 78 Asc i i « y Hex* ■ 79 Abc 1 i « z He»:* ■ 7A
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
01-2-3-4-5-6-7-8-9 0-1-2-345-6-7-8-9 -01-2-3-4-5-6-7-8-9

0 0 0
1 1 1
2 n 2
3 3 3
4 4 4
5 * * # « 5 • « v • 5 •»•»»«•«
6 W « 6 « • 6 • v
7 « • 7 « « 7 •
8 « « 8 w « 8 •
9 « « 9 « « 9 •

10 K * 10 V « 10 •
11 • V 11 « • 11* •
12 « « « « 12 «
13 13 » 13
14 14 « • 14
15 15 « • « 15

PI04P9-03.0 H-ll



Operação TI 300/TI 300-PC

Abc i i • < Hex» ■ 78 AbcU - 11 Hex» - 7C Abc I 1 * > Hex» - 7D
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3-4-5-A-7-8-9 -0-1-2-3 4-5-A-7-8-9 -0-1- 7- 3-4-5-6-7-8-9

0 « » 0 9 0 • ft
i ft 1 ft 1 9
2 » 2 * 7 ft
3 • 3 9 3 9

4 ft 4 9 4 ft

5 « 5 9 5 ft
A V 6 ft 6 ft
7 ft 7 ft 7 ft
8 9 8 9 8 ft
V 9 9 9 ft

10 9 10 9 10 ft
11 9 11 9 1 1 ft
12 9 12 9 12 ft
13 ft 13 9 13 ft
14 9 9 14 9 14 ft 9
15 15 15

AbcH • " Hex» • 7E
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3-4-5-A-7-8-9

0
1 * «
2 e * 9
3 * 9 9
4 * 9
5
6
7
8
9

18
11
12
13
14
15

H-12 PI0489-03.0



Bancos de Caracteres Predefínidos

ABICOMP INIBINACIOIIAL

Abc 11 • ’ Hex* - ?1 Mc II * - Hex» • 22 Mc II • • Mrx* • 73
OhDhOhDhDhOhDhDHDI )h DhDhDhDhOhDhDhOhOhDh OhOHDhDhOhOh OAOhD*» Oh
0-1-2-3 -4-5-B-7-: 9 0-1-P-3-4-5-6-7-8-9 -01-2-3-4-5-6-7-8-9

0 0 0
1 * 1 « 1 • •? • 7 « 7 w V

3 3 9 9 9 9 9 3 * 9
4 * 4 9 9 9 4 •
5 w 5 9 9 5 •
6 F 6 9 9 6 • • • • 9
7 W 7 9 9 7 9
A * 8 9 9 8 9
9 W 9 • V 9 9

10 F 10 V 9 10 9
11 • 11 9 9 9 11 * V

12 * 12 12
13 13 • 13
14 14 • 14
15 15 15

Abc l l • ♦ Hex* ■ 24 Abc i l • X Hbxb * 25 A«CII • • • 26
DhDhDhDhOhOhDhOhOhOh DhDhOhOhDhOhDhDhOhOh Oh Oh DA Oh Oh Oh Oh Oh Oh Oh
0-1-2-3 -4-5-Ó-7-8-9 0-1-2-3-4-5-Ó-7-8-9 0-1-2-3-4-5-A-7-8-9

• 0 0
1 1 « 9 1 9
2 « « 2 9 9 7 9
3 w * F 9 • 3 9 9 3 9
4 * 9. 4 9 « 4 *
5 « F 5 9 9 5 F

6 « « 6 9 9 6
7 w 9 7 7
B « 9 8 9 8 9
V w • «V 9 9 9 9 9

10 « « 10 9 9 9 9 9 9 9 10 9
11 11 9 11 •
12 12 9 12 V

13 13 9 13
14 14 14
15 15 15

Abc 1 l * • Hrxi» ■■ ?7 Abc 11 - ( Hex* • 28 A«c11 • > Wex» • ?e
DhOhDhOhDhOhDhOhOhDh DhOhDhDhDhDhOhDhDhOh OhDhOhOhOhOhDhOhOhOh
0-1-2-3 -4-5-6- 7-8-9 -0-1 2 3-4-5-6-7-8-9 * -0-1-7-3 4-5-4-7-89

0 0 0
1 ♦ » 9 * 1 «V 9 9 1
2 < 9 2 9 9 9 9 2 • • • w
3 •* 3 3 V V

4 « 4 4 * 9 9 9
5 • 9 9 9 5 5 9 9 9 •
6 V 9 6 ' 4 • • •
7 • 9 7 7 • • • W

8 • V V 9 8 0 • • • •
9 w 9 9 9 V

10 F 10 10 • • 9 9
11 • « 11 11
12 w 9 9 9 12 12
13 13 13
14 14 14
15 15 15

PI0489-03.0 H—13



Operação TI 300/TI 300-PC

Abci i ■ • Hex* • 2A AbcH - ♦ Hexa ' 2B Abc H - r Hexa - 2C
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhD Dh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3-4-5-6-7-A-9 -f-l-2-3-4-5-6-7-( -9 -0 1-2-3-4-5-6-7-A-9

• 0 0
1 « « 1 « 1
2 « « 2 « * 2 •
3 « « K 3 « « 3 •
4 • » 4 • « 4 «
5 * «1 • 5 « • 5
6 6 e « 6
7 7 « « 7
ft A « « ft
9 9 « • V

If 10 « • 10
11 11 « • 1 1
12 12 12
13 13 13
14 14 14
15 15 15

Atcli ■ - Hex» • 2D Abc11 - . Hex» « 2E A»c H • / Hex» • 2F
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3-4-5-6-7-A-9 -0-1-2-3-4-5-6-7-A-9 -0-1-2-3-4-5-6-7-A-9

• • 0
1 1 1 »««««» «e
2 2 « « « « 2
3 3 « « 3
4 4 « It M M M 4
5 5 « M « « 5
6 * • • • • « « « 6 « « « « « 6
7 7 « V « * 7
A A » H « M A
9 9 • • 9

if 10 « « W M 10
11 11 11
12 12 12
13 13 13
14 14 14
15 15 15

Abc i I « • Hex# •" 30 Abc H 1 Hexa « 31 Abc i I «• 2 Hex» » 32
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-•-1 2-3-4-5-6-7-69 0 1-2-3-4-5 -6-7-Ô-9 -012 3-4-5 6-7-ft-V

• 0 0
1 • * 1 1 * «
2 • « 2 « 2 « «
3 « • 3 M 3 *
4 « « 4 « 4 «
5 « » 5 5 » * *
Ó 6 « 6
7 7 » 7
A A « ft
9 9 9
If 10 10
11 11 • • w • e « w 1 1
12 12 12
13 13 13
14 14 14
15 15 15

H-14 PI0489-03.0



Bancos de Caracteres Predefinidos

Arc 11 • 3 Hrx» - 33 A»c l1 • 4 Hrx» • 34 Ate II • 5 Hrw» • 35
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
«0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-7-3-4-5-6-7-89 -0-1-2-3-4-54-7-8-9

0 0 0
1 ' 9 * 1 • • 12 • 2 w V 2
3 * 3 V w 3
«. • 4 • 4
5 * • * 5 5 • •
6 6 6 ■ •
7 7 7» •
8 8 • • •
9 9 9 9 9

10 10 10 • •
11 11 11 9 9
12 12 12 9 9 9 9 9 9
13 13 13 «
14 14 14 •
15 15 15

Ate l l * 6 Hrx» » 36 Are 11 ■’ 7 Hrx» • 37 Arc II - 0 Hrx» - 30
DhDhDhOhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3-4-5-67-8-9 -0-1-2- 3-45-6-7-8-9 «0-12-3-4-56-7-0-9

0 0 0
1 1

2 r w v v » 2 2
3 • « w • r f 3 3
4 r * • • » v 4 4
5 « w r r r 5 r » 5
6 w w • • 6 * • 6
7 9 w 7 7
a » • 8 8
9 * • 9 9

10 • • 10 10
11 • • 11 11 • •
12 • • 12 12 9 9
13 13 13 •
14 14 14 9
15 15 15

Arelí - 9 Hrx» « 39 Ate 11 1* : Hrx» - 3A Arell • T Hrx» • 30
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3-A-5-6-7-89 -0-1-2 j-4-5-6-7-8-9 -0-1-2-3-4 5-6-7-8-9

0 0 0
1 9 1 9 9 1 • 9
2 * * 2 ♦ » 2 » •
3 * 3 9 • 3»«
4 * 4 • 9 4 9 •
5 9 • w 5 « • 5 9 •
6 6 6 ••
7 7 9 9 9 9 9 7 ••
8 6 8 ••
9 9 9»9

10 10 10 9 r
11 11 119 •
12 12 12
13 13 13
14 14 14
15 15 15

PI0489-03.0 H-15



Operação TI 300/TI 300-PC

Abc H • < Hexa • 3C Ascii ’ * Hexa - 3D AbcI I • > Hex* - 3E
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhOhDhDhDhDhD DhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-2-3-4-5-6- -8-9 0 1-2-345-6-7-8-9

0 0 0
1 a 1 a 1 a a a a
2 • a 2 a a 2 a
3 a • 3 a a 3 a a a
4 a a 4 a a 4 a a
5 ace a 5 a a a a 5 a a
6 a a 6 a 6 a a a a a
7 a a 7 a 7 a a
8 a a a 8 a a a 8 a a a
9 a a a a a 9 a a . a 9 a a a a a

10 a a 10 a a 10 a a
11 a 11 a 1 1 a
12 12 a a a a 12
13 13 13
14 14 14
IS 15 15

Abc i i • 7 Hexa ■ 3F Ascii « 9 Hexa - 40 Abcl Í « A Hex* * 41
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
01-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-2-3-4-5-6-7-B-9 •0-1 - 2-3-4-5-6-7-8-9

0 0 a 0 a
1 a 1 a 1 a
2 a 2 2
3 3 a 3 a
4 a 4 a a 4 a a
5 a 5 a a 5 a a
6 a 6 a a 6 a a
7 a 7 a a 7 a a
8 a a a a a a a 8 a a a a a
9 a 9 a a 9 a a

10 a a 10 a a 10 a a
11 a a 11 a a 11 a a
12 a a a a 12 a a a a 12 a a aw
13 13 13
14 14 14
15 15 15

Abc iI * B Hexa ■ 42 Abc11 ■ C Hexa • 43 Asc iI « D Hexa • 44
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
8-1-2-34-5-6-7-8-9 •0-1-2-34-5-6-7-8-9 -01-2-3-4-5-6-7-8?

0 a 0 a a a 0
1 a a 1 a a a 1 a a a a
2 2 2
3 a 3 a 3 a
4 a a 4 a a 4 a a
5 a a 5 a a 5 a a
6 a a 6 a a 6 a a
7 a a 7 a a 7 a a
8 a a a a a 8 a a a a a 8 a a a a a
9 a a 9 a a 9 a a

10 a a 10 a a 10 a a
11 a a 11 a a 1 1 a a
12 a a a a 12 a a a a 12 a a a a
13 13 13
14 14 14
15 15 15

H-16 PI0489-03.0



Bancos de Caracteres Predefinidos

A*c i i • E Hex* « 45 A»Cli « F Hex* • 46 A«clt • G Hex* • 4'
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhOhOhDhDhDhDhDhOh DhOhDhDhDhDhDhOhDhDi
-0-1-23-4-5-67-8-9 01-2-3-4-5-6-7-8-9 0-1-2-3-4-5-6-7-8-

0 « * • 0 0
1 • « 1 1 • « w
2 • « 2 * • » « 2 • • e
3 « v « 3 • • 3 • v
4 * * 4 • « 4 •
5 « * 5 w « 5 «
6 • « 6 • « 6 •
7 « w 7 • • • « 7 «
8 « 4» « • • 8 « « « « « 8 •
V V * 9 « « 9 «

10 * « 10 « « 10 » •
11 * « 11 M « 11 • • *
12 » M « W 12 * « • « 12 • • «
13 13 13 «
14 14 14 «
15 15 15

A»cíi • H Hex* « 48 Ascii « I Hex* - 49 A»cII - J Hex* • 4A
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
0-1-2-3-4-5-6-7-8 -9 0-1-23-4-5-6-7-8-9 01-2-3-4-5-6-7-8-9

0 • 0 « 0 9
1 K 1 * 1 V •
2 2 2
3 3 3
4 M « 4 « « 4 • «
5 « 5 • 5 •
6 • ■ 6 « • 6 « V
7 «««(«• 7 • • » • « 7 • « • • V
8 • « 8 « • 8 • •
9 W 9 « 9 •

10 « 10 ■ 10 «
11 « * 11 • « 11 « •
12 ««««««*« 12 12
13 13 13
14 14 14
15 15 15

Ate ii “ K Hex* c 46 A*c i1 ■ L Hex* • 4C A*c11 ■ A Hex* • 4D
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
•0-1-2-3-4-5-6-7-8,-9 0 1-2-3-45-6-7-8-9 -0-12-3-4-5-6-7-8-9

0 * » • » 0 • 0 •
1 1 « 1 •
2 2 2
3 3 • • 3 • ■
4 * « 4 • 4 •
5 « 5 * 5 •
6 « « 6 « 6 •
7 « « w « V 7 • 7 «
8 « « 8 « 8 V
9 w 9 • 9 •

10 « 10 * 10
11 • « 11 « 11 «
12 «■*«>««* 12 • • 12 • •
13 13 13
14 14 14
15 15 15

P10489-03.0 H-17



Operação TI 300/TI 300-PC

Mcil - N Aex* - 4E
DhDhDhDhD DhDhDhDhDh 
*•-1-2-3- -5-Ó-7-8-9

Abcl i ■ 0 Hex* • 4F 
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh 
-•-1-2-3-4-5-6-7-8-9

Abc l i ■ P Hex* •= 50 
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh 
-0-1-2-3-4-56 7-8 9

• • • * « « 0
1 « 1 1 R * R R R

2 2 2 R R

3 « R 3 r « 3 R #

4 4 • 4 w R

5 5 • 5 « R

A 4 « 6 R « ■ RR R

7 7 r 7 « •
8 8 « 8 R «
9 9 « 9 R R
lf 18 • 10 R R

11 11 « 11 R R

12 w R 12 « w 12 « « R R R

13 13 13
14 14 14
15 15 15

Abc i i * 0 Hex* - 51 Abc i i « R Hex» • 52 Abc 1 l - 6 Hex* « 53
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
8-1-2-3-4 -5-Ô-7-8-9 -8-1-2-3-4-5-67-8-9 0-1- 23-4-5-6-7-8-9

0 • • ii • • 0 R

1 r ■ • 1 « 1 R

2 2 2
3 • • « • 3 « « « 3 R R R

4 ■ • • 4 • * 4 « R

5 • « « 5 « « 5 R

6 V « • 6 « « 6 r *
7 V R « 7 « • 7 r R
8 R R • 8 r • 8 r R
9 • r r 9 « r 9 * R

18 • * * 18 • r 18 * R

11 R « r 11 * « 1 1 « R

12 « « « » 12 • • « 12 • RR

13 13 13
14 14 14
15 15 15

Abc i 1 ■ T Hex* - 54 Abc i i - U Hex* * 55 A«c i l - V Hex* ■ 56
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
•8-1-2-3-4 -5 -Ó-7-8-9 •-1-:2-3-4-5-678-9 0-1- Z-3-4-5-6-7-Ô-9

• r 0 r « • 0 R R R R

1 r • 1 « R * 1
2 2 2
3 R • « 3 W R R 3 R R R

4 r « 4 « « 4 « R

5 • « 5 • R 5 M R

6 r • 6 » « 6 R R

7 • M 7 * R 7 R R

8 « M 8 w R 8 R R

9 « • 9 « • 9 R R

18 V • 18 « R 10 R R

11 R « 11 r * 11 * R

12 R R « 12 «RR 12 R R R

13 13 13
14 14 14
15 15 15
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Bancos de Caracteres Predefinidos

Ate II - W H*m» * 37
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh 
-0-1-2-3-4-5-6 -7-8-9

•
1
2
3
4
3 • • • F6 w * •
7 • *
8 » v
9 w w

10 • w
11 • r 9 •
12 » • ” •
13
14
15

Mell - X >x» - 58 
DhDhDhDhDhD» OhDhDhDh 
-01-23-4- -6-7-8-?

0
1 • V v

2 • w

3 V * V

4 * • 9
3 9 9 «
6 « 9 •
7 • « 9
8 9 9
V « 9 9

10 * w 9
11 9 9
12 • 9 9 9
13
JA
15

Atcll - V • 5?
DhOhDhühDhOhDhDhDhDh
-f-1-2-3-4-5-6-7-8-?

14
15

0 «

1 •
2
3 V V 9 9
4 • V

5 • *

6 • 97 • 9
8 9 9
0 9 9

10 9 •

11 9 V

12 9 9 9 9
13

A»cI l • Z H»x» ■ 5A 
DhDhDbDhDhDhDhDhOhDh
-0-1-2-3-4-56-7-8-9

Ate 11 ■ C Hex» - 58
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh

Ate li • X Mtm» - 5C 
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh

0 V

1 9
2
3 9 9 9 W

4 * 9
5 9 9
6 ■ 9
7 9 «

8 9 V

9 V V

10 • «

11 V

12 9 9 9 9
13
14
15

-01-23-
1
1
2
3 9 9
4 9
5 9
6 9
7 9
8 «

9 9
10 9
11 9
12 * V

13
14
15

v «

-5-67-8-9 -0-1-2-3-
0 • •
1
2
3 • •
4 •
5 •
6 «7 •
• *
V •

10 v
11 •
12 • •
13
14
15

-5-4-7-S-?

9 •

Atcll ■ J Hexw - 50
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh 
-81-2-3-4-5-6-7-8-9

Ate I I « * Hrx» - 3E 
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh

V

0 9
1
2
3 9 9 9 *
4 9 V

5 9 9
6 9 9
7 9 9
8 9
9 9

10 9
11 9
12 9 9
13
14
15

«

0 * •
1 9
2 9 9 9 9 9
3 9
4 9
5 9
4 9
7 9
8 9 9 9 9 9
9 9

10 9
11 *
12 9 9
13
14
15
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Operação TI 300/TI 300-PC

Ate It»' Hexa ■ 60 Aac i i • • Hexa ■ 61 Asc U «= b k -xa - 62
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDh ‘hDhDhDh
-0-1-2-3-4-5-6-7-B-9 -0-1-2-3-4-5-6-78-9 0 1 2 3 4-3 6 -7-8-9

• 0 0
1 a 1 a 1 a
2 a 2 a 2 a a
3 • 3 a 3 a *
4 4 4
3 a • a a 5 a a a a 3 a a a a
6 a a 6 a a 6 a a
7 a 7 a 7 a
8 a a a a a a 8 a a a a a a 8 a a a a a a
9 a a 9 a a 9 a a

10 a a 10 a a 10 a «
11 a a 11 a a 1 1 a a
12 a a a a a a 12 a a a a a a 12 a a a a a a
13 13 13
14 14 14
15 15 15

Ate 11 » c Hexa • 63 Ate I I » d Hexa « 64 Ate iI * e Hexa ■ 63
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 01-2-3-4-3-6-7-8-9

0 0 0
1 a a a 1 a a 1 a a a a
2 a a a 2 a a 2 a a
3 a a a 3 3 a a
4 4 4 a a
5 a * a a a 5 a a a a 5 a a a a
6 a a 6 a a 6 a a
7 a 7 a 7 a
8 a a a a a a 8 a a a a a a 6 a a a a a a
9 a a 9 a a 9 a a

10 a a 10 a a 10 a a
11 a a 11 a a 11 a a
12 a a a a a a 12 a a a a a a 12 a a a a a a
13 13 13
14 14 14
13 15 13

Ate LI • f Hexa • 66 Asc iI « g Hexa • 67 Ate I i • h Hexa - 68
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
•0-1-2-3-4-S-6-7-8-9 -0-1-2-3-4-S-6-7-8-9 - 0 1-2 3-4-3-6-7-A-9

0 0 0
1 1 1 a
2 2 ? a
3 3 3 a
4 4 4
5 a a a a a a 5 a a a a 3 a a a a
6 a a a 6 a a a 6 a a
7 a a 7 a 7 a a
8 aaaaaaaa 8 a 8 aaaaaaaa
9 a a 9 a 9 a

10 a a 10 a 10 a
11 a a a 11 a a a 1 1 a a
12 a a a a a a 12 a a a a a 12 a a a a a
13 13 a 13
14 14 a 14
13 15 15
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Bancos de Caracteres Predefínidos

Ave 11 * l Hrx» • S9 Ave U - J Mexa • AA Ave II • h Mrw» • 00
DhDhDhDhDhOhDhDhDl >h DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0 1- ?-3-4-5-6-7-1 -9 -0-1-23-4-5-67-0-9 0-1-2-3-4-5-A-7-0-9

• 0 0
1 9 1 « 1 9 9
2 « 2 W 9 2 9 9
3 « 3 9 9 3
4 4 4
5 • • w • 5 9 9 9 9 5 9 9 9 9
6 * W 6 W 9 A 9 9
7 * V 7 9 9 7 9 •

0 99999999 0
V • 9 9 9 V

10 * 10 9 10 «

11 • • 11 9 9 11 V V

12 < • * * w 12 9 9 9 9 9 12 V 9 * • V

13 13 13
14 14 14
15 15 15

Ave 11 • 1 H«m» • 6C Aveli • • Hvx» • AD Ave II • n Mvx» • AC
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3-4-5-Ó-7-0-9 0-1-2-3-4-5-6-7-0-9 01-2-3-4-5-6-7-0-9

0 0 0
1 * 1 9 1 V
2 « 2 9 2 • V

3 F 3 9 3 • V

4 4 4
5 « V 5 9 9 5 • V

6 9 6 9 A 9
7 » 7 9 7 9
0 « 0 9 0 9
9 « 9 V 9 V

10 « 10 W 10 •
11 9 11 9 11 •
12 9 9 9 12 9 9 9 12 • w w

13 13 13
14 14 14
15 15 15

Ave 1 l • D Hrx» « 6F Ave11 • p Hrx» * 70 A»c11 • 0 Wtwi • 71
DhDhDhDhOhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0 1 2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1 7-3-4-5-6-7-B-9 -•-1-2-3-4-5-6 7-0-9

0 0 0
1 * 9 1 9 9 1 «V V

2 9 9 2 9 2 W 9 •
3 3 9 9 3 V • •

4 4 9 4
5 9 9 5 9 9 9 9 5 V V V V 9
6 V 6 9 V A 9 9
7 W 7 * 9 7 9 9
8 9 0 9 9 0 9 9
9 9 9 9 9 9 9 9

10 9 10 9 W 10 9 V

11 « 11 9 9 11 ■ V

12 V 9 9 12 9 9 9 9 1? • • • •
13 13 13
14 14 14
15 15 15
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Operação TI 300/TI 300-PC

Abci I ■ r Hexa ■ 72 Awe I i • « Hexa « 73 A«cIi - t Hexa - 74
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhC'tDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-2-3-4-5-Ó-7- -9 0-1-2-3-4 -5-Ó-7-8-9

0 0 0
1 • 1 w 1 W
2 « 2 « 2 « w
3 e 3 w 3 W w
4 4 4
5 ■ « ■ N 5 w WWW 5 • W W W
6 « « 6 w w 6 W M
7 N 1» 7 W « 7 « a
a » • a « M ft * «
9 « • 9 • W 9 W w

10 • • 10 W .« 10 M a
11 « « .11 W W 11 W w
12 • « « « 12 « WWW 12 W « * «
13 13 13
14 14 14
15 15 15

Ascii « u Hexa • 75 AbcII « v Hex» « 76 A&c i i • w Hext - 77
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-2-3-4-5-6-7-Ô-9 01-2-3-4 -S-6-7-8-9

0 0 0
1 « « « 1 « w 1
2 WWW 2 W • 2
3 W « « 3 3
4 4 4
5 «WWW 5 «1 « w « 5 w w
6 W W 6 W « 6 « «
7 W W 7 W w 7
a W « a « w
9 • W 9 W « 9

10 W » 10 W w 10 • W
11 • W 11 W W 11 « «
12 W W • « 12 « WWW 12
13 13 13
14 14 14
15 15 15

Abc i i ■ x Hex* ■ 78 Ascii - u Hexa " 79 AweI I - z Hexa » 7A
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
01-2-3-4-5-6-7-8-9 0-1-2-;5-4-5-Ó-7-8-9 0 1-2-3-4 -5-Ó-7-8-9

0 0 8
1 1 « 1 w
2 2 « 2 w
3 3 w 3 w
4 4 4
5 w w w w w 5 W W w w 5 « W W W
6 « V 6 W « 6 M W
7 • w « 7 W W 7 « «
a « w w a « w 8 W «
9 w * W 9 1» W 9 • W

10 • w • 10 W • 10 W •
11 • • 11 W « 11 W a
12 • w w w w 12 W WWW « 12 «1 « we «
13 13 13
14 14 14
15 15 15
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Bancos de Caracteres Predefinidos

Ascli - < Hexa - 78 Abc 11 • 9 Hrxa - TC Mcll • > Mvxa • 7D
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-01-7-3-4 -5-6-7-89 -0- 1-23-4-5-67-8-9 -01-2-3-4-5-67-8-9

• 9 9
1 * 1 9 V 1 •
2 w « 2 9 9 2 •
3 • « 3 3 •
4 4 4
5 • • 9 V 5 • 9 9 • 5 9 9 9 9
6 * 1» 6 9 9 6 9 9
7 • V 7 9 9 7 9 9
8 * « 8 9 9 8 • a
9 w 9 9 9 9 9 9

10 * « 10 9 9 19 9 9
11 « a 11 9 9 11 9 9
12 * • 9 » « 12 9 9 9 9 9 12 *
13 13 13 v
14 14 14 • V
15 15 15 • • •

Awclí*" H«x» • 7E
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-01-2-3-4-5-6-7-8-9

0
1 » 9
2 9
3 W

4 9.
5 9 9 9 V V

6 9 W

7 9 M

8 V «

9 9 9
10 9 9
11 9 9 9
12 9 9 9 9
13 9
14 9
15 9 9
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Operação TI 300/TI 300-PC

SPP - SISTEMA DE HtOCESSNENTO DA PALAWA

Asc i ■ H*x* • 21 AicU - ( Hexfc - 28 Ase i l « / Hoxt k 7F
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-8-1- 2-3-4-5-Ó-7-8-9 8-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -8-1- 2-3-4--5-Ó-7-8-9

• • 8
1 1 1
2 2 n
3 3 3 *
4 * « 4 A * * «
5 « * • 5 « « « 5 * • * * «
4 « « • • 6 ****** 6 » « « « * » «
7 « « « « « 7 ******* 7
8 * « • * « 8 ««««*»** 8
9 « « « « 9 «««*«««* 9 « « « « « « «

18 » « « 18 « * * » * * « 18 • • » * * .
11 . « « 11 «««««* 11 « « «
12 12 * * * 12 *
13 13 13
14 14 1 A
li 15 15

Asc » i ■ Q Hex* • 51 Asc i 1 • q Hex* • 71
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-8-1-2-3-4- 5-Ò-7-8-9 -8-1-2-3-4-5-Ó-7-B-9

8 8
1 1
2 2
3 « 3
4 « » 4
5 • « * 5 • *««*««»
6 « « • « 6 *«»««**«
7 • « * « « 7 ««*«*«**
8 » • » » * 8 ********
9 « » • « 9 «««*«*««

18 * ■ * 18 «•»«*«»*
11 • « 11 «««*««««
12 • 12 «««««««*
13 13
14 14
15 15

Observação:

Este banco é o banco Abicomp Internacional com os 
caracteres acima substituídos.
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Bancos de Caracteres Predefinidos

FIU - FERRJV0TAS DE INTERFACE COR USUffilO

Mcll - 1 Hrx» • 21 Mc l 1 • - Hrx» - 22 Mc 11 • 0 Hrx» • 23
DhOhDhDhOhDhDhDhOhOh DhOhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0 1-2-3 -4-5-A-7-8-9 -0-1 -2-3-4-5-6-7-8-9 0-1-2-3-4-5-6-7-0-9

9 0» • f • •
1 « 1» • * ■ r
2 • 2» • •
3 3» » 3 •
4 • 4» • 4» »
5 « 5» 9 5» •
A * 6» • A» r 9 • 9 •
7 « 79 9 7» • 9 9 » 9
S « 0» • &9 9 9 9 9 9
9 «F 9» » ?9 9 9 9 9 9

10 * 10» • 10» 99999
11 « 11» » H« 99999
12 » 12* » 12» w ■ • • •
13 13» • 13» 99999
14 14» » 14» » 9 9 9 9
15 15» • 15» 9 9 9 9 9

A«cll • • Hrx» • 24 Mc 1 i - X Hrx» - 25 Mc 11 • • Hrx» • 2A
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-01-2-3 -4-5-6-7-8-9 -0-1 -2-3-4-5-A-7-8-9 -0-1-2-3-4-5-6-7-0-»

0V W V « « • 0 0
1« • w « 1» w 1 1 •
2» « » « « w 2 2 •
3» • » » » » 3 3 •
4» » r « » « 4 4 •
5* * » » « « 5 5 •
A» • » « « V A A
7« «t e * * « 7 7
8» » » » » « e 0 •
9» » » ♦ II «F 9 V •

10» « « « 9 • 10» • »»«««»»« 10 »
1 1 » V 9 9 » 9 11» • 99999999 11 •
12» * • « V « 12» • 12 r
13* • » » • • 13» • 99999999 13
14» • • » « • 14» • 99999999 14
15» » » * 9 9 15» » 15

A»cll « ’ Hrx» « 27 Ate 11 • ( Hrx» • 20 Mc 11 - > Hrx» - 29
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-7-3-4-5 6-7-8- 9 -0-1 -2-3-4-5-A-7-0-9 -0-1-2-3-4-5-67-0-9

0 0 0» •
1 « 9 9 9 1 » • 9 • 1» *
2 « 9 2 • 9 9 9 2» •
3 * 3 3» •
4 • 4 4» 9
5 • 9 9 9 5 5» •
A • 9 A 0» •
7 • 9 7 7» »
8 w 9 9 9 0 0» •
9 9 9 9» •

10 9 10
11 » 9 11
12 * 9 9 9 12 12 • • • r
13 13 13 • • • •
14 14 14 9 • • •
15 15 15 • • • •
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Operação TI 300/TI 300-PC

Ascii ■ « Hex* - 2A Asc i 1 * ♦ Hex* ■ 2B Asc i i « r Hex» - 2C
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3-4-5-6-7-B-9 -8-1-2-31-4-5-Ó-7’-81-9 -0-1- 2-3-4 -5-6- 7-8-9

• 8« • • « « « « * « 8 « « « V

1 » • 1« « V « » • » » « 1 • • • •2 • • 2 2 W M « «

3 • « • 3 3 M « ¥ •

4 • • 4 4 « » W «

5 « « • 5 5 M • ¥ ¥
6 6 6 « M ¥ ¥
7 *««««« 7 7 * ¥ « «

8 8 8 • W M M

9 9 9 W M

18 18 10 « * M «

11 11 11 * * ¥ ¥
12 12 12 « • « ¥
13 13 13 « » « M

14 14 14 « « « M

15 15 15 M M W M

Asc i i • - Hex* - 2D Asc i i • Hex* 2E Ate i 1 -■ / Hexa - 2F
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-01-2-3-4-5-6-7-8-9 -8-1-2-2I—4-5-Ó-7’-Í1-9 -0-1- 2-3-4> —5—6- 7-8-9

• 8» * • « « « « « • » 0» * » w « • • « M W

1 1* « • » * « « • * « 1« « « M M MM* M »

2 2» » 2 W ¥

3 3# * 3 « «

4 4» * * * « 4* • • * ¥ ¥
5 5* • « 5 ¥ ¥ •

Ô • ••*•«»• 6» * 6 M * «

7 7* » « 7 « ¥ ¥
8 8* * * 8 ¥ « ¥
9 9* * « 9 « ¥ ¥

18 18* « « 10 M ¥ M

11 11* « « « * « 11» w w • ¥ «

12 12» • 12 ¥ M

13 13» « 13 « ¥
14 14* • 14 ¥ ¥
15 15» « 15 ¥ M

Ascii - 8 Hex* - 38 Ascii • 1 Hex» M 31 Ascii - 2 Hexa • 32
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-01-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1- 2-3 ;-5 6-7 -8i-9 -0-1-2-3-4 -5-6- 7-fl-9

8 8* • 0* ¥ * ♦ M « ¥. ¥ ¥ ¥
1 « • 1» * 1 * » » * ¥ ¥ ¥ ¥ M *

2 « • 2* « « « 2* *
3 • « 3» » * * * » 3» *
4 • « 4» • « « * * • « 4* » ¥ «

5 « « 5» » * « « « * « • « 5» * • «

6 6* « « » 6* » M «

7 7» » « « 7» * M M

8 8» • K « 8* « M «

9 9» • M « 9M » W M

18 18» « • « 10» « « M « M « » M M

11 11» * « « 11* » • « ¥ ¥ ¥ M

12 12» « 12* • « « » •
13 13» » 13» » » «
14 14» « • • * • « • « 14» •
15 15* • * « « « « • » « 15* «
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Bancos de Caracteres Predefínidos

Atcll * 3 He*» • 33 Ave I 1 * 4 Hrxv • 34 Ate I I - 5 Hrxv • 35
DhDhDhDhDhOhDI JhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3-4- 5-« -7-8-9 -0-1-2- 34-5-6-7-8-9 -01-2-3-4-5-6 7-8-9

0» • 0 •
JW < W 9 9 9 ♦ 1 9 9 IV • 9 9 9 9 •
2» K 9 2 9 9 2 9 •
3» * « 3 9 9 3 • ■
4« * w 4 V 4 • •

1 9 9 9 9 9 5 5* • 9
69 9 9 6 6 9 9 9
79 9 9 7 7 • • •
8* 9 99999 8 8» V 9 V V • •
9» 9 9 9

10
11

1?» 9 9 9 9 9 9 9 9 9 12 •
13* 9 9 9 9. 9 9 9 9 9 13 1399V9VVVVW»
169 999999999 14 149

15 13»9WV«VW«»*

Ave i i * 6 Hex» " 36 McH ’ 7 H#x» » 37 Ave11 • 8 Hrxv • 38
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3-4-5-6-7-8-? -0-1-2- 3-4-5-6-7-89 -01-2-3-4-5-6-7-8-9

0 9 9 0* V W 9 9 9 9 9 9 9 0
1 9 9 1» * * • 1
2 « • 2» » 2
3 * * 3» 9 3
4 9 9 9 9 4« » 4
3 9 9 9 9 5* 9 5
6 • • 6» » 6
7 9 9 79 9 7
8 » » 6* » 8
? 9 9 9» 9 9

10» • 10
119 99999*999 11* * 11 ••
12» «wvvvvwvv 12» w 12 ••

13« • 13 •
14* 9 14 •
15» « 15

Ate 11”? Hex» • 39 AteU - : Hex» * 3A Ave 11 • i Mrx» • 30
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-?- 3-4-5-Ó- 7-8- 9 -0-1-2 3-4-5-6-7-B-9 -0-1-2-3-<-5-6-7-8 9

0 0 0V V • V
1 • 1 • 9 1*. 9 9 9
2 w * 2 9 9 79 9 9 9
3 • « « 3 9 W 3* • ••

4 9 9 4* 9 9 9
$9 999*999 5 9 9 59 • ••
6 9 9 9 6 6« * 9 9
7 « • 7 9 9 9 9 9 7» » ••
8 » 8 0» 9 9 9
9 9 9» 9 9 «

10 10» 9 9 •
11* W W V 9 V V V V 9 11 11» 9 9 V
12» 999999999 12 12» V 9 V
13* vvwvvvvvv 13 139 9 9 9
14» 999999999 14 149 9 9 •

15 15» 9 «w
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Operação TI 300/TI 300-PC

Ate 11 • < Hex* • 3C Asc i i • • Htr (* * 3D Asc i i - > Hex* ■ 3E
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhL »DhDbDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-1|-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -111-2-3-4-5- .-7-8-9 -ÍJ-l-2 3-4-5 -6-7-8-9

0« e 0 ♦ » 0
1» • « 1 ♦ ft 1
2* « • • 2 ft V 2* ««ftftiiiiftftft
3» • ft ft • 3 « * 3*
4« « «««««« 4« ft ft ft ft II 4*
5* • « « e • « « 5» ft II ft ft ft 5 «
6« « « « « 6 ft ft 6*
7» « « « 7 ft ft 7»
8« » » 8 ft ft 8*
9» » 9 ft ft 9* ftftftftftftftft*

10* «•««*«•«« 10» «ftftftftftftllft 10» «
11» 11» ftftftftftllftftft 11* ft
12 « « • « 12» Nftftftftftftftff 12» *
13 « • • » 13« ftftftftftftftftft 13ft *
14 ft ft ft ft 14» ftftftftftftftftft 14« «
15 » • • » 15» ftftftftftftftftft 15* ft

Asc H « ? Hex* ■ 3F Ascii « 9 Hex* « 40 Ate I i • A Hex» - 41
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-i•-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 0-1 2-3-4-5-Ó-7-8-9

• 0 » 0 ii
1 « 1 • 1 »
2 « 2 2
3 3 • 3 «
4 « 4 « « 4 ft «
5 a 5 « « 5 * «
6 « 6 ft • 6 « ft
7 « 7 » « 7 « •

• * 6 « » ft » » 8 ft « * « ft
9 ft 9 « ft 9 * *

10 « ft 10 ft « 10 ft ft
11 « ft 11 ft ft 11 ft «
12 « « * « 12 « ft « « 12 « ft ft «
13 13 13
14 14 14
15 15 15

Ate 11 « B Hex* " 42 AscI I - C Hex* • 43 Asc I i - D Hex* - 44
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-i•-1-2-3-4-5-Ó-7-8-9 -0-1-2-3-4-S-6-7-8-9 -0-1-2-3-45-6-7-8-9

0 « 0 « « ft 0
1 « ft 1 « ft ft 1 ii ft « «

2 2 2
3 « 3 ft 3 ft
4 « « 4 « ft 4 « «
5 • « 5 • ft 5 ft ft
0 « ft 6 « ft 6 ii «

7 « ft 7 ft ft 7 ft ft
• ■ • « « « 8 V ft ft ft ft 8 Il ft ft ft ft
9 ft • 9 « * 9 ft »

10 « ft 10 « « 10 « •
11 * « 11 • « 11 N «
12 « • « ft 12 • ft « « 12 ii « « ft

13 13 13
14 14 14
15 15 15
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Bancos de Caracteres Predefinidos

Abc11 • E Hrx» ■ 45 Asc II • F Hbxb • 46 A«cll - • Mrw. - <7
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhOhDfiDhDfiOfct* hOhDh
-81-2-3-4-5-6-7-8-9 -8-1- 2-3-4-5-6-7H8-9 -8-1-2-3-4-5-é 7-8-9

• 8 8
1 1 1 9 9 9
2» 29 9 9 2 9 *
3 « 39 9 3 B

4 « 4« 9 4 B

5 V 5” 9 5 B

6 w 6" • 6 •
7 B 79 « 7 •
8 8» « 8 •

9” W 9 V

18 18” 9 18 • B

11 « « * ” « 11« • • b b b b b b 9 11 • • B

12 * W • 12 12 • B •

13 13 13 V

14 • 9 14 14 V

15 B B 15 15

A«cli - H Hex* • 48 Abc 11 • I Hex* • 49 Abc 11 • J Hex* • 4A
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
8-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -8-1-2-3-4-56-7-8-9 81-2-3-4-5-6-7-8-9

8 * 8 9 8 B

1 w 1 9 1 • B

2 2 2
3 99999999 3
4 9 9 4 • 9 4 B B

5 9 5 • 5 •
6 W B 6 * • 6 V B

7 9 9 9 9 9 7 ” 9 9 9 9 7 B B B B B

8 9 9 8 ” 9 8 B B

V B 9 • 9 B

18 9 18 ” 18 B

11 9 9 11 • 9 11 B B

12 12
13 13 13
14 14 14
15 15 15

A«cII - K Hrx» * 48 Abc 11 • L Hbxb • 4C Abc 11 » R Mbxb • 4D
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh

8-1- 2 3-4-5-6-7-8 9 -0-1- 23-4-5-6-7- 8-9 -8-1-2-3-45-6-7-8 9
8 9 9 9 9 8 b 8 *
1 1 V 1 9
2 2 2
3 9. 9999999 3 9 9 3 9 B

4 9 9 4 9 4 9
5 9 5 9 5 9
6 9 9 6 9 4 B

7 9 9 9 9 9 7 9 7 B

8 9 9 8 9 8 B

9 9 9 9 9 B

18 9 18 9 18 B

11 9 9 11 9 11 B

12 12 9 9 12 B B

13 13 13
14 14 14
15 15 15
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Operação TI 300/TI 300-PC

Asc i L • N Hex* • 4.' Asc i i - 0 Hex* ■ 4F Ascl í * P Hex* - 50
DhDhDhDhDhDhDhDhDhD DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
0-1-2-3-4-5-6-7-B- -0-1-2 -3-4 -5-6-7-B-9 -i0-1-2-3-4-56-7-8-9

0 « 0 • « « « 0
1 « « 1 1
2 2
3 « » 3 • N 3* » tf *
4 • 4 4« « «tf
5 « 5 5* « « «
6 • 8 6* «« «
7 « 7 7« « « tf
8 «1 8 « « «
9 tf 9 9* tf tf K

10 « 10 10* « « «
11 » 11 11* «tftftftftftf»»
1? • » 12 « '» 12
13 13 13
14 14 14
15 15 15

Ascll • 0 Hex* * 51 Asc U « R Hex* - 52 Asc il « 6 Hex* « 53
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1- 2-3-4-5-6-7-B-9 -0-1-2 -3-4 -5-Ó-7-8-9 0-1-2-3-4-5-6-7-B-9

0 • e • 0 • 0 tf
1 « « « 1 » 1 «
2 2 2
3 « « • « 3 • « • 3 « « «
4 « « • 4 * 4 « e
5 « « « 5 « « 5 « «
6 tf « • 6 » * 6 * tf
7 • v « 7 « tf 7 « «
8 • « « 8 « tf 8 « «
9 « » « 9 « « 9 « «

10 « • » 10 « • 10 « «
11 « • « 11 « « 11 * «
12 • « » « 12 » * » 12 tf » tf
13 13 13
14 14 14
15 15 15

Asc i i - T Hex* • 54 Asc L L - U Hex* ■ 55 Ascll * V Hex* - 56
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3-4-5-6-7-B-9 -0 1-2 -3-4 -5-67-8-9 -i0-1-2-3-4 -5-6-7-8-9

0 « 0 * * « 0 « « ««
1 « « 1 * íK tf 1
2 2 2
3 • tf « 3 « « « 3 «« «
4 « • 4 « « 4 « «
5 « « 5 • « 5 tf «
6 • « 6 • « 6 « «
7 « » 7 « tf 7 * tf
8 « « 8 • « 8 tf «
9 » * 9 * tf 9 » »

10 • « 10 • « 10 « «
11 « « 11 * « 11 « »
12 • « • 12 « « « 12 « « «
13 13 13
14 14 14
15 15 15
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Bancos de Caracteres Predefinidos

Ascll - V Hex* - 57 Asc H - X Hex* - 58 Asc i I - T Hex* • 59
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-8-1-2-3-4-5-Ó-7-6-9 -0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-2 3-4-S-8-7-8

0 0 • •
1 1 « « « 1 «
2 2 0 2
3 3 • 3 « • • •
4 4 ■ 4 • •
5 5 • 5 • •
6 6 • 6 • •
7 7 7 « «
8 8 « 8 • •
9 V 0 V • •

10 10 « 10 • •
11 11 0 11 • •
12 12 V 12 « • • «
13 13 « 13
14 14 • • * 14
15 15 15

Abcll ■ 1 Hex* « 5A 
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh 
-0-1-2-3-4-5-Ó-7-8-9

0 0

1 «

2
3 0 * 0 0

4 0 0

5 « 0

6 « V
7 w *
8 • «

9 0

10 « 9

11 « «

12 0 • 0 0

13
14
15

Asc il ■ C Hex* « 58
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3-4-5-6-7-8-9

0 «
1 0 *

2
3 • 0 * «

4 « «

5 0 «

6 « 0

7 « «

8 « V

9 « «

10 « •

11 « 0

12 « ■ 0 0

13
14
15

Ascii • \ Hex* • SC 
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-12-3-4-5-6-7-89

0 • • 0 ■

1
2
3 0 « • »

4 ■ w

5 • V

6 • «

7 • 0

8 « 0

9 0 •

10 « •

11 • 0

12 • • 0 0

13
14
15

Asc U » 3 Hex* « 50 
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh 
-0-1-2-3-4-5-é-7-6-9

Asc i i ■ Hex* • 5F 
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh 
-0-1-2-3-4-56-7-6-9

0 *
1 «

2
3 «tt 00

4 w w
5 « 0

6 0 0

7 0 0

8 0

9 0

10 0

11 0

12 0 0

13
14
15

2
3
4
5
6
7
8
8

18
11
12
13
14 •
15
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Operação TI 300/TI 300-PC

Asc I • ’ Hsx* • 69
DM »DhDhDhDhDhDhDhDh 
-0-.-2-3-4-S-6-7-8-9 

0
1 *
2 *
3 *
4

DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3-4-5-6-7-8-9

5 » • » V

6 « 9
7 9
8 • « 9 9 9 9
9 9 9

10 9 9
11 9 9
12 9 9 t 9 9 9
13
14
15

Asc i 1 • C Hsxs ■ 63

0
1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12
13
14
15

9 « 9
9 9 9
9 9 9

9 9 9 9
9 9

9 9 9
9
9
9

9 9 9

9 9 9
9

9 9 9

AscII ■ f Hexs ■ 66 
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh 
-01-2-3-4-3-6-7-8-9

!• 9 9 
?
3
4
5» 9
6 • 9 «
7 9 9 9
8 9 9 9
V 9 9 9

10» «
11
12
13
14» 9 9
15

«
v

«
9

9
9
W
9

9
9

9
9

Ascii ■ • Hrx» ■ 61 
DhDhDhOhDhOhDhOhDhDh 
-0-1-2-3-4-5-6-7-8-9

0
1 9
2 »
3 9
4
5 9 9 9 9
6 V 9
7 9
8 9 9 9 9 9 9
9 9 9

10 9 9
11 9 9
12 9 9 9 9 9 9
13
14
15

Asc 11 • d Hsxs • 64
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh 
-0-1-2-3-4-5-6-7-B-9

0
1 * •
2 • »
3
4
5 « • « «
6 9 9
7 •
8 41 9 9 9 9 9
9 » •

10 9 9
11 * 9
12 99999 9
13
14
15

Ascii - g Hsx» - 67 
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh 
-0-1-2-3-4-5-6-78-9 

0
1
2
3
4

15

5 * 9 9 9
6 9 9 9
7 9
8 W
9 9

10 9
11 9 9 9
12 9 9 9 9 «
13 9
14 9

AscII « b Hews - 62 
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2 -3-4-56-7-8-9 

0
1 •
2 • •
3 9 9
4
5 V 9 » 9
6 9 •
7 *
8 9 9 9 9 9 9
9 9 9

10 * *
11 9 9
12 99999 9
13
14
15

Asc11 ■ r Hex» • 65 
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3-4-S-6-7-8-9 

0
1 9 9 9
2 9
3 9
4 «
5 9 9 9 9
6 9 9 9 9
7 9 9 9 9 9
8 9 9 9 9 9
9 9 9 9 9

10 9 9 9 9
11 9

12 9
13 9
14 9 9 9
15

Asc I I * h Hex» • 68
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1 -2-3-4-5-Ó-7-8-9 

0
1 9
2 »
3 *
4
5 9 9 9 9
6 • «
7 9 9

9 •
10 •
11 * »
I? 99999
13
14
13
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Bancos de Caracteres Predefínidos

Arc 1 l • l Hrx» - 69 Aw :1l « J Mbmb • 6A Ascll • h I0BMB • 60
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh Dl ihDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-:Z-3-4-3-6-7-0-9 -< -1-2-3-4-3-6-7-0-9 0-1-2-3-4-5-67-0-9

0 0 0
i V 1 B 1 B B

2 • 2 B B 2 B B

3 a 3 B B 3
4 4 4
5 « B B B 3 B B B B 5 B • B W

6 * • 6 B B 6 B •

7 * a 7 B B 7 B B

0 • * 0 BWBBBBBB 0
9 W 9 B 9 B

10 • 10 B 10 B

11 « « 11 B B 11 B B

12 B B 8 • • 12 B B W W B 12 B B B B B

13 13 13
14 14 14
13 13 15

A«c li • 1 Haxa « 6C Abc II • • Hbmb • 60 A«c 11 - n Htmb • 6E
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3-A-3-6-7-0-9 -0-1 23-4-5-6-7-0-9 -0-1-2-3-4-3-6-7-0-9

0 0 0
1 • 1 B 1 B

2 B 2 B 2 B B

3 B 3 B 3 b a
4 4 4
3 B * 3 B B 5 b a
6 6 B 6 a
7 W 7 B 7 a
0 B 0 B 0 B

9 B 9 B 9 a
10 B 10 B 10 8

11 W 11 B 11 a
12 B 9 B 12 B B B 12 b a a
13 13 13
14 14 14
13 15 15

AscH • o Hrx» ■■ 6F Abc 11 * p Hbxb - 70 Asc 11 • 9 Hrx a • 71
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3-4-3-6-7-09 -10-1-23-4-3-6-7-0-9 -01-2-3-4-5-6 7-0 r

0 0 B 0
1 w * 1 1 BB •

2 * B 2 2 a a a
3 3 3 B 8 8

4 4 B 4
5 B B 5 5 B 8 8 8 86 B 6 6 a 9
7 • 7 7 9 9
0 B 0 B 0 9 9
9 B 9 9 9 9

10 B 10 10 9 9
11 B 11 11 9 9
12 B B B 12 B 12 9 9 9 9
13 13 13
14 14 14
13 13 13
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Operação TI 300/TI 300-PC

Asc U • r Hexa - 72 Asc iI • s Hexa • 73 Aar iI • t Hexa • 74
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh Dhi iDhDhDhDhOhDhDhDh
f-1-2-3-4 -S-6-7-8-9 f-1-2-3-4-56-7-8-9 -0 t-2-3-4-5-6-7-8-9

• f f
1 • 1 a 1 a
2 a 2 a 2 a a
3 a 3 a 3 • «
4 4 4
5 « a a a 5 a a a a 5 a a a «
6 « • 6 a a 6 a a
7 « a 7 a a 7 » >
8 a « 8 a a 8» •
9 •a a 9 a a 9 < *
If « « If a a If a a
11 « a 11 a a 11 a a
12 « • a « 12 a a a a 12 a a a a
13 13 13
14 14 14
13 15 15

Asc iI ■ u Hexa - 75 Asc iI « v Hexa ■ 76 Asc i i * w Hexa * 77
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
f l 2-3-4 -5-6-7-8-9 -f-1-2-3-4i-S-6-7-8- 9 - 0-1-2-3-4-S-6-7-8-9

• f 0
1 • • a 1 a a 1
2 v a V 2 a a 2
3 M a a 3 3
4 4 4
5 • » « • 5 a a a a 5
6 M a 6 a a 6
7 « a 7 a a 7
8 • « 8 a a 8
9 ' « M 9 a a 9

ID « • If a a If
11 « « 11 a a 11
12 « « • a 12 a a a a 12
13 13 13
14 14 14
13 15 15

Asc i i ■ x Hexa ■ 78 Asc i i ■ y Hexa « 79 Asc iI » z Hexa « 7A
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh

0 1- 2-3-4 -56-7-8-9 ■0-1-2 -3-4-S-6-7-8-9 -0-1 Z-3-4-5 -6 -7-8-9
• f 0
1 1 a 1 »
2 « 2 a 2 a
3 a a 3 a 3 •
4 a a a 4 4
5 • * a a 5 a a a a 5 a a a a
6 a a a a a 6 a a 6 a a
7 a a a a a a 7 a a 7 a a
8 a a a a a 8 a a 8 a a
9 a a a a 9 a a 9 » a
If a a a If a a 10 a a
11 K • 11 a a 11 • a
12 « 12 a a a a a .12 a a a a a
13 13 13
14 14 14
13 15 15
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Bancos de Caracteres Predefínidos

A*c U * < Hrx» • 7B
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh

Arc H • I Hrx» • 7C 
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh 
-0-1-2- 3-4-5-67-8-9

Mc 11 • > Hrx» • 7D 
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh 
-0-1-2-3-4-5-6-7-B-9

0
1 «
2 « *
3 r «
4
5 w « W f
6 r w
7 w
B r w
9 « w

10 r «
11 «
12 « « r * »
13
14
15

•
1 •
2 •
3
4
5 • <
é •
7 •
8 *
9 •

10 •
11 •
12 • *
13
14
15

• «

v 
r
«
v
«

» « *

•
1
2
3
4

V V
«

*

w
V

v

• •

*
V

*

15 • • •

AicU - " Hrx» « 7E 
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh 
-0-1-2-3-4-5-6-7-S-9

0 W 9
1 W
2 «
3 9
4 «
5 r
6 «
7 r
8 9
9 9

10 9
11 9
12 9
13 W
14 9
13 9 9
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Operação TI 300/TI 300-PC

CBII - SEMI GRAFICO

AscU • 1 Hex* • 21 Ascii • - Hrx» « 22 AscI 1 ■ • Hex» « 23
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhD DhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
0-1-2-3-4-5~6-7-8-9 -•-1-2-3- -S-6-7-8-9 0-1-2-3-4-5-6-7-8-9

• • 0
1 « 1 1 « M
2 • 2 n4 • •
3 3 3 « *
4 « 4 4 *
5 « 5 5 «
6 • a 6 » * • » «
7 « 7» * « * • w « « « « 7 «
• « a 8 «
9 « 9 9 «

ID • If 10
11 « 11 11 * W
12 « 12 12 «»«»«««
13 13 13
14 14 14
15 15 15

Aicil - • Hex» - 24 Ascll " X Hex» - 25 AscI I - a Hex» * 26
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-f-l-2’3-4-5-6-7-a-9 -0-1-2-3-4 -5-6-7-fi-? 0-1-2-3-4-5-6-7-8-9

• V • 0 «
1 « 1 1
2 « 2 2
3 • 3 3 «
4 « 4 4 M
5 « 5 5 *
6 • 6 6 N
7» • » • • 7« « « « « 7
a « a • a «
9 9 « 9

it « 10 • 10 N
ii M 11 * 11 »
12 « 12 • 12 K
13 « 13 « 13 W
14 14 « 14 «
15 • 15 » 15 «

Ascii « ’ Hex» « 27 Asc11 ■ ( Hex» « 28 Asc1 I • ) Hex» « 29
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-2-3-4-5-6-78-9 01-2-3-4-5-6-7-8^9

0 • 0
1 « « « « 1 * * « • 1 «
2 • « 2 * • * « 2 »
3 3 3 «
4 « 4 4 w
5 « w • » 5 5 «
6 w « 6 6 M
7 • e 7 7
a « « « V a 8
9 « 9 9

10 « 10 10
ii • w 11 11
12 « « « • 12 12
13 13 13
14 14 14
15 15 15

H-36 PI0489-03.0



Bancos de Caracteres Predefínidos

Asc11 • • Hrx» ■ 2A Asc U • ♦ Hsms « 20 Asc11 - , Hrws • 2C
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-01- 2-3-4-5-6-7-ft-9 -0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-2-:J-4-5-6-7-8-9

• 0 • 0
1 « « 1 • 1 » • « 9 9 9 9 9
2 « « 2 • 2 9
3 « « « 3 • 3 9
4 w * 4 • 4 «
5 9 • 9 5 • 5
6 6 9 6
7 9 9 9 9 9 9 7
ft ft ft
9 9 9

10 10 10
11 11 11
12 12 12
13 13 13
14 14 14
15 15 15

Asc 1 1 « - Hrx» • 2D Asc11 w . Hrx» • 2E Asc 11 - / Hrw» • 27
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhOhOhDhDhOhOh
-0-1-2-3-4-5-6-7-ft-V -0-1-2-3-4-5-6-7-ft-9 -01-2-3-4-5-6-78-9

9 0 0 9
1 1 1 V
2 2 2 V
3 3 3 *
4 4 4 9
5 5 5 9

6 6 9
7 7 9 9 9 9 9 9
ft ft 9 8 9
9 9 • 9 9

10 10 • 10 9
11 11 • 11 9
12 12 » 12 *
13 13 • 13 •
14 14 • 14 V
15 15 9 15 V

Asc 11 - 0 Hrx» • 30 AscU • 1 Hrx» - 31 Asc11 ■• 2 Hrx» • 32
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1- 2-3-4-5-Ó-7-8-9 -0-1-2-3-4-5-6-78-9 -0-12-■3-4-5-6-7-ft-V

0 0 0
1 9 9 1 1 w V
2 9. 9 2 9 2 * •
3 9 9 3 • 3 •
4 9 9 4 • 4
5 9 '9 5 9 9 9 9 9 9 9 5 • 9 •
6 6 9 6
7 7 9 7
ft ft 9 0
9 9 9

10 10 10
11 11 »«»«««« 11
12 12 12
13 13 13
14 14 14
15 15 15

PI0489-03.0 H-37



Operação TI 300/TI 300-PC

Representecao dos caracteres Hex 33 a 3B 
Arquivo da geradora : NOGCBII

Paglna 001

Asc U w 3 Hexa ■ 33 Asc I I ■ 4 Hexa - 34 Asc I I 5 Hexa - 35
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0- 1-2-3-4-5-6-7-B-9 -0- 1-2-3-4-S-6-7-8-9 -0-1-2-3-4-5-Ó- 7-8-9

0 0 0 a a a a a a
1 a a a 1 a a 1 ¥ a . a a a a
2 a 2 a a 2 a a a a a a
3 a 3 a a 3 a a a a a a
4 a 4 a 4 a a a a a a
5 a a a 5 5 a a a a a a
6 6 6 a a a a a a
7 7 7 a a a a a a
0 8 8 a a a a a a
V 9 9 a a a a a a

10 10 10 a a a a a a
11 11 11 a a a a a a
12 12 12 a a a a a a
13 13 13 a a a a a a
14 14 14 a a a a • . *
15 15 15 a a a a a a

Asc I i V 6 Hexa - 36 Ascii ■ 7 Hexa - 37 Asc i i * 8 Hexa - 38
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0- i~:2-;3-4-5-Ô-7-8-9 -0- 1-:2-;3- *-5-6-7-8-9 -0-1-2-3-4-5-Ó-7-8-9

0H « a a a 0a a a a a a a a a a .0
1* « a a a is a a a a a a a a a 1
2« » a a a 2a a a a a a a a a a 2
3* a a a a 3a a a a a a a a a a 3
4* * a a a 4a a a a a a a a a a 4
5* * a a a 5a a a a a a a a a a 5
6* N a a a 6a a a a a a a a a a 6
7» » a a a 7a a a a a a a a a a 7
8* a a a a 8» a a a a a a a a a 8a a a a a a a a a a
9» a a a a 9a a a a a a a a a a 9* a a a a a a a a a

10a a a a a 10a a a a a a a a a a 10* a a a a a a a a a
11a a a a a 11a a * a a a a a a a 11a a a a a a a a a *
12a a a a a 12a a a a a a a a a a 12« a a a a a a a a a
13a « a a a 13a a a a a a a a a a 13* a a a a a a a a a
14a a a a a 14a a a a a a a a a a 14a a a a a a a a a a
15a a a a a 15a a a a a a a a a a 15* * « a a a a a a a

Asc I L K 9 Hexa - 3? Ascii K Hexa «• 3A Asc 1 I «= ; Hexa ■= 3B
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-:1-:2-:S-4-5-6-7-8-9 -0-:1-:2-:3-*-5-6-7H8-9 -0-1-:2-3-4-5-Ó-7'-8-9

0a a a a a a a a a a 0 0 a
la a a a a a a a a a 1 a a 1 a
2a a a a a a a a a a 2 a a 2 a
3* a a a a a a a a a 3 a a 3 a
4a a a a a a a a a a 4 a a 4 a
5a a a a a a a a a a 5 a a 5 a
6a a a a a a a a a a 6 6 a
7a a a a a a a a a a 7 a a a a ia 7a a a a a a a a a a
0 8 8 a
9 9 9 a

10 10 10 a
11 11 11 a
12 12 12 a
13 13 13 a
14 14 14 a
15 15 15 a
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Bancos de Caracteres Predefinidos

Abc11 ■ < Hrx» ■ 3C Abc U ■ ■ Hrx* • 1D Abc II • > Mbxb • 30
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDI )h DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3-4-5-6-7-8-? 0-1-2-3-4-5-6-7-t -7 -0-1-23-4-5-6-7-8-9

0 • 0 0 * •
1 1 1 * 9
2 w 2 2 9 9
3 9 3 3 9 •
4 V 4 4 V V

5 r 5 5 • W
6 w 6 6 9 9
7« W B W B 7 9 9 9 9 9 9 7 9 9
8 8 9 8 9 9
9 9 9 9 9 9

10 10 9 10 « •
11 11 9 11 • V

12 12 9 12 B B

13 13 9 13 V *

14 14 9 14 V V

15 15 9 15 « V

Aic H - ? Hrx» - 3F Abc íl * 0 Hbx» • 40 Abc II • A Hbmb • 41
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3-4-5-6-7-89 -0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-2-3-4-5-6-7-8-9

0 0 * 0 V

1 w 1 « 1 •
2 B 2 2
3 3 9 3 9
4 « 4 9 9 4 9 9
5 B 5 9 9 5 9 9
6 « 6 9 9 6 9 B

7 9 7 9 9 7 9 •
8 B 8 9 9 9 9 9 8 • V • V •
9 « 9 9 9 V B B

10 « V 10 9 9 10 B B

11 V 9 11 9 9 11 B 9
12 9 9 9 9 12 9 9 9 9 12 BB BB

13 13 13
14 14 14
15 15 15

A«cU - B Hrx» « 42 Abcll ■ C Hbxb • 43 Abc 11 • D Hbxb • 44
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh

0 1-2 -3-4-56-7-8 -9 -01-2-3-4-5-6-7-8-9 0-1-2-3-45-6-7-8-9
0 9 0 9 W « 0
1 9 9 1 9 9 9 1 BB BB

2 2 2
3 9 3 9 3 B

4 9 9 4 9 9 4 B B

5 9 9 5 9 9 5 B B

6 9 9 6 9 9 6 B B

7 9 9 7 9 9 7 B B
8 9 9 9 9 9 8 9 9.9 9 9 8 B B B B B

9 9 9 9 9 9 9 B B
10 9 9 10 9 9 10 B B
11 9 9 11 9 9 11 B B
12 9 9 9 9 12 9 9 9 9 12 BB BB
13 13 13
14 14 14
15 15 15
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Operação TI 300/TI 300-PC

Asc H ■ E Hex* ■ 45 Asc H • F Hrx* - 46 Ascli - G Hex« - 47
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-J-4-5-6-7-8-9 -0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 0-1-2-3-4-5-6-7-8-9

9 • • 0 0
1 • * 1 1 • tf «
2 • • 2 2 « «•
3 s • 3 3 « n

4 • • 4 4 •
5 « ■ 5 5 «
6« « • « « 6« » tf • « • 6 «
7 « 7 • 7 »
i» • • « tf 8« « • • « 8 •
9 « • 9 • « 9 «

10 • « 10 « « 10 « »
11 « • 11 • « 11 « » «
12 « « 12 « « 12 « » •
13 • « 13 « « 13 «
14 • « 14 • « 14 »
15 « « 15 « « 15

Asc U ■ H H»x» ■ 48 AlCli - I H«x« - 49 Asc il - J Hex* - 4A
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-34-5-6-7-8-9 -0-1-2 -3-4-5-6-7-89 0 1-2-3-4-5-6-7-8-9

0 « 0 « 0 •
1 « 1 « 1 « «
2 2 2
3 «•««••*« 3 • ««««««tf 3
4 « • 4 « « 4 • •
5 » 5 • 5 «
6 V tf 6 « * 6 « «
7 « « • « tf 7 « « • « » 7 tf tf « « «
a « « 8 • « 8 « «
9 « 9 • 9 «

10 « 10 « 10 «
11 • tf 11 » « 11 « «
12 ««•««««« 12 • «««•«•« 12 «•»««««»
13 13 13
14 14 14
15 15 15

Asc i i « K Hex* « 4B Ascii « L Hex* « 4C Asc il « H Hrx» « 4D
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 01-2-3-4-5-6-7-8-9

0 «* «tf 0 tf 0 «
1 1 « 1 «
2 2 2
3 • «««••«« 3 « « 3 « tf
4 « • 4 • 4 «
5 • 5 • 5 tf
6 « • 6 • 6 •
7 • « « ■ • 7 « 7 «
a • tf 8 tf 8 tf
9 • 9 • 9 «

10 tf 10 « 10 tf
11 • tf 11 « 11 «
12 • •«••••tf 12 « « 12 • «
13 13 13
14 14 14
15 15 15
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Bancos de Caracteres Predefinidos

Asc 11 • N Hexà « 4E Ascli • 0 Hex» ■ 4F Asc 11 • ? Hex* ■ 50
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
0-1-2-3-4-5 6-7-a-V 01-2-3-4-5-6-7-0-9 -0-1-2-3-4-5-ê-7-0-9

0 « 0 «s • • 0 « e
1 « 1 1 • •
2 2 2 • •
3 « » 3 * • 3 v s
6 « 4 « 4 s s
5 « 5 s 5 • »6 • 6 « 6 « « s s • •7 • 7 « 7 s
â • a • a • s • s • • •
9 » 9 « 9

10 « 10 M 10
11 * 11 « 11
12 « « 12 • « 12
13 13 13
14 14 14
15 15 15

Asc iI * D Hex» • 51 Ascil • R Hex» • 52 Asc11 • S Wexs * 53
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
0-1-2-3-4-5-6-7-0-9 0-1-2-3-4-5-6-7-6-9 -0-l-2-3-4-5-6-7-«-9

0 • v « 0 « 0 s
1 « « « 1 « 1 •
2 2 2
3 « « « « 3 « • « 3 «cs
4 « • M 4 « • 4 V •
5 « « « 5 « • 5 s s
6 tf « « 6 « tf A • s
7 « • « 7 « • 7 « s
a « « tf a « * 0 • s
9 « « « 9 « « 9 « s

10 » « « 10 » « 10 s S
ii • « * 11 • « 11 s s
12 « « « « 12 • « « 12 s * s
13 13 13
14 14 14
15 15 15

Asc11 • T Hs>:s - 54 Asc il • U Hsxe ■ 55 Asc<1 • V Hsxs • 56
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3-4-5-6-7-S-9 01-2-3-4-5-6-7-6-9 0-1-23-4-5-6-7-0-V

0 « 0 «« • 0 SC s s
1 « « 1 « • » 1
2 2 2
3 » « * 3 se* 3 » • tf
4 • 9 4 « « 4 • s
5 « tf 5 « » 5 « s
6 « * 6 « • 6 s s
7 * « 7 » « 7 S V
a tf « B « « • s s
9 « « 9 • « 9 s «

10 « « 10 • « 10 s s
11 « tf 11 « « 11 « s
12 « * « 12 « « « 12 e s ■
13 13 13
14 14 14
15 15 15
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OperaçSo TI 300/TI 300-PC

Abc11 • V Hews • 57 Asc11 • X Hex» • 5ft Ascii « V Hex» • 59
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhD, OhDh
0-1-2-3 -4-5-6-7-A-9 -0-1-2-3-4-5-6-7-A-9 -0-1-2-3-4 -5-6- -fl-9

• w 9 0 0 9
1 « 9 1 1 9
2 w 9 2 n
3 w 9 3 3 9 9 4 9
4 9 9 4 4 9 9
5 9 9 5 5 9 9
6» 9 9 9 9 9 9 9 9 69 999999999 6 9 9
7 7 7 9 9
0» 9 9 9 9 9 9 9 9 9 0* 9 9 9 99999 fl 9 9
9 9 • « 9 9 9

10 10 9 9 10 9 9
11 11 * * 11 9. 9
12 12 * « 12 9 9 9 9
13 13 9 9 13
14 14 9 9 14
15 15 9 9 15

Ascii - Z Hex» - 5A Asc11 • C Hex» - 50 Ascii - \ Hex» - 5C
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3 -4-5-6-7-A-9 -0-1-2-3-4-5-6-7-A--9 -0-1-2-3-4 -5-6-7-A-9

0 « 0 « 0 ■ w V 9
1 « 1 * * 1
2 2 2
3 9 9 * w 3 9 9 9 9 3 9 W 9 9
4 9 9 4 • • 4 9 9
5 9 9 5 * * 5 9
4 9 9 6 9 « 6 9 9
7 9 9 7 9 9 7 9 9
0 9 9 ft « « fl 9
9 9 9 9 » * 9 9 9

10 9 9 10 * • 10 9 9
11 9 9 11 » * 11 V 9
12 9 9 9 9 12 » 9 9 9 12 9 9 9 «
13 13 13
14 14 14
15 15 15

Asc l Í * 3 Hex* - 5D Ascii * A Hex» - 5E Asc 1 i = Hex» " 5F
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3 -4-5-6-7-A-9 -0-1 -2-3-4-S-6- 7-P.-9 0-1-2-3-4 -5-6-7- ft-9

0 9 0 0
1 « 9 1 1 9 9 9 9 *
2 2 9 9
3 9 3 3 9 9
4 9 9 4 4 9 9
5 9 9 5 5 » 9
6 9 9 9 9 9 9 6 9 9 9 9
7 « 7 7 9 9
0 * 9 9 9 9 9 0» 999999999 8 9 9
9 9 9 9 9 9 9

10 9 9 10 10 9 9
11 9 « 11 11 9 9 9 9 9
12 9 • 12 12 9
13 9 • 13 13 9
14 9 » 14 14 9 9 9
15 9 • 15 15
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Bancos de Caracteres Predefínidos

Asc1 . * ' Hexi « 60 Asc U • • Hex* - 61 Asc U • b Hex* • 62
DhDt )hDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0 -1 2-3-4-5-6-7-B-9 -0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-2-3-4-5-6-7-B-9

• 0 0
1 « 1 * 1 «
2 2 « 2 « «

3 « 3 • 3 • •
4 4 4
5 M * M » 5 ««MM 5 see*
6 « « 6 « « 6 « «

7 « 7 • 7 ■

6 • ««««« 8 « M • M ■ • 8 * • M « • •

9 « » 9 • • 9 • •
10 M • 10 « « 10 « «

11 « * 11 « « 11 « •
12 « M « • M • 12 « « « « « « 12 • « « « « •
13 13 13
14 14 14
15 15 15

Asc i i • c Hex* ■ 63 Asc U ■ d Hex* « 64 ^Ascil • e Hex* • 65
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 ~íHl-2-3-4-5-6-7-8-9

0 0 0 e •
1 « « • 1 « « 1 • •
2 « « « 2 « « 2 • •
3 K « « 3 3 • «

4 4 4 ■ 9
5 « « « • 5 • M « « 5 « V

6 K « 6 « « 6» « « « • • • • ■
7 * 7 • 7
a «««««« B «•«««» 8» see • • « • ■
9 « « 9 • « 9 « •

10 « • 10 M • 10 • •
11 « * 11 « e 11 * «

12 « • * • • • 12 ■ « » « » • 12 • •
13 13 13 « «

14 14 14 « •

15 15 15 « •

Asc 11 - f Hex* - 66 Asc i1 " g Hex* • 67 Asc 11 » h Hex* ■ 68
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-34-5-6-7-8-9 01-2-3-4-5-6-7-8-9 -01-2-3-4-5-6-7-8-9

0 « « 0 0
1 • « 1 1 «

2 • V . 2 2 «

3 » • 3 3 *
4 « w 4 4
5 « • 5 • • « • 5 ■ « ■ •
6« • M • « 6 « «• 6 • *
7 « 7 « 7 • •
a« «««MS ê • 6 «*«••«««
9 9 • 9 •

10 10 M 10 «
11 11 M MM 11 e *
12 12 ■ M « » « 12 « M « « «

13 13 * 13
14 14 • 14
15 15 15
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Operaçlo TI 300/TI 300-PC

Mcl( • 1 Rex» - 69 Asc 11 ■ J Hex» • 6A Asc11 • k Hex» • 68
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-•-1-2-3-4-5-6-7-B-9 -0-1-2-3-4-5-Ó-7-8-9 -0-1-2-3-4-5-6-7-8-9

• 0 0
1 « 1 « 1 « V
2 w 2 w • 2 ft 9
3 « 3 ft • 3
4 4 4
5 • « V * 5 ft « ft 9 9 9 9 9 9
6 • • 6 * 9 6 9 9
7 « 7 • 9 7 9 9
8 * « « r « ft « « 8 « « 9 9 9 9 9 9 8 99999999
9 • 9 ft 9 9

10 * 10 » 10 9
11 * 11 * ft 11 9 9
12 * • » « « 12 9 9 9 9 9 12 9 9 9 9 9
13 13 13
14 14 14
15 15 15

Ascii - 1 Hex» ■ 6C Asc 11 • a Hex» • 80 Asc1 I « n Hex» • 6E
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3- 4-5-Ó-7-8-9 -0-1-2-3-4-S-6-7-8-9 0-1-2-3-4-5-6-7-8-9

0 0 0
1 * 1 ft 1 •
2 • 2 ft 2 ft 9
3 • 3 9 3 ft 9
4 4 4
5 w * 5 9 9 5 9 9
6 • 6 9 6 9
7 • 7 9 7 9
6 V 8 9 8 9
9 « 9 9 9 9

10 « 10 ft 10 9
11 • 11 • 11 9
12 • « « 12 9 9 9 12 ft ft ft
13 13 13
14 14 14
13 15 15

Asc11 « o Hex* • 6F Ascii » p Hex» * 70 AscI i • q Hex» • 71
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3- 4-5-Ó-7-8-9 -0-1-2-3-4-5-Ó-7-8-9 - 0-1 -Z-3-4-5-6-7-8-9

0 0 0
1 • • 1 1 9 ft 9
2 * e 2 n 9 9 9
3 3 3 9 9 9
4 4 4
5 » * 5 5 ft 9 9 9 9
6 • 6 9 9 9 9 9 9 9 6 9 9
7 V 7 ft 7 9 ft
8 e 8 • 9 9 9 9 9 8 V ft

9 « 9 9 9 9 V ft

10 « 10 9 9 10 V ft

11 « 11 ft 9 11 • «
12 « • « 12 9 9 12 9 9 9 9
13 13 ft ft 13
14 14 ft 9 14
15 15 9 9 15
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Bancos de Caracteres Predefinidos

A<c11 ■ r H*x» • 72 Altil • • W»x» • 73 Ascil « t Mrxv • 74
Db IhDhDhDhDhDhOhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh

e 1-2-3-4-56-7-8-9 0-1-2-3-4-S-6-7-8-9 -01-2-34-5-Ó-7-8-9
e 0 0
í * 1 9 1 •
2 « 2 9 2 • •
3 * 3 9 3 • 9
4 4 4
5 V W * 9 5 V 9 V * 5 • • 9 9
6 - V 9 6 9 9 ê 9 9
7 « W 7 9 9 7 • V
8 « V 8 9 9 8 v •
9 V W 9 9 9 9 9 •

10 w « 10 9 9 10 • •
11 V 11 9 9 11 • •
12 * V * « 12 9 9 9 9 12 • • • 9
13 13 13
14 14 14
15 15 15

Ave 1 l ■ u Hex» • 75 Avell • v Hvx» - 76 Asc II - w Hrws • 77
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
0-1-?-3-4-5-6-7-8-9 -0-1-2-3-4 -5-Ó-7-8-? -0-1-2-3-4H5-6-7-8-9

0 0 0 •
1 9 9. 9 1 9 1 9
2 « • • 2 w 9 2 •
3 « « « 3 3 9
4 4 4 V
5 9 9 9 9 5 • w 9 9 5 9
6 * 9 6 • 9 6 •
7 w 9 7 « 9 79 V 9 9
8 « 9 8 9 9 8 w
9 « 9 9 9 9 9 •

10 * 9 10 9 9 10 *
11 « 9 11 9 « 11 V
12 9 9 9 9 12 9 9 9 9 12 •
13 13 13 9
14 14 14 9
15 15 15 •

Ave i 1 • x Hex» ■ 78 Aveli • u Hvx> - 79 Ave 1l • S •hpw» • TA
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh
-0-1-2-3-4-5-Ó-7-8 -9 0-1-2-3-4 -56-7-8-9 -0-1-2-3-4t-5-6 7-8-9

0 V 9 0 0
1 9 M 1 V 1 •
2 « 9 2 9 2 «
3 3 9 3 9
4 4 4
5 9 9 5 9 * 9 9 5 • • 9 *
6 9 9 6 « 9 6 9 •
7 7 9 9 7 9 V
8 9 9 8 9 9 8 «
9 V 9 9 9 • 9 • «

10 9 9 10 9 9 10 9 9
1 1 9 9 11 9 9 11 • 9
12 12 9 9 9 9 9 12 V V 9 9 9
13 13 13
14 9 9 14 14
15 9 • 15 15
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DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh 
-•-1-2-3-4-5-6-7-B-9

Ascl L • < Hex* - TB A«cU • 1 Haxa - 7C Asc l l - > Haxa - 7D
DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DhDhDhDhDhDhDhDhDhDh DbDhDhOhDhDhDhOhDhDh
-•- 1-2-3-4-5-é-7-ft-9 -•- 1-2-3-4-5-6-7-f 9 -0-1-2-3“4-5-6-7-B-9

• i i «
1 « 1 « « 1 «
2 • • 2 V a 2 •
3 « • 3 3 «
4 4 4 «
■ • • • 9 5 « « « • 5 •
è • • 6 « tf 6» « «
7 • • 7 « « 7
• • • B « •
9 • 9 • « 9

li • • li « « 10
11 • « 11 • 11
12 • • '• « • 12 • « tf • « 12
13 13 13
14 14 14
15 15 15

Aacil - " Haxa • 7E

•
1
2
3
4
5
4« »«««««««•
7
ft« • ««•*«««« 
9 »

11 •
11 •
12 •
13 •
14 •
15 •
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GLOSSÁRIO

MFIUtlM) (HOST)
0 computador central. A máquina ã qual o terminal 
está ligado.

ANSI (AMERICAN RATIONAL STANDARDS INSTITUTE)
Instituto Nacional Americano de Normas, que tem por 
função estabelecer normas para a indústria.

ASCII (AMERICAN STANMIDS CODE RR INRRRATION INTER 
CHANGE)

Código Padrão Americano para Intercâmbio de Inform^ 
çôes, que tem por finalidade facilitar o intercâm 
bio de informações entre diferentes equipamentos.

BUFFER
Area reservada na memória para fins de armazenamen 
to de um fluxo de dados.

EPROM (RASE HIOGRARABLE READ ONLY HENRY)
Memória onde se encontra armazenado o programa de 
controle do terminal.

EIA (ELETRONIC IMMJS1RIES ASSOCIATION)
Organização normativa especializada em caracteristj[ 
cas elétricas e funcionais de equipamentos de intejr 
faceamento.

EIA RS 232-C
Padrão elétrico para ligação entre equipamento, ter 
minais de dados e equipamentos de comunicação de dja 
dos, empregando comunicação serial binária.

FULL DUPLEX
Transmissão simultânea independente em dois sent£ 
dos.

PI0489-03.0 1
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HALF DUPLEX
Transmissão que ocorre em uma direção de cada vez.

IPL (INITIAL HIOGRAM LOADS)
Carregador inicial de programa.

NDDEN
Dispositivo que modula e demodula os sinais transmi
tidos por equipamentos e redes de comunicação.

PS IDADE
Inclusão de bits aos dados transmitidos. Permite a 
deteção de erros em cada grupo de bits transmitidos 
(par=l, ímpar=0).

HtOTOOOU)
Conjunto formal de regras que governam o formato e 
tempo relativos das trocas de mensagens entre dois 
processos em comunicação.

RAR (RANDOM ACCESS MEMORY)
Memória de acesso aleatório, que pela sua constitu^ 
ção é uma memória volátil.

SÍMBOLO #
Este símbolo significa que o número que se segue es^ 
tá em código hexadecimal.

2 PI0489-03.0
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CARTÃO DE CADASTRO E COMENTÁRIOS DO USUÁRIO
MANUAL DE OPERAÇÍO TI 300/n 300-PC PI0489-03.0

Prezado leitor:
Suas criti.cas, comentários e sugestões são valiosos instrumentos para que a COBRA possa, cada vez 

mais, aprimorar a documentação de seus produtos. Solicitamos, portanto, sua colaboração em 
preencher este cartão, colocando-o em qualquer caixa de correio (porte pago). Obrigado.

AVALIAÇÃO DO MANUAL
Nos Itens que se seguem, Indique o conceito aplicável, comentando se assim o desejar: 
CONCEITOS: • Excelente (E) eBom(B) • Regular (R) e Precisa melhorar (P) • Insuílclente/Inadequado Cl)

ITEM CONCEITO

APRXSBNTAÇÀO DO MANUAL 
(EnoadarnaçAo. aoabamaDto. formato)

QUALIDADE GRÁFICA 
(Tipo de ímpraaalo, diagrainaoAo. papel utilizado)

CLAREZA DAS XNFORMApÔES 
(Unfiiagam empregada. facUidade de oompraenado do uno)

ABORDAGEM DOS ASSUNTOS 
(OrganiMQào. praciaèo • objetividade)

ITEM CONCEITO

DESENHOS ILUSTRAÇÕES1 EXEMPLOS 
(BuficiâneiA. adequabUidade • OJaraza)

UTILIDADE 
(Aâaguado A utilisaçÀo pretendida. fadliàaâe â» oonaulta)

EDITORAÇÃO I REVISÃO 
(fcpattocla da falha* d» tmpreaaào, paginaçAo, 
•rro» onogrtfiooe ou gramatical*)

ÇUALIDADX GIRAL DO MANUAL 
(AvaliaçAo global do uauArto)

COMENTÁRIOS E SUGESTÕES

IDENTIFICAÇÃO DO USUÁRIO
Nome: Profissão:

Empresa: Cargo:

Endereço p/correspondência: CEP:

Tel:

Av. Comandante Guaranys, 447 - 88788 - Rio de Janeiro - RJ
(021) 542-9393 - Telex (021) 22420

Z/7Z COLE ESTA ABA NO VERSO DO CARTÀO
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