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RECOMENDAGOES IMPORTANTES

» Nao guarde este cartucho em locais sujeitos a extremas de calor ou frio;

eNao submeta o cartucho a choques ou quedas;

e Para evitar danos, evite tocar, sujar ou molhar os contatos elétricos
do cartucho;

e Nao utilize alcool, benzina, thinner ou outros solventes guimicos
para limpé-lo;

e Desligue a chave Power do console do Phantom System antes de
colocar ou retirar o cartucho.

INTRODUCAO

Crime Busters & um jogo emocionante, que possibilitara a vocé
maior envolvimento com todas as agoes vividas na tela.

Aqui, vocé fara a estréia de sua Laser Gun, demonstrando toda a
sua habilidade como atirador.

E preciso ser rapido e fazer boa mira. Os bandidos nao estdo para
brincadeira, sdo espertos e estdqo muito bem armados.

Como um corajoso e verdadeiro agente de policia, vocé necessitara
de toda sua agilidade para derrubar os criminosos, nas diversas
fases dessa verdadeira aventura policial.

Enfrentar bandidos na porta de um banco recém assaltado e
cercado por policiais; ver-se diante de criminosos ninjas no interior
de um armazém repleto de esconderijos; ou encarar assaltantes no
interior de uma agéncia bancaria; sdo os desafios que vocé
encontrara neste jogo.



INICIO DO JOGO

Insira o cartucho Crime Busters no console do seu Phantom
System, de acordo com as recomendacgées do Manual de Instrucoes
do aparelho.

Em seguida, pressione a tecla Power.

Atencdo: Este jogo dispensa a utilizacdo dos mddulos de controle.
Conectando-se a pistola Laser Gun na entrada 2 do
console, voce seleciona o estagio que vocé deseja jogar.

1. Aponte a pistola em diregao diferente a da tela do seu
televisor e acione o gatilho para escolher o estagio.
2. Em seguida, aponte-a para a tela da televisao e acione

o gatilho para “entrar” no estagio desejado.

DISTANCIA DO TIRO

Regra Geral: A distancia para um perfeito funcionamento da pistola
& de, no maximo, 1,80 m. No entanto, essa medida
podera sofrer variagées dependendo do tamanho do
seu televisor.

AJUSTE DA TV

A imagem deve ter seu contraste e brilho ajustados
adequadamente para o jogo, caso contrario, os tiros podem nao
atingir os alvos.

COMO JOGAR

O jogo consiste de 3 estagios ou fases:

ESTAGIO 1

Cerco ao Banco _
Nesta fase, vocé enfrentara bandidos a porta de um banco. Alguns
bandidos atirarao das janelas. Outros, mais audaciosos, procurarao

atingi-lo pela porta da frente do banco munidos de metralhadoras.

Voce deverd evitar que o guarda, que se movimenta proximo aos
carros de policia, seja atingido. Por isso, procure ser mais rapido
gue os bandidos, acertando-os primeiro. Vocé podera riotar que,
ao atingir os assaltantes que surgem na janela, os vidros se
quebrarao.

ESTAGIO 2

Ninjas

Dentro de um armazém, vocé devera eliminar ninjas impiedosos
que mantém reféns em seu poder. Sdo muitos os lugares em que
estes criminosos podem se esconder. Seja agil. Evitando atingir os
reféns, elimine-os antes que eles disparem as armas contra voce.
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Fique atento ao Ninja que corre de um extremo ao outro do
armazém, disparando sua metralhadora.

\ ESTAGIO 3

Dentro do Banco

| Penetrando no interior de uma agéncia bancaria, vocé devera obter
éxito contra mais uma acao criminosa envolvendo reféns.
Sao muitos assaltantes escondidos atras dos balcoes, mesas e ate
vasos de plantas. Tenha cuidado!

RECOMENDACOES

Ao iniciar qualquer um dos estagios acima, a quantidade de
inimigos que vocé devera acertar sera de 20. No entanto,
eliminando todos os inimigos vocé passara automaticamente para a
fase seguinte. Neste caso, o proximo estagio sera acrescido de
mais 5 inimigos.

Quanto melhor for seu desempenho, maior sera a quantidade de
bandidos que vocé devera enfrentar na proxima fase.

IMPORTANTE

Voce tem 5 vidas em cada fase. E preciso ser rapido. Elimine os
bandidos antes que eles atirem, pois para cada 3 tiros
disparados, vocé perdera uma vida. O mesmo ocorrera caso
voceé atinja trés vezes os reféns.
‘ K Portanto, prepare sua arma e boa sorte! Ew:iﬂi E,‘LEES,’;EE?JLEL‘_
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