
















































































































































































































































































































































































DEC. BINARIO HEX. OCT.
248 1111180d F8 374
249 11111@¢1 F9 iyl
25¢ 11111¢1@ FA 372
250, 11111411 FB 373

DEC. BINARIO HEX. DEE.
252 1111116@ FC 374
253 11111141 FD 375
254 11111118 FE 376
255 1M1 1 FF 377
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FUNCIONAMENTO INTERNO

BIT (BINARY DIGIT)

O bit & a denominacao dada ao DIigito Binario @ ou 1.

Para gue possamos representar nimeros e palavras, & preciso agrupar um cer-

to conjunto de bits.
Em processamento de dados, uma palavra & um conjunto de bits.

Os microcomputadores usam palavras de 8 e 16 bits, dependendo do tipo do pro-

cessador.

0 conjunto de arranjos de bits compOem as instrug¢oes ou comandos e, por sua

vez, estas instrugoes, em segliencia 1ldgica, formam os programas.

Um BYTE & composto de 8 bits. Para cada byte sdo possiveis 256 combinagOes no
estado ligado/desligado (@ ou 1). Estas combinagdes podem formar cddigos de informagao
Bindria de 00000000 até 11111111; em decimal de @ até 255 e em hexadecimal de @ ate

EF.

Para gue os programas escritos em linguagem de alto nivel, BASIC por exemplo,
sejam entendidos pelo computador, devem sofrer uma "tradugao". Esta, & feita da lingua-
gem de programacao para a de miaguina, visto que o computador s& aceita informagoes Bina

rias.

TRADUTORES

COMPILADORES - Traduzem todo o programa para O processamento.

INTERPRETADORES - Traduzem somente a linha da instrugac a ser executada, isto

&, linha a linha.

Nos microcomputadores, pela pouca adrea de memdria disponivel, o uso dos inter

- J
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pretadores proporcionam maior rendimento. Os compilarores utilizam mais espago de memo-
ria (1,5 a 2 vezes) e gastam menos tempo no processamento, j& gue na execugao, © progra

ma estara totalmente traduzido.

TIPOS DE MEMORIA

MEMORIA RAM
(Random Access Memory) Memdria de acesso aleatdrio.

E a membria gue armazena os dados de entrada para O processamento (programas

e dados de informacgao).

A memdria RAM & totalmente apagada guando o computador & desligado. As memd-
rias de um modo geral sao divididas em enderegos individuais, os bytes; estes enderecos
tomam a numeracgao de ¢ até 16.383, caso o microcomputador tenha uma RAM de 16K. Cada en

dereco se refere a um byte (8 bits).

MEMORIA ROM
(Read Only Memory) Memdria de leitura

A ROM & uma memdria gue nao pode ser apagada. As instrugces nela contidas,

sac previamente programadas pelo fabricante do equipamento.

Dentro das classes de memOria ROM temos a EPROM.

MEMORIA EPROM

(Erasable Programmable Read Only Memory) Memdria de leitura que pode ser pro-

gramada.

Este tipo de membria pode ser apagada e reprogramada a partir de processos es
peciais.

Nesta area &€ gue estao o sistema operacional e o interpretador Basic Resi-
dente.

9 J
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SISTEMA OPERACIONAL

S3o instrugtes previamente programadas gue atuam no controle geral do computa
dor. O sistema operacional & o controlador da unidade central de processamento (CPU) do
microprocessador.

BASIC RESIDENTE

Sao instrugOes previamente programadas gue atuam como Interpretadoras, na lin

guagem Basic, dos comandos/instrucdes de seus programas.

Para que vocé possa saber o conteldo da membria, em termos gerais, do seu mi-

crocomputador, utilize o comando PEEK (este comando j& foi mencionade neste manual).
Exemplo:
PEEK (1543)
Assim procedendo vocé tera o conteldo deste endereco da memdria.

Com o comando POKE vocé altera o contelido de um endereco da memdria RAM. Esta

operacac & utilizavel na confecgao de programas, quando necessaria.
Exemplo:
POKE 1543,8¢
Isto atribui ao byte no enderego 1543 o valor 8g.
Para confirmar digite:
PRINT PEEK 1543
Resposta:

8g

LINGUAGEM DE MAQUINA

E uma linguagem de baixo nivel usada internamente pelo computador; consiste

de instrugdes do microprocessador.

A linguagem de magquina & usada em forma de subrotinas nos programas Basic, pa
ra gue haja economia de tempo (acima de 1@@F vezes mais rapida que o Basic) e do espago

utilizado de memdria.
N A
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MENSAGENS DE ERRO

/®

AO

BS

DD

DN

DS

BC

FD

FM

Divisao por zero, @ impossivel dividir algo por zero.

Fci feita uma tentativa de abrir (OPEN) um arquivo gue j& estava aber

to.

Erro no dimensionamento (DIM) de um ARRAY.

Seu programa chegou ao fim, executou o comande END, e voce digitou

CONT para continuar.

Dimensionamento duplc para um mesmo ARRAY.

Ex.: DIM A (12) e DIM A (5¢)

Repeticao

Uso incorreto do nimero indicativo da.unidade auxiliar, impressora ou

gravador.

Verificar comandos OPEN, CLOSE, PRINT ou INPUT.

Este erro & causado pela falta de numeracao nas linhas/comandos de um

programa, quando este for carregado (salvo) em fita.

Fungao ilegal. Voceé estd indicando algo fora dos padrdes. Por exemplo

SOUND (260, 260) ou CLS (10).

O erro ocorreu quando voce gravou dados no arquivo (PRINT), ou leu da
dos do arguivo (INPUT). Foi usada uma identificagao errada para a va-

riavel. Por exemplo, INPUT # -1, A a varidvel "A" sendo um STRING.

O erro ocorreu quando vocé tentou executar um comande INPUT num argui
vo aberto para a salida de dados (OUTPUT (0)), ou PRINT em arguivo a-

berto para entrada de dados (INPUT (I)).
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ID

1E

I0

LS

NF

NO

oD

oM

0s

ov

RG

SN

ST

™

‘\

Foi usado um comando INPUT sem o identificador da varidvel de entra-

da.
Apbs ao fim do arquivo, foi usado um comando de leitura de dados.

Erro de entrada/saida (I/0). Verifigque a fita K-7: deve ter ocorrido

um erro no acesso do arguivo.

STRING com muitos caracteres. Excedeu a 255 possiveis.

Comando NEXT sem o comando FOR na execugao de um LOOP.

0 arquivo nao estid aberto e foi acessado.

Instrucao READ foi executada, mas nao haviam dados no comando DATA pa

ra serem lidos.

Falta de espago de memoria.

L]
A membria esta com todo o seu espago reservado ou sendo usada.

Falta de espago para STRINGS; use o comando CLEAR.

-

Excedeu a capacidade do computador.

0 comando RETURN foi codificado; GOSUB nao.

Erro de sintaxe. Algo incorreto foi digitado na linha comando. Liste

o programa e verifique.

Uma operagao muito complexa para a execugao. Separe esta operagac em

outras menores.

Linha comando com uso incorreto.
Foi dado um valor numérico para um STRING.
Foi dado um valor STRING (ALFA) para uma variavel numérica.

Ex.: (A$ = 3), (A = "DATA").

Linha nao identificada. Foi executado um comando GOTO ou GOSUB para

um desvio incorreto.
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SUMARIO DOS COMANDOS EM LINGUAGEM BASIC UTILIZAVEIS NO CD-6809
PALAVRA DEFINIC%O EXEMPLO
ABS Valor absoluto de um ne@. PRINT ABS (-5)
ASC Converte o primeiro caracter do STRING em PRINT ASC ("B")
cddigo ASCII. X = ASC (T$)
ATN Indica o arcotangente em radianos. Y = ATN (X/3)
AUDIO Conecta e desconecta o gravador & saida AUDIO ON
de som da TV. AUDIO OFF
CHR$ Converte em caracter ASCII o cddigo espe- PRINT CHR$ (143)
eifieado. PRINT CHR$ (67)
Y $ = CHR$ (32)
CIRCLE Monta um circulo cujo centro sao as coor— CIRCLE (128,96),50,4,1,
denadas (X,Y). ST A
CLEAR Reserva espaco na memdria do seu microcom CLEAR
putador para &rea de STRING. Sem o coman- CLEAR 5@@
do, o computador reserva uma area de 2¢@@
caracteres.
CLOAD Carrega o programa especificado da fita CLOAD
cassete. Se nao for especificado o nome CLOAD "PROGRAMA"
do programa, serd carregado o 19 encontra
do na fita.
CLOADM Carrega um programa em linguagem de magui CLOADM "PROG"
na da f£ita K-7. GRSl
CLOADM "PROG", l@@@
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PALAVRA

CLOSE

CLS

COLOR

CONT

Cos

CSAVE

CSAVEM

DATA

DEF FN

DEFUSR

DEL

DEFINIGAO

Pecha arguivo. Interrompe a comunicagao

entre o microcomputador e os periféricos.

Limpa a tela colocando a cor verde ou a

especificada.

Indica a cor a ser assumida pela tela

(cor de fundo) e linhas.

Continua a execugao do programa depois de

uma interrupao por |ESC | ou STOP.

Indica o cosseno do angulo em radianos.

Salva o programa da memdria para a fita
cassete. Voce deve usar um nome para o

seu programa de no maximo 8 letras.

Salva na fita K-7 um programa em lingua-

gem de maguina.

E o comando que armazena os dados de en-

trada gque serao lidos no comandoc READ.

Define uma funcao numérica.

Define enderegos da fungao USR.

Deleta linhas do seu programa.
DEL deleta todo o programa
DEL n deleta linha especificada

DEL -n deleta linhas até& o n9 especifica-
do

DEL n- deleta linhas apds o n? especifica
do

DEL n-n deleta linhas entre os n?s especi
ficados

CLOSE # -1

CLOSE # -2

CLs

CLsS (2)

COLOR 1,3

CONT

Y = CoS(7)

CSAVE

EXEMPLO

CSAVE "PROGRAMA"

CSAVEM X,4

DATA 5,3,

E,6F,5F

PERAS

DATA PAPEL, LIVROS

DEF FN(X)=X * 3

DEFUSR5 =

BET =

DEL 3@

DEL -3¢

DEL 3¢@-

DEL 1@-39¢g

45643
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PALAVRA DEFINIGAO EXEMPLO
DLOAD Carrega um programa Basic em um BAUD espe DLOAD X,1
cifico
@ = 3¢@ BAUD 1 = 12¢@ BAUD
DIM Reserva espacgo na memdria para o ARRAY. DIM R(65), W(5@)
DIM R$ (7,34)
DRAW Faz a movimentacao de uma linha a partir DRAW "BM 1@@, 1@@;E25;F25;
de ponto, tamanho e cor especificados. G25;H25"
Se o ponto de inicio for omitido, (128,
96) ou a Gltima posigao, DRAW & usada como
referéncia,
EDIT Edita no video uma linha especifica de EDIT 4¢
seu programa gue deve ser alterada.
END Indica o fim do programa. END
EOF Verifica se o arquivo chegou ao fim. IF EOF (-1) THEN CLOSE
IF EOF (@) THEN INPUT #-1
EXP Indica nimero exponencial. Y = EXP(7)
FIX Mesma fungao da instrucao INT. X = FIX(6.7)
FOR... TO Estes comandos criam um (LOOP) ligagao FOR M = 3¢ TO 15
STEP/NEXT dentro do seu programa, repetindo os co- STEP -5/
mandos do primeiro n® especificado até o NEXT M
fltimo.
GET Lé o grafico e o armazena em um ARRAY pa- GET (5,2¢)-(3,8),G
ra ser usado posteriormente por um PUT.
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PALAVRA DEFINICAO EXEMPLO
GOSUB Desvia O processamentc para a subrotina GOSUB 5¢@@
especificada. GOSUB 5@@@
GOTO Desvia o processamento para uma linha es- GOTC 39@
pecificada.
HEXS$ Computa nimeros e retorna seu valor no PRINT HEX$ (3d)
sistema hexadecimal. Este nimero deve es-— Y$ = HEX$ (X/16)
tar entre @ e 65535.
IF/THEN O comando faz um teste relativo, executan IF A = 5 THEN 3¢g@
ELSE do entao instrugdes especificadas. . IF B$ = "YES" THEN PRINT
"XYZ“
No caso de nao haver o ELSE, a proxima
IF A = 3 THEN PRINT
linha sera executada.
"CORRETO" ELSE PRINT
"ERRADO"
INSTR Procura a primeira ocorréncia do STRING PRINT INSTR(1g,X$,Y$)
Y.
INT Converte para um valor inteiro. X = INT(6.7)
JOYSTK Indica as coordenadas horizontais e verti M = JOYSTK (@)
cais do JOYSTICK da direita e da esguerda. H = JOYSTK (K)
LEFT$ Define a porgao esquerda do STRING. Vocé P$ = LEFT$ (M$,7)
deve especificar o tamanho.
LEN Indica o tamanho do STRING. X = LEN (M$)
LET D& valor a uma variavel. Opcional. LET A$ = "PROGRAMA"
LINE Cria uma linha a partir de um ponto ini- LINE (5,3)-(6,6) ,PSET
cial até o ponto final especificado. Se LINE =(191,191) ,PSET,BE
for omitido o ponto inicial, (128,96) ou
o Gltimo ponto & usado.
.
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PALAVRA DEFINICAO _EXEMPLO
LIST Lista todo o programa ou as linhas do pro LIST
E grama que voce especificar, na sua tela. LIST 5¢@-85
LEST 3¢
LIST -3¢
LIST 3@-
LLTST Lista da mesma forma do comando LIST, sb LLIST
gue na impressora. LLIST 2@-5¢@
LOG Indica logaritmo. Y = LOG(353)
MEM Indica a quantidade de espago que ainda MEM
resta na memdria.
(1)MID$ Especifica uma porgac média do STRING. Vo PRINT MID$ ("PALAVRAS"2,3)
cé deve especificar o tamanho. |
L T
(2)MIDS$ Troca uma porgao de um STRING por outro MID$ (A$,15,2) = "TA"
STRING.
MOTOR Liga ou desliga o gravador cassete. MOTOR ON
MOTOR OFF
NEW Limpa a memdria NEW
G - < Especifica um desvio para uma das subroti ON Y GOSUB 19¢,2¢¢
GOSUB nas.
ON. « « Especifica um desvio para uma das linhas. ON X GOTO 193,3¢@
GOTO
OPEN Abre comunicagao com um periférico em fun OPEN "I", # -1, "ARQUIVO"
¢ao de entrada (I) ou saida (0) de dados. OPEN "0", # -1, "DADOS"
Os periféricos usados sao:
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PALAVRA

PRAINT

PCLEAR

PCLS

PCOPY

PEEK

PLAY

PMODE

POINT

DEFINICAO

# =5 & gravador cassete.

3

#t = 2 impressora.

As indicagbes para o video (tela da TV) e

teclado n3ao sao necessarias.

Pinta graficos a partir de parametros es-

pecificos.

Reserva numero especifico de paginas de

membria para a montagem de graficos.

Limpa a tela com a cor especificada. Se
for omitido o cddigo da cor, a coloragao

do fundo da tela sera assumida.

Copia graficos de uma pagina de membria

para outra.

Da a uma variavel o valor do conteldo da

memdria em um local especifico.

No exemplo, o conteldo da memdria no lo-

cal 32076 sera atribuido & variavel "A".

Toca misica a partir de cbdigos especifi-

cos para as diferentes notas.

Seleciona o tipo de resolugao do grafico
e as paginas de memdria necessarias para

O programa.

Especifica o "PONTO" na tela com sua loca

lizagcao horizontal/vertical

EXEMPLO

PAINT (1¢,8d),2,4

PCLEAR 8

PCLS 3

PCOPY 5 TO 6

A = PEEK (32¢@76)

PLAY "L1;A#;P8;V1¢;T3;L2;

Bz 3 pad:"

PMODE 4,3

1 F . BOENT. (15 ,12) = 3

THEN PRINT "AZUL"
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PALAVRA DEFINICAO EXEMPLO
PPOINT Indica o cddigo da cor que esta sendo usa PPOINT (15,45)
do em determinado ponto da tela.
POKE Da um valor a determinado enderego da me- POKE 15973,835
méria.
POS Indica a posigao do cursor. PRINT TAB(8) PCS(¢)
PRESET Retorna a cor de fundo da tela no ponto PRESET (6,8)
especificado.
PRINT Imprime a mensagem especificada. Quando PRINT "ALO"
ndo houver indicacao do periférico, a men PRINT A$
sagem serd impressa no video. PRINT # -1, A$
PRINT # -2, "ALO"
PRINT g Imprime a mensagem em uma posigaoc especi- PRINT § 1¢, "ALO"
fica no seu video.
PSET Especifica a cor de um determinado ponto PSET (6,8,4)
da tela.
PUT Retira o grafico colocado no ARRAY pelo PUT (3,2)-(5,6) ,V,PSET
comando GET e o posiciona na tela.
READ Leé o proximo item de dados do comando DA- READ 2A$
TA. READ C, B
REM ou ' Serve para a insergao de comentarios nos REM ESTA E A PARTE PRINCI-
programas. PAL
RENUM Renumera as linhas de um programa. RENUM 1@@@, 5,130
RESET Apaga o PONTO do video na localizagao es- RESET (14,15)
especificada.
Y
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PALAVRA

RESTORE

RETURN

RIGHT$

RUN

SCREEN

SET

SGN

SIN

SKIPF

SOUND

DEFINICAO
Indica ao computador o primeiro dado de
um comando DATA.
Possibilita o usc de uma mesma carga de

dados repetidas vezes.

Retorna ¢ comando do computador a linha

seguinte, apds a execucao do GOSUB.

Especifica a porcao direita do STRING. Vo

cé deve especificar o tamanho.

Executa o programa.

Indica o tipo do programa. Texto ou grafi

co e a cor usada.

Cria o ponto no video a partir de endere-
cos na horizontal e vertical. (Dois pri-

meiros digitos).
Especifica a cor do ponto no terceiro 4i-

gito.

Indica o sinal do nimero.

Indica o seno de um angulo em radianos.

Pula para o fim do proximo programa na fi
ta cassete, ou para o fim do programa es-—

pecificado.

Indica ao computador o tipo de som e a du
racao gue o mesmo deverd ser emitido. Os

sons vao de 1 até 255.

EXEMPLO

RESTORE

RETURN

ZP$ = RIGHTS$ (AD$,5)

PRINT RIGHT$ ("ONE",2)

RUN

SCREEN 1,d

SET (14, 13, 8)

PRINT SGN (-4)

X = 8GN (A * B)
¥ = SIN(5)
SKIPF

SKIPF "PROGRAMA"

SOUND 128, 3
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PALAVRA

SQR

STOP

STR$

TAB

TAN

TIMER

TROFF

TRON

USR

VAL

VARPTR

DEFINICAO

- -
Indica a raiz guadrada do numero.

Interrompe a execucao de um programa.

Converte um nimero em um STRING.

Especifica a columa em gue deverd ser im-

pressa a mensagen.

Indica a tangente de um dngulo em radia-

nes.

Retorna o conteldo do temporizador inter

no.

Interrompe a instrucao ativada pelo co-

mando TRON.

Ativa a instrucdo gue possibilita a vi-
sualizagao dos passos (linha apbés linha)

na execugdac de um programa.

Chama uma subrotina em linguagem de ma-

guina.

Converte um STRING em um NOMERO.

Indica o ponto de referéncia de uma va-

ridvel especificada.

EXEMPLO

¥ = :SQR(5+3)

STOP

X$ = STR$ (5)

X = STR $ (4)

PRINT TAB(2) "ALO"

PRINT # = -2,TAB(5)

Y = TAN(45,7)

? TIMER

TIMER = ¢

TROFF

TRON

wa
1l

USR(Y)

e
Il

VAL (B$)

]
Il

USR (VARPTR(X))

IIALO "
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MODELO DE TELA PARA USO DO PRINT g (32 x 16)

)

0

32

64
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MODELO DE TELA PARA USO DO SET/RESET (64 x 32)
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MODELO DE TELA PARA GRAFICOS COM DIMENSAO (128 x 192)

T E3 32
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MODELO DE TELA PARA GRAFICOS COM DIMENSAO (128 x 96)

———————————————————————
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MODELO DE TELA PARA GRAFICOS COM DIMENSAO (256 x 192)
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INDICE

Este Indice relaciona a primeira ou as mais importantes localizagdes de

comandos, itens e funcdes apresentados no manual.
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2 )
TERMO DE GARANTIA

o} compgtador doméstico CD-6809 & garantido para o 19 comprador, contra even-
tuais defeitos de materiais e/ou de fabricagio, pelo periodo de 6 meses a contar da da-
ta da compra. Esta garantia perderd sua validade se o computador sofrer uso inadequado,
for violado/modificado por pessoas ou empresas nao autorizadas ou danificado por aciden

te; fica subentendido gue a CODIMEX n3o cobre gualquer outro tipo de garantia.

Para se beneficiar desta garantia, o computador deverd ser entregue ou enviado
a& nossa fdbrica, juntamente com a apresentagido da nota fiscal, correndo por conta do

comprador qualsquer despesas acessdrias, inclusive remessa do produto.

As instrugoes deste manual sao constantemente revisadas. Erros e omis-
soes sao passiveis de ocorrer. A CODIMEX agradece por sugestoes, adendos e cor-

regOes que permitam aprimorar permanentemente a publicacio.

O contelido deste manual é fornecido sem nenhuma garantia., A CODIMEX nac se res
ponsabiliza pela utilizagao e uso deste material em todo ou em parte, incluindo os pro-

gramas, acrescidos a titulo informativo, vetando-se expressamente o seu uso comercial.

A reprodugao total ou parcial deste manual, por guaisguer meiocs, somen

te serd permitida apds consulta prévia por escrito & CODIMEX.

CODIME X

IMPORTAGAO. EXPORTAGAOE INDUSTRIA DE COMPUTADORES LTDA.
AV. WENCESLAU ESCOBAR, 1549 — CEP 90.000 — PORTO ALEGRE (RS)
TELEFONE (0512} 49.8446.
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