




















































































































































































































































DEC. BINÁRIO HEX . OCT . DEC . BINÃRIO HEX. OCT . 

160 10100000 A0 240 204 1100110l2l cc 314 

161 10100001 Al 241 205 11001101 CD 315 

162 1!2!100010 A2 242 206 11001110 CE 316 

163 10100011 A3 243 207 11001111 CF 317 

164 10100100 A4 244 208 11010000 00 320 

165 10100101 A5 245 209 11010001 Dl 321 

166 1ÇH00110 A6 246 210 11010010 02 322 

167 1010!21111 A7 247 211 1Hl10011 03 323 

168 1!211!211000 A8 250 212 11010100 04 324 

169 10101001 A9 251 213 11010101 05 325 

170 10101!2110 AA 252 214 11010110 06 326 

171 10101!2111 AB 253 215 11010111 07 327 

172 101011!210 AC 254 216 11011000 08 330 

173 101!211101 AD 255 217 11011001 09 331 

174 10101110 AE 256 218 11011010 DA 332 

175 10101111 AF 257 219 11011011 DB 333 

176 10110000 B0 26!21 220 1W1p0rzi DC 334 

177 1011!21001 Bl 261 221 11011101 DO 335 

178 10110010 B2 262 222 11011110 DE 336 

179 10110011 B3 263 223 11011111 DF 337 

180 Hl110100 B4 264 224 11100000 E0 340 

181 10110101 B5 265 225 11100001 El 341 

182 10110110 B6 266 226 1110001!2l E2 342 

183 10110111 B7 267 227 11100011 E3 343 

184 10111000 B8 27!21 228 11100100 E4 344 

185 10111001 B9 271 229 11100101 E5 345 

186 10111010 BA 272 230 1110011!Zl E6 346 

187 10111011 BB 273 231 11100111 E7 347 

188 10111100 BC 274 232 11101000 E8 350 

189 10111101 BD 275 233 11101001 E9 351 

190 10111110 BE 276 234 11101010 EA 352 

191 10111111 BF 277 235 11101011 EB 353 

192 11000000 C0 300 236 11101100 EC 354 

193 11000001 Cl 301 237 11101101 ED 355 

194 11000010 t2 302 238 11101110 EE 356 

195 11000011 C3 303 239 11101111 EF 357 

196 11000100 C4 304 240 11110000 F0 360 

197 11000101 C5 305 241 11110001 Fl 361 

198 11000110 C6 306 242 11110010 F2 362 

199 11000111 C7 307 243 11110011 F3 363 

200 11001000 C8 310 244 11110100 F4 364 

201 11001001 C9 311 245 11110101 F5 365 

202 11001010 CA 312 246 11110110 F6 366 

203 11001011 CB 313 247 11110111 F7 367 
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DEC. BINÃRIO HEX. OCT . DEC. BINÃRIO HEX. OCT. 

248 lllll(Õ(Õ0 F8 37(Õ 252 11111100 FC 374 

249 11111001 F9 371 253 11111101 FD 375 

25(Õ 11111010 FA 372 254 11111110 FE 376 

251 11111011 FB 373 255 11111111 FF 377 

123 



FUNCIONAMENTO INTERNO 

BIT ( BINARY DIGIT) 

O bit é a denominação dada ao Dígito Binár io 0 ou 1. 

Para que possamos representar números e palavras, é preciso agrupar · um cer­

to conjunto de bits. 

Em processamento de dados, uma palavra é um conjunto de bits. 

Os microcomputadores usam palavras de 8 e 16 bits, dependendo do tipo do pro-

cessador. 

O conjunto de arranjos de bits compoem as instruções ou comandos e, por sua 

vez, estas instruções, em seqüência lógica, formam os programas . 

Um BYTE é composto de 8 bits . Para cada byte sao possíveis 256 combinações no 

estado ligado/desligado (0 ou 1) . Estas combinações podem formar códigos de informação 

Binária de 00000000 até 11111111; em decimal de ~ até 255 e em hexadecimal de 0 até 

FF . 

Para que os programas escritos em linguagem de alto nível, BASIC por exemplo, 

sejam entendidos pelo computador, devem sofrer uma "tradução". Esta, é feita da lingua­

gem de programação para a de máquina, visto que o computador só aceita informações Biná 

rias . 

TRADUTORES 

COMPILADORES - Traduzem todo o programa para o processamento. 

INTERPRETADORES - Tr aduzem somente a l i nha da instrução a ser executada, isto 

é, linha a linha. 

Nos microcomputadores, pela pouca area de memória disponível, o uso dos inter 
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pretadores proporcionam maior rendimento. Os compilarores utilizam mais espaço de memó­

ria (1,5 a 2 vezes) e gastam menos tempo no processamento, já que na execução, o progr~ 

ma estará totalmente traduzido. 

TIPOS DE MEMÕRIA 

MEMÓRIA RAM 

(Random Access Memory) Memó ria de acesso aleatório . 

t a memória que armazena os dados de entrada para o processamento (programas 

e dados de informação). 

A memória RAM é totalmente apagada quando o computador é desligado. As memó­

rias de um modo geral são divididas em endereços individuais, os bytes; estes endereços 

tomam a numeração de~ até 16.383, caso o microcomput ador tenha uma RAM de 16K. Cada en 

dereço se refere a um byte (8 bits). 

MEMÓRIA ROM 

(Read Only Memory) Memória de leitura 

A ROM é uma memória que nao pode ser apagada . As instruções nela 

sao previamente programadas pelo fabricante do equipamento . 

contidas, 

Dentro das classes de memória ROM temos a EPROM. 

MEMÓRIA EPROM 

(Erasable Programmable Read Only Memory) Memória de leitura que pode ser pro-

gramada. 

Este tipo de memória pode ser apagada e reprogramada a partir de processos es 

peciais. 

Nesta area é que estão o sistema operaci onal e o interpretador Basic Resi-

dente. 
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SISTEMA OPERACIONAL 

são instruções previamente programadas que atuam no controle geral do comput~ 

dor. O sistema operacional é o controlador da unidade centr al de processamento (CPU) do 

microprocessador. 

BASIC RESIDENTE 

são inst ruções previamente programadas que atuam como I nterpretadoras, na lin 

guagem Basic, dos comandos/instruções de seus programas. 

Para que você possa saber o conteúdo da memór ia, em termos gerais, do seu mi­

crocomputador, utilize o comando PEEK (este comando já foi mencionado neste manual). 

Exemplo: 

PEEK (1543) 

Assim procedendo voce terá o conteúdo deste endereço da memória. 

Com o comando POKE você altera o conteúdo de um endereço da memória RAM. Esta 

operaçao é utilizável na confecção de p r ogr amas, quando necessári a. 

Exemplo: 

POKE 1543,80 

Isto atribui ao byte no endereço 1543 o valor 80. 

Para confirmar digite: 

PRINT PEEK 1543 

Resposta: 

LINGUAGEM DE MÁQUINA 

~ uma linguagem de baixo nível usada internamente pelo computador; 

de instruções do microprocess ador . 

consiste 

A linguagem de máquina é usada em forma de subrotinas nos programas Basic, p~ 

ra que haja economia de tempo (acima de 1000 vezes mais rápida que o Basic) e do espaço 

utilizado de memória. 
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1 MENSAGENS DE ERRO 

/~ Divisão por zero, é impossível dividir algo por zero . 

AO Fci feita uma tentativa de abrir (OPEN) um arquivo que já estava aber 

to. 

BS Erro no dimensionamento (DIM) de um ARRAY. 

CN Seu programa chegou ao fim, executou o comando END, e voce 

CONT para continuar. 

DD Dimensionamento duplo para um mesmo ARRAY. 

Ex.: DIM t (12) e DIM 

Repetição 

A (5~) 

t 

digitou 

DN Uso incorreto do número indicativo da .unidade auxiliar, impressora ou 

gravador. 

Verificar comandos OPEN, CLOSE, PRINT ou INPUT . 

DS Este erro é causado pela falta de numeraçao nas linhas/comandos de um 

programa, quando este for carregado (salvo) em fita. 

FC Função ilegal. Você está indicando algo fora dos padrões. Por exemplo 

SOUND (260, 260) ou CLS (10). 

FD O erro ocorreu quando voce gravou dados no arquivo (PRINT) , ou leu d~ 

dos do arquivo (INPUT) . Foi usada uma identificação errada para a va­

riável. Por exemplo, INPUT # -1, A a variável "A" sendo um STRING. 

FM O erro ocorreu quando voce tentou executar um comando INPUT num arqu~ 

vo aberto para a salda de dados (OUTPUT (O)), ou PRINT em arquivo a­

berto para entrada de dados (INPUT (I)). 

127 



ID Foi usado um comando INPUT sem o identificador da variável de entra-

da. 

IE Após ao fim do arquivo, foi usado um comando de leitura de dados. 

IO Erro de entrada/saída {I/O). Verifique a fita K- 7: deve ter ocorrido 

um erro no acesso do arquivo. 

LS S'l'RING com mui tos caracteres . Excedeu a 255 possíveis. 

NF Comando NEXT sem o comando FOR na execução de um LOOP. 

NO O arquivo nao está aberto e foi acessado . 

OD Instrução READ foi executada, mas nao haviam dados no comando DATA p~ 

ra serem lidos. 

OM Falta de espaço de memória . 

• 
A memória está com todo o seu espaço reservado ou sendo usada. 

OS Falta de espaço para STRINGS; use o comando CLEAR. 

OV Excedeu a capacidade do computador. 

RG o comando RETURN foi codificado; GOSUB nao. 

SN Erro de sintaxe. Algo incorreto foi digitado na linha comando . Liste 

o programa e verifique. 

ST Uma operaçao muito complexa para a execuçao . Separe esta operaçao em 

outras menores . 

TM Linha comando com uso incorreto. 

Foi dado um valor numérico para um STRING. 

Foi dado um valor STRING (ALFA) para uma variável numérica. 

Ex.: (A$ 3), (A "DATA"). 

UL Linha nao identificada. Foi executado um comando GOTO ou GOSUB para 

um desvio incorreto . 
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SUMÃRIO DOS COMANDOS EM LINGUAGEM BASIC UTILIZÃVEIS NO CD - 6809 

PALAVRA 

ABS 

ASC 

ATN 

AUDIO 

CHR$ 

CIRCLE 

CLEAR 

CLOAD 

CLOADM 

DEFINIÇÃO 

Valor absoluto de um n9. 

Converte o primeiro caracter do STRING em 

código ASCII . 

Indica o arcotangente em radianos. 

Conecta e desconecta o gravador à saída 

de som da TV . 

Converte em caracter ASCII o código espe­

cificado. 

Monta um círculo cujo centro sao as coor­

denadas (X,Y) . 

Reserva espaço na memória do seu microcom 

putador para área de STRING. Sem o coman­

do, o computador reserva uma área de 200 

caracteres . 

Carrega o programa especificado da fita 

cassete. Se não for especificado o nome 

do programa, será carregado o 19 encontra 

do na fita. 

Carrega um programa em linguagem de máqu~ 

na da fita K-7. 
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EXEMPLO 

PRINT ABS (-5) 

PRINT ASC ("B") 

X = ASC (T$) 

y ATN (X/3) 

AUDIO ON 

AUDIO OFF 

PRINT CHR$ (143) 

PRINT CHR$ (67) 

Y $ = CHR$ (32) 

CI RCLE ( 12 8 , 9 6 ) , 5 O , 4 , 1, 

5,75 

CLEAR 

CLEAR 500 

CLOAD 

CLOAD "PROGRAMA" 

CLOADM "P ROG" 

CLOADM 

CLOADM "PROG", líÕ0Y'J 



PALAVRA 

CLOSE 

CLS 

COLOR 

CONT 

cos 

CSAVE 

CSAVEM 

DATA 

DEF FN 

DEFUSR 

DEL 

DEFINIÇÃO 

Fecha arquivo. Interrompe a comunicação 

entre o microcomputador e os periféricos. 

Limpa a tela colocando a cor verde ou a 

especificada. 

Indica a cor a ser assumida pela tela 

(cor de fundo) e linhas. 

Continua a execqçao do programa depois de 

urna inter rupão por ~ ou STOP . 

Indica o cosseno do ângulo em radianos. 

Salva o programa da memória para a fita 

cassete . Você deve usar um nome para o 

seu programa de no máximo 8 letras. 

Salva na fita K- 7 um programa em lingua-

gem de máquina. 

~ o comando que armazena os dados de en­

trada que serão lidos no comando READ. 

Define uma função numérica. 

Define en~ereços da função USR. 

Deleta linhas do seu programa . 

DEL deleta todo o programa 

DEL n deleta linha especificada 

DEL -n deleta linhas até o n9 especifica­
do 

DEL n- deleta linhas após o n9 especific~ 
do 

DEL n-n deleta linhas entre os n9s especi 
f_:i.cados 
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EXEMPLO 

CLOSE # - 1 

CLOSE # - 2 

CLS 

CLS(2) 

COLOR 1, 3 

CONT 

y cos (7) 

CSAVE 

CSAVE "PROGRAMA" 

CSAVEM X,4E , 6F , SF 

DATA 5, 3, PERAS 

DATA PAPEL , LIVROS 

DEF FN(X)=X * 3 

DEFUSRS 45643 

DEL -

DEL 3~ 

DEL -3~ 

DEL 30-

DEL l!{j-31Q 



PALAVRA 

DLOAD 

DIM 

DRAW 

EDIT 

END 

EOF 

EXP 

FIX 

FOR ... TO 

STEP/ NEXT 

GET 

DEFINIÇÃO 

Carrega um programa Basic em um BAUD esp~ 

cífico 

IÕ = 300 BAUD 1 1200 BAUD 

Reserva espaço na memória para o ARRAY. 

Faz a mov imentação de uma linha a partir 

de ponto, tamanho e cor especificados . 

Se o ponto de início for omitido, (128 , 

96) ou a última posição,DRAW é usada como 

referência. 

Edita no v í deo urna linha específica 

seu programa que deve ser alterada. 

Indica o fim do programa. 

Verifica se o arquivo chegou ao fim. 

Indica número exponencial. 

Mesma função da instrução INT. 

de 

Estes comandos criam um (LOOP) ligação 

dentro do seu programa, repetindo os co­

mandos do primeiro n9 especificado até o 

último. 

Lê o gráfico e o armazena em um ARRAY pa­

ra ser usado posteriormente por um PUT. 
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EXEMPLO 

DLOAD X,l 

DIM R(65), W(5\Õ) 

DIM R$(7,34) 

DRAW "BM l\Õ\Õ,l\Õ0;E25;F25; 

G25;H25" 

EDIT 4\Õ 

END 

IF EOF (-1) THEN CLOSE 

I F EOF (IÕ) THEN I NPUT #-1 

y EXP (7) 

X FIX(6.7) 

FOR M 3\Õ TO 15 

STEP - 5/ 

NEXT M 

GET ( 5 , 20) - ( 3 , 8 ) , G 



PALAVRA 

GOSUB 

GOTO 

HEX$ 

I F / THEN 

ELSE 

INSTR 

INT 

JOYSTK 

LEFT$ 

LEN 

LET 

LINE 

• 

DEFINIÇÃO 

Desvia o processamento para a subrotina 

especificada. 

Desvia o processamento para uma linha es­

pecificada. 

Computa números e retorna seu valor no 

sistema hexadecimal. Este número deve es­

tar entre Ç2l e 65535. 

O comando faz um teste relativo, execut~ 

do então instruções especificadas. 

No caso de nao haver o ELSE, 

linha será executada. 

a próxima 

Procura a primeira ocorrência do STRING 

Y$. 

Converte para um valor inteiro. 

Indica as coordenadas hori zontais e ver ti 

cais do JOYSTICK da direita e da esquerda. 

Define a porçao esquerda do STRING. Você 

deve especificar o tamanho. 

Indica o tamanho do STRING. 

Dá valor a uma variável . Opcional. 

Cria uma linha a partir de um ponto ini­

cial até o ponto final especificado. Se 

for omitido o ponto inicial, (128,96) ou 

o último ponto é usado . 
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EXEMPLO 

GOSUB SÇ2lÇ2l 

GOSUB SÇ2lÇ2lÇ2l 

GOTO 3Ç2lÇ2l 

PRINT HEX$ (3Ç2l) 

Y$ = HEX$ (X/16) 

IF A = 5 THEN 3Ç2lÇ2l 

IF B$ = "YES" THEN PRINT 

"XYZ" 

IF A = 3 THEN PRINT 

"CORRETO" ELSE PRINT 

"ERRADO" 

PRINT INSTR(1Ç2l,X$,Y$) 

X 

M 

H 

P$ 

X 

INT(6.7) 

JOYSTK (Çi'l) 

JOYSTK (K) 

LEFT$ (M$ , 7) 

LEN (M$) 

LET A$ "PROGRAMA" 

LINE (5,3) - (6 , 6) ,PSET 

LINE - (191,191) ,PSET,BF 



PALAVRA 

r .IST 

LI·TST 

LOG 

MEM 

(l)MIO$ 

(2)MIO$ 

MOTOR 

NEW 

ON ... 

GOSUB 

ON ... 

GOTO 

OPEN 

DEFINIÇÃO 

Lista todo o programa ou as linhas do pr~ 

grama que você especificar, na sua tela . 

Lista da mesma forma do comando LIST , so 

que na impressora. 

Indica logaritmo. 

Indica a quantidade de espaço que 

resta na memória. 

ainda 

Especifica uma porçao média do STRING. Vo 

cê deve especificar o tamanho. 

Troca uma porçao de um STRING por 

STRING. 

Liga ou desliga o gravador cassete. 

Limpa a memória 

outro 

Especifica um desvio para uma das subroti 

nas. 

Especifica um desvio para uma das linhas. 

Abre comunicação com um periférico em fun 

ção de entrada (I) ou saída (O) de dados. 

Os periféricos usados sao: 
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EXEMPLO 

LIST 

LIST 50- 85 

LIST 30 

LIST - 30 

LIST 30-

LLIST 

LLIST 2\Õ- 5\Õ 

y LOG ( 353) 

MEM 

PRINT MIO$ ("PALAVRAS"2,3) 

AL 

MIO$ (A$ , 15 , 2) 

MOTOR ON 

MOTOR OFF 

NEW 

"TA" 

ON Y GOSUB 190,2\Õ0 

ON X GOTO 193,300 

OPEN "I", # -1, "ARQUIVO" 

OPEN "O" , # - 1 , "DADOS " 



PALAVRA 

PJ>_INT 

PCLEAR 

PCLS 

PCOPY 

PF.EK 

PLAY 

PMODE 

POINT 

DEFINIÇÃO 

# - 1 , g ravador cassete. 

# - 2 impressora . 

As indicações para o vídeo (tela da TV) e 

teclado não são necessárias. 

Pinta gráficos a partir de parâmetros es-

pecíficos. 

Reserva número especifi co de páginas 

memória para a montagem de gráficos . 

Limpa a tela com a cor especificada. 

de 

Se 

for omitido o código da cor, a coloração 

do fundo da tela ser á assumi da . 

Copia gráficos de uma página de memória 

para outra . 

Dá a uma variável o valor do conteúdo da 

memória em um local específico . 

No exemplo, o conteúdo da memória no lo-

cal 32076 será atribuído à variável "A". 

Toca música a partir de códigos específi-

cos para as diferentes notas. 

Seleciona o tipo de resolução do gráfi co 

e as pági nas de memória necessárias para 

o programa. 

Especifica o "PONTO" na tela com sua loca 

lização horizontal/verti cal 
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EXEMPLO 

PAINT (l~,8~) ,2,4 

PCLEAR 8 

PCLS 3 

PCOPY 5 TO 6 

A PEEK (32076) 

PLAY "Ll;A#;P8;Vl~;T3;L2; 

B-; 3 ;XA$;" 

PMODE 4, 3 

IF POI NT (15,12) ~ 3 

THEN PRINT "AZUL" 



PALAVRA 

PPOINT 

POKE 

POS 

PRESET 

PRINT 

PRINT @ 

PSET 

PUT 

READ 

REM ou ' 

RENUM 

RESET 

DEFINIÇÃO 

Indica o código da cor que está sendo usa 

do em determinado ponto da tela. 

Dá um valor a determinado endereço da me­

mória. 

Indica a posição d o cursor. 

Retorna a cor de fundo da tela no pont o 

especi ficado. 

Imprime a mensagem especificada. Quando 

nao houver indicação do periférico, a men 

sagem será impressa no vídeo. 

Impri me a mensagem em uma posição especí ­

fica no seu v ídeo . 

Especifica a cor de um determinado ponto 

da tela . 

Reti r a o gráfico colocado no ARRAY 

comando GET e o posiciona na tela . 

pelo 

Lê o próximo item de dados do comando DA­

TA. 

Serve para a inserçao de comentários nos 

progr amas. 

Renumera as linhas de um programa. 

Apaga o PONTO do vídeo na localização es­

e spec i f icada. 
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EXEMPLO 

PPOINT (15 , 45 ) 

POKE 15973,835 

PRINT TAB ( 8 ) POS (~) 

p RESET ( 6 I 8 ) 

PRINT "ALO" 

PRINT A$ 

PRINT # - 1, A$ 

PRINT # - 2, "ALO" 

PRINT " l~ I "ALO" 

P SET ( 6 , 8, 4 ) 

PUT (3,2) - (5,6) ,V,PSET 

READA$ 

READ C, B 

REM ESTA E A PARTE PRINCI­

PAL 

RENUM l~(Zl(Zl, 5, l~(Zl 

RESET (14 , 15 ) 



PALAVRA 

RESTORE 

RETURN 

RIGHT$ 

RUN 

SCREEN 

SET 

SGN 

SIN 

SKIPF 

SOUND 

DEFINIÇÃO 

Indica ao computador o primeiro dado de 

um comando DATA. 

Possibilita o uso de uma mesma carga de 

dados repetidas vezes. 

Retorna o comando do computador a linha 

seguinte, após a execução do GOSUB . 

Especifica a porçao direita do STRING. Vo 

cê deve especificar o tamanho . 

Executa o programa. 

Indica o tipo do programa. Texto ou gráf ! 

co e a cor usada. 

Cria o ponto no vídeo a partir de endere­

ços na horizontal e vertical. (Dois pri­

meiros digitas). 

Especifica a cor do ponto no terceiro dí­

git o. 

Indica o sinal do numero. 

Indica o seno de um ângulo em radianos. 

Pula para o fim do próximo programa na f ! 

ta cassete, ou para o fim do programa es­

pecificado. 

Indica ao computador o tipo de som e a du 

raçao que o mesmo deverá ser emitido. Os 

sons vão de 1 até 255 . 
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EXEMPLO 

RESTORE 

RETURN 

ZP$ = RIGHT$(AD$,5) 

PRINT RIGHT$ ("ONE", 2) 

RUN 

SCREEN 1,(25 

SET (14, 13, 8) 

PRINT SGN (- 4) 

X = SGN (A * B) 

y SIN(5) 

SKI PF 

SKIPF "PROGRAMA" 

SOUND 128, 3 



PALAVRA 

SQR 

STOP 

STR$ 

TAB 

TAN 

TIMER 

TROFF 

TRON 

USR 

VAL 

VARPTR 

DEFINIÇÃO 

Indicâ a raiz quadrada do número. 

Interrompe a execução de um programa. 

Converte um número em um STRING. 

Especifica a colurna em que deverá ser im­

pressa a mensagem. 

Indica a tangente de um ângulo em radia­

nos. 

Retorna o conteúdo do temporizador inter 

no. 

Interrompe a instrução ativada pelo co­

mando TRON. 

Ativa a instrução que possibilita a vi ­

sualiz ação dos passos (li nha após linha) 

na execução de um programa. 

Chama urna subrotina em linguagem de má­

quina. 

Converte prn STRING em um NOMERO. 

Indica o ponto de referência de urna va­

riável especificada. 
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EXEMPLO 

y SQR(5+ 3) 

STOP 

X$= STR$(5) 

X = STR $ (4) 

PRH,!T TAB (2) "ALO" 

PRINT # = - 2 ,TAB (5) "ALO" 

y TAN ( 45, 7) 

? TIMER 

TIMER = 0 

TROFF 

TRON 

X USR(Y) 

A VAL(B$) 

y USR(VARPTR(X)) 
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MODELO DE TELA PARA GRÃFICOS COM DIMENSAO (256 x 192) 
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1NDICE 

Es t e í n dice r elaciona a primeira ou as mais importantes locali zações de 

comandos, itens e Íunções apresentados no manual. 

ABS • . • • • • • ••••• •• •• • ••• 
AND/OR •.•• . ••• • . • ••••• • 
ARRAY • •. .. •••••• • ••• ••• 
ATN • ••.. • • ••••• • •• • •.•• 
AUDIO ••• . ••. ••... • • •••• 
BIT •••••••••••••••••••• 
BYTE •.••••..••••••••••• 
CHR$ ••••• •.• . •• • •••• , •• 
CIRCLE •• •• •• •• • .••••••• 
CLEAR •••• •••••• • ••.•••• 
CLOAD • •••• • • •••• ••••••• 
CLOADM •••• • • • •••••• • . •• 
CLOSE • • .• • • • • •• • •• • ••.• 
CLS •• • • ; •••••••••• • •••• 
COLOR •••••••. • ••• • ••• •• 
COMP ILADOR ••••• . • •• • • • • 
CONT • ••••• • • • •• •• • •• •• 
cos ....... . . ... . . . . ... . 
CSAVE ••• • • • • • •••••••••• 
CSAVEM • •• • • • •• • • • •• •• •• 
DATA • •• • •• • •• ••• • • •• ••• 
DEF FN ••• . •••• . •• • ••••• 
DEFUSR ••• . ••••• • • • • • ••• 
DEL •••• ••••• •• •••• •• ••• 
DLOAD •••• •••••• . • •• •••• 
DIM ••• • • • •• • ••••. ••••••• 
DRAW ••••••••••••••••.•• 
EDIT •••• • ••••••• . •••••• 
END •• ..• • .•••••.••. •• •• 
EOF •••••••••••• • • •• • ••• 
EPROM ••••• ••• •• • • • • •••• 
ESC •• •• • • • •• • • •• • • • • • • • 
EXP • •••• . •• • • •• •• • • • • • • 
FIX • ••• •• • ••• • •••••• • •• 
FOR • •• TO STEP/NEXT •• • 
GET •••••••••••••••••••• 
GOSUB •••••• • • • •••••••• • 
GOTO • • •• • • • • •• ••• • •••• 
HEX$ •••••• •• • • ••••••••• 
IF /THEN ELSE •••• . •••••• 
I NKEY$ • •••••••••••• • ••• 
INPUT •••• • •••• • ••••• • • • 
INSTR ••••• • • • •• •• •• •••• 
INT ••• •• ••• • •••• .• ••••• 
INTERPRETADOR.······•·· 
JOYSTICK ••••• • •••• •• ••• 
JOYSTK • .••.• • •••••• • •• • 
LEFT$ ••• • •• ••• .•• • ••••• 
LEN • • •••••••• • • .• . • • ••• 
LET •••..••. . •••••• • •••• 
LINE ••• • •• • •• • .•• • ••••• 
LIST •. . • . •••••••••••••• 
LLIST • • . • . • • •.•• • •••••• 
LOG •• .•• • .•.•• • • ..• •• • • 

PÂG. 

40 
39 
50, 99 
129 
60 
124 
124 
52, 106 
84, 90 
4, 129 
27 
129 
55, 57 
8 
77 
124 
38 
130 
26 
130 
32 
130 
130 
130 
131 
51, 100 
93 
16 
35 
56 
125 
4 
131 
43 
20 1 21, 
98 
35 
14 
132 
24, 64 
46 
13, 36 
132 
33 
124 
3 
61 
43 
43 
10 
74, 75 
13, 15, 
15, 59 
133 

30 

23 

143 

MEM • ••••• •• • •••••••• 
(l)MID$ • •• • •••• •. .•. 
(2) MIO$ •••• • •.••••• • 

MOTOR •••• • •••• • •• . • • 
NEW ••••••• • • • •••• • • • 
ON • •• GOSUB •• • •••• • 
ON ••• GOTO ••••••••• 
OPEN • • ••• • ••••• • •••• 
PAINT ••• ••••••• ••• •. 
PCLEAR • • •••••••• • ••• 
PCLS ••••••••••••••. • 
PCOPY ••••••••••• . ••• 
PEEK •••••• • •••••••• • 
PLAY • • • ••• •.•• • ••• •• 
P MODE •••• ••• •• • ••••• 
POINT •••••• • ••••••• • 
PPOINT •••••••••••••• 
P OKE •••••.•••••••••• 
POS • • • •••••• • • •••• • • 
PRESET •••••••• • ••••• 
PRINT ••••••••••••••• 
PRINT @ ••••••••••••• 
PSET •• ••• • • •• •••• • •• 
PUT ••••••••••• • ••• •. 
RAM ••••••••••• • •••• • 
READ ••••••••• •••••• • 
REM OU ' ••••••• • •• •• 
RENUM ••••• • •• • • • •••• 
RESET ••••• •• •• • •• • •• 
RESTORE ••• ••• ••••••• 
RETURN • • • • • • • •• • •• • • 
RIGTH$ • •• •• • ••••• • •• 
RND • ••••• ••••••• • ••• 
ROM •• ••• • ••• • • • • ••• • 
RUN ••••••• •••• •••• • • 
SCREEN ••••• • •••••••. 
SET •• •• • • •••••• • •••• 
SGN •••••• • • • •••.•••• 
SIN •••••• •• ••••••••• 
SKIPF •.• ••• •••• • • •• • 
SOUND . • •••••••••••••• 
SQR •••••.•• ••• •• • •••• 
STOP ••••••• • •••••• •• 
STR$ • • • ••• • •••••••• . 
TAB •• • •• •• • •• • • • • • • • 
TABELAS •••••••• • •••• 
TAN •• •••••• •• ••••••• 
TIMER • • • • ••••••• •• • • 
TROFF ••• • • • •••••• • · • 
TRON ••• ••• • •••• • • •• • 
USR ••.••• • •••••••••• 
VAL . ••• ••• •• ••••••••• 
VARPTR •••••••• • •• .• • 

PÂG. 

38 
43 
133 
60 
12 
38, 39 
39 
55, 57 
92 
83 
71, 82 
85 
62, 126 
100 
71, 79 
49 
86 
135 
135 
73 
6, 40, 45, 59 
34 
71, 72 
98 
125 
32 
36 , 84 
135 
31 
32 
4, 35 
43 
24 
125 
12 
71, 81, 88 
30 
39 
136 
28 
9, 20 
137 
37 
40 
137 
120 
137 
137 
137 
137 
137 
137 
137 





TERMO DE GARANTIA 

O computador doméstico CD-6809 é garantido para o 19 comprador, contra even-

tuais defeitos de materiais e/ou de fabricação, pelo período de 6 meses a contar da da-

ta da compra. Esta garantia perderá sua validade se o computador sofrer uso inadequado, 

for violado/modificado por pessoas ou empresas nao autorizadas ou danificado por acide~ 

te; fica subentendido que a CODIMEX não cobre qualquer outro tipo de garantia. 

Para se beneficiar desta garantia, o computador deverá ser entregue ou enviado 

à nossa fábrica, juntamente com a apresentação da nota fiscal, correndo por conta do 

comprador quaisquer despesas acessórias, inclusive remessa d0 produto . 

As instruções deste manual sao constantemente revisadas. Erros e omis-

soes sao passíveis de ocorrer. A CODIMEX agradece por sugestões, adendos e cor­

reçoes que permitam aprimorar permanentemente a publicação. 

O conteúdo deste manual é fornecido sem nenhuma garantia. A CODIMEX nao se re~ 

ponsabiliza pela utilização e uso deste material em todo ou em parte, incluindo os pro-

gramas, acrescidos a título informativo, vetando- se expressamente o seu uso comercial. 

A reprodução total ou parcial deste manual, por quaisquer meios, some~ 

te será permitida após consulta prévia por escrito ã CODIMEX. 

IMPORTAÇÃO. EXPORTAÇÃO E INDÚSTRIA DE COMPUTADORES LTDA. 
AV. WENCESLAU ESCOBAR. 1549 - CEP90.000 - PORTO ALEGRE (RS) 
TELEFONE (05121 49.8446. 
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