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Prefacio

Este livro, o Manual Oficial do AmigaDOS, é dividido em trés partes:
O Manual do Usudrio

O Manual do Programador

O Manual de Referéncias Técnicas

O Manual do Usudrio contém informagées do interesse de todos os usudrios do
Amiga. Hd diversos comandos que 0 AmigaDOS reconhece além daqueles podem ser
acessados através do Workbench. Ativando a Interface de Linhas de Comando (CLI),
0 usudrio terd esses novos comandos a sua disposicio.

O Manual do Programador ensina como utilizar os recursos do AmigaDOS em seus
programas, em vez de acessd-los através da interface de linhas de comando. Esta
se¢ao também apresenta a documentagio completa do Amiga Linker.

O Manual de Referéncias Técnicas descreve as estruturas internas de dados do
AmigaDOS. Ele mostra como sdo armazenados os dados nos discos e revela o formato
dos "arquivos objeto" utilizados pelo AmigaDOS. Programadores e usudrios mais
avancados certamente achardao muito titeis as informagées encontradas nesta secgéo.

Em conjunto, estas trés partes constituem o guia essencial para a compreenséo do

AmigaDOS.
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Introducao

Este manual descreve o AmigaDOS e seus comandos. O Interpretador de Linhas de
Comando (em inglés, Command Line Interpreter ou CLI) 1é os comandos do Amiga-
DOS digitados numa janela e os traduz em agdes que deverio ser executadas pelo
computador. Neste sentido, o CLI é similar as interfaces "tradicionais" da maioria

dos-computadores: o usudrio digita os comandos e a interface exibe textos em
resposta.

Como Abrir uma Janela do Shell

Para ativar o CLI, também conhecido como Shell, inicialize 0 Amiga e use o mouse
para selecionar o icone do disco do Workbench (se vocé estiver utilizando o Amiga
com software pré-instalado no disco rigido, selecione com o mouse o icone do sistema
2.0). Ao surgir a janela do Workbench, selecione o icone do Shell (um box contendo
o simbolo "1>"). Feito isto, a janela do Shell se abrira.

Para utilizar o Shell, basta digitar em seguida os comandos do AmigaDOS que vocé
desejar. A janela do Shell pode ter o seu tamanho e localizagdo na tela modificados
como qualquer outra, Para fechar a janela do Shell, digite "END-SHELL", ou clique
o gadget no canto superior esquerdo da janela.

Workbench e CLI: Relacées e Diferencas

Digite "DIR" para exibir uma lista dos arquivos (e diretérios) contidos no diretério
do disco atual. Esta é a lista dos arquivos que compoem o seu Workbench. Vocé pode
notar que existem mais arquivos no diretério do que icones no Workbench. A razao
disto é que o Workbench sé exibe um arquivo "X" caso este possua um arquivo
"X.info" associado. O Workbench utiliza o arquivo ".info" para manipular o icone.

O programa de cépia de discos, por exemplo, possui dois arquivos: um arquivo
"Diskeopy", contendo o programa propriamente dito, e outro chamado "Diskeopy.in-
fo", contendo as informacées para uso do Workbench. No caso de arquivos de dados
graficos, como "mount.pic" por exemplo, 0 arquivo "mount.pic.info" contém informa-
¢oes sobre o icone e 0 nome do programa (default) que devera processa-lo (Graphi-
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Craft). Neste caso, quando o usudrio "abre" o arquivo de dados, o Workbench roda
o programa e passa o nome do arquivo (mount.pic) para ele.

Os subdiretérios do AmigaDOS correspondem as "gavetas" (drawers) que aparecem
na tela do Workbench. Dispositivos de acesso aleatdrio tais como discos (DF0:) sao
equivalentes aos icones de discos que vocé j4 viu.

Repare, contudo, que nem todos os programas e comandos podem ser executados
tanto a partir do Workbench como do Shell. Muitos dos comandos do AmigaDOS
descritos no Capitulo 2 deste manual funcionam somente sob o ambiente do Shell.

Ao longo deste livro, os termos "CLI" e "Shell" serao usados para se referir & janela
especial onde vocé pode digitar os comandos do AmigaDOS,



Capitulo 1

Introducao ao AmigaDOS

Este capitulo fornece uma visao geral do sistema operacional AmigaDOS, incluindo
informagdes sobre a operagado do terminal, a estrutura dos diretérios e a utilizagio
dos comandos do sistema. No final deste capitulo, vocé encontrard um exemplo de
sessdo de trabalho com 0 AmigaDOS.

Os Processos do AmigaDOS

O AmigaDOS é um sistema operacional multitarefa projetado para o Amiga.
Normalmente, 0o AmigaDOS é utilizado por apenas um usudrio. A multitarefa é uma
facilidade que permite executar vdrios trabalhos ao mesmo tempo, ou ainda suspen-
der determinada tarefa enquanto se executa uma outra.

Cada processo do AmigaDOS representa um processo particular do sistema ope-
racional — por exemplo, o sistema de arquivo (vocé o conhecerd em detalhes mais
adiante). Somente um processo é executado de cada vez; os outros ficam esperando
que alguma coisa acontega, ou entdo sdo interrompidos e permanecem aguardando
até poderem prosseguir. Cada processo tem uma prioridade associada, sendo que
o processo com a mais alta prioridade que estiver livre para rodar é executado. Os
processos de prioridade mais baixa s6 rodam quando os de maior prioridade estive-
rem, por algum motivo, em condigdo de espera — aguardando pela chegada de
informacées contidas num disco, por exemplo.

O sistema padriao do AmigaDOS emprega diversos processos, conhecidos como
processos do sistema, que prescindem da interferéncia do usudrio. Este é o caso
do processo que manipula a linha serial. Outros exemplos sdo os processos que
manipulam o console e a gravagéo e leitura de dados no disco (quando a configuragao
do hardware conta com mais de um drive, existe um processo separado para cada
drive).

O AmigaDOS dispdée de um processo do qual o usuério pode se servir, chamado
Interface de Linhas de Comando ou Shell. Os processos do Shell léem coman-
dos e os executam em seguida. Vérios desses processos — que sdo numerados de 1
em diante — podem ser executados simultaneamente. Vocé pode criar novos proces-
sos Shell utilizando os comandos NEWSHELL ou RUN. Para remover um processo
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Shell, basta usar o comando ENDSHELL (uma descrigcao detalhada destes coman-
dos é apresentada no Capitulo 2).

Operacao do Terminal

O usudrio pode dirigir as informacoes digitadas no terminal para a Interface de
Linhas de Comando (Shell), que diz ao AmigaDOS para carregar um programa, ou
entao enviar essas informacées para um programa rodando sob o ambiente do Shell.
Em ambos os casos, um processo de manipulacdo do console (ou terminal) se
encarrega de controlar a entrada e a saida de dados. Este processo também executa
a edi¢ao local das linhas e diversas outras funcoes.

Vocé pode digitar linhas de comando de até 512 caracteres. Para corrigir um erro,
pressione a tecla BACKSPACE, isto apagard o altimo caractere digitado. Para
apagar a linha inteira, pressione simultaneamente as teclas CTRL e X (a combina-
cao de teclas de controle sera referenciada daqui por diante, neste manual, como
"CTRL-X"). Vocé também pode utilizar as teclas de setas para a esquerda e para a
direita a fim de deslocar o cursor até a posi¢do da linha onde haja a necessidade de
efetuar alguma correcao.

O Shell permite ainda que vocé pesquise a Gltima ocorréncia de um comando especifico.
Para tanto, digite a linha de comando desejada (ou o comeco dela) e pressione
simultaneamente as teclas SHIFT e cursor para cima (ou CTRL-R). Por exemplo: se
vocé digitar DIR e em seguida SHIFT-cursor para cima, aparecera a ltima linha de
comando onde um DIR foi executado. As teclas SHIFT e cursor para baixo remetem ao
final do buffer de comandos, deixando o cursor numa linha em branco.

O Shell mantém um buffer com uma cépia (ou histérico) dos tltimos comandos
digitados, possibilitando ao usudrio chamar, editar e introduzir novamente linhas
de comando jd executadas. Isto é particularmente 1til quando vocé necessita repetir
algum comando ou introduzir uma seqiiéncia de comandos semelhantes.

Esse buffer tem um tamanho de 2K e o ntimero de linhas que ele comporta varia em
func¢do da extensdo das linhas de comando. Quando o buffer fica cheio, as linhas

mais antigas sdo perdidas. Para acessar as linhas contidas no buffer de comandos,
basta utilizar as teclas de movimentacio do cursor:

cursor para cima Move em direcédo ao inicio do buffer de comandos
(primeiras linhas).
cursor para baixo Move em direcdo ao final do buffer de comandos

(4ltimas linhas).

Quando o usudrio comega a escrever uma linha de comando, 0 AmigaDOS espera o
término da digitacdo antes de exibir qualquer outra mensagem no video. Desse modo

vocé pode continuar digitando sem que haja o risco de se misturarem a entrada e a
saida de dados.

O AmigaDOS reconhece o término da digitagdo de uma linha quando o usudrio
aciona a tecla RETURN, O sistema também considera que uma linha estd encerrada
caso a mesma seja cancelada (para fazer isso, digite CTRL-X ou pressione BACK-
SPACE até que todos os caracteres dessa linha sejam apagados). Apés receber a
linha, o AmigaDOS continuari a exibir as mensagens que porventura tenham sido
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retidas no inicio da digitagdo. Se vocé quiser fazer uma pausa para poder visualizar
melhor o que estd aparecendo na tela, simplesmente digite qualquer caractere (ou
entdo pressione a barra de espaco) e a saida no video serd interrompida. Pressio-
nando-se CTRL-X, BACKSPACE ou RETURN, a imagem no video voltard a ser
atualizada (note que se vocé teclar RETURN, o AmigaDOS tentara executar a linha
de comando digitada depois que o programa corrente terminar).

O AmigaDOS reconhece CTRL-\ como indicador de fim de arquivo. Em determina-
das circunsténcias, esta combinacédo pode ser utilizada para indicar o término de
um arquivo de dados (para saber quando isso acontece, veja o tépico "Entendendo
os Nomes dos Dispositivos", mais a frente neste capitulo).

Se vocé observar o surgimento de caracteres estranhos na tela ao digitar alguma
coisa pelo teclado, é provédvel que as teclas CTRL-O tenham sido acionadas inadver-
tidamente. O AmigaDOS reconhece esta combinag¢do como uma instrugéo para o
dispositivo de console (CON:) exibir o conjunto de caracteres alternativo. Pressione
CTRL-N para desfazer esta condicéo, e os caracteres subseqiientes deverdo aparecer
novamente com o formato normal (outra alternativa seria pressionar ESC-C para
ressetar o console, isto limpa a tela e mostra o texto no modo normal).

A tabela abaixo resume os comandos de edi¢do disponiveis no Shell.

Comandos de edicdao do Shell

cursor para a esquerda  Move o cursor um caractere para a esquerda.

cursor para a direita Move o cursor um caractere para a direita.

Shift-cursor p/ esquerda Move o cursor para o inicio da linha.

Shift-cursor p/ direita Move o cursor para o fim da linha.

Backspace Deleta o caractere a esquerda do cursor.

Del Deleta o caractere destacado pelo cursor.

Ctrl-H Deleta o ultimo caractere (0 mesmo que Backspace).

Ctrl-M Processa a linha de comando (0 mesmo que Return).

Ctrl-J Acrescenta um line-feed.

Ctrl-W Deleta a palavra a esquerda do cursor.

Ctrl-X ' Deleta a linha atual.

Ctrl-K Deleta todos os caracteres do cursor até o fim da linha.

Ctrl-Y Repée os caracteres apagados com Ctrl-K.

Ctrl-U Deleta todos os caracteres do cursor até o inicio da linha.

Barra de espago Suspende a saida (interrompe o rolamento das
mensagens para o alto da tela).

Backspace Reinicia a saida (d4 continuidade ao rolamento das
mensagens para o alto da tela).

Ctrl-C Envia um comando BREAK ao processo atual
(suspende o processo).

Ctrl-D Envia um comando BREAK ao seript atual (suspende o
script).

Ctrl-S Suspende a saida.

Ctrl-Q Reinicia a saida suspensa com Ctrl-S.

Ctrl-\ Fecha a janela do Shell.
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Finalmente, saiba que para o AmigaDOS é indiferente a digitacido dos comandos e
argumentos com letras maidsculas ou mintsculas. O AmigaDOS exibe onome do
arquivo com a mesma grafia utilizada quando o usudrio o criou, mas é capaz de
encontrar qualquer arquivo, nido importando para isso se vocé especificar o nome do
mesmo com letras maidsculas ou mintdsculas,

Utilizando o Sistema de Arquivo

Esta secao descreve o sistema de arquivo (em inglés, filing system) do AmigaDOS.
Em particular, vocé verd como nomear, organizar € recuperar os seus arquivos.

Um arquivo é o menor elemento reconhecido pelo AmigaDOS. A maneira mais
simples de se identificar um arquivo é através de seu nome (o que € demonstrado
no tépico abaixo, "Nomeando Arquivos"). Em determinadas situagdes, no entanto,
pode ser necessario identificar um arquivo com maior exatiddo. Nesse caso, a
identificacdo do arquivo deverd incluir também o nome do dispositivo ou volume,
e/ou o nome do diretdrio (ou diretérios). Isto serd discutide nas seg¢oes posteriores.

Nomeando arquivos

O AmigaDOS conserva as informacdes em disco num determinado nimero de
arquivos, nomeados de maneira que vocé possa identific4d-los e recuperé-los. Os
nomes dos arquivos deverao ter um tamanho maximo de 30 caracteres. Nos nomes
dos arquivos poderéao ser usadas todas as letras que aparecem impressas no video,
com excecdo da barra (/) e os dois pontos (:). Isto quer dizer que vocé pode incluir
espacos, aspas (") e os sinais de mais (+) ou igual (=) nos nomes de seus arquivos. A
Gnica ressalva é que o CLI reconhece estes sinais como caracteres especiais, e vocé
deveri escrever todo o nome do arquivo entre aspas quando utiliza-los. Para
introduzir o caractere aspas no nome de um arquivo, deve-se digitar antes do mesmo
um asterisco (*). Esta regra também vale caso vocé queira incluir o préprio caractere
asterisco no nome do arquivo. Exemplificando, um arquive chamado

A*B = C"

devera ser digitado como se segue:
Lx*B = (%"

para que o CLI o aceite.

Nota: este uso do asterisco contrasta com o de muitos outros sistemas operacionais,
onde este simbolo é empregado como curinga (uma chave especial que pode ser
utilizada em substituicdo ao nome do arquivo). No Amiga, o padréo que serve de
curinga é #?. Um asterisco sozinho no AmigaDOS representa o teclado e a janela
atual. Por exemplo,

COPY arquivo to *

copia o arquivo especificado na tela.

Além disso, o uso de espagos no nome de um arquivo, diretério ou dispositivo torna
obrigatério o uso de aspas em todas as referéncias a esse nome (por exemplo: copy
"df0:Meu arquivo" to ram).
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Evite usar espacos antes ou depois do nome do arquivo, pois isto pode provocar
confusao.

Usando Diretorios

O sistema de arquivo também permite o uso de diretérios como uma maneira de
agrupar os arquivos em unidades légicas. Vocé pode, por exemplo, utilizar dois
diretérios diferentes para guardar os fontes e a documentacgio de seus programas,
ou ainda para manter separados os arquivos pertencentes a duas pessoas.

Cadaarquivo numdisco pertence a um diretério. Um disco vazio contém um diretério
chamado de diretério raiz. Se vocé criar um arquivo num disco vazio, este arquivo
pertencerd ao diretdrio raiz desse disco. Entretanto, um diretério pode conter outros
diretérios (conhecidos como subdiretérios). Assim, cada diretério pode conter
arquivos, ou mais diretérios, ou uma mistura de ambos. Note que todo arquivo é nico
dentro do diretério a que pertence Assim, um arquivo chamado "pedro" no diretério
"jodo" é completamente diferente de um arquivo "pedro" no diretério "maria".

Esta estrutura significa que dois usudrios repartindo um mesmo disco ndo precisam
se preocupar com a possibilidade de sobreposi¢ao acidental de seus arquivos, basta
que cada usudrio crie os seus arquivos num diretério individual.

ATENGCAO: Quando vocé cria um arquivo com o0 mesmo nome de outro
arquivo ja existente no diretério corrente, o AmigaDOS apaga o arquivo
existente. Nenhuma mensagem dando conta deste fato é exibida.

Vocé também pode se valer dessa estrutura de arquivo para organizar as informa-
¢oes nos discos, mantendo os diferentes tipos de arquivos em diretérios especificos.
O exemplo a seguir ajuda a clarificar isto. Considere um disco contendo dois
diretérios, chamados "jodo" e "maria". O diretério "jodo" contém dois arquivos,
chamados "texto" e "carta”, O diretério "maria" contém um arquivo chamado "dados"
e dois diretérios chamados "carta" e "fatura". Cada um desses diretérios contém um
arquivo chamado "18jun". A figura 1-A representa graficamente essa estrutura:

RAIZ
|
I |
JOAO MAIRIA
| | |
TEXTO  CARTA DADOS  CARTA FAT‘UF{A
18JUN 18JUN

Figura 1-A Usando a estrutura do diretério.
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Nota: O diretério "joao" tem um arquivo chamado "carta", enquanto que o diretério
"maria" tem um subdiretério chamado "carta". Repare que ndo ha confusdo, uma
vez que ambos estdo em diretdrios diferentes. Note ainda que niao hd limite de
profundidade para se "aninhar" os diretérios.

Para identificar com precisdo um arguivo, € necessario indicar o diretério onde esse
arquivo se encontra, o diretdrio a que esse diretério pertence, e assim por diante.
Para tanto basta que vocé digite os nomes dos diretérios no caminho (ou path) até
o arquivo desejado. Para separar o nome de cada diretério do préximo diretério ou
nome do arquivo, digite uma barra (/). Assim, a especificacido completa dos arquivos
de dados do disco mostrado na figura 1-A seria a seguinte:

joao/texto
joao/carta
maria/dados
maria/carta/18jun
maria/fatura/18jun

Selecionando o Diretorio Corrente

Como pode se tornar bastante complicado digitar a descrigdo completa de um arquivo,
o AmigaDOS trabalha com a noc¢do de um diretério corrente. Salvo indicagio em
contrdrio, é nesse diretdrio que o sistema ird procurar os arquivos especificados. Para
definir o diretdrio corrente, deve-se usar o comando CD (de current directory). Se vocé
estabelecer "maria" como o diretério corrente, os seguintes nomes serao suficientes para
especificar os arquivos de dados contidos nesse diretério:

dados
carta/18jun
fatura/18jun

Qualquer diretério pode ser selecionado como o diretdrio corrente, para especificar
qualsquer arquivos deste diretdrio, bastara digitar o nome do arquivo. Para especi-
ficar arquivos dentro de subdiretorios, vocé devera digitar os nomes dos diretérios
até o arquivo desejado, partindo do novo diretério corrente.

Todos os arquivos do disco continuardo disponiveis, ndo importando o nivel do
diretdrio corrente que vocé selecionar. Para instruir o AmigaDOS a procurar em
todos os diretérios a partir do diretério raiz — o nivel mais alto de um volume (disco
ou partigdo) — digite dois pontos (:) no comego da descri¢do do arquivo. Assim, se o
diretdrio corrente for "maria", temos mais uma alternativa para acessar o arquivo
"dados", que é ":maria/dados". Repare que a prdtica de modificar o diretério corrente
visa basicamente poupar digitagio pois, procedendo dessa maneira, bastaria espe-
cificar "dados".

- H4 vdrias maneiras de se alcancar os outros arquivos do disco. Uma delas seria
digitar ":jodo/texto" ou ":jodo/carta". Outra opcdoseria usar o comando CD ou digitar
/ antes do nome do arquivo. Observe que a barra néo se refere a raiz como em outros
sistemas, mas sim ao diretério acima do diretdrio corrente (tenha em mente,
portanto, que a / do AmigaDOS corresponde a / do Unix e a \ do MS-DOS). O
AmigaDOS aceita o emprego de multiplas barras, sendo que cada uma ir4 se referir
ao nivel de diretério imediatamente superior.
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Assim, supondo que o diretério corrente seja "maria:carta", vocé poderia especificar
o arquivo ":maria/fatura/18jun" como "/fatura/18jun". Para se referir aos arquivos
em "jodo", bastaria digitar:

CD :joao
ou
CD //joao

Entdo vocé poderia especificar qualquer arquivo em "jodo" somente pelo nome.
Naturalmente, nada o impede de langar méao do recurso das barras para se referir
diretamente a um arquivo especifico. Por exemplo,

TYPE //joao/carta

listard o contetido do arquivo sem que haja a necessidade de selecionar "jodo" como
o diretério corrente.

Para ir direto ao nivel raiz, digite sempre dois pontos (:) seguidos pelo nome do
diretério. Para utilizar barras, é necessdrio que vocé conhe¢a o nimero exato de
niveis para trds a ser percorrido até chegar no arquivo desejado.

Selecionando o Dispositivo Corrente

Como se sabe, 0 Amiga é capaz de operar com mais de um drive (ou dispositivo de
disco). Cada dispositivo de disco recebe um nome, no formato DFn (tal como DF1)
onde "n" se refere ao nimero do dispositivo — por ora, o Amiga aceita nomes de
dispositivos de DF0 até DF3. Cada disco também pode ser associado a um nome

individual, conhecido como nome de volume, vocé verd isto em detalhes mais
adiante.

Além disso, o dispositivo l6gico SYS: é associado ao disco utilizado para dar o boot
no sistema. Vocé pode empregar este nome no lugar do nome do dispositivo de disco
correspondente (ou seja, é licito usar SYS: no lugar de DFO:, por exemplo).

O diretério corrente, por sua vez, é também associado a um drive corrente (o drive
onde se acha o diretério). Como ji vimos, iniciar a descri¢do de um arquivo com dois
pontos (:) serve para identificar o diretério raiz do drive corrente. Para designar o
diretério raiz de um drive particular, deve-se digitar o nome do drive antes dos dois
pontos. Assim, para especificar o arquivo "dados" no diretério "maria", pode-se usar
"DF1:maria/dados" (assumindo que vocé tenha inserido o disco no drive DF1:). Logo,
para designar um arquivo no drive DF0: chamado "pedro/projetos”, basta digitar
"DFO:pedro/projetos", ndo importando qual seja o diretério corrente.

Nota: Quando vocé indicar um drive ou qualquer outro dispositivo, sozinho ou
dentro do nome de um diretério, niao esqueca de digitar dois pontos no final (DF1:,
por exemplo).

A figura 1-B ilustra a estrutura de uma descrigao de arquivo. A figura 1-C mostra
alguns exemplos de descrigdes de arquivos aceitas pelo AmigaDOS,
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A esquerda do (;) A direita do () A direita da ()
Nome do dispositivo Nome do diretério Nome do Subdiretério
ou ou ou
Nome do volume Nome do arquivo Nome do arquivo

Figura 1-B Estrutura de uma descricao de arquivo.

SYS:commands

DFQ:joao

DF1:maria/carta
DF2:maria/carta/18jun
DOC:relatério/parte/figuras
FONTS:silly-font

Cicls

Figura 1-C Exemplos de descricoes de arquivos.

Para acessar um arquivo num determinado disco vocé pode digitar o nome do disco,
conhecido como nome do volume, ao invés do nome do dispositivo. Se o arquivo se
encontra no disco "MCC", por exemplo, é valido especifica-lo digitando o nome
"MCC:pedro/projetos". E possivel também usar o nome do volume para se referir a
um disco independentemente do drive onde ele se encontra. O nome do volume é
atribuido no momento em que o usudrio formata o disco (para maiores detalhes, veja
"FORMAT" no Capitulo 2). Para modificar o nome do volume deve ser usado o

comando RELABEL.

Ao contrdrio do que acontece com o volume, o dispositivo ndo é realmente parte
integrante do nome. O AmigaDOS pode, porexemplo, lerum arquivo criadoem DFO:
em outro drive, tal como DF1:, se vocé inserir o disco neste drive (assumindo,
naturalmente, que os drives sejam compativeis). Isto é: o arquivo "jodo", criado num
disco no drive DF0: e portanto conhecido como "DF0:jodo", continua a ser lido
normalmente se vocé inserir o disco no drive DF1:. 56 que agora, o mesmo passara
a ser conhecido como "DF1:;joao".

Anexando Comentarios

Embora o nome possa fornecer uma pista, geralmente precisamos consultar o
proprio arquivo quando desejamos obter informagdes mais precisas sobre o seu
contetdo. O AmigaDOS, contudo, apresenta uma solug¢do pratica para contornar
esse problema. O comando chamado FILENOTE permite que vocé anexe comenta-
rios a seus arquivos. Um comentario pode ter até 79 caracteres (como sempre, se
forem utilizados espacos, o texto deverad ser escrito entre aspas). Qualquer tipo de
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informagéo pode constar nesse comentdrio: a data de criacao do arquivo, se deter-
minado bug foi ou nao consertado, o nimero da vers&o do programa, ou qualquer
outro dado capaz de auxiliar na identificagao do mesmo.

Cabe ao usudrio associar os comentdrios aos arquivos que desejar, utilizando para
isso o comando FILENOTE. Um arquivo ao ser criado ndo possui comentérios,
mesmo sendo cépia de um arquivo comentado (os comentdrios nao sao copiados para
um novo arquivo, embora sejam preservados quando o préprio arquivo é regravado).
Caso vocé queira escrever um programa capaz de copiar um arquivo e o comentdrio
correspondente, serd preciso dispender algum trabalho extra para copiar o comen-
tario (maiores detalhes no Capitulo 6).

O comentédrio nao é modificado quando o usudrio renomeia o arquivo. O comando
RENAME apenas troca o nome do arquivo, tanto o seu contetido como os comentérios

anexados permanecem inalterados. Para maiores detalhes, veja a descrigdo dos
comandos LIST e FILENOTE no Capitulo 2.

Decifrando os Nomes dos Dispositivos

Os dispositivos sdo nomeados a fim de que o usudrio-possa se referir a eles por meio
de nomes. Nomes de drives como DF0: sdo exemplos de nomes de dispositivos.
Lembre-se de que vocé pode se referir aos nomes de arquivos e dispositivos usando
letras maitsculas ou mintsculas. No caso dos drives, o nome do dispositivo é seguido
pelo nome de um arquivo, uma vez que o AmigaDOS suporta arquivos nestes
dispositivos. Além disso, 0 nome do arquivo pode incluir diretérios, pois 0 AmigaDOS
também suporta diretérios.

E possivel ainda criar arquivos na memdria, utilizando-se um dispositivo chamado
RAM:. Este dispositivo implementa um sistema de arquivo na memoria que suporta
todos os comandos do sistema de arquivo normal.

Nota: Se vocé estiver utilizando o AmigaDOS versio 1.3 ou anterior, lembre-se de
que RAM: requer que a biblioteca L:/ram-handler esteja no disco. A partir da verséao
2.0, a RAM-handler fica residente em ROM.

O dispositivo RAM: possibilita, por exemplo, a criagao de um diretério para a cépia
de todos os comandos na meméria. Para fazer isto, digite:

MAKEDIR ram:c
COPY sys:c TO ram:c
ASSIGN C: RAM:C

Para observar o resultado, digite DIR RAM:. Isto deverd incluir o conteddo do
diretério "¢" (listado por DIR como c(dir)). A eépia dos comandos na memédria faz com
que o carregamento dos mesmos fique muito mais rdpido, mas em contrapartida
deixa pouca meméria sobrando para se fazer qualquer outra coisa. Além disso, todos
os arquivos contidos no dispositivo RAM: serdo perdidos quando vocé ressetar o
equipamento.

O AmigaDOS possui vdrios outros dispositivos que podem ser utilizados pelo
usudrio. Os paragrafos seguintes discutem esses dispositivos, tais como NIL:, SER:,
PAR:, PRT:, CON: e RAW..
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NIL:, particularmente, é um dispositivo "fantasma" (isto é, simulado). O AmigaDOS
simplesmente descarta a saida dirigida para este dispositivo. A leitura a partir de
NIL: resulta numa indicacéo de final de arquivo. Por exemplo, vocé pode digitar:

EDIT abc TO nil:

para usar o editor a fim de dar uma espiada no contetido do arquivo chamado "abe"
enquanto o AmigaDOS descarta a saida editada.

O dispositivo SER: tem por objetivo possibilitar o acesso a qualquer dispositivo
conectado a linha serial (geralmente, uma impressora). Assim, a seguinte seqliéncia
de comandos:

COPY xyz TO ser

faz com que 0 AmigaDOS envie o contetido do arquivo "Xyz" para a linha serial. Note
que o dispositivo serial s6 copia em miltiplos de 400 bytes de cada vez, copiar com
SER:, desse modo, pode parecer granular.

O mesmo que foi dito acima se aplica ao dispositivo PAR:, sé que em relacao a porta
serial.

O dispositivo PRT: (de PRinTer, impressora) se refere a impressora selecionada pelo
usudrio no programa Preferences. Através deste programa, vocé pode definir se a
conexio de sua impressora sera feita através da porta serial ou paralela. Assim, a
sequéncia de comandos:

COPY xyz TO PRT:

imprime o arquivo "xyz", ndo importando onde a impressora esteja conectada.

Todos os dados enviados a saida PRT: serdo traduzidos pelo driver de impressora
selecionado no programa Preferences. Este driver converte os cédigos de esecape
padrao ANSI nos cédigos especificos requeridos pela impressora. PRT: transforma,
por exemplo, todos os cédigos de avango de linha numa seqliéncia de retorno de carro
e avanco de linha. Algumas impressoras, contudo, niao aceitam caracteres converti-
dos. Para contornar esse problema e enviar um arquivo com avancgo de linha sem
retorno de carro, certifique-se de usar PRT:RAW em vez de PRT:.

O AmigaDOS também suporta multiplas janelas. Para criar uma nova janela, vocé
pode especificar o dispositivo CON:. O formato de CON: é o seguinte:

CON:x/y/largura/altura/[titulo]

n__n n, "

onde "x"e "y" correspondem as coordenadas horizontal e vertical; "largura" e "altura"
sao inteiros que descrevem a largura e a altura da nova janela, e "titulo” (opcional)
é a a mensagem a ser exibida na barra de titulo da janela. E necessario digitar todas
as barras (/) do comando, inclusive a Gltima. O string do titulo pede conter até 30
caracteres, incluindo espagos. Caso o titulo contenha espagos, toda a descrigao do
comando deverd ser digitada entre aspas, como mostra o exemplo abaixo:

"CON:20/10/300/100/minha janela"

A partir da versdo 2.0 do AmigaDOS, CON: disp6e de recursos adicionais para a
criagdo de janelas. Consulte o Capitulo 8 para maiores informagoes a respeito.

Ha outro dispositivo de janelas, porém de pouca utilidade para o usudrio comum,
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chamado RAW: (mais detalhes sobre isto no Capitulo 8). RAW pode ser utilizado
para se criar um dispositivo de janelas bruto similar a CON:. Ao contrédrio de CON:,
no entanto, RAW: nao efetua a conversao de caracteres e ndo permite que o contetido
de uma linha seja modificado. Noutras palavras, RAW: aceita a entrada de caracte-
res e os exibe exatamente da maneira como foram digitados. Isto significa que os
caracteres serdo enviados para um programa imediatamente, sem que vocé tenha
a chance de corrigir qualquer engano com a tecla BACKSPACE. Normalmente RAW:

é empregado em programas que requerem a entrada e saida de caracteres sem
conversao.

ATENCAO: RAW: foi previsto para usudrios experientes. Nao utilize
RAW: experimentalmente.

Existe ainda um nome especial, que é o * (asterisco). Vocé pode uséd-lo para se referir
a janela atual, tanto para a entrada como para a saida de dados. Assim como o
comando COPY é capaz de efetuar a cépia de um arquive para outro, usando *
podemos copiar o contetido da janela atual para uma outra janela. Por exemplo,

COPY * TO CON:20/20/350/150/

Também é possivel copiar da janela atual para a janela atual:
COPY * TO *

Ou ainda, de um arquivo para a janela atual:
COPY joao/carta TO *

O AmigaDOS terminard a cépia ao encontrar o fim do arquivo. Para interromper o
processo, use o comando CTRL-\. Lembre-se de que * NAO é um curinga.

Usando Convencoes de Diretérios
e Dispositivos Légicos

Além dos dispositivos fisicos mencionados anteriormente, o AmigaDOS suporta
vérios dispositivoslégicos. O AmigaDOS utiliza esses dispositivos para encontrar
arquivos freqiientemente requisitados pelos programas do usuério. Desse modo os
programas podem se referir a um nome de dispositivo padrio, independentemente
de onde tais arquivos se encontrem armazenados. Vocé pode modificar as associagbes
de todos esses dispositivos légicos a fim de referenciar qualquer diretério.

Os dispositivos légicos descritos nesta se¢ao estao relacionados na figura 1-D.

Nome do dispositivo l6gico: SYS:
Nome do diretério tipico: Workbench:

"SYS" representa o diretério raiz do disco de sistema. Quando vocé inicializa o
Amiga, 0 AmigaDOS associa SYS: ao nome do diretério do disco contido em DFO:.
Por exemplo: se o disco no drive DFO: tiver o nome de volume Workbench, o
AmigaDOS associard SYS: a Workbench:. Daf para a frente, quando qualquer
programa se referir a SYS: serd utilizado o diretério raiz do disco do Workbench.
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Nome Descricao Diretorio

8YS, Diretorio raiz do disco de sistema. SYS:

C Diretdrio de Comandos. SYS.C

L: Diretorio de Bibliotecas. SYS:L

S: Diretorio de Scripts. SYS:S

LIBS: Diretorio para chamadas Open Library., SYS:LIBS

DEVS: Diretdrio para chamadas Open Device, SYS:DEVS

FONTS: Fontes carregaveis para Open Fonts. SYS:FONTS
Espago temporario de trabalho. RAM:T

Figura 1-D Dispositivos logicos.

Nome do dispositivo légico: C:
Nome do diretoério tipico: Workbench:c

"C" representa o diretério de comandos (commands directory). Quando vocé digita
um comando para o CLI (DIR <cr>, por exemplo), o AmigaDOS procura por esse
comando primeiramente no diretdrio corrente. Caso nao consiga encontrar o coman-
do nesse diretério, o sistema procurara por "C:DIR". Assim, se vocé associar "C:" a
outro diretério (por exemplo, "disco_boot:c"), 0 AmigaDOS lera e executara "dis-

co_boot:c/DIR".

Nome do dispositivo légico: L
Nome do diretério tipico: Workbench:l

"L" representa o diretério das bibliotecas (library directory). Neste diretério ficam
os overlays dos comandos mais extensos e as partes nao residentes do sistema
operacional. As bibliotecas de run-time baseadas em disco (Aux-Handler, Port-Han-

dler ete.), por exemplo, sao guardadas aqui. O AmigaDOS requer este diretério para
poder operar.

Nome do dispositivo légico: S
Nome do diretério tipico: Workbench:s

"S" representa o diretério de scripts. Este diretério contém os scripts de comandos
procurados e executados pelo comando EXECUTE. O comando EXECUTE procura
primeiro pelo script (ou batch) no diretério corrente. Se nao conseguir encontra-lo,
EXECUTE passar4 a procurar no diretério ao qual S: estiver associado.

Nome do dispositivo logico: LIBS:
Nome do diretério tipico: Workbench:LIBS

O sistema procura aqui pela biblioteca chamada se ela nao estiver carregada na
memadaria.
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Nome do dispositivo légico: DEVS
Nome do diretério tipico: Workbench:DEVS

As chamadas Open Device do sistema operacional procuram aqui pelo dispositivo
se ele nao estiver carregado na memoria.

Nome do dispositivo l6gico: FONTS
Nome do diretério tipico: Workbench: FONTS

As chamadas Open Fonts procuram aqui pelas suas fontes carregdveis se elas ndo
estiverem carregadas na memdria.

Nota: Além dos diretérios acima, que podem ser reassociados pelo usudrio, muitos
programas abrem arquivos no diretério "T". Este diretério é utilizado para armaze-
nar arquivos temporariamente. Programas como editores de textos guardam neste
diretério seus arquivos de trabalho tempordrios e eépias back-up do Gltimo arquivo
editado. Se vocé ficar sem espag¢o num disco, este é o primeiro lugar onde procurar
por arquivos que nao sejam mais necessarios.

Quando o sistema é inicializado, 0 AmigaDOS associa C: ao diretério :C. Isto significa
que se vocé der um boot usando um disco formatado com o comando:

FORMAT DRIVE DF0: NAME "Meu.Disco.Boot"

SYS: serd associado a "Meu.Disco.Boot". O dispositivo légico C: serd associado ao
diretério C neste mesmo disco (isto é, Meu.Disco.Boot:c). Do mesmo modo, as
seguintes associacoes serao feitas:

ci Meu.Disco.Boot:c

L: Meu.Disco.Boot:1l

S: Meu.Disco.Boot:s
LIBS: Meu.Disco.Boot:1libs
DEVS: Meu.Disco.Boot:devs
FONTS: Meu.Disco.Boot:fonts

Caso um diretério ndo esteja presente, o dispositivo légico correspondente serd
associado ao diretério raiz.

Se vocé tem um disco rigido nio inicializavel (aqui chamado de DHO:) e quiser usar
nele os arquivos do sistema, basta dar os seguintes comandos:

ASSIGN SYS: DHO:
ASSIGN C: DHO:C
ASSIGN L: DHO:L
ASSIGN S: DHO:S
ASSIGN LIBS: DHO:LIBS
ASSIGN DEVS: DHO : DEVS
ASSIGN FONTS: DHO:FONTS

Se o seu disco rigido for inicializdvel (isto é, capaz de dar o boot no sistema), nio é
preciso fazer estas associagdes: o sistema se encarregard disto para vocé.

Tenha sempre em mente que as associa¢des sdo globais para todos os processos do
Shell. Trocar uma associagdo numa janela faz com que a mesma associagao seja
trocada em todas as janelas.
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Aqueles que preferirem utilizar a sua prépria biblioteca de fontes especiais podem
digitar:

ASSIGN FONTS: "Disco de fontes especlais:MinhasFontes"

Se vocé quiser que os comandos sejam carregados mais depressa (e dispde de
memodria para gastar), digite:

makedir ram:c
copy sys:c ram:c all
assign c: ram:cC

Como ja vimos, isto copiara todos os comandos normais do AmigaDOS no ram disk
e reassociard o diretério de comandos para que o sistema possa encontra-los nessa
area da memodria. Outra maneira de conferir maior velocidade aos comandos do
AmigaDOS é torna-los residentes (veja a deseri¢cdo do comando RESIDENT no
Capitulo 2).

Utilizando os Comandos do AmigaDOS

Um comando do AmigaDOS consiste no nome do comando e seus argumentos (se
existirem). Para executar um comando do AmigaDOS, basta digitar o nome do
comando e seus argumentos ap6s o prompt do Shell.

Quando vocé digita o nome de um comando, esse comando é executado como parte
da Interface de Linhas de Comando (Shell). Vocé pode seguir digitando os nomes de
outros comandos, mas o AmigaDOS néo os executara até que o comando corrente
tenha terminado. Quando isto ocorrer, o prompt do Shell reaparecerd. Nesse caso,
diz-se que o comando estd rodando interativamente.

O prompt do Shell inicialmente é um "n>", onde "n" corresponde ao niimero do
processo do Shell. Entretanto, isto pode ser modlficado com 0 uso do comando
PROMPT (para maiores detalhes, veja PROMPT no Capitulo 2).

e e e e L T Y P o T L e P i T e R S I T e o Tl s ey e e e T ST

ATENCAO: Se vocé executar um comando interativamente e ele falhar.
o AmigaDOS tentard executar o préximo comando digitado. Dependen-
do das circunsténcias, pode ser perigoso enumerar muitos comandos em
seguida. Por exemplo, se vocé introduzir a seqiiéncia:

COPY aTOb
DELETE a

e o comando COPY for abortado (talvez porque o disco esteja cheio),
DELETE sera executado e vocé perderd o seu arquivo.

Rodando Comandos em Segundo Plano

1) possivel instruir o AmigaDOS a executar um ou mais comandos em segundo plano.
Para fazer isto use o comando RUN, que cria um novo Shell como um processo
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separado da mesma prioridade (ou background process, em inglés). Assim, o Ami-
gaDOS executard ao mesmo tempo as tarefas enumeradas apés o comando RUN e
as tarefas que vocé especificar nas linhas de comando subseqiientes. Vocé pode, por
exemplo, examinar o contetdo do diretério aoc mesmo tempo em que imprime um
arquivo de texto. Para fazer isso, digite:

RUN TYPE arquivo_texto to PRT:
LIST

Desse modo, RUN criard um novo Shell e procederd a impressao do arquivo de texto,
ao mesmo tempo em que vocé lista o diretério de seus arquivos na janela do Shell
original,

RUN é capaz de executar miltiplos comandos do AmigaDOS, cada comando serd
executado na ordem determinada. A linha contendo os comandos apés o RUN é
chamada de linha de comandos. Para terminar uma linha de comandos, tecle
RETURN. Para estender uma linha de comandos (ou seja, fazer com que a linha
seguinte seja interpretada como uma continuacdo da primeira), digite um sinal de
mais (+) antes de acionar RETURN em todas as linhas, exceto a ltima. Por exemplo,

RUN JOIN arquive_textol arquivo_texto2 AS arquivo_texto +
SORT arquivo_texto TO texto classificado +
TYPE texto classificado to PRT:

Se vocé quiser executar um comando usando RUN e depois fechar a janela do Shell
a partir da qual esse comando foi chamado, serd preciso redirecionar a entrada e a
saida de RUN. Para fazer isso, use o comando RUN<NIL:>NIL:

Executando Arquivos de Comandos

Aoinvés de digitar seqiiéncias de comandos diretamente pelo teclado, o usudrio pode
empregar o comando EXECUTE, que executa as linhas de comando contidas num
arquivo. O Shell 1é as seqiiéncias de comandos desse arquivo até encontrar um erro
ou o final do arquivo. Ao encontrar um erro, o AmigaDOS nio executard os comandos
subseqiientes na linha RUN ou no arquivo especificado por EXECUTE, a menos que
tenha sido usado o comando FAILAT (veja o Capitulo 2). Note que o Shell sé exibe
o prompt apés a execucgdo de comandos que tenham rodado interativamente.

Direcionando a Entrada e Saida dos Comandos

O AmigaDOS permite que a entrada e a saida dos dados seja redirecionada mediante o
uso dos simbolos > e < como comandos. Quando o usudrio digita um comando, normal-
mente 0 AmigaDOS exibe a safda correspondente na tela. Para fazer com que a saida
desse comando seja enviada para um arquivo, deve-se usar o comando >. Para fazer com
que um programa aceite a entrada de dados a partir de um arquivo, ao invés do teclado,
use o comando <. Os comandos < e > agem como guardas de transito, direcionando o fluxo
da informacéo. Por exemplo: se vocé quiser direcionar a saida do comando DATE para
um arquivo chamado "arquivo_texto", basta digitar a seguinte linha:

DATE > arquivo_texto

Caso deseje direcionar a saida para um arquivo que ja existe, vocé deverd usar o
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comando >>. A seqiiéncia a seguir direciona a saida do comando TYPE para um
arquivo ja existente:

TYPE >>mais_texto texto_original

Desse modo, o texto armazenado no arquivo "texto original" serd acrescentado ao
texto contido no arquivo "mais_texto". A partir da versao 2.0 do AmigaDOS, se o
usudrio redirecionar a saida com >> para um arquivo inexistente, o arquivo serd
eriado automaticamente.

Interrompendo o AmigaDOS

O AmigaDOS permite a indicagao de quatro niveis de atengéo para interrupgoes,
ativados através de CTRL-C, CTRL-D, CTRL-E e CTRL-F. No caso de EDIT, por
exemplo, pressionar CTRL-C instrui o sistema a interromper o que estava fazendo
e voltar para ler os préximos comandos fornecidos na linha do EDIT. Para mandar
o CLI interromper uma seqiiéncia de comandos iniciada por EXECUTE assim que
o comando em curso terminar, pode-se digitar CTRL-D. J4 CTRL-E e CTRL-F sao
usados apenas por certos comandos em ocasides especiais, veja o Capitulo 2 para
maiores informagoes a respeito.

Nota: A detecgdo e resposta a estas flags de interrupcéo sao de responsabilidade do
programador. O AmigaDOS é incapaz de eliminar um programa por si mesmo.

O Processo de Validacao

Quando o usuédrio insere um disco para ser atualizado, o AmigaDOS eria um processo
em baixa prioridade que confere validade a toda a estrutura do disco. Até que esse
processo de restart termine o seu trabalho néo serd possivel criar arquivos nesse
disco. Pode-se, entretanto, ler arquivos existentes.

As versoes mais antigas do AmigaDOS (1.3 e anteriores) executam processamentos
adicionais quando um novo disco é inserido. Quando o processo de restart se
completa 0 AmigaDOS checa se vocé acertou a data e hora do sistema. Para isto
devem ser usados os comandos DATE, SETCLOCK ou TIME (veja o Capitulo 2). Se
vocé nao especificar uma nova data, o AmigaDOS ajustard a data do sistema para
o dia e a hora do arquivo mais recente contido no disco inserido. Isto garante que as

novas versoes dos arquivos terdo datas mais recentes, mesmo que o dia e hora reais
nao estejam corretos.

Nas versdes 1.3 e anteriores, se o usudrio pedir a data e a hora antes que a validacéo
esteja completa, o AmigaDOS as exibird sem ajuste. Neste caso vocé deve esperar

que o processo do validacdo termine, ou entdo introduzir a data e a hora certas
usando o comando DATE.

Comandos Mais Usados

Este manual descreve os vdrios comandos do AmigaDOS. O Interpretador de Linhas
de Comando (Shell) 1é os comandos do AmigaDOS digitados numa janela e os traduz
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nas agdes que deverdo ser executadas pelo computador. Nesse sentido, o Shell se
assemelha as interfaces tradicionais da maioria dos computadores: o usudrio digita
os comandos e a interface exibe textos em resposta.

Utilizando o Shell

Para usar a interface do Shell, basta selecionar a janela do Shell e digitar os
comandos desejados, cuja descrigio é apresentada neste manual. A janela (ou
Jjanelas) do Shell pode ter seu tamanho e localizagao modificados como qualquer
outra. Para fechar a janela do Shell, digite "ENDSHELL".

Nem todos os comandos ou programas podem ser executados indistintamente a
partir do Workbench ou do ambiente do Shell. Muitos dos comandos do AmigaDOS
descritos no Capitulo 2 funcionam apenas sob o Shell.

Neste livro, os termos "CLI" e "Shell" sdo usados para se referir & janela especial
onde o usudrio digita os comandos do AmigaDOS. Embora esses termos sejam aqui
empregados com o mesmo significado, existe uma pequena diferencga entre eles. Por
enquanto, tenha apenas em mente que tanto CLI como Shell se referem ao lugar
onde vocé pode digitar os comandos do AmigaDOS.

Alguns Comandos do AmigaDOS

Todos os comandos disponiveis no Shell sdo explicados detalhadamente no Capftulo
2. Entretanto, por experiéncia sabemos que a maioria das pessoas costuma utilizar
poucas vezes as opgdes mais avangadas. Assim, fornecemos aqui um sumdrio dos
comandos mais utilizados e seus formatos mais comuns.

Os comandos resumidos abaixo (seguidos dos nomes que recebem no AmigaDOS)
executam operacoes tais como:

* Copiar um disco (DISKCOPY).

*  Formatar um novo disco (FORMAT).

+ Habilitar um disco formatado a dar o boot no sistema (INSTALL).
*  Criar um disco CLI.

* Renomear um disco (RELABEL).

* Consultar o diretério de um disco (DIR).

« Obter informagdes sobre os arquivos (LIST).

+ Proteger um disco contra apagamento acidental (PROTECT).

* Obter informacées sobre um disco ou parti¢io (INFO).

+  Mudar o diretério corrente (CD).

* Acertar a data e a hora (DATE).

+ Redirecionar a saida de um comando (>).

+ Exibir na tela o contetido de um arquivo de texto (TYPE).

* Renomear um arquivo (RENAME).

* Apagar um arquivo (DELETE).

* Criar um novo diretério (MAKEDIR).
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* (Copiar arquivos num sistema de dois drives (COPY).

» Copiar arquivos num sistema de um drive (COPY).

» Procurar arquivos num disco (DIR OPT A).

» Executar alguma tarefa automaticamente por ocasido do boot (usando a Star-
tup-Sequence).

» Dizer ao AmigaDOS onde procurar por certas coisas (ASSIGN).

* Abrir uma nova janela do Shell ( NEWSHELL).

* Fechar uma janela do Shell ja existente (ENDSHELL).

Aos Novos Usuarios

Sugerimos aos usudrios ainda nao iniciados no AmigaDOS que leiam e testem cada
um dos préximos itens em seqiiéncia. Cada comando apresentado deixard um disco
de teste em tal estado que o comando seguinte devera funcionar exatamente como
descrito. Mais tarde, quando vocé ja estiver familiarizado com o sistema, os subti-
tulos das se¢6es abaixo servirdo para reavivar a sua memdria.

Para Comecar

Antes de mais nada, providencie dois disquetes virgens de face dupla e tenha & mao
o seu disco do Workbench. Proteja o disco mestre contra gravagio e habilite para
gravacéo os discos de teste. A maioria dos comandos apresentados a seguir assumem

que o equipamento tem apenas um drive, mas a versdo do comando para dois drives
serd fornecida quando necessério.

Os comandos que vocé deverd digitar aparecem nos tépicos a seguir endentados a
partir da margem esquerda. Apés digitar.o comando, tecle RETURN para devolver
o controle ao AmigaDOS. Os comandos sdo escritos em caixa alta apenas para

distingilii-los do restante do texto. Lembre-se de que 0 AmigaDOS aceita a digitacao
de comandos tanto em letras maiisculas como mintsculas.

As notacgées "df0:" e "drive 0" nos pardgrafos a seguir se referem ao drive que vem
instalado no Amiga. A notagao "df1:" indica o primeiro drive externo de 3 1/2" (atente
para o fato de que alguns sistemas utilizam "df2:" para designar o drive externo).

Ocasionalmente, vocé verd um ponto e virgula (;) nas linhas de comando a serem
digitadas. O que vier a seguir nestas linhas serd tratado como comentdrio pelo
AmigaDOS. O AmigaDOS ignora o comentdrio, logo nao é preciso digitd-lo junto com
o comando. Ele estd ali apenas para o seu esclarecimento.

Uma forma limitada de ajuda sobre a operag¢io dos comandos pode ser obtida
digitando-se o nome do comando seguido por uma interrogacio (?) e RETURN. Isto

exibird um "gabarito" contendo a seqliéncia de parametros esperados pelo comando
e as palavras-chave por ele reconhecidas.

Copiando um Disco

Vocé pode empregar a seqiiéncia a seguir para fazer um back-up de seu disco mestre
do sistema ou de qualquer outro disco.

Nos sistemas de um drive:
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DISKCOPY FROM df0: TO df0:
Nos sistemas de dois drives:
DISKCOPY FROM df0: TO dfl:

Siga as instrugdes que aparecem na tela. Em sistemas de um drive, vocé serd
convidado a inserir o disco mestre (FROM). Em seguida, 0o AmigaDOS solicitard que
voceé retire este disco e introduza o disco onde serd gravada a cépia (TO). A troca de
discos se repetira até que todo o disco mestre tenha sido duplicado. Num sistema de
dois drives, vocé sera instruido a introduzir o disco mestre no drive df0: (o drive
instalado) e o disco que ird receber a cépia no drive dfl: (o primeiro drive externo).

Remova o seu disco mestre e guarde-o num lugar seguro. Deixe a cépia habilitada
para gravagao, de maneira que nesse disco possam ser armazenadas outras infor-
magcoes. Introduza a cépia no drive instalado e inicialize com ela o sistema (veja o
tépico "Preparando um Disco para o Boot", mais abaixo).

Apés a inicializagéo, entre no modo CLI novamente.

Formatando um Disco

Para testar este comando sua eépia do Workbench ou CLI devera estar no drive 0,
e vocé deverd ter um disco virgem a disposigao.

Algumas vezes, ao invés de simplesmente copiar o conteido de um disco, serd
necessdrio preparar um disco de dados para o seu sistema. Mais tarde vocé poderd
copiar os arquivos que quiser neste disco. Formate o seu segundo disco virgem com
o seguinte comando:

FORMAT DRIVE df0: NAME "qualguer_ nome"

E siga as instrugoes apresentadas. Tanto o drive instalado como o drive externo
podem ser usados para formatar um disco.

Quando a formatagéo estiver completa, espere a luz que indica a atividade do drive
se apagar e retire o disco recém-formatado. Introduza novamente o disco do Work-
bench. Vocé ja pode armazenar arquivos no disco formatado. Contudo, esse disco
ndo pode ser usado para inicializar o sistema.

Preparando um Disco de Boot

Para testar este comando vocé dever4 inserir sua cépia do Workbench no drive O e
ter o disquete recém-formatado & mao.

Um disco "bootdavel" é aquele que pode ser usado para inicializar o Amiga na
seqliéncia do processo Kickstart. Para habilitar um disco formatado a dar o boot,
digite o comando:

INSTALL ?

Nota: Ao usar esse comando num sistema com apenas um drive, NAO ESQUECA
de digitar o ponto de interrogagdo! Caso contrario, o AmigaDOS tentara executar o
INSTALL no disco inserido no drive 0.
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O AmigaDOS respondera:

DRIVE/A, NO BOOT/S, CHECK/S

Remova o disco do Workbench, introduza o disco formatado e entao digite:
dfO:

e pressione RETURN. O AmigaDOS gravara os setores do boot no disco em df0:.
Agora, apés a luz do drive se apagar, vocé ja pode executar um reset geral (CTRL-

Amiga-Amiga). Quando o sistema se reinicializar vocé ird direto para o CLI, ao invés
do Worbench.

O disco formatado contém agora um CLI e nada mais. Isto significa que embora vocé
possa ver o interpretador, ele ainda nio é capaz de executar nenhum dos comandos
apresentados nesta secdo. O CLI necessita de vdrios outros arquivos para funcionar
plenamente. Esses arquivos estao contidos no diretério C do disco mestre.

Preparando um Disco CLI

H4 outra maneira de preparar um disco "bootdvel" mais atil, uma vez que este deixa
o diretério de comandos do CLI intacto. Passo a passo, eis o procedimento para
transformar um disquete contendo uma cépia do Worbench num disco CLI:

1. Tire uma cépia do disco do Worbench.
2. Abra o Shell como descrito anteriormente.
3. Selecione a janela do Shell e digite o seguinte comando:

RENAME FROM s/startup-sequence TO s/NO-startup-sequence

Espere a luz do drive se apagar e execute um reset geral, a transformacao do disco
de Worbench num disco CLI estard terminada (se vocé quiser restaurar o Work-
bench, proceda outra vez ao RENAN[E, com a segliéncia de nomes ao contrario).
Repare que caso o AmigaDOS néo consiga encontrar um arquivo com o nome
"startup-sequence" no diretério "s", ele entrard no modo de comando e ficara
aguardando que vocé digite um comando.

Renomeando um Disco

Para testar este comando sua cépia do Workbench ou CLI devera estar no drive 0.

Se vocé néo estiver satisfeito com o nome do disco que acabou de formatar ou copiar,
é possivel modificar o nome do volume usando o comando RELABEL:

RELABEL df0: novo_nome

Este comando muda o nome do volume contido no drive df0: para "novo_nome".

Consultando o Diretério

Para testar este comando sua cépia do Workbench devera estar no drive 0.

Vocé pode visualizar o contetido de um disco empregando o comando:
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DIR cu DIR dfO0:

Isto listard o contetido do diretério corrente. Por exemplo, o comando:
DIR df0: ou DIR c

lista o contetido do diretdrio ¢ no drive df0:. Os diretérios correspondem aos drawers
(as "gavetas" que aparecem quando a tela do Workbench é visivel).

Voeé também pode consultar o diretério de uma outra unidade de disco (se o seu
sistema tiver mais de um drive) simplesmente especificando o nome correspondente.
Por exemplo, o comando:

DIR dfl:
lista o contetido de um disco inserido no drive df1:

E possivel também consultar o diretério de um disco que ainda néo esteja no drive,
especificando-se 0 nome do volume desse disco. Por exemplo, o contetido daquele

disco formatado que acabamos de renomear pode ser visualizado com o seguinte
comando:

DIR novo_nome:

O AmigaDOS pedird que vocé introduza o disco "novo_nome" no drive, de maneira
que DIR possa ler seu contetido e mostrar o diretério na tela. Nao faga isso por
enquanto porque néo hd neste disco arquivos que DIR possa ler. N6s acrescentare-
mos alguns arquivos mais tarde.

Usando o Comando LIST

Para testar este comando sua cépia do Workbench ou CLI deverd estar no drive 0.

Como vimos, o comando DIR mostra os nomes dos arquivos contidos num diretdrio.
O comando LIST apresenta algumas informacgées adicionais sobre esses arquivos.
Digite:

LIST

O AmigaDOS mostrarda uma série de informacées sobre todos os arquivos contidos
no diretério, tais como o tamanho dos mesmos, os flags de protecao de cada arquivo,
se o nome listado é de um arquivo ou de um diretério, além da data e hora em que
os arquivos foram criados.

Especificando-se 0 nome de um diretério apés LIST, serdo exibidas as informagoes
sobre os arquivos contidos nesse diretério. Por exemplo,

LIST ¢

Na segunda coluna apés o nome do arquivo sao mostrados os flags de protecdo do
mesmo. O acrénimo "rwed" se refere aos flags de protecao contra leitura, gravagao,
execucao e apagamento (read, write, execute e delete). Quando o flag correspondente
é setado, utilizando-se o comando PROTECT, o arquivo é habilitado para ser lido,
sobreposto, executado ou apagado, respectivamente.
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Usando o Comando PROTECT

Para testar este comando sua c¢dpia do Workbench ou CLI devera estar no drive 0,

Este comando protege (ou desprotege) um arquivo de ser apagado acidentalmente.
Experimente digitar:

DATE > meu_arquivo
PROTECT meu_arquivo
LIST meu_arquivo

Vocé notard que todos os flags de protecdo estdo definidas como "-------- ". Se agora
vocé digitar:

DELETE meu_arguivo

O AmigaDOS respondera:

"Not Deleted — file is protected from deletion"
(N&o deletado — arquivo estéd protegidc contra apagamento)

Para reabilitar o apagamento desse arquivo, digite:
PROTECT meu_arquivo d

Maiores informacées sobre os flags de protecio sido apresentadas na descricdo do

comando PROTECT (Capitulo 2).

Obtendo Informacoes Sobre os Arquivos

Sua cépia do Workbench ou CLI devera estar no drive 0. Digite o comando:
INFO

Isto mostraréd a quantidade de espaco ocupado e de espaco livre nos seus discos, se
eles sdo somente de leitura ou de gravacdo, bem como o nome dos volumes. Vocé

pode abrir mais espag¢o num disco apagando arquivos, ou mudar o nome do volume
com o comando RELABEL,

Se vocé quiser obter informagées sobre um disco que ainda néo esteja inserido no
drive (em sistemas com apenas um drive), dé o comando desta maneira:

INFO ?

O AmigaDOS respondera:
DEVICE:

O AmigaDOS carregou o comando INFO do disco do CLI e estd apresentando o
gabarito desse comando. A resposta "DEVICE:" indica que vocé pode digitar o nome
de qualquer dispositivo sobre o qual deseje obter informacées. Por enquanto vocé
ndo precisa fazer mais nada além de teclar RETURN para executar o comando.
Remova odiscodo CLI e introduza o disco no qual vocé deseja que INFO atue. Espere
a luz do drive acender e apagar e pressione RETURN. O AmigaDOS dard as
informacédes sobre o disco que vocé acabou de inserir no drive. Este método funciona
tanto para DIR como para INFO.
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Mudando o Diretorio Corrente

Até agora nés permanecemos na "raiz", o nivel hierdrquico mais elevado do diretério
isco. £ is informacé : X A
do disco. Vocé pode encontrar mais informacgoes sobre a estrutura de drvore do
iretério n ico "Usando Diretérios", visto mais acima. Para descobrir em que
direté o tépico "Usando Diret ", vist Para descob m q
nivel vocé estd posicionado na drvore do diretério, use o comando:

CcD

Para mudar o diretério corrente, é preciso dizer ao sistema qual serd o novo diretério
corrente. Por exemplo: ao executar o comando DIR com o disco CLI no drive df0: vocé

pode observar a mensagem "c(dir)". Para fazer deste o diretério corrente, basta
digitar:

CD df0:c

A partir de agora, quando vocé der o comando DIR, ele exibird o contetido deste nivel
do sistema de arquivo. O comando CD, sozinho, mostra o nome do diretério corrente.
Para voltar ao diretério raiz (o nivel superior), digite:

CD :
no volume corrente (caso vocé se refira a seus discos pelo nome de volume), ou:
CcD dfo0:

no drive instalado.

Acertando a Data e a Hora

Vocé pode acertar o relégio do Amiga usando o comando DATE:
DATE 12:00:00 12-0Oct-91

O relégio do sistema contaréd o tempo a partir desta data e hora. Se o seu equipa-
mento dispoe de relégio de tempo real alimentado a bateria, proceda ao ajuste como
mencionado anteriormente e em seguida acrescente o comando:

SETCLOCK SAVE

Este comando copia a hora do AmigaDOS no relégio de tempo real.

Redirecionando a Saida de um Comando

Para testar este comando sua cépia do Workbench ou CLI deverd estar no drive 0.

Normalmente, a saida de todos os comandos é dirigida para a tela. Vocé pode alterar
essa condigao usando o comando ">", O paréntese angular para a direita significa:
envie a saida para o arquivo que se segue. Eis um exemplo:

DATE > arg data

Este comando copia (ou regrava) a saida do comando DATE no arquivo "arq_data".
Execute o comando para que possamos usar este arquivo no préximo exemplo.
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Listando o Contetido de um Arquivo de Texto

Para visualizar o contetido de um arquivo de texto, use o comando TYPE:

TYPE arqg_data

Isto listard o.contetido do arquivo "arq data". Desejando fazer uma pausa para poder
ler o que estd escrito na tela, pressione a barra de espago. Teclando-se BACKSPACE

a impressao continuard do ponto onde parou. Se vocé quiser encerrar o comando
TYPE, digite CTRL-C.

Mudando o Nome de um Arquivo

Para testar este comando sua eépia do Workbench ou CLI deverad estar no drive 0.
0O comando RENAME permite mudar o nome de um arquivo:
RENAME FROM arg data TO outro_ nome

ou

RENAME arq data outro_nome

Isto trocard o nome do arquivo "arq data" para "outro_nome". Agora use o comando
TYPE para se certificar de que o novo nome se aplica ao mesmo contetido do arquivo:

TYFE outro_nome

Observe que a forma alternativa do comando dispensa a digitagdo das palavras
FROM e TO. A maioria dos comandos do AmigaDOS tém uma forma abreviada,
mais curta que as apresentadas neste tutorial. A forma mais longa do comando é
empregada aqul com o objetivo de lhe apresentar o que o comando faz, Nao deixe de

examinar as paginas que contém a descrigio dos comandos a fim de se familiarizar
com as formas alternativas disponiveis.

Apagando Arquivos
Para testar este comando sua cépia do Workbench ou CLI deverd estar no drive 0.

Durante a elaboragdo de um programa ou de um texto, € comum o usuério desen-
volver vdrias versoes de seu trabalho e mais tarde decidir apagar os arquivos
contendo as versdes de que nao necessita mais. O comando DELETE permite que
vocé elimine esses arquivos, liberando espaco no disco para o AmigaDOS reutilizar.

Nota: "]':lepn-:m.i's de mandar que o Ami gaDOS DELETE um arquivo, ndo serd possivel
recupera -lo. Certlﬁque -se de que vocé realmente deseja apagar tal arquivo.

Como exemp]n esta seqiiéncia de comandos cria um arqulvo através do redirecio-
namento do comando DIR, lista o contetido do arquivo na tela para demonstrar que
o0 mesmo existe, e apaga-o em seguida:

DIR > arg dir
TYPE arq dir
DELETE arqg dir
TYPE arq dir
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Ao tltimo comando da seqiiéncia acima o AmigaDOS respondera:
Can’t Open arqg_dir

indicando que o arquivo néo foi encontrado, pois vocé o apagou.

Copiando Arquivos

Para testar este comando sua eépia do Workbench ou CLI deverd estar no drive 0.
Num sistema com dois drives, fazer cépias de arquivos é bastante fdeil:

COPY FROM df0O:fonte dfl:destino

Em sistemas com um drive o procedimento para a cépia de arquivos é um pouco mais
complicado. Antes de mais nada, é preciso transferir certos arquivos contidos no
disco de sistema para uma drea da meméria chamada de dispositivo RAM: ou
ramdisk. Em seguida, devemos selecionar o ramdisk como diretério corrente, final-
mente, a cépia dos arquivos deverd ser executada do ramdisk para o disco destino.
A seqiiéncia a seguir ilustra este procedimento.

Certifique-se de que o disco do Workbench ou CLI est4 no drive interno e digite:

COPY df0O:c/cd RAM:
COPY df0:c/copy RAM:
CD RAM:

Insira nodrive o disco contendo o arquivo que vocé quer copiar (neste exemplo, vamos
copiar o comando EXECUTE do disco do Workbench ou CLI, que jd estéd no drive).
Em seguida digite o comando:

COPY df0:c/execute ram:execute
ou
COPY df0:c/execute ram:

Remova o disco fonte e insira o disco destino (aquele onde vocé deseja gravar a cépia
do arquivo). O disco destino pode ser qualquer disquete do Amiga previamente
formatado. Entdo digite:

COPY ram:execute df0:execute
Feito isto, o comando EXECUTE estara copiado do disco fonte para o disco destino.

Retire o disco destino do drive e introduza novamente o disco do CLI ou Workbench.
Dé o comando:

CD dfo0:

e vocé estard de volta ao lugar de onde comegou. O Gnico comando que vocé ainda
pode precisar dar agora é:

DELETE RAM:cd RAM:copy RAM:execute

a fim de liberar a meméria ramdisk do sistema para outros usos.
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Criando um Novo Diretorio

Para criar um novo diretério (chamado, por exemplo, "novodir") a partir do diretério
corrente, use o comando MAKEDIR:

MAKEDIR novodir

A partir de agora, quando vocé der o comando DIR, um novo registro sera visivel:
novodir (dir)

Vocé também pode utilizar o comando RENAME para mover um arquivo de um
diretério para outro, no mesmo disco:

MAKEDIR novodir
RENAME FROM outro nome TO novodir/outro_nome

Isto moverd o arquivo "outro_nome" do diretério corrente para o diretério "novodir”
recém-criado. Para conferir se o arquivo realmente foi movido, dé o comando:

DIR
E depois digite:
DIR novodir

O AmigaDOS consultars o diretdrio "novodir" e respondera que o arquivo "outro_no-
me" se encontra ali.

Sera Que o0 Meu Arquivo Esta Nesse Disco?

Para testar este comando sua cépia do Workbench ou CLI devera estar no drive 0.

Algumas vezes vocé pode querer visualizar o contetiido de um disco sem precisar
consultar um diretério de cada vez. Nesse caso, basta empregar o comando DIR com
a seguinte opc¢ao:

DIR OPT A

Isto listar4 todos os diretdrios e subdiretdrios do disco. Lembre-se de que a barra de
espago e a tecla BACKSPACE podem ser utilizadas para, respectivamente, produzir
uma pausa e dar continuidade a listagem.

Se preferir olhar com mais calma o contetido do disco, vocé pode redirecionar a saida
do diretério para um arquivo:

DIR > arqg dir ALL

Note que o comando de redirecionamento e o nome do arquivo devem vir antes da
opegao do comando DIR.

Se vocé quiser, pode agora digitar "T'YPE arq dir" e pressionar a barra de espacgo
para fazer uma pausa na llstagem A tecla RETURN também pode ser usada para
dar continuidade a impressao da lista.

Como alternativa, é possivel utilizar o editor de textos ED (veja o Capitulo 2) para
verificar o contetido de um arquivo. Digite o seguinte:
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ED arq dir
Use as teclas de dire¢do para movimentar o cursor através do arquivo.

Use a combinagédo de teclas ESC e T <RETURN> para ir para o inicio do arquivo
(vamos nos referir a esta combinagéo como ESC-T, significando ESC e depois T).

Use a combinagéao de teclas ESC-B <RETURN> para ir para o fim do arquivo.

Use a combinagdo de teclas ESC-M e depois um nimero <RETURNS> para ir para
a linha correspondente do arquivo.

Use a combinagéo de teclas ESC-Q <RETURN> para sair sem modificar o arquivo
ou;

Use ESC-X <RETURN> para gravar as modificagdes realizadas no arquivo.

Automatizando a Seqiiéncia de Boot

Existe um arquivo no diretério "s" do disco do CLI ou Workbench chamado "startup-
sequence". Trata-se de um arquivo script contendo uma seqiiéncia de comandos que
o AmigaDOS executa toda vez que o usudrio reinicializa o sistema (em termos, este
arquivo é o equivalente ao AUTOEXEC.BAT do MS-DOS). Da startup-sequence do
disco do Workbench fazem parte ainda os comandos LOADWB (de Load the Work-
bench), que carrega o programa, e ENDCLI, que basicamente faz o programa
Workbench assumir o controle. Vocé pode criar a sua prépria startup-sequence,
usando os editores ED ou MEMACS para elaborar uma versao personalizada de
uma sequéncia de comandos EXECUTE. A descrigéao e o tutorial sobre o comando
EXECUTE apresentados no Capitulo 2 fornecem maiores detalhes sobre os coman-
dos que podem ser incluidos neste arquivo. Note que a startup-sequence também
pode ser empregada para fazer com que um programa se auto-execute logo apés o
seu carregamento.

A T R I e T TR R e T T LS P W 22 Ve

ATENCAO: Tome o cuidado de modificar somente a c¢6pia do seu disco
mestre caso vocé decida criar uma nova startup-sequence. Jamais
modifique o disco mestre. Além disso, os usudrios do AmigaDOS versao
2.0 ou posterior deverdo acrescentar os novos comandos ao arquivo
s:user-startup, ao invés do arquivo s:startup-sequence.

Nota: A startup-sequence do AmigaDOS 2.0 procura por um arquivo chamado
"s:user-startup” e executa o mesmo se o encontrar. Caso vocé seja usudrio desta
versio, efetue as alteracdes desejadas no arquivo s:user-startup, ao invés de modi-
ficar o arquivo s:startup-sequence.

Associando Discos

Para testar este comando sua cépia do Workbench ou CLI deveré estar no drive 0.

De vez em quando vocé desejard mudar de disco e entdo continuar com o seu
trabalho. Suponha, por exemplo, que vocé tenha inicializado o sistema com o disco
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do Workbench e mais tarde descubra que precisa usar o disco do CLI. Se o disco do
CLI tiver um diretério contendo os comandos executdaveis que vocé deseja empregar

(como um diretério "¢", por exemplo), essa mudanca poderd ser efetuada utilizando-
se o comando ASSIGN.

Se ASSIGN nédo for usado, sera preciso trocar os discos para poder executar os
comandos. Vejamos um exemplo. A intencdo é mudar de disco e passar a usar
"meu_disco:" como disco principal. Antes de comegar, vocé deve criar um disco
chamado "meu_disco". Para tanto, tire uma cdpia do Workbench (veja as instrucées
referentes a cépia de discos no inicio desta se¢do) e, usando o comando RELABEL,
modifique o nome da cépia para "meu_disco".

Feito isto, digite:
CD meu disco:

O AmigaDOS respondera "Insert meu disco into any drive". Insira o disco em
qualquer drive e dé o comando:

DIR

O AmigaDOS exibird a mensagem "Insert Workbench [ou 0 nome de outro disco que
tenha sido usado para dar o boot] in any drive". Desde a inicializagao, o sistema sabe
que o comando DIR estd no diretério "¢" do disco de boot. Somente depois que
conseguir encontrar e ler o comando DIR no diretério "¢" o AmigaDOS podera
examinar o contetdo do disco "meu_disco" (quando entdo mostrara a mensagem
"Insert meu_disco in any drive"). Qualquer outro comando do AmigaDOS que vocé
der agora resultard, do mesmo modo, na necessidade de trocar de disco.

Para evitar esse inconveniente, basta usar o comando ASSIGN da maneira que se
segue:
ASSIGN c: meu disco:c

O AmigaDOS exibird entdo a mensagem "Insert meu_disco into any drive". Dai por
diante, todos os comandos do AmigaDOS serdo procurados no diretério de comandos
(o diretério "c¢") de meu_disco, e o sistema nao mais solicitara que o usudrio insira o
disco original para executar comandos simples.

Depois de ter feito isto, pode ser que vocé queira digitar;

CD meu_disco:

Ha outras coisas que 0 AmigaDOS é capaz de associar. E sé dar o comando

ASSIGN LIST

para descobrir que outras coisas sdo essas. Quando vocé roda um programa que faz
uso de um dispositivo serial (modem, impressora), o AmigaDOS procura no diretério
corrente associado a DEVS: para localizar o dispositivo. Se todos os diretérios do
sistema estiverem no mesmo disco onde se encontra o programa, pode-se evitar que
o AmigaDOS peca para reinserir o disco original incluindo-se no disco do programa
um arquivo script que reassocie todos os dispositivos a esse disco. O contetdo de tal
arquivo script para um disco chamado "meu_disco" seria o seguinte:

ASSIGN SYS: meu _disco:
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ASSIGN S: meu_disco:s

ASSIGN DEVS: meu disco:devs
ASSIGN L: meu disco:l

ASSIGN FONTS: meu_disco:fonts
ASSIGN LIBS: meu _disco:libs

Para criar o arquivo script, use o comando:

COPY FROM * TO reassign

E em seguida digite as linhas de comandos acima. Apés digitar a Gltima linha, tecle
CTRL-\ para indicar o final do arquivo. O "*" representa o teclado e a janela atual

do CLI, o que faz deste método de criacio de arquivos uma alternativa prética caso
vocé nao queira utilizar os editores de texto ED ou EDIT com essa finalidade.

Criado o arquivo script, vocé poderd executd-lo digitando:
EXECUTE reassign

Agora, todos os ASSIGN utilizados pelo sistema estéao ajustados para "meu_disco"
ao invés do disco de boot original.

Comentarios Finais

O Capitulo 2 contém uma segdo de referéncia que mostra os gabaritos de todos os
comandos do AmigaDOS. Consulte a descrigido de cada comando a fim de obter
maiores informacoes sobre os mesmos. Quando estiver familiarizado com os coman-
dos e as formas nas quais eles podem ser usados, a lista de referéncia rdpida
encontrada no final do capitulo ser4 1til para recordd-lo dos comandos disponfveis.
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Capitulo 2

Os Comandos
do AmigaDOS

Este capitulo fornece as especificagbes completas de todos os comandos do Amiga-
DOS 2.0. O AmigaDOS foi inteiramente aperfeigoado e diversos novos comandos
foram acrescentados. Muitos comandos agora séo internos (incorporados ao Shell)
para maior rapidez, conveniéncia e redugéo do consumo de meméria. Este capftulo
inclui:

* As convencdes dos comandos: uma explicagdo dos simbolos e abreviaturas

utilizados nas descrigoes dos comandos.

* As especificagoes de cada comando, inclusive para os programas do Workbench
e Preferences.

* Uma tabela com as mensagens de erro.

Uma lista de referéncia rdpida dos comandos do AmigaDOS é fornecida no final
deste capitulo.

Argumentos e Opcoes dos Comandos

Para chamar os comandos do AmigaDOS, nem sempre basta digitar o nome do
comando desejado apés o prompt do Shell. Diversos comandos requerem o emprego
de argumentos ou opcdes de suporte a fim de fornecer ao Amiga informacoes
adicionais a respeito do que vocé deseja que ele faga. Por exemplo, ao digitar:

1> DIR Utilities

vocé estard dizendo ao Amiga para gerar uma lista dos arquivos e subdiretérios
contidos no diretério Utilities. Nesta linha de comando, Utilities é um argumento
do comando. Entretanto, se vocé digitar:

1> DIR Utilities FILES

somente a lista dos arquivos contidos no diretério Utilities serd mostrada. Aqui,
FILES é uma opg¢ao do comando.



36 Manual Oficial do AmigaDOS

Convencoes dos Comandos

Na sec¢éo "Especificagbes dos Comandos", cada comando do AmigaDOS é descrito de
acordo com um esquema padronizado.

Exemplos:

Quando exemplos forem fornecidos, o comando e qualquer saida no video aparecerio
endentados a partir da margem esquerda do texto principal. Um prompt genérico
"1>" indicara o que deve ser digitado apds o prompt do Shell. Para maior clareza, os
nomes dos comandos e seus argumentos serio escritos em caixa alta. Na digitagdo
dos comandos, contudo, € indiferente o uso de letras maitsculas ou mintasculas. Para
executar a linha de comando, pressione a tecla Return ao encerri-la.

Formato:
Todos os argumentos e opgbes aceitos pelo comando.

Path:

O diretério onde normalmente é encontrado o comando. Na maioria dos casos serd
o diretério C:. Como excegées temos os comandos Internal, que séo copiados na
memoaria, e os programas do Workbench.

Proposito:
Uma breve explicacio sobre a fungéo do comando.

Especificacio:
Uma descri¢io do comando e de todos os seus argumentos.

Gabarito:
Um lembrete interno sobre o formato do comando. O gabarito é embutido no cédi-

go do programa; se vocé digitar o nome de um comando seguido por um ponto de
interrogacéo (7), o gabarito desse comando serd apresentado na tela.

Lembre-se de que os comandos e os argumentos devem ser separados por espacos
(ndo precisa ser apenas um espaco, miiltiplos espacos siao aceitos). Nenhuma outra

pontuagio deve ser utilizada, salvo quando requisitada pela sintaxe do comando
especifico.

Formatos

A descrigdo dos comandos do AmigaDOS inclui uma listagem do formato e um
gabarito do comando. Nas listas de formatos, os argumentos sdo cercados por
diferentes tipos de parénteses, os quais servem para indicar o tipo do argumento (os
parénteses nao sao parte integrante do comando, e portanto nio devem ser digita-

dos).

< Parénteses angulares cercam os argumentos cuja indicacido é obrigaté-
ria. Por exemplo, <nome do arquivo> significa que vocé devera digitar
nesta posigcdo o nome do arquivo apropriado. A menos que esteja cercado
por colchetes (veja abaixo), o argumento é indispensavel e o comando
nao funcionard caso o mesmo nio seja especificado.
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[] Colchetes cercam os argumentos e as palavras-chave opcionais, ou seja,
aqueles que sio aceitos pelo comando, mas néo sdo indispensdveis para
o seu funcionamento.

{} Chaves cercam itens que podem ser fornecidos uma vez ou repetidos
qualquer nimero de vezes. Por exemplo, {<args>} significa que vérios
itens podem ser enumerados neste argumento.

| Uma barra vertical é usada para separar opgdes dentre as quais vocé
pode escolher apenas uma. Por exemplo, [OPT R |S | RS] significa que
vocé pode escolher ou a opcédo R, ou a opgédo S, ou as duas opgdes (RS).

O formato do comando COPY, por exemplo, é o seguinte:

COPY [FROM] {<nome|padr@o>} [TO] <nome|padrdo> [ALL] [QUIET]
[BUF |BUFFER = <n>] [CLONE] [DATE] [NOPRO] [COM]

A palavra-chave [FROM] é opcional. Se nao for especificada, o comando reconhecera
o nome do arquivo (ou padrio) a ser copiado através de sua posigdao na linha de
comando.

O argumento {<nome | padrao>} precisa ser indicado. Vocé devera substitui-lo pelo
nome ou padrao apropriado. As chaves indicam que pode ser fornecido mais de um
argumento.

A palavra [TO] é opcional. Se nio for especificada, o comando reconhecera o nome

do arquivo (ou padréo) no qual serd feita a cépia através de sua posigdo na linha de
comando.

Os argumentos [ALL], [QUIET], [CLONE], [DATE], [NOPRO] e [COM] sao opcio-
nais.

O argumento [BUF | BUFFER = <n>] é opcional. Caso deseje indicé-lo vocé poderd
usar BUF ou BUFFER, seguido de um argumento numérico. Por exemplo, tanto
BUF=5 como BUFFER=5 serao aceitos pelo comando.

Gabaritos

O gabarito é uma descrig¢ao condensada do comando, mais curta que a apresentada
nas listas de formatos e que vem embutida no préprio sistema. Digitando-se um
ponto de interrogacao (?) ap6s o nome do comando, o gabarito aparecerd na tela para
recordd-lo da sintaxe apropriada.

Nas listas dos gabaritos, os argumentos e opgoes do comando sdo separados por
virgulas e seguidos por um cédigo especial que indica o tipo do argumento. O eddigo
néo deve ser digitado como parte integrante do comando; ele serve apenas para
lembra-lo do tipo de argumento que o comando aceita. Estes c6digos sdo os seguintes.

/A Sempre (always) necessério. K obrigatéria a indicacdo do argumento.

/K Palavra-chave (keyword) necessdria. A palavra-chave do argumento
devers ser fornecida junto com o argumento (normalmente a palavra-
chave € opcional).
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/S Chave (switch) do argumento. Para ligar a chave, deve-se incluir a
palavra-chave indicada na linha de comando.

Nimero. O argumento em questio é numeérico.

E 2

Muiltiplos argumentos sdo aceitos. E a convencéao do gabarito equivalen-
te aos colchetes. Nao ha limite para o nimero de argumentos que podem
ser fornecidos, qualquer nimero serd aceito (o /M substitui o emprego
de multiplas virgulas para indicar o nimero de elementos com os quais
o comando pode operar, utilizado nas primeiras versoes do AmigaDOS).

[F Argumento final. E necessdrio que o Gltimo argumento da linha de
comando seja um string. O restante da linha serd tratado como o string

desejado. Nao é preciso digitar o string entre aspas, mesmo que ele
contenha espacgos.

Um sinal de igual indica que duas diferentes formas da palavra-chave
sao equivalentes. Qualquer uma das duas serd aceita. O sinal nao deve
ser digitado como parte integrante da linha de comando.

Por exemplo: se vocé digitar COPY? o gabarito do comando COPY serd apresentado,
tal como se segue.

FROM/A/M,TO/A,ALL/S,QUIET/S,BUF=BUFFER/K/N,CLONE/S,DATES/S,
NOPRO/S,COM/S

FROM/A/M indica que é obrigatério especificar o primeiro argumento e que milti-
 plos argumentos serdo aceitos. TO/A indica que o segundo argumento também
precisaser especificado. ALL/S, QUIET/S, CLONE/S, DATES/S, NOPRO/Se COM/S
sao chaves de argumentos: se a palavra estiver presente na linha, a chave corres-
pondente serd ligada. BUF=BUFFER/K/N indica que o argumento é numérico (/N).
Este argumento é opcional, mas caso seja fornecido, devem ser incluidos tanto a
palavra-chave (/K) como o argumento. Vocé pode optar entre "BUF" ou "BUFFER"
como palavra-chave.
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Especificacoes dos Comandos
do AmigaDOS

ADDBUFFERS

Formato: ADDBUFFERS <drive>[<n>]

Gabarito: DRIVE/A,BUFFERS/N

Propésito: Adicionar buffers ao sistema de arquivo.

Path: C:ADDBUFFERS

Especificacao: ADDBUFFERS acrescenta <n> buffers a lista de

buffers disponiveis para <drive>. A alocagdo de buffers
adicionais agiliza as operag¢des que envolvem acesso ao
disco de maneira significativa. Entretanto, cada buffer
adicional reduz a meméria livre em aproximadamente
500 bytes. A alocacdo default é de 5 buffers para drives
de disco flexivel e geralmente 30 para discos rigidos.

O nimero de buffers que podem ser acrescentados depende da quantidade de
meméria extra disponivel. Ndo hd um limite superior fixo, embora na prética o
acréscimo de muitos buffers possa prejudicar a performance geral do sistema, por
roubar meméria de acesso aleatério (RAM) das outras fungoes.

—_—

Buffer é uma drea da meméria reservada para o armazenamento tem-
porério de dados.

Se um nimero negativo for especificado, a quantidade de buffers indicada sera
subtraida da alocagao atual. A quantidade minima de buffers permitida é 1, embora
nao seja aconselhdvel utilizar apenas um buffer.

De maneira geral, 30 buffers sdo recomendados para um drive de disco flexivel num
sistema com 512K de meméria. O nimero apropriado de buffers para umdisco rigido
depende do tipo e capacidade do drive. No caso do Commodore 2091, deve ser
utilizado o valor default indicado no HDToolbox (este valor pode ser exibido selecio-
nando-se o gadget Advanced Options na tela de particionamento). Como regra geral,
vocé pode alocar de 30 a 50 buffers para cada megabyte de RAM do seu equipamento.

Se apenas o argumento <drive> for especificado, ADDBUFFERS exibird o nimero
de buffers que se encontram alocados para esse drive.

Exemplos

1> ADDBUFFERS DF1l: 25
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DF1l: has 30 buffers
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adiciona 25 buffers ao drive DF1:.

1> ADDBUFFERS DFO:
DF0: has 20 buffers

exibe o niimero de buffers alocados para o drive DFO..

ADDMONITOR

Formato:
Gabarito:

Propésito:

Path:
Especificacao:

ADDMONITOR NUM=%d NAME=%s

NUM/N/A,NAME/A, HBSTRT/K, HBSTOP/K, HSSTRT/K

HSSTOP/K,VBSTRT/K,VBSTOP/K,VSSTRT/K,VSSTOP
/K, MINROW/K, MINCOL/K, TOTROWS/K, TOTCOLS/K,

BEAMCONO/K

Informar ao Amiga que um monitor nao RGB foi ligado
ao sistema.

SYS:System/AddMonitor

ADDMONITOR deve ser executado quando o usudrio
ligar ao sistema um monitor A2024 ou Multiscan, ou
ainda qualquer monitor cujo padrao de video seja
diferente daquele adotado no pais (PAL onde se usa
NTSC, ou vice-versa).

AddMonitor requer dois argumentos. Os valores aceitos por NUM e NAME sdo

listados abaixo:

Para um monitor NTSC.
Para um monitor PAL.
Para um Multisecan.

Para um A2024

NUM= NAME=

1 NTSC

2 PAL

3 Multiscan
4 A2024

As opgoes adicionais controlam recursos especiais de hardware do Amiga. Certos
periféricos voltados para aplicacées graficas requerem o uso dessas opgdes para

poderem funcionar corretamente. Neste caso, as opc¢des deverao ser explicadas na
documentacao que acompanha o hardware.

Apés empregar o comando AddMonitor, vocé devera utilizar o editor ScreenMode a
fim de selecionar o novo modo de video. Para que o sistema reconhega o monitor por

ocasido do boot, arraste o icone apropriado do drawer MonitorStore para o drawer

Monitors.

Exemplos: Se vocé deseja ligar um monitor Multiscan, digite:
1> ADDMONITOR NUM=3 NAME=Multiscan

Se vocé deseja ligar um monitor A2024, digite:
1> ADDMONITOR NUM=4 NAME=A2024
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Em seguida, use o editor ScreenMode do programa Preferences a fim de selecionar
o modo de video apropriado para o seu monitor.

ALIAS

Formato: ALIAS [<nome>] [<string>]

Gabarito: NAME,STRING/F

Propésito: Atribuir ou exibir nomes alternativos de comandos.
Path: Internal

Especificacao: ALIAS permite a criagdao de nomes alternativos (ou

aliases) para os comandos do AmigaDOS. Empregar
um alias equivale a substituir uma sentencga inteira
por uma lnica palavra. Com ALIAS é possivel abreviar
os comandos que vocé utiliza com maior freqiiéncia, ou
ainda substituir o nome padréao de um comando por
outro de sua escolha.

Ao encontrar o pardmetro <nome>, 0 AmigaDOS o substituird pelo <string> defini-
do, integrard o resultado com o restante da linha de comando e tentard interpretar
eexecutar a linha resultante como um comando do AmigaDOS. Desse modo, <nome>
€ o nome alternativo, ou alias, e <string> é o comando cujo nome deveri ser
substituido pelo alias.

O comando ALIAS <nome> exibe o <string>, ou seja, o nome padrio do comando
que foi substituido pelo alias. ALIAS sozinho lista todos os aliases em uso.

Note que os aliases sao locais ao Shell em que foram definidos. Um novo Shell criado
por meio do comando NEWSHELL compartilhard os mesmos aliases com o Shell
matriz. Contudo, um Shell criado com o item Execute Command do menu do
Workbench niao serd capaz de reconhecer os aliases criados no Shell original. Para
criar um alias global, reconhecido por todos os Shells, deve-se incluir o alias no
arquivo S:Shell-startup.

Um alias deverd obrigatoriamente estar no inicio da linha de comando. Apés o alias
vocé poderd continuar especificando normalmente os argumentos da linha de
comando. Contudo, néo é permitido usar aliases para uma série de argumentos de
comando. Se quiser criar um script usando a opgdo LFORMAT do comando LIST,

por exemplo, vocé ndo poderd definir um alias para representar o argumento
LFORMAT.

E possivel suprir o nome de umarquivo ou outra instrugdo numalias introduzindo-se
colchetes ([ 1) no <string>. Qualquer argumento digitado depois do alias serd
inserido no lugar dos colchetes. Para remover um alias, use o comando UNALIAS.

Exemplos:
1> ALIAS dl DIR DFl:

faz com que, digitando-se d1, seja listado o contetido do diretério do disco inserido
em DF1:, tal como se vocé tivesse digitado DIR DF1..
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1> ALIAS hex TYPE [ ] HEX NUMBER

cria um alias chamado "hex", que exibe o contetido do arquivo especificado em
formato hexadecimal. Os colchetes indicam onde serd inserido o nome do arquivo.
Se vocé digitar:

1> hex MeuArquivo

o contetido de MeuArquivo serd exibido em formato hexadecimal e com linhas
numeradas.

ASK

Formato: ASK <prompt>

Gabarito: PROMPT/A

Propésito: Obter uma resposta do usudrio durante a execucgiao de
um arquivo script.

Path: Internal

Especificacao: ASK é usado em scripts para exibir a mensagem

<prompt> na janela atual e aguardar pela entrada de
uma resposta do usudrio através do teclado. As
respostas aceitas sdo Y (sim), N (ndo) e RETURN
(ndo). Se "Y" for pressionado, ASK atribuird o valor 5
ao flag de condigdo (WARN). Caso "N" seja
pressionado, o valor desse flag sera zero. Pode-se entéo
usar uma declaracgéo IF para testar a resposta.

As mensagens utilizadas como <prompt> que contiverem espacos deverao ser
digitadas entre aspas.

Exemplo: Suponha um script contendo os seguintes comandos:

ASK Continua?
IF WARN

ECHO Sim
ELSE

ECHO Nao
ENDIF

Quando o comando ASK for encontrado, a mensagem "Continua?" serd apresentada
na tela. Se o usudrio pressionar Y, a palavra "Sim" sera mostrada na tela. Teclan-
do-se N, aparecerd "Nao".

Veja também.: IF, ELSE, ENDIF
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ASSIGN

Formato: ASSIGN [<nome>]{dir}] [LIST] [EXISTS]
[DISMOUNT] [DEFER] [PATH] [ADD] [REMOVE]
[VOLS] [DIRS] [DEVICES]

Gabarito: NAME,TARGET/M,LIST/S,EXISTS/S,DISMOUNT/S,DE
FER/S,PATH/S,ADD/S,REMOVE/S,VOLS/S,DIRS/S,DE
VICE/S

Propésito: Controlar a atribuicido de nomes de dispositivos légicos
aos diretdrios do sistema de arquivo.

Path: C:ASSIGN

Especificacéo: ASSIGN permite que nomes de dispositivos 16gicos

mais curtos e convenientes sejam utilizados para
referenciar os diretérios do sistema, no lugar dos
nomes usuais ou paths completos dos mesmos. Este
comando associa nomes alternativos aos diretérios tal
como ALIAS atribui nomes alternativos aos comandos.
ASSIGN possibilita ao usudrio remover e criar
associacoes, além de listar as associagdes atuais, no
todo ou em parte.

Fornecendo-se os argumentos <nome> e {dir}, ASSIGN associard o nome ao diretério
especificado. O AmigaDOS passard entdo a acessar este diretério quando o nome do
dispositivo légico for referenciado. Caso 0 <nome> indicado ja tenha sido associado
a um diretério, o novo diretério substituird o antigo (néo se esqueca de digitar os
dois pontos (:) depois do argumento <nome>).

Fornecendo-se somente o argumento <nome>, qualquer associagédo existente de um
diretdrio com aquele dispositivo l6gico sera cancelada.

E possivel associar vdrios nomes de dispositivos l6gicos ao mesmo diretério, utili-
zando-se miiltiplos comandos ASSIGN. Para associar um nome de dispositivo légico
a vérios diretérios, deve-se especificar cada diretério depois do argumento <nome>
ou entédo usar a op¢do ADD. Quando a opgao ADD é especificada, qualquer diretério
associado a <nome> j4 existente ndo serd cancelado. Em vez disso, o novo diretério
serd adicionado a lista de associagdes, e o sistema procurard por ambos os diretérios
quando <nome> for encontrado. Se o diretério original nao estiver disponivel, o
diretério acrescentado satisfard ASSIGN.

Para deletar um nome da lista de associagdes, use a opgao REMOVE.

O comando ASSIGN, sem nenhum argumento ou seguido da op¢ao LIST, exibird
uma lista de todas as associagoes atuais. Se as chaves VOLS, DIRS ou DEVICES
estiverem presentes, ASSIGN se limitara a listar os volumes, diretdrios ou disposi-
tivos, respectivamente.

Fornecendo-se a palavra-chave EXIST junto com um nome de dispositivo légico, o
AmigaDOS procurara tal nome na lista de ASSIGN e exibird o volume e diretério
associados a esse dispositivo. Se o nome do dispositivo ndo for encontrado, o flag de
condigédo receberd o valor 5 (WARN). Esta op¢ao costuma ser usada em scripts.
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Normalmente, quando o argumento {dir} é fornecido o AmigaDOS tenta localizar
imediatamente tal diretdrio. Isto implica em dizer que se os comandos ASSIGN
estiverem contidos na S:startup-sequence, sera obrigatéria a presenca dos diretérios
associados em um disco montado por ocasido do boot (caso algum diretério nao seja
encontrado durante o boot, serd exibida uma mensagem solicitando que o usudrio
insira o disco contendo esse diretério). Contudo, existem duas novas op¢oes, DEFER
e PATH, que fazem com que o sistema espere até que o diretério seja efetivamente
requisitado antes de procurar pelo mesmo.

A opcdo DEFER cria uma associacio de "vinculo posterior". Esta associacéo s6 tera
efeito quando o objeto associado for referenciado pela primeira vez, ao invés de
comecar a valer a partir do instante em que a assoclacdo é feita. Isto elimina a
necessidade de inserir os discos contendo os diretérios associados durante a etapa
de inicializacdo do sistema. Quando a opcao DEFER é usada, o disco contendo o
diretdrio associado nao é considerado indispensdvel até que o objeto seja efetiva-
mente chamado.

Se, por exemplo, vocé associar FONTS: ao diretério DF0:Fonts usando a opgao
DEFER, o sistema associard FONT'S: ao disco que estiver inserido no drive DFQ: na
hora em que FONTS: for chamado pela primeira vez. Assim, caso um disco do
Workbench esteja no drive DF0: na hora em que o diretéric FONTS: for requisitado,
o sistema associard FONTS: ao disco do Workbench. Entretanto, se mais tarde vocé
remover o disco do Workbench e inserir um outro disco contendo o diretério Fonts,

o sistema ird requisitar especificamente o disco do Workbench quando FONTS: for
chamado. -

A opcdo PATH estabelece uma associagio "ndo vinculada". Esta associagio é
semelhante a4 anterior, porém o ASSIGN ser4 reavaliadoe cada vez que se verificar
uma referéncia ao nome associado. Este arranjo evita que o sistema precise ficar
esperando por um determinado volume para poder usar um diretério particular
(como na situacdo descrita no exemplo acima). Se vocé associar FONTS: a DF0:Fonts
com a op¢ao PATH, qualquer disco em DF0: serd examinado quando FONTS: for
requisitado. Contanto que esse disco contenha um diretério Fonts, ASSIGN o
aceitard. Nao é permitido associar multiplos diretérios usando a opgdo PATH.

A opgao PATH € particularmente 1til para usuarios de sistemas de disco flexivel,
uma vez que elimina a necessidade de reinserir o disco original do Workbench usado
para dar o boot no sistema. Contanto que o drive associado com a op¢cao PATH
contenha um disco com o nome do diretério associado, o sistema utilizard esse disco.

ATENCAO: A opcao DISMOUNT (chamada REMOVE na versao 1.3)
desconecta um volume ou dispositivo da lista de dispositivos montados.
Esta opc¢do ndo desembaraga a memodria, somente remove o nome do
dispositivo da lista. E impossivel cancelar um DISMOUNT sem reini-
cializar o equipamento. DISMOUNT foi previsto, a principio, para ser
utilizado durante o desenvolvimento de programas. O emprego descui-
dado desta op¢do pode causar um erro do tipo software failure.
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Exemplos:
1> ASSIGN FONTS: MinhasFontes:DirFontes

associa o diretério FONTS:, do sistema, ao diretério "DirFontes" do disco "Minhas-
Fontes:".

1> ASSIGN LIST
Volumes:

Ram Disk [Mounted]
Workbench 2.0 [Mounted]
MinhasFontes [Mounted]

Diretorios:

CLIPS Ram Disk:Clipboards
ENV Ram Disk:Env

T Ram Disk:T

ENVARC Workbench2.0:Prefs/Env-Archive
sYs Workbench2.0

C Workbench2.0:C

s Workbench 2.0:8

L Workbench 2.0:L

FONTS MinhasFontes:DirFontes
DEVS Workbench 2.0:Devs
LIBS Workbench 2.0:Libs
Dispositivos:

PIPE AUX SPEAK RAM CON
RAW PAR SER PRT DFO DF1l

exibe uma lista de todas as associagoes atuais.

1> ASSIGN FONTS: EXISTS
FONTS MinhasFontes:DirFontes

pergunta sobre a associagdo de FONTS:. O AmigaDOS responde informando que
FONTS estd associado ao diretério DirFontes do volume MinhasFontes.

1> ASSIGN LIBS: SYS: Libs BigAssem:Libs PDAssem:Libs

esta é uma associacdo de multiplos diretérios que cria um path contendo trés
diretérios Libs. Esses diretérios serdo examinados em seqiiéncia toda vez que Libs:
for chamado.

1> ASSIGN DEVS: DISMOUNT
remove as associagdes de DEVS: do sistema.

1> ASSIGN DiscTrab: DF0: DEFER
1> ASSIGN DiscTrab: EXISTS
DiscTrab <DFO0:>

estabelece uma associagido de vinculo posterior com o dispositivo légico DiscTrab:.
O disco ndo precisa ser inserido no drive DF0: até a primeira vez em que se verificar
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uma referéncia ao nome DiscTrab:. Observe que ASSIGN exibe DFO: entre parén-
teses angulares a fim de assinalar o emprego da op¢cido DEFER. Apds a primeira

referéncia a DiscTrab:, o nome de volume do disco contido naquele instante em DFO:
substituird <DFO:>.

1> ASSIGN C: DF0:C PATH
1> ASSIGN C: EXISTS
. [DF0:C]

referencia o diretério C (o diretério de comandos) de qualquer disco contido em DFO:

no instante em que um comando é procurado. Observe que ASSIGN exibe DF0:C
entre colchetes a fim de indicar uma associagao nao vinculada.

1> ASSIGN LIBS: Zcad:Libs ADD

acrescenta ZCadLibs & lista de diretérios a que LIBS: foi associado.

1> ASSIGN LIBS: ZCad:Libs REMOVE

remove ZCadLibs da lista de diretérios a que LIBS: foi associado.

AUTOPOINT

Formato: AUTOPOINT [CX PRIORITY=<n>]

Gabarito: CX_PRIORITY/K/N

Propésito: Ativar automaticamente a janela sobre a qual o
apontador for posicionado.

Path: Extras2.0:Tools/Commodities/AutoPoint

Especificacdo: Apés AUTOPOINT ser executado, a janela que estiver

sob o apontador (o cursor em forma de seta) serd
ativada automaticamente, sem que o usudrio precise
clicar o botao do mouse.

O argumento CX PRIORITY determina a prioridade de AutoPoint em relacéo aos
demais programas Commodity Exchange, tal como se o usudrio definisse um
ToolType com o valor CX PRIORITY=<n> na janela Information do icone do

programa. Todos os programas Commodity Exchange possuem um nivel de priori-
dade default igual a 0. Especificando-se um valor <n> superior a 0, AutoPoint
tomara prioridade sobre qualquer outro programa Commodity Exchange.

Para abandonar o AutoPoint quando este é executado a partir de um Shell, digite

Ctrl-E ou use o0 comando BREAK.
Exemplo:
1> AUTOPOINT

inicia o programa AutoPoint.
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AVAIL

Formato:
Gabarito:
Propésito:

Path:
Especificacio:

AVAIL [CHIP | FAST | TOTAL] [FLUSH]
CHIP/S,FAST/S,TOTAL/S,FLUSH/S
Reportar a quantidade de meméria (Chip e Fast RAM)

disponivel.
C:AVAIL

AVAIL fornece um resumo sobre a utilizacdo de
memoria pelo sistema (Chip e Fast RAM). Para cada
tipo de meméria, AVAIL reportard a quantidade
maxima que pode ser manipulada pelo sistema, a
quantidade de que o equipamento efetivamente dispoe,
quanto se encontra em uso, e 0 maior bloco contiguo de
memoria ainda nédo alocada.

Utilizando-se as opgoes CHIP, FAST e/ou TOTAL, AVAIL listard o nGmero de bytes
livres somente para a Chip ou Fast RAM e/ou a meméria total disponivel, ao invés
de exibir um resumo completo. O valor obtido pode ser utilizado para comparagées
em scripts. A opcao FLUSH faz com que todas as bibliotecas e médulos de disposi-
tivos nao utilizados sejam apagados e eliminados da meméria.

Exemplos:

1> AVAIL

Type Available In-Use Maximum Largest
chip 233592 282272 515864 76792
fast 341384 182896 524280 197360
tot 574976 465168 1040144 274152

1> AVAIL CHIP
233592

O Amiga utiliza dois tipos diferentes de meméria RAM. A Chip RAM é
usada para o armazenamento de dados relativos ao processamento de
graficos e sons. A Fast RAM é a memdria de uso geral do sistema, onde

sao armazenados os programas.

BINDDRIVERS

Formato:
Gabarito:
Propésito:
Path:

BINDDRIVERS
(nenhum)

Vincular drivers de dispositivos ao hardware.
C:BINDDRIVERS
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Especificacao:

Formato:
Gabarito:
Proposito:

Path:

Especificacao:

0x00000
0x08000
0x08020
0x11000
0x19000
0x19020
0x21000
0x29000
0x29020
0x31004
0x39004
0x39024
0x41000

Manual Oficial do AmigaDOS

BINDDRIVERS é utilizado para carregar e executar

drivers de dispositivos para periféricos configurados
pela biblioteca de expansao. Estes drivers de

dispositivos deverao estar no diretério SYS: Expansion
a fim de que BINDDRIVERS possa encontra-los.

Normalmente, BINDDRIVERS é incluido no arquivo Startup-sequence. Caso os
drivers para um hardware de expansio estejam contidos no diretério Expansion, é
preciso que um comando BINDDRIVERS conste na Startup-sequence, ou o hardwa-
re nado serd configurado quando o sistema for inicializado.

BINDMONITOR

BINDMONITOR
MONITORID/A,MONITORNAME/A

Associar nomes aos diferentes modos de video

SYS:System/BindMonitor

BINDMONITOR associa nomes aos diferentes modos
de video suportados pela biblioteca grafica. Os

argumentos aceitos correspondem aos ToolTypes do
icone Mode Names do Workbench.

Argumentos aceitos por BINDMONITOR

Lores

Hires
SuperHires
NTSC:Lores
NTSC:Hires
NTSC:SuperHires
PAL:Lores
PAL:Hires
PAL:SuperHires
VGA-ExtralLores
VGA-Lores
Productivity
A2024 10H=z

0x00004
0x08004
0x08024
0x11004
0x19004
0x19024
0x21004
0x29004
0x29024
0x31005
0x39005
0x39025
0x49000

Lores-Interlaced
Hires-Interlaced
SuperHires Interlaced
NTSC:Lores-Interlaced
NTSC:Hires-Interlaced
NTSC:SuperHires-Interlaced
PAL:Lores-Interlaced
PAL:Hires-Interlaced
PAL:SuperHires-Interlaced
VGA-Extralores-Interlaced
VGA-Lores-Interlaced
Productivity Interlaced
A2024 15Hz

A ROM do Amiga reconhece 0x08000 como o display de 640 X 200 pontos. O comando
BindMonitor, porsua vez, atribuia 0x08000 o nome de "Hires". Os nomes associados
aos modos de video aparecem no gadget Choose Display Mode do editor ScreenMode.

Exemplo:

1> BINDMONITOR 0x08000MeuDisplay

em vez de Hires, o nome "MeuDisplay" aparecera no gadget Choose Display Mode
do editor SereenMode.
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BLANKER

Formato: BLANKER [SECONDS=<n>]
[CX_POPKEY=<tecla(s)>] [CX_POPUP=<yes | no>]
[CX PRIORITY=<n>]

Gabarito: SECONDS/K/N,CX_POPKEY/K,CX_POPUP/K,CX PRIO
RITY/K/N

Propésito: Apagar a tela do monitor se nenhum dado for recebido
dentro do intervalo especificado de tempo.

Path: Extras2.0Tools/Commodities/Blanker

Especificacio: BLANKER é um programa Commodity Exchange que

apaga a tela caso nenhuma entrada de dados seja
recebida, através do mouse ou teclado, apés um
periodo especificado de tempo. O argumento
SECONDS=<n> estabelece o intervalo de tempo a ser
transcorrido, em segundos. A faixa aceitaéde 1 a
9999. O default é de 60 segundos.

CX_POPKEY=<tecla(s)> permite especlﬁcar a hot key (a tecla de atalho para trazer
de volta a janela do programa). Caso vocé queira enumerar mais de uma tecla, digite
todo o argumento entre aspas (por exemplo: "CX_POPKEY=Shift F1").

CX_POPUP=no evita a abertura da janela do Blanker (por default, a janela do
programa se abre quando o comando é executado).

CX_PRIORITY=<n> determina a prioridade do Blanker em relagdo aos demais
programas Commodity Exchange. Todos os programas Commodity Exchange tém
uma prioridade default igual a 0.

Para eliminar o Blanker quando este é executado através de um Shell, pressione
Ctrl-E.

Exemplos:
1> BLANKER SECONDS=45

a janela do programa Blanker se abrird e o niimero 45 serd exibido em seu gadget
de texto. Se nenhuma entrada de dados através do mouse ou teclado for recebida
durante um intervalo de 45 segundos, a tela serd apagada.

1> BLANKER CX_POPUP=no
o programa Blanker serd iniciado sem que sua janela se abra. Caso nenhuma

entrada de dados seja recebida durante 60 segundos (o intervalo de tempo default),
a tela serd apagada.

BREAK

Formato: BREAK <processo> [ALL|C|D|E|F]
Gabarito: PROCESS/A/N,ALL/S,C/S,D/S,E/S,F/S
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Propésito: Setar os flags de atencdo no processo especificado.
Path: C:BREAK
Especificacao: BREAK seta os flags de atencao especificados no

<processo> indicado. A opgao C seta o flag Ctrl-C, a
opcido D seta o flag Ctrl-D, e assim por diante. ALL

seta todos os flags, de Ctrl-C a Ctrl-F. Por default, o
AmigaDOS seta apenas o flag Ctrl-C.

A acdo de BREAK equivale ao usudrio selecionar o processo relevante clicando-o em
sua janela, e pressionar a combinacgao de teclas Ctrl apropriada.

Ctrl-C é usado, por default, a fim de enviar um sinal BREAK para interromper um
processo. Um processo abortado desta maneira exibird a mensagem ***BREAK na
janela do Shell. Ctrl-D é usado para parar execugdao de um arquivo script. Ctrl-E é
usado para sair dos programas Commodity Exchange. Ctrl-F nao tem uso corrente.

Use o comando STATUS para exibir os nimeros dos processos correntes.

Exemplos:
1> BREAK 7

seta o flag de atencgao Ctrl-C do processo 7. Isto equivale a ativar o processo 7 e
pressionar as teclas Ctrl-C.

1> BREAK 5 D
seta o flag de atencao Ctrl-D do processo 5.
Veja também.: STATUS

CALCULATOR

Formato: CALCULATOR

Gabarito: (nenhum)

Propdésito: Ativar uma calculadora na tela.

Path: SYS:Utilities/Calculator

Especificacio: CALCULATOR ativa o programa Calculator. Pode-se

efetuar uma operacao de cut-and-paste dos dados da

tela do programa para qualquer janela do console,
como a do Shell ou a do editor ED.

Para abandonar o programa, selecione o gadget que fecha a janela.
Exemplo:

1> CALCULATOR



Os Comandos do AmigaDOS 51

CD

Formato: CD [<dir | padrio>]

Gabarito: DIR

Propésito: Selecionar, modificar ou exibir o diretério corrente.
Path: Internal

Especificacio: CD, sem nenhum argumento, exibe o nome do diretério

corrente. Seguido por um nome vélido de diretério, CD
fard deste o diretdrio corrente.

CD nao procura no disco o diretério especificado, assumindo que o mesmo se
encontra no mesmo nivel do diretério corrente. Caso nio esteja, o usudrio devera
fornecer o path completo até tal diretério. Se CD néo conseguir encontrar o diretério
especificado no diretério corrente ou no path indicado, a mensagem de erro "Can’t
find <directory>" serd exibida.

Para subir um nivel na hierarquia dos arquivos, em dire¢do ao diretério matriz do
diretério corrente, deve-se digitar CD seguido por um espaco e uma barra (caso o
diretdrio corrente seja um diretério raiz, CD / nio terd efeito). Pode-se acessar outro
diretério na matriz digitando-se o nome do mesmo apés a barra. Multiplas barras
séo aceitas, sendo que cada barra o conduzird um nivel acima na estrutura de
diretérios. Ao usar miltiplas barras, certifique-se de ndo deixar espagos entre elas.

Para alcancgar diretamente o diretério raiz do dispositivo corrente, use CD seguido
por um espago e dois pontos (CD :).

CD também admite a comparacgdo de padrdes. Se mais de um diretério coincidir com
o padréo fornecido, uma mensagem de erro seri exibida.

Exemplos:

1> CD DFl:Work

seleciona o diretério Work, do disco contido no drive DF1:, como o diretério corrente.
1> cD syYs:Com/Basic

faz do subdiretdrio Basic, no diretério Com, o diretério corrente.

1> ¢cDp //

sobe dois niveis na estrutura de diretérios e faz de SYS: o diretdrio corrente.

1> CD sSYS:Li#?

usa a comparacao de padroes para designar o nome do diretdrio corrente (no caso,
Libs).
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CHANGETASKPRI

Formato: CHANGETASKPRI <prioridade> [<processo>]
Gabarito: PRI=PRIORITY/A/N,PROCESS/K/N

Propésite: Mudar a prioridade de um processo em execugio.
Path: C:CHANGETASKPRI

Especificaciao: Sendo multitarefa, o Amiga utiliza nimeros de

prioridade a fim de determinar a ordem na qual as
tarefas correntes deverio ser executadas.
Normalmente, a maioria das tarefas tem uma
prioridade igual a 0 e a unidade central de
processamento (CPU) divide quantidades iguais de seu
tempo e ciclos de instrugdes entre elas. O comando
CHANGETASKPRI permite que o usudrio altere a
prioridade de um processo Shell (o processo atual sera
assumido caso nenhum outro seja especificado). Todas
as tarefas iniciadas no <processo> herdaréo a
prioridade do mesmo.

A faixa de valores aceitos por <prioridade> compreende os inteiros entre -128 e 127,
sendo que os valores mais altos determinam a mais alta prioridade (ou seja, maior
propor¢ao de tempo da CPU sera alocado para o processo). Contudo, nio é aconse-
lhdvel introduzir valores acima de +10, sob pena de prejudicar o funcionamento de
importantes tarefas do sistema. Um nivel de prioridade muito baixo (inferior a zero),

por outro lado, pode resultar num processo que demorara mais tempo que o razoavel
para ser executado.,

Exemplo:
1> CHANGETASKPRI 4 Process 2

O processo 2 tem sua prioridade alterada para 4. Quaisquer tarefas iniciadas nesse
Shell terdao igualmente uma prioridade igual a 4. Logo, as mesmas terao prioridade
sobre quaisquer outras tarefas do usdrio criadas sem o uso de CHANGETASKPRI,
uma vez que essas tarefas possuem uma prioridade igual a 0.

Veja também: STATUS

CLOCK

Formato: CLOCK [DIGITAL] [[LEFT] <n>] [[TOP <n>]
' [[WIDTH <n>] [[HEIGHT <n>] [24dHOUR]
[SECONDS] [DATE]

Gabarito: DIGITAL/S,LEFT/N,TOP/N,WIDTH/N,HEIGHT/N,24H
OUR/S,SECONDS/S,DATE/S
Propésito: Ativar um relégio na tela.

Path: SYS:Utilities/Clock
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Especificacido: A opcao DIGITAL ativa um relégio do tipo digital. Ja
as opgoes LEFT, TOP, WIDTH e HEIGHT permitem
que o usudrio determine o tamanho e a posigao do
relégio na tela. Estas palavras-chave sdo opcionais; o
relégio compreenderd os argumentos numéricos
através de sua posi¢do na linha de comando, tal como
descrito abaixo.

Primeiro nimero: o relégio serd posicionado <n> pixels a partir da extremidade
esquerda da tela.

Segundo nimero: o relégio serd posicionado <n> pixels abaixo do topo da tela.
Terceiro nimero: o relégio terd <n> pixels de largura.

Quarto nimero: o relégio terd <n> pixels de altura.

Observe que caso vocé queira especificar apenas a largura e altura do relégio, por
exemplo, serd indispensavel o uso das palavras-chave WIDTH e HEIGHT. Se forem
digitados apenas os dois niimeros, o relégio os interpretard como as posicdes a partir
da esquerda e do topo (LEFT e TOP).

Nota: WIDTH e HEIGHT nao poderdo ser usados quando for designada a opgéo
DIGITAL. Néo é permitido ao usudrio alterar o tamanho do relégio digital, somente
determinar a sua posi¢do na tela.

A opgao 24HOUR ativa o relégio no modo 24 horas. Caso néo seja indicada, o relégio
serd ativado no modo 12 horas (onde a notagéo 1:00 PM corresponde a 13:00 horas,
por exemplo). As opgdes SECONDS e DATE, quando especificadas, fazem com que
o relégio mostre, respectivamente, os segundos e a data.

Exemplos: Para ativar um relégio posicionado a 75 pixels da extremidade esquerda
e 75 pixels abaixo do topo da tela, com 300 pixels de largura e 100 pixels de altura,
digite:

1> CLOCK 75 75 300 100
Para usar as opgoes SECONDS, DATE e 24HOUR, digite:
1> CLOCK SECONDS DATE 24HOUR

Para ativar um relégio digital posicionado a 320 pixels da extremidade esquerda e
na barra de titulo da tela (0 pixels abaixo do topo), digite:

1> CLOCK DIGITAL 320 0

CMD

Formato: CMD <nome do dispositivo> <nome do arquivo> [OPT
s|m|n]

Gabarito: DEVICENAME/A,FILENAME/A,OPT/K

Proposito: Redirecionar a saida da impressora para um arquivo.

Path: Extras2.0:Tools/CMD

Especificacio: O <nome do dispositivo> pode ser serial, paralell ou
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printer, e equivale ao mesmo dispositivo especificado
no editor Printer. O <nome do arquivo> corresponde ao
nome do arquivo para o qual devera ser enviada a
saida redirecionada.

As opcdes de CMD sdo as seguintes.

s Saltar qualquer dado inicial curto (em geral para um reajuste ao se redirecionar
um dump de tela).

m Interceptar multiplos arquivos até um que um comando BREAK seja recebido
ou que Ctrl-C seja pressionado.

n Notificar o usudrio sobre progresso da operagdo por meio da exibigao de mensa-
gens na tela.

Exemplo:
1> CMD parallel ram:argcmd

qualquer saida dirigida para a porta paralela serd redirecionada para o arc_{uivo em
RAM: chamado arqemd.

COLORS

Formato: COLORS [<planos de profundidade> <nivel de
resolugao>]

Gabarito: BITPLANES,SCREENTYPE

Propdésito: Modificar as cores da tela da frente.

Path: Extras2.0:Tools/Colors

Especificacao: COLORS possibilita ao usudrio modificar as cores da

tela da frente. Enumerando-se os valores para as
opcdes <planos de profundidade> e <nivel de
resolucdo>, serd exibida uma tela de teste
personalizada. Os valores aceitos para as opcoes de

COLORS sao os seguintes.

<planos de profundidade Especifica a profundidade da tela de teste:
2 cores

4 cores

8 cores

16 cores

32 cores

<nivel de resolugao> specifica a resolucio da tela de teste:
320 X 200 pixels
320 X 400 pixels
640 X 200 pixels

640 X 400 pixels

O valor de <planos de profundidade> se restringird a 4 ou menos quando o valor do
<nivel de resolugdo> for igual a 2 ou 3.

WM O Ok Wb
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Exemplo:
1> COLORS 3 2

abre uma tela de teste personalizada exibindo uma janela para a programacao de
cores. A tela terd oito cores e uma resolugédo de 640 X 200 pixels (Hires).

COPY

Formato: COPY [FROM] {<nome | padrao>} [TO]
<nome | padrao> [ALL] [QUIET] [BUF | BUFFER=<n>]
[CLONE] [DATES] [NOPRO] [COM] [NOREQ]

Gabarito: FROM/M,TO/A,ALL/S,QUIET/S, BUF=BUFFER/K/N,CL
ONE/S,DATE/S, NOPRO/S,COM/S,NOREQ/S -

Propésito: Copiar arquivos ou diretérios.

Path: C.COPY

Especificacio: COPY copia o arquivo ou diretdrio especificado com o

argumento FROM para o arquivo ou diretério
especificado com o argumento TO. E possfvel copiar
vérios itens de uma sé vez, fornecendo-se mais de um
argumento FROM, nesse caso, os nomes dos
arquivos/diretérios deverio vir separados por espacos.
Pode-se usar a comparagio de padroes a fim de copiar
ou excluir itens cujos nomes compartilhem de um
conjunto comum de caracteres ou simbolos.

Durante o procedimento de cépia, o arquivo FROM sobrepora o arquivo TO se este
ja existir. Caso o diretério destino indicado nao exista, COPY criard automat-
icamente um diretério com o mesmo nome. Pode-se também usar um par de aspas
("") para designar o diretério corrente ao especificar o destino (certifique-se de nao
digitar nenhum espaco entre as duas aspas).

Quando o argumento de FROM for um diretério, somente os arquivos desse diretério
serao copiados (ou seja, os subdiretérios serdo excluidos). Use a opgdo ALL para
copiar o diretério completo, incluindo seus arquivos, subdiretérios e os arquivos dos
subdiretérios. Caso vocé deseje que a cépia do diretério tenha o mesmo nome que o
original, basta indicar o nome do diretério como argumento de TO.

COPY exibe na tela o nome de cada arquivo quando o mesmo é copiado. A opgdo
QUIET inibe a saida no video.

A opgao BUF'= é usada para selecionar o niimero de buffers de 512 bytes que serao
usados durante o procedimento de cépia (o default é de 200 buffers, o que equivale
a aproximadamente 100K de RAM). Pode ser aconselhdvel limitar o nimero de
buffers ao se efetuar uma cépia para o dispositivo RAM:. Se vocé fizer BUF=0, serd
usado um buffer do mesmo tamanho do arquivo a ser copiado.

Normalmente, COPY transfere para o arquivo TO a data e a hora em que a cépia
foi realizada. Quaisquer comentédrios anexados ao arquivo original FROM serao
ignorados. Os flags de protegédo do arquivo FROM, no entanto, serdo copiadas para
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o arquivo TO. As seguintes op¢des permitem ao usudrio alterar esses defaults.

DATES: Copia a data de criagéo do arquivo FROM para o arquivo TO.

COM: Copia qualquer comentdrio anexado ao arquivo FROM para o arquivo
TO.

CLONE: Copia a data, comentdrios e flags de protecio do arquivo FROM para

o arquivo TO.

NOPRO Os flags de protecdo do arquivo FROM nao serio copiadas para o
arquivo TO. O arquivo TO recebera os flags de prote¢ao padrao.

Normalmente, COPY exibe uma mensagem solicitando a intervencdao do usudrio
caso, por alguma razao, nao seja possivel prosseguir com a cépia. A op¢cao NOREQ
faz com que esse procedimento seja suprimido. Isto pode ser usado em scripts, a fim
de prevenir que um colapso de COPY interrompa a execugao do script. Por exemplo:
quando um script solicita que determinado arquivo seja copiado e o sistema néo
consegue encontrar esse arquivo, normalmente o script para e mostra uma mensa-
gem dando conta desse fato, aguardando que o usudrio indique o que deve ser feito.
Com a opgao NOREQ, o comando COPY seria abortado e o script continuaria
normalmente.

Exemplos:

1> COPY arquivol TO :Work/arquivo2

copia o arquivol no diretério corrente para o arquivo2 no diretério Work.
1> COPY ~ (#7?.info) TO DF1l:Backup

copia todos os arquivos do djretério corrente que nio terminam em .info para o
diretério Backup, no disco inserido no drive DF1:, Este é um uso conveniente da

combinacao de padrdes para poupar espago de armazenamento quando icones nio
SA0 hecessAarios.

1> COPY Work:Teste TO ""

copia os arquivos do diretorio Teste, no disco Work, para o diretério corrente.

1> COPY Work:Teste TO DF0: Teste ALL

copia todos os arquivos e quaisquer subdiretoérios do diretorio Teste, no disco Work,
para o diretdrio Teste em DF0:. Se em DF0: ainda néo existir um diretério chamado
Teste, o AmigaDOS o criara,

1> COPY DFO: TO DFl: ALL QUIET

L
copia todos os arquivos e diretérios do disco inserido em DFO: para o disco em DF1:,
sem mostrar na tela os nomes dos arquivos/diretérios copiados (este procedimento

para a copia do contetido de um disco é bastante lento, comparado com o comando
DiskCopy).
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CPU

Formato: CPU [CACHE] [BURST] [NOBURST] [DATACACHE]
[DATABURST] [NODATACACHE] [NODATABURST]
[INSTCACHE] [INSTBURST] [NOINSTCACHE]
[NOINSTBURST] [FASTROM] [NOFASTROM]
[NOMUTTEST] [CHECK 68010 | 68020 | 68030 | 6888
1|68882|68851| MMU | FPU]

Gabarito: CACHE/S,BURST/S,NOCACHE/S,NOBURST/S,DATAC
ACHE/S,DATABURST/S,NODATACACHE/S,NODATAB
URST/S,INSTCACHE/S,INSTBURST/S,NOINSTCACH
E/S,NOINSTBURST/S,FASTROM/S,NOFASTROM/S,N
OMUTEST/S,CHECK/K

Propésito: Ativar ou desativar os caches da CPU, testar se um
determinado processador estd instalado, carregar a
imagem da ROM na meméria rapida de 32 bits, ou
ativar um handler de acesso ilegal & meméria, que
enviard informagoes via porta serial a 9600 bauds se
uma tarefa acessar a pdgina zero (os 256 bytes mais
baixos) ou a meméria acima de 16M.

Path: C:.CPU

Especificaciio: O comando CPU permite ajustar virias opgdes do
microprocessador instalado no Amiga. Este comando
também exibe o processador em usoc e as opgdes que se
encontram ativadas.

Nota: Muitas dessas opgoes funcionam apenas com determinados membros da
familia de processadores 680X0. O microprocessador 68020, por exemplo, possui
um tipo especial de memoéria conhecido como cache de instrugées. Este cache faz com
que as instrugées sejam executadas mais depressa. J4 o processador 68030 tem dois
tipos de meméria cache: de instrugdes e de dados. Caso o equipamento disponha de
Static Column Dynamic RAM (SCRAM) instalada, o usudrio poderd também desig-
nar um modo especial de acesso para os caches de dados e de instrugoes, conhecido
como burst mode. Este procedimento é capaz de incrementar ainda mais a velocidade
de acesso em determinadas circunstdncias. As op¢des do comando CPU, descritas
abaixo, especificam o tipo de memdria e de microprocessador que deve ser utilizados.

Se opgdes mutuamente excludentes forem especificadas, a opcdo mais segura terd
efeito.

CACHE: Ativa os caches de dados e instrugées (somente microprocessador 68030).
NOCACHE: Desativa os caches de dados e instrugées.

BURST: Ativa o0 modo burst para dados e instrugdes (somente microprocessador
68030 com SCRAM).

NOBURST: Desativa o modo burst para dados e instrugées.

DATACACHE: Ativa o cache de dados (somente microprocessador 68030).
NODATACACHE: Desativa o cache de dados.

DATABURST: Ativa o modo burst para dados (somente microprocessador 68030
com SCRAM).
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NODATABURST: Desativa o modo burst para dados.

INSTCACHE: Ativa o cache de instrugoes.

INSTBURST: Ativa o modo burst para instrugées (caso haja meméria SCRAM
instalada).

NOINSTCACHE: Desativa o cache de instrugées.

NOINSTBURST: Desativa o modo burst para instrucdes.

FASTROM: Copia os dados da ROM na meméria RAM de 32 bits, o que torna o
acesso aos dados significativamente mais rdpido. O comando CPU protege esta d4rea

da RAM contra gravagiao, impedindo que os dados possam ser alterados.
NOFASTROM: Desativa a FASTROM.

NOMMUTTEST: Permite a troca da MMU (Memory Management Unit) sem veri-

ficar se a mesma se encontra em uso.

A opgao CHECK, em conjunto com uma palavra-chave (68010, 68020, 68030, 68881,

68882 ou 68851), permite verificar se o microprocessador correspondente estd
instalado.

Exemplos:

1> CPU

System: 68030 68881 (INST: NoCache Burst) (DATA: Cache
NoBurst)

1> CPU Burst Cache Check MMU
System: 68030 68881 (INST: Cache Burst) (DATA: Cache Burst)

1> CPU NoBurst DataCache NoInstCache

System: 68030 68881 (INST: NoCache NoBurst) (DATA: Cache
NoBurst)
1> CPU Burst Cache FastROM

System: 68030 68881 FastROM (INST: Cache Burst) (DATA:
Cache Burst)

1> CPU NoFastROM NoDataCache
System: 68030 68881 (INST: Cache Burst) (DATA: NoCache Burst)

DATE

Formato: DATE [<dia>] [<data>] [<hora>] [TO | VER <nome do
arquivo>]

Gabarito: DAY, DATE, TIME,TO=VER/K

Propésito: Exibir ou acertar a data e/ou hora do sistema.

Path: C:DATE

Especificacio: DATE, sem argumento, exibe a data e hora atuais do

sistema, incluindo o dia da semana. Para mostrar o
tempo, o sistema utiliza um relégio de 24 horas.

O comando DATE <data> acerta a data. O formato de <data> é DD-MMM-AA
(dia-més-ano). O zero antes da data é opcional, mas os hifens entre os argumentos



Os Comandos do AmigaDOS 59

sdo obrigatérios. As trés primeiras letras do més (em inglés) também precisam ser
enumeradas, bem como os dois Gltimos digitos do ano.

Caso a data jd tenha sido ajustada, vocé poderd acertd-la indicando o nome do dia,
isto acertard a data desse dia da semana em diante. Pode-se também utilizar as
palavras fomorrow (amanha) ou yesterday (ontem) como o argumento de <dia>.

O comando DATE <hora> acerta a hora. O formato para a <hora> é HH:MM:SS
(horas:minutos:segundos), sendo que os segundos sdo opcionais.

Se o seu Amiga nao estiver equipado com o relégio de tempo real alimentado a
bateria e vocé néo fornecera data, o sistema assumird automaticamente, por ocasido
da inicializacgdo, a data de criagdo do arquivo mais recente contido no disco de boot.

Especificando-se as opgdes TO ou VER, seguidas pelo nome de um arquivo, a saida
do comando DATE serd enviada para o arquivo indicado, sobrepondo o seu contetido
(se existir).

Nota: Os ajustes feitos através do comando DATE acertam apenas o relégio do
software, e serdo perdidos assim que o usudrio desligar o equipamento. Para acertar
o relégio do hardware (alimentado a bateria) a partir do Shell, é preciso acertar a
data e entdo usar o comando SETCLOCK SAVE.

Exemplos:

1> DATE

exibe a data e hora atuais.
1> DATE 6-Sept-82

acerta a data em 6 de janeiro de 1982, sem modificar a hora (a data mais antiga que
o sistema aceita é 1? de janeiro de 1978).

1> DATE tomorrow

acerta a data para um dia a frente.

1> DATE to ArgData

envia a data atual para um arquivo chamado ArgData.
1> DATE 23:00

acerta o relégio para 11:00 h da noite.

DELETE

Formato: DELETE {<nome | padrdo>} [ALL] [Q | QUIET]
[FORCE]

Gabarito: FILE/M/A,ALL/S,QUIET/S,FORCE/S

Propésito: Deletar arquivos ou diretérios.

Path: C:DELETE

Especificacao: O comando DELETE tenta deletar (isto €, apagar) o
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arquivo especificado. Enumerando-se mais de um
arquivo, o AmigaDOS prosseguira até apagar o dltimo
arquivo da lista.

E licito usar a comparacio de padrdes para deletar arquivos. O padrdo pode
especificar tanto nomes de arquivos como niveis de diretério. Todos os arquivos que
coincidirem com os padroes serdo deletados. Para abortar um DELETE de multiplos
arquivos, pressione Ctrl-C.

O AmigaDOS nio solicita a confirmacgéio do usudrio para proceder a um DELETE.
Um erro num DELETE executado por meio de comparacdo de padroes pode ter
severas conseqiiéncias, pois os arquivos apagados néo poderdo ser recuperados.
Certifique-se de entender o mecanismo da comparagao de padrdes antes de utilizar
este recurso, e mantenha sempre cépias backup de seus arquivos mais importantes.

ATENCAO: Se vocé tentar deletar um diretério que contém arquivos,
serd exibida uma mensagem avisando que essa operagiao nao pode ser
completada porque o diretério ndo estd vazio. Para evitar que isto
aconteca, basta utilizar a op¢do ALL. DELETE ALL apagara o diretério
especificado, seus subdiretdrios e todos os arquivos.

Normalmente, os nomes dos arquivos aparecem na tela a medida em que vao sendo
deletados. Para suprimir a saida na tela, use a opgao QUIET.

Se o flag de protecao contra apagamento do arquivo estiver ressetada (isto é, quando

a flag d for igual a zero), esse arquivo s6 poderd ser apagado utilizando-se a opcéao
FORCE.

Exemplos:

1> DELETE Xyz

apaga o arquivo Xyz do diretério corrente.

1> DELETE Work/Progl Work/Prog2 Work

apaga os arquivos Progl e Prog2 do diretério Work, e em seguida deleta o préprio
diretério Work (desde que nio haja mais nenhum arquivo nesse diretério).

1> DELETE T#?/#2(1|2)

apaga todos os arquivos terminando com 1 e 2 dos diretérios que comegam com a
letra T.

1> DELETE DFl:#? ALL FORCE

deleta todos os arquivos do disco contido em DF1:, inclusive aqueles protegidos
contra apagamento.
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DIR

Formato: - DIR [<dir | padrao>] [OPT A |I|AI|D | F] [ALL] [DIRS]
[FILES] [INTER]
Gabarito: DIR,OPT/K,ALL/S,DIRS/S,FILES/S,INTER/S
Propésito: Exibir uma lista ordenada dos arquivos contidos em
; um diretério.
Path: C:DIR
Especificacido: DIR exibe os nomes dos arquivos e subdiretérios

contidos no diretério indicado, ou no diretério corrente
caso nenhum outro seja especificado. Os diretérios sao
exibidos em primeiro lugar, seguidos por uma lista
alfabética dos arquivos em duas colunas.
Pressionando-se Ctrl-C, a listagem dos diretérios serd
abortada.

As opgoes disponiveis para este comando sdo as seguintes.

ALL Exibe todos os subdiretérios e seus arquivos.
DIRS Exibe apenas os diretérios.

FILES Exibe apenas os arquivos.

INTER Entra no modo de listagem interativa.

Nota: As palavras-chave ALL, DIRS, FILES e INTER substituem as op¢ées OPT
A, D, F e, respectivamente. As antigas palavras-chave foram mantidas a fim de
preservar a compatibilidade com as primeiras versoes do AmigaDOS. Niao use OPT
em conjunto com as palavras-chave inteiras (ALLS, DIRS, FILES e INTER).

No modo de listagem interativa é feita uma pausa depois de cada nome e exibido
um ponto de interrogacao (?), apés o qual o usudrio poderd introduzir os seguintes
comandos:

Return: Exibe o préximo nome da lista.

E: Entra num diretério. Os nomes dos arquivos neste diretério serdo
exibidos.

B: Retrocede um nivel de diretério.

DEL ou Deleta um arquivo ou diretério vazio. Note que DEL néo significa a

DELETE: tecla DEL, vocé deve digitar as letras D, Ee L.

j b Lista na tela o contetdo do arquivo.

Cou Permite a introdugao de outros comandos do AmigaDOS.

COMMAND:

Q: Abandona o modo de listagem interativa.

‘).

Exibe uma lista dos comandos disponiveis no modo interativo (help).

A opgao COMMAND permite que a maioria dos comandos do AmlgaDOS sejam
executados durante a listagem interativa dos diretdrios. Quando vocé quiser execu-
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tar um comando, digite C (ou COM) apés o prompt ?. Neste ponto, DIR perguntara
pelo comando. Digite entdo o comando desejado e pressione Return. O comando sera
executado e em seguida DIR continuara.

Também é permitido digitar a opgdo C e o comando desejado numa sé linha,
introduzindo-se o comando entre aspas apés o C. Por exemplo: C "type prefs.info
hex" equivaleria a pressionar Q para abandonar o modo de listagem interativa,
voltar para o prompt regular do Shell e digitar:

1> TYPE Prefs.info HEX

O contetido do arquivo Prefs.info seria entao listado na tela em formato hexadecimal.

ATENCAO: Nio é seguro formatar um disco a partir do modo de
listagem interativa pois a formatacdo tem lugar imediatamente, sem
exibir mensagens de confirmagdo. Além disso, iniciar um outro DIR
interativo do modo de listagem interativo resultarda numa saida confusa.

Exemplos:
1> DIR Workkench2.0:

exibe uma lista dos diretérios e arquivos contidos no disco do Workbench2.0.

1> DIR MeuDisco:#?.memo

exibe todos os diretdrios e arquivos em MeuDisco que terminam em .memo.

1> DIR ExtrasZ2.0: ALL

exibe o contetido completo do disco Extras2.0 — todos os diretérios, subdiretérios e
arquivos.

1> DIR Workbench2.0: DIRS

exibe apenas os diretérios do disco Workbench?2.0.

1> DIR Workbench2.0 INTER

procede a uma listagem interativa do contetido do disco Workbench2.0.

DISKCHANGE

Formato: DISKCHANGE <dispositivo>

Gabarito: DEVICE/A

Propésito: Informar ao Amiga a troca de disco em um drive.
Path: C:DISKCHANGE

Especificacio: DISKCHANGE destina-se apenas a usudrios de drives

de discos flexiveis de 5 1/4", ou drives de midia
removivel sem hardware para troca automatica de
discos. Ao mudar o disco ou cartucho de um desses
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drives, deve-se usar o comando DISKCHANGE para
notificar a troca ao sistema.

DISKCHANGE também pode ser utilizado caso vocé queira editar a imagem de um
fcone de disco, e visualizar o novo icone na tela do Workbench imediatamente. Esta
é a Unica maneira de exibir um icone de disco rigido modificado sem precisar
reinicializar o equipamento.

Exemplo: Quando surgir uma mensagem convidando-o a inserir um novo disco em
seu drive de 5 1/4", conhecido como DF2:, insira o disco e em seguida digite:

1> DISKCHANGE DF2:

O AmigaDOS reconhecera entédo o novo disco, e vocé podera prosseguir com o seu
trabalho.

DISKCOPY

Formato: DISKCOPY [FROM] <disco> TO <disco> [NOVERIFY]
[MULTI] [NAME<nome>]

Gabarito: DISK/A,TO/A,DISK/A,NOVERIFY/S,MULTI/S,NAME/

Propésito: Copiar o contetido de um disco para outro.

Path: SYS:System/DiskCopy

Especificacio: O comando DISKCOPY copia todo o contetido de um

volume em outro disco. A palavra-chave FROM nao
precisa ser digitada, mas a palavra-chave TO é
indispensdvel para que DISKCOPY funcione.

O argumento <disco> pode ser tanto o nome de um volume como o nome de um drive,
tal como Workbench2.0 ou DF0:. Um icone de disquete modificado pode ser exibido
removendo-se o disco do drive e inserindo-se 0 mesmo novamente.

Normalmente, durante a copia de um disco, o0 Amiga copia e verifica cada cilindro
de dados. A opgao NOVERIFY suprime o processo de verificagéo, agilizando a cépia.

A opgao MULTI carrega os dados do disco fonte na meméria, permitindo efetuar
miiltiplas cépias sem precisar repetir a leitura do disco fonte.

Por default, o disco destino terd o mesmo nome que o disco fonte. Especificando a
op¢do NOME, vocé poderd dar um nome diferente ao disco destino.

Exemplos:
1> DISKCOPY DFO: to DF2:

copia o contetido do disco inserido no drive DF0: para o disco que estd no drive DFZ:,
sobrepondo os dados eventualmente ja contidos nesse disco.

1> DISKCOPY DFO0: to DF2: NOVERIFY NAME NovoDisco

copia o contetido do disco inserido no drive DF0: para o disco que estd no drive DF2:,
e dd ao volume em DF2: 0 nome NovoDisco. Os dados do disco nao serdo verificados
durante a cépia.
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DISKDOCTOR

Formato: DISKDOCTOR <drive>

Gabarito: DRIVE/A

Proposito: Tentar restaurar o contetido de um disco danificado.
Path: C:DISKDOCTOR

Especificacao: DISKDOCTOR tenta restaurar o contetido de um disco

cujos dados tenham sido danificados, de maneira que
vocé possa recuperar os arquivos e copid-los num disco
em bom estado. Ao detectar um disco danificado, o
AmigaDOS exibe uma mensagem dando conta de que o
disco nao foi validado, ou que este apresenta um erro
de leitura/gravagiao. Com o DISKDOCTOR é possivel

tentar consertar a estrutura dos arquivos desse disco.

O DISKDOCTOR pode ser usado tanto no sistema padrao de gravacdo de arquivos,
o Old Filing System, como no sistema mais recente, o Fast Filing System (FFS).
Antes de usar o DISKDOCTOR com o Fast Filing System, entretanto, vocé deve
verificar se o valor da palavra-chave DosType, no arquivo MountList (localizado no
diretério DEVS:) é 0x444F5301 (ou seja, o equivalente em ASCII a DOS1). Nao tente
usar o DISKDOCTOR numa parti¢do oudisco Fast Filing System se a palavra-chave
DosType néo tiver o valor correto. Atente para o fato de que nem todas as particoes
Fast Filing System possuem uma entrada na MountList. No caso dessas particoes
auto-montdveis, ndo é necessdrio ajustar a MountList antes de usar o DISKDOC-

TOR.
As versodes 1.3.5 e anteriores do DISKDOCTOR néao trabalham com disquetes FFS.

ATENCAO: Antes de executar o DISKDOCTOR é conveniente tirar
uma cdpia do disco danificado pois, durante a sua operacao, DISKDOC-
TOR tentard gravar os dados nesse mesmo disco. Em detérminadas
circunstdncias, isto poderd impedir o uso posterior de outros programas
utilitdrios para o reparo desse disco. Apds executar o DISKDOCTOR,
vocé devera copiar os arquivos restaurados em um outro disco, e refor-
matar o disco danificado.

DISKDOCTOR checa se ha memdria suficiente antes de comegar a operar e modifica
o boot block o tipo DOS.

Pode ser necessario executar o DISKDOCTOR vdrias vezes até que o disco fique
novamente em condicdes de uso. Caso o DISKDOCTOR néo consiga ler o root block,
o disco defeituoso serd renomeado Lazarus (referéncia ao personagem biblico Laza-
ro, que foi ressuscitado).

Exemplo: Ao receber uma mensagem do tipo "Volume Workbench is not validated"
ou "Errorvalidating disk/Disk is unreadable", dando conta de que determinado disco
nao foi validado ou nao pode ser lido, vocé pode usar o DISKDOCTOR para tentar
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recuperar os arquivos desse disco. Por exemplo, supondo que o disco danificado
esteja no drive DF1:, digite:

1> DISKDOCTOR DF1:

O AmigaDOS o convidard a inserir o disco a ser corrigido e pressionar Return. O
DISKDOCTOR lerd entdo cada cilindro do disco, a cada erro encontrado serd exibida
a mensagem "Hard error Track <xx>, Surface <xx>". A medida em que os arquivos

e diretérios forem repostos, seus nomes irdo surgindo na tela. Ao terminar, o
DISKDOCTOR exibird a seguinte mensagem:

Now copy files required to a new disk and reformat this disk.

Copie os arquivos num outro disco e reformate o disco danificado. A ocorréncia de
um hard error pode significar que o disco sofreu algum tipo de dano fisico. Se depois

de reformatado esse disco continuar apresentando problemas, é aconselhdvel des-
carté-lo.

DISPLAY

Formato: DISPLAY {<nome do arquivo> | FROM <lista de
arquivos>} [OPT mlbpenv] [t=<n>]

Gabarito: FILENAME/A/M,FROM/K,OPT/K,T/N

Propésito: Exibir graficos gravados com o formato IFF ILBM.

Path: SYS:Utilities/Display

Especificacao: DISPLAY exibe na tela os gréficos gravados com o

formato IFF ILBM (Interchangeable File
Format/Interleaved Bitmap). Enumerando-se uma
série de arquivos na linha de comando, os gréaficos
serdo exibidos na ordem determinada. Opcionalmente,
vocé também pode criar um script contendo uma lista
de todos os arquivos IFF que gostaria de exibir, e entdao
usar o argumento FROM <lista de arquivos>.

As opgoes de DISPLAY sdo descritas abaixo (lembre-se de que a palavra-chave OPT
devera antecedé-las).

m Ao clicar o botao de selegdo do mouse, serd exibido o préximo arquivo da lista,
clicando-se o botdo do menu, o arquivo anterior serd mostrado.

1 Ao invés de encerrar apés a exibicdo da ultima figura, Display volta para o
primeiro arquivo e comega de novo.

b As figuras permanecerio em sua prépria tela desativada, atrds da tela do
Workbench. Esta opg¢ao € 1til para imprimir as figuras enquanto vocé se ocupa
com alguma outra tarefa.

p Imprime cada arquivo que é exibido. Alternativamente, vocé também pode
pressionar Ctrl-P enquanto o arquivo est4 na tela.

e Esta opgédo diz a Display para tratar uma figura de seis niveis de profundidade
(bitplanes) como uma imagem Extra Halfbrite. Esta op¢do se destina aos
usudrios de antigos editores grdficos HAM (Hold and Modify) que néo salvam
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uma trilha CAMG, normalmente, na auséncia da CAMG, Display trata a
imagem como uma figura HAM.

n Determina que as bordas nio fiquem transparentes quando a imagem for
sincronizada com uma fonte externa de video (genlock).

v As figuras serdo exibidas em modo full-video. Isto significa que a figura se
estenderd até a mdxima posicao possivel na extremidade direita da tela, indo
um pouco além dos ajustes de overscan (largura maxima do display) efetuados
no programa Preferences. Entretanto, quando for usada esta op¢ao, nio serd
possivel mover a figura para os lados e Display ndo podera centralizar a figura.

Uma trilha CAMG é a parte de um arquivo IFF que descreve em que
modo de apresentac¢do (viewmode) a figura devera ser exibida.

O argumento t=<n> especifica o namero de segundos em que o arquivo IFF serd
exibido. Isto permite efetuar um avango automatico durante a exibi¢ao dos arquivos.

Exemplos:
1> DISPLAY argl arg2 arg3

exibe os arquivos na ordem determinada. Para avancar de um arquivo para o outro,
pressione Ctrl-C.

1> DISPLAY from Scriptlist

exibe os arquivos IFF enumerados no arquivo Scriptlist. A combinagédo de teclas
Ctrl-C avanca para o préximo arquivo.

1> DISPLAY from Scriptlist OPT mp

exibe os arquivos enumerados em Secriptlist. Clicando o botdo de selegdo vocé
avangard para o préximo arquivo da lista. Ao clicar o botao do menu, serd apresen-
tado o arquivo anterior. Cada um dos arquivos serd impresso ao ser exibido.

1> DISPLAY from ScriptList OPT t=5
exibe cada arquivo de ScriptList durante 5 segundos.

ECHO

Formato: ECHO [<string>] [NOLINE] [FIRST <n>] [LEN <n>]
[TO <dispositivo/arquivo>]

Gabarito: /M,NOLINE/S,FIRST/K/N,LEN/K/N,TO/K

Propésito: Exibir um string.

Path: Internal

Especificacao: ECHO imprime o string especificado na janela de

saida ou dispositivo atual. O dispositivo default é a
tela, mas pode ser qualquer outro dispositivo ou
arquivo. Caso o string contenha espacos, certifique-se
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de digité-lo entre aspas. O comando ECHO é
geralmente empregado em scripts.

Especificando-se a op¢cao NOLINE, ECHO nao movera automaticamente o cursor
para a préxima linha, apés imprimir o string.

As opgoes FIRST e LEN possibilitam a impressdo de um substring. FIRST <n>
especifica a posigdo do caractere inicial e LEN <n> o nimero de caracteres do
substring a serem impressos, a contar do primeiro caractere. Omitindo-se a opgédo
FIRST e indicando-se apenas LEN, o substring impressa consistird nos <n> carac-
teres mais & direita do string principal. Por exemplo: se o string tiver 20 caracteres
e vocé especificar LEN=4, o 179, 18°, 19? e 20° caracteres do string serdo impressos.

Exemplos:

1> ECHO "bom dia para todos!"

bom dia para todos!

1>ECHO "bom dia para todos!" NOLINE FIRST 0 LEN 7
bom dial>

ED

Formato: ED [FROM] <nome do arquivo> [SIZE <n>] [WITH
<arquivo>] [WINDOW <especificagdo da janela>]
[TABS <n>] [WIDTH <n>] [HEIGHT <n>] [COLS <n>]

[ROWS <n>]

Gabarito: FROM/A,SIZE/N,WITH/K,WINDOW/K,TABS/N,WIDTH
=COLS/N,HEIGHT=ROWS/N

Propésito: Editar arquivos de texto (editor full-screen).

Path: C:ED

Especificagao: ED é um editor de textos full-screen apropriado para a

preparacio de cédigo fonte ou arquivos de texto. O ED
pode ser utilizado tanto para criar um novo arquivo
como para alterar arquivos jé existentes. O texto
exibido na tela pode ser rolado para cima ou para
baixo, utilizando-se as teclas do cursor. Para adicionar
mais texto, basta digitd-lo na posicdo desejada. As
teclas de dele¢do permitem remover o texto ja
existente. Alternativamente, vocé também pode
posicionar o cursor e selecionar o texto com o mouse.

O argumento FROM especifica o arquivo a ser editado. Caso o arquivo j4 exista, ele
serd automaticamente carregado no ED e suas primeiras linhas serao exibidas na
tela, prontas para serem editadas. Se o arquivo ndo existir, o ED o criard e
apresentard uma tela vazia, pronta para a introdugao do texto.

O argumento SIZE permite ao usudrio ajustar o tamanho do buffer de texto utilizado
pelo ED. O tamanho inicial desse buffer é baseado no tamanho do arquivo a ser
editado (0 minimo é de 40.000 bytes).
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O argumento opcional WITH especifica o nome de um arquivo de comandos ED, o
qual pode ser usado para definir as atribuicées das teclas de func¢do, ou mesmo para
executar automaticamente operacdes de edicdo num arquivo de texto j4 existente.
O arquivo de comandos pode conter qualquer seqiiéncia de comandos ED no modo
estendido, sendo que cada comando devera estar numa linha separada (uma lista
completa dos comandos ED serd fornecida mais adiante).

Os argumentos WINDOW, WIDTH e HEIGHT servem para definir o tipo do
terminal, caso vocé néo esteja utilizando o console do Amiga, ou simplesmente para
ajustar o tamanho da janela do ED. WINDOW descreve o tipo do console (por
exemplo, RAW:0/0/640/256/<titulo>, AUX: ou mesmo *). WIDTH e HEIGHT deter-

minam o nimero de caracteres a serem exibidos horizontal e verticalmente.

O argumento TABS especifica o intervalo da tabulacao automadtica. Esse intervalo
corresponde ao nimero de espacos para a direita, a partir da posicdo atual, que o
cursor deverd se mover quando a tecla Tab for pressionada. O valor default é 3.

Exemplos:
1> ED MeuTexto

inicia ED e carrega o arquivo de texto MeuTexto para ser editado.

1> ED MeuTexto SIZE 50000 TABS 8

inicia o ED e carrega o arquivo MeuTexto para ser editado. O tamanho do buffer de

texto usado por ED sera de 50.000 bytes e o intervalo da tabulacdo automética serda
de B8 caracteres.

Movimentacao do cursor

O cursor pode ser posicionado em qualquer ponto do texto, bastando movimentar o
apontador para o local desejado e pressionar o botdo de selecdo do mouse. Se preferir

o teclado, vocé pode utilizar as teclas do cursor, a tecla Tab e diversas combinacdes
de teclas Ctrl. ' .

Para mover o cursor uma posicdo em qualquer direcido, pressione a tecla do cursor
correspondente. Se o cursor estiver na extremidade direita da tela, o ED rolari o
texto para a esquerda, de modo que vocé possa visualizar o restante da linha. O ED
rola o texto para baixo uma linha de cada vez, e dez caracteres horizontalmente de
cada vez. Nao é permitido mover o cursor além do inicio ou do final do arquivo, nem
além das extremidades direita ou esquerda da linha. Se vocé tentar, o ED exibira
uma mensagem "Top of file" ou "Bottom of file".

Algumas maneiras alternativas de movimentar o cursor sio descritas a seguir.

Shift-cursor paracima  Inicio do arquivo.

Shift-cursor para baixo  Final do arquivo.

Shift-cursor p/esquerda Extremidade esquerda da janela do ED
(indepentemente do ajuste de margens).

Shift-cursor p/direita Final da linha atual.
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Comandos Imediatos do ED - Tabela de Referéncia Rapida

A lista abaixo resume todos os comandos do ED no modo imediato. Para ativar
qualquer um desses comandos, pressione ao mesmo tempo a tecla Ctrl e a tecla da
letra indicada.

Ctrl-A Insere uma linha.

CTRL-B Apaga uma linha.

Ctrl-D Rola o texto 12 linhas para baixo.

Ctrl-E Move para o topo ou para a parte inferior da tela.
Ctrl-F Alterna letras maitsculas e letras mindsculas.
Ctrl-G Repete o Gltimo comando estendido (veja lista a seguir).
Ctrl-H Apaga o caractere a esquerda do cursor.

Ctrl-I Move o cursor para a préxima posigao de tabulagao.
Ctrl-M O mesmo que RETURN.

Ctrl-O Apaga a palavra (ou espacos).

Ctrl-R Move o cursor para o final da palavra anterior.
Ctrl-T Move o cursor para o inicio da préxima palavra.
Ctrl-U Rola o texto 12 linhas para cima.

Ctrl-V Verifica tela.

Ctrl-Y Apaga do cursor até o fim da linha.

Ctrl-[ Escape (entra no modo de comando estendido).
Ctrl-] Move o cursor para o inicio ou para o fim da linha.

Comandos Estendidos do ED - Tabela de Referéncia Rapida

A lista a seguir descreve todos os comandos estendidos do ED. Para ativar um
comando no modo estendido, pressione em primeiro lugar a tecla ESC. Uma linha
especial de comando aparecera na parte inferior da tela, indicando que o ED estd
pronto para aceitar as suas instrucoes. Digite um dos comandos apresentados na
lista abaixo e pressione RETURN. O ED executard esse comando.

Por exemplo: para gravar um arquivo que vocé acabou de criar, pressione a tecla
ESC, digite SA e tecle RETURN. O arquivo serd gravado com o nome especificado
no inicio da execugdo do ED. Para abandonar o ED sem gravar as modificagoes feitas
no texto, tecle ESC, depois Q e entdao RETURN.

Na lista abaixo /s/ significa um string, /s/t/ representa dois strings a serem trocados,
e n indica um nimero.

As/ Insere uma linha com o texto s apés a linha atual.

B Move para o final do texto.
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BE
BF /s/
BS
CE
CL
CR
Cs

DB
DC
DF R
DL,
DW
E s/t
EL
EM
EP

EQ s/t/

EX
F /s/
FC
I/s/
IB

IF /s/

LC

Mn

NW
oP
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Marca o final de um bloco na posig¢io do cursor.
Procura por uma ocorréncia do string s antes do cursor.
Marca o inicio de um bloco na posi¢ao do cursor.

Move o cursor para o final da linha.

Move o cursor uma posi¢io para a esquerda.

Move o cursor uma posig¢édo para a direita.

Move o cursor para o inicio da linha.

Apaga a linha atual.

Apaga um bloco. Use BS e BE para marcar o comeco e o fim do bloco.
Apaga o caractere na posigao do cursor.

Exibe a atribuigao atual da tecla de funcio R.

Apaga o caractere a esquerda do cursor.

Apaga os caracteres até o final da palavra atual.

Troca todas as ocorréncias do string s pelo string t.
Apaga os caracteres até o final da linha atual.

Ativa novos menus.

Move para o final da pdgina.

Troca as ocorréncias do string s pelo string t, solicitando antes a
confirmacao do usudrio.

Estende a margem direita.

Localiza o string s.

Alterna letras maiasculas e letras mintsculas.
Insere uma linha com o string s antes da linha atual.

Insere o contetido do bloco marcado. Use BS e BE para marcar o
comeco e o fim do bloco.

Insere o arquivo s na posigdo atual.
Une a linha atual com a préxima linha.

Faz distingdo entre maitsculas e minisculas durante a localizagio
de strings.

Move para a linha n.
Move para o inicio da préxima linha.
Cria um novo arquivo substituindo o existente.

Abre um arquivo.



P

PD
PU

Q

RF
RK
RP

S

SA /s/
SB
SF n/s
SH
SI nm/s/t
SLn
SM
SRn
STn
T

TB

U

ucC

WB /s/

XQ
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Move para o inicio da linha anterior.

Préxima pégina.

Pédgina anterior.

Abandona o ED sem gravar o texto.

Carrega e executa um arquivo de comandos estendidos.
Restaura as atribuigées default das teclas de fungéo e de controle.
Repete o comando até a ocorréncia de um erro.

Divide a linha na posi¢ao do cursor.

Grava o texto no arquivo s.

Exibe na tela o contetido do tdltimo bloco marcado.
Atribui 4 tecla de fungao n o string s.

Exibe informagdes.

Seta o item n do menu para o tipo m com o texto s e t.
Ajusta a margem esquerda na coluna n.

Imprime na linha de status o string especificado.
Ajusta a margem direita na coluna n.

Ajusta a distdncia da tabulag¢do em n espagos.

Move para o inicio do texto.

Move para a préxima posicao de tabulacao.

Desfaz as alteragdes na linha atual.

Desfaz a distingdo entre maidsculas e mintsculas durante a locali-
zacdo de strings.

Grava o bloco marcado no arquivo /s/. Use BS e BE para marcar o
comeco e o fim do bloco.

Move para o inicio da préxima palavra.
Move para o espago depois da palavra anterior.

Encerra a edigéo e grava o texto no arquivo especificado ao dar inicio
ao ED.

Abandona o ED a menos que tenha sido feita alguma alteragéo no
arquivo.
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EDIT

Formato: EDIT [FROM] <nome do arquivo> [[TO] <nome do
arquivo>] [WITH <nome do arquivo>] [VER <nome do
arquivo> [[OPT P <linhas> |W
<caracteres> | [PREVIOUS <linhas> | WIDTH

<caracteres>]]
Gabarito: EI;?NM!A,TO,WITH/K,VEBJK,OPT/K,WIDTHIN,PREVIO
Propésito: Editar arquivos de texto processando o arquivo fonte
sequiencialmente (editor de linhas).
Path: C:EDIT
Especificacio: EDIT é um editor de textos orientado por linhas, que

pode ser utilizado para o processamento seqliencial de
arquivos sob o controle de comandos de edi¢do. A
edi¢ao é realizada movimentando-se linha por linha
através do contetido de um arquivo de entrada (ou
arquivo fonte), procedendo-se as modificacgoes
necessérias e passando-se o resultado para um arquivo
de saida (ou arquivo destino).

O argumento FROM representa o arquivo fonte a ser editado, e precisa ser um
.arquivo ja existente.

O argumento TO corresponde ao nome do arquivo destino. Este é o arquivo para o
qual EDIT enviara a saida contendo as modificagoes realizadas durante a edigao.
Caso o argumento TO seja omitido, EDIT usara um arquivo temporario, e quando
a edigao estiver completa, gravard o conteido deste arquivo por cima do arquivo
original.

O argumento WITH permite a utilizagdo de um arquivo contendo os comandos de
edicdo que EDIT dever4 executar. Normalmente EDIT funciona de modo interativo,
lendo os comandos que o usudrio digita no teclado. Opcionalmente, vocé pode colocar
comandos EDIT num arquivo a fim de que os mesmos sejam executados automa-
ticamente. O argumento WITH especifica o nome desse arquivo de comandos.

O argumento VER determina o nome do arquivo para o qual EDIT enviard as
mensagens de erro e verificagoes das linhas. Omitindo-se o argumento VER, EDIT
exibird as mensagens na tela.

EDIT tem a capacidade de retroceder um determinado nimero de linhas no contetido
do arquivo fonte. Isto é possivel porque EDIT nao grava as linhas imediatamente
no arquivo destino, retendo-as antes num buffer de saida. O argumento PREVIOUS
enumera quantas linhas EDIT devera retroceder no arquivo fonte.

O argumento WIDTH especifica o tamanho maximo da linha que EDIT pode
manipular. Juntos, os argumentos PREVIOUS e WIDTH determinam o tamanho
do buffer que EDIT precisara usar (tamanho do buffer = PREVIOUS * WIDTH). Os
valores default sao 40 para PREVIOUS e 120 para WIDTH.
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Exemplos:
1> EDIT FROM Programal TO ProgramalNovo WITH MeusComandos

inicia EDIT tendo Programal como o arquivo fonte e Programa 1Novo como o arquivo
destino. Os comandos EDIT encontrados no arquivo MeusComandos serdo executa-
dos automaticamente, tal como se vocé os digitasse pelo teclado.

1> EDIT FROM Programal PREVIOUS 50 WIDTH 240 VER ArgVer

inicia EDIT tendo Programal como o arquivo fonte. Quaisquer modificagées reali-
zadas com EDIT serao gravadas nesse mesmo arquivo, ji4 que o argumento TO foi
omitido. O buffer de EDIT € ajustado de forma que o usudrio poderé retroceder até
50 linhas no contetido do arquivo fonte. O tamanho da linha que EDIT pode
manipular é de 240 caracteres. Todas as mensagens de erros e verificagao de EDIT
serdo enviadas para o arquivo ArqVer.

Comandos do Edit — Tabela de Referéncia Rapida

Segue-se uma lista completa dos comandos do EDIT. As seguintes abreviacgoes séo
usadas.

t Um string com delimitadores (por exemplo: /um string/).

n Numero da linha no arquivo fonte. Um ponto (.) se refere a linha atual, um
asterisco (*) corresponde a wltima linha do arquivo fonte.

sw Chave de comando (+ liga e desliga).

gqs Um string ou string qualificado com delimitadores. Existem cinco tipos de
delimitadores: B (inicio), E (fim), L. (4ltimo), P (precisamente) e U (letras
maitsculas). Exemplos: o string qualificado "B/um string/" coincidird com "um
string" quando este ocorrer no inicio de uma linha. O string qualificado "U/x/"
coincidira tanto com um "X" maidsculo como com um "x" minasculo.

Comandos de Posicionamento

Mn Move para a linha n.

M+ Move para a linha de nimero mais alto no buffer.
M Move para a linha de nimero mais baixo no buffer.
N Préxima linha.

P Linha anterior.

Comandos de Busca

Fags Localiza o string gs.
BF gs Localiza o string qs pesquisando para trds no arquivo fonte.
DF gs Localiza o string qs e apaga as linhas intermedidrias.

Comandos de Posicionamento de Caracteres

Move O Apontador de caracteres para a esquerda.
Move o apontador de caracteres para a direita.
Apaga o caractere na posigao do apontador.
Caractere em caixa baixa na posicao do apontador.
Caractere em caixa alta na posi¢do do apontador.

NLIHEV A
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j Transforma em espaco o caractere na posigdo do apontador.

PA gs Posiciona o apontador de caracteres depois de gs.

PB gs Posiciona o apontador de caracteres antes de gs.

PR Posiciona o apontador de caracteres no inicio da linha.

Comandos de Linha Atual

Agst Insere o string t apés gs.

APqgst Insere o string t apés qs, posiciona o apontador de caracteres
apos t.

Bagst Insere o string t antes de gs.

BPgs t Insere o string t antes de gs, posiciona o apontador de
caracteres apés qs.

CLt Concatena a linha atual, o string t e a linha seguinte.

Dn Apaga a linha n. Especificando-se um segundo niimero de
linha, apaga de nl até n2 inclusive. Omitindo-se o nimero,
apaga a linha atual.

DF qs Apaga da linha atual até a linha contendo gs.

DFA gs Apaga do fim de gs até o final da linha.

DFB gs Apaga do inicio de gs até o final da linha.

DTA gs Apaga do inicio da linha até depois de gs.

DTB gs Apaga do inicio da linha até o comego de gs.

Eqgst Troea o string gs pelo string t.

EPgst Troca o string gs pelo string t e posiciona o apontador de
caracteres apos t.

In Insere o texto digitado pelo teclado antes da linha n (digite Z
para encerrar a entrada de dados pelo teclado).

It Insere o texto contido no arquivo t antes da linha atual.

Rn Substitui a linha n pelo texto digitado através do teclado

(digite Z para encerrar a entrada de dados pelo teclado).
Especificando-se um segundo nimero de linha, substitui as
linhas de nl até n2 pelo texto digitado.

Ent Substitui a linha n pelo texto contido no arquivo t.
Especificando-se um segundo namero de linha, substitui as
linhas de n1 até n2 pelo arquivo.

SA gs Divide a linha apés gs.

SB gs Divide a linha antes de gs.

Comandos Globais

GAgst Para cada qs encontrada enquanto o arquivo é processado,
posiciona t apds gs.

GBqgst Para cada gs encontrada enquanto o arquivo é processado,
posiciona t antes de gs.

GEgst Para cada gs encontrada enquanto o arquivo é processado,
substitui gs por t.

CGn Cancela o comando global n (cancela todos os comandos glubam
se n for omitido).

DGn Desabilita o comando global n (desabilita todos os comandos

globais se n for omitido).



EGn
SHG
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Habilita o comando global n (habilita todos os comandos globais
se n for omitido).
Exibe informagdes sobre os comandos globais utilizados.

Comandos de Verificagao do Texto

? Verifica a linha atual.

! Verifica a linha com indicadores de caracteres.

T Exibe todo o conteddo do arquivo.

Tn Exibe n linhas do arquivo.

TLn Exibe n linhas do arquivo, numerando-as.

TN Exibe o contetido do arquivo até a mudanga do buffer.

TP Move para o comego do buffer e exibe as linhas do arquivo até
chegar ao fim do buffer.

\% Liga/desliga o modo de verificagio.

Comandos de Arquivo

FROM t Utiliza como fonte o arquivo t.

FROM Reverte para o arquivo fonte original.

TOt Direciona a gravagdo das linhas para o arquivo t.

TO Reverte para o arquivo destino original.

CFt Fecha o arquivo t.

Outros Comandos

n
t
n

man

REWIND
Q

SHD
STOP
TR sw
W

Zt

Formato:
Gabarito:
Propésito:

Repete o comando A, B ou E previamente utilizado.
Estabelece n como a linha atual.

Carrega e executa os comandos do arquivo t.

Provoca uma pausa na linha n. Se no lugar de n for digitado
um asterisco (*), produz uma pausa e em seguida volta &
condic¢do normal.

Retrocede o arquivo fonte.

Abandona o nivel de comando, encerra a operagio do EDIT se
estiver no nivel 1.

Exibe dados.

Abandona o EDIT sem gravar as modificagoes.

Liga/desliga a remocéo de espagos no final da palavra.
Encerra o EDIT e grava as modificagoes.

Modifica o indicador do término da entrada de dados pelo
teclado (por default, a letra Z) para o string t.

ELSE

ELSE
(nenhum)

Especificar uma alternativa para uma declaragao IF
num arquivo script.
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Path: Internal

Especificacao: ELSE é usado num bloco IF de um script, com a
finalidade de especificar uma acgdo alternativa caso a
condigdo expressa por IF nao seja verdadeira. Sea
condi¢do IF nao for verdadeira, a execugao do seript
saltard da linha IF para a linha apés o ELSE. Todos os
comandos intermedidrios serao ignorados. Se a
condigdo IF for verdadeira, os comandos
imediatamente seguintes a declaracgao IF serao
executados até o ELSE, e entao a execucao saltara
para a declaragdo ENDIF que conclui o bloco IF.

Exemplo: Imagine um seript chamado Display, contendo o seguinte bloco:

IF exlists <name>
TYPE <name> OPT n
ELSE

ECHO "<name> nao estéd neste diretdério”
ENDIF

E suponha que o seguinte comando foi usado para executar o script:
1> EXECUTE Display Work/Prg2

Se o arquivo Work/Prg2 puder ser encontrado no diretério corrente o comando TYPE

<name> OPT n serd executado, e o contetido do arquivo Work/Prg2 serd exibido na
tela com linhas numeradas.

Se o arquivo Work/Prg2 nao puder ser encontrado no diretério corrente, o script
saltard para o comando ECHO "<name> néo estd neste diretério” e a mensagem
"Work/Prg2 néo estd neste diretdrio" serd exibida na janela do Shell.

Veja também.: IF, ENDIF, EXECUTE

ENDCLI

Formato: ENDCLI

Gabarito: (nenhum)

Propoésito: Encerrar um processo Shell.

Path: Internal

Especificacio: ENDCLI encerra a execugdo de um processo do Shell.

Veja também: ENDSHELL

ENDIF

Formato: ENDIF
Gabarito: (nenhum)
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Propésito: Terminar um bloco IF num arquivo seript
Path: Internal
Especificacao ENDIF é usado em seripts no final de um bloco IF. Se

a condicdo expressa por IF for falsa, ou se os comandos
relacionados a condicdo verdadeira forem executados
até encontrar um ELSE, a execucio do script saltard
para o préximo comando ENDIF. Toda declaracao IF
devera terminar com um ENDIF.

O ENDIF se aplica ao comando IF ou ELSE mais recente.
Veja também: ELSE, IF

ENDSHELL

Formato: ENDSHELL

Gabarito: (nenhum)

Propdésito: Encerrar um processo Shell.

Path: Internal

Especificacao: ENDCLI encerra a execugdo de um processo do Shell.

ENDCLI também fecha uma janela do Shell.

ENDSHELL deve ser usado apenas com o Workbench carregado ou no caso de um
outro Shell se encontrar em execugdo. Abandonando o Workbench e fechando o tinico
Shell, vocé ficard impossibilitado de se comunicar com o Amiga. A tinica alternativa,
entéo, sera reinicializar o equipamento.

A janela do Shell pode nao fechar se algum processo ativado através do Shell ainda
estiver em andamento. Nesse caso, apesar de a janela continuar aberta, o Shell ndo
aceitard a entrada de novos dados. E necessdrio terminar os processos pendentes
para que se possa fechar a janela. Se vocé tiver ativado um editor através do Shell,
por exemplo, a janela do Shell ndo fechar4 até que vocé abandone esse editor.

Em alguns casos é possivel ativar um processo através do CLI e entéo fechar o Shell,
bastando que a execugdo do processo tenha sido iniciada com RUN>:<comando>.

ENDSKIP

Formato: ENDSKIP
Gabarito: (nenhum)
Propdosito: Terminar um bloco SKIP num arquivo script.

Path: Internal
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‘Especificacao: ENDSKIP é utilizado em scripts com o propésito de
terminar a execucgio de um bloco SKIP. Um bloco SKIP
permite pular comandos intermedidrios caso uma certa
condicio seja satisfeita. Quando um ENDSKIP é
encontrado, a execuc¢io do script é retomada na linha
ap6s o ENDSKIP e o flag de condig¢éo recebe o valor 5
(WARN).

Veja também.: SKIP

EVAL

Formato: EVAL <valorl> [<operacao>] [<valor2>] [TO
. <arquivo>] [LFORMAT=<string>]
Gabarito: VALUE1/A, 0P, VALUEZ2/M, TO/K,LFORMAT/K
Propésito: Resolver expressoes simples.
Path: C:EVAL
Especificacao: EVAL é utilizado para calcular e imprimir o resultado

de uma expressao com nimeros inteiros. A parte
fraciondria dos valores de entrada, bem como dos
resultados, é truncada (eliminada).

Tanto o <valorl> como o <valor2> podem ser decimais, hexadecimais ou octais. Por
default, EVAL utiliza a notagdo decimal. A base hexadecimal é indicada por um 0x
ou #X antes do nimero, enquanto que um 0 ou um # antecedendo o niimero indicam
a base octal. Os caracteres do alfabeto devem ser precedidos por um apéstrofo ().

O formato default de saida é decimal, mas a palavra-chave LFORMAT permite
selecionar qualquer outro formato para a saida. LFORMAT especifica o string de
formatagéao usado para imprimir a resposta. Vocé pode usar as op¢oes %X (hexade-
cimal), %0 (octal), %N (decimal) ou %C (caractere). As opcoes %X e %0 exigem que
seja indicado o niimero de digitos da resposta (%X8, por exemplo, determina oito
digitos de saida hexadecimal). Além disso, ao utilizar LFORMAT vocé pode deter-
minar que uma nova linha seja impressa, incluindo um *N no string de formatacao.

As operagdes que podem ser efetuadas e seus simbolos correspondentes estdo
resumidos na tabela abaixo:

Operacao Simbolo
Adicao +
Subtracao -
Multiplicagdo -
Divisao f

Moddulo mod
AND &

OR |

NOT ~

Shift p/esquerda <<
Shift p/direita >>
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Negacao -
OR exclusivo xor
equivaléncia a

nivel de bits eqv

EVAL pode ser usado em scripts para atuar como um contador de loops. Nesse caso
a opgdo TO, que envia a saida de EVAL para um arquivo, pode ser ttil.

Também podem ser usados parénteses nas expressoes.
Exemplos:

1> EVAL 4 * -5

-20

1> EVAL 0x4f / 010 LFORMAT="A resposta & $X4*N"
A resposta & 0009

1>

Esta expressdo divide o nimero hexadecimal 4f (79 decimal) pelo octal 10 (8). O
resultado é 0009, que corresponde a parte inteira da resposta (9.875). O prompt
apareceria imediatamente apés o 0009 se *N nao tivesse sido incluido no string

LFORMAT.

Imagine agora o seguinte script, chamado Loop:

.Key loop/a

;jdemo de um loop usando eval e skip
.Bra {

.Ket )}

ECHO >ENV:Loop {loop}

LAE start

ECHO "Loop #" noline

TYPE ENV:Loop

EVAL <ENV:Loocp >NIL: to=T:Qwe{$$} value2=1 op=- ?
TYPE >ENV:Loop T:Que{$$}

IF val $loop GT 0O

SKIP start back

ENDIF

ECHO "Terminado"

Se vocé estivesse utilizando este script e digitasse:

1> EXECUTE Loop 5
Loop #5

Loop #4

Loop #3

Loop #2

Loop #1

Terminado

O primeiro comando ECHO envia o nimero fornecido como argumento do loop
(introduzido como argumento do comando EXECUTE) para o arquivo ENV:Loop.

O segundo comando ECHO, acoplado com o comando TYPE, exibe o string "Loop #"
seguido pelo niimero fornecido como o argumento do loop. Neste caso, é exibido Loop #5.
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O comando EVAL pega o niimero no arquivo ENV:Loop e o utiliza como o <valorl>.
O <valor2> é 1, e a operacio é uma subtragao. A saida do comando EVAL é enviada
para o arquivo T:Qwe($$). Neste caso, o valor é 4.

O préximo comando NEXT envia o valor contido no arquive T:Qwe($$) para o arquivo
ENV:Loop. Neste caso, ele altera o valor em ENV:Loop de 5 para 4.

A declaracio IF determina que enquanto o valor de Loop for maior do que 0, a
execugdo do script deve recomegar. Isto resulta na préxima linha sendo Loop #4.

O script continuard até que Loop seja igual a zero.

EXCHANGE

Formato: EXCHANGE [CX POPKEY=<tecla>] [CX POPUP=no]
[CX_PRIORITY=<n>]

Gabarito: CX POPKEY/K,CX POPUP/K,CX_PRIORITY/K/N

Propésito: Monitorar e controlar os programas Commodity
FExchange.

Path: SYS: Utilities/Exchange

Especificacao: EXCHANGE é um programa Commodities Exchange

que monitora e controla todos os outros programas
Commodities Exchange. A opc¢éo

CX POPKEY=<teclas(s)> permite especificar a
tecla-chave do programa. Caso vocé queira enumerar
mais de uma tecla, certifique-se de incluir todo o
argumento entre aspas (por exemplo:

"CX_POPKEY=8hift F1"). CX POPUP=no evitaa
abertura da janela do programa Exchange.

CX PRIORITY=<n> determina a prioridade de Exchange sobre os demais progra-
mas Commodities Exchange. Todos os programas Commodities Exchange tém uma
prioridade default igual a zero.

Para eliminar Exchange, pressione Ctrl-E.
Exemplo:

1> EXCHANGE "CX POPKEY=Shift F1"

a janela do programa Exchange aparecera na tela e sua execucao se iniciara. Se vocé

esconder a janela e depois quiser trazé-la de volta, a tecla-chave é a combinacgéo de
teclas Shift-F1.

EXECUTE

Formato: EXECUTE <script> [{<argumentos>}]
Gabarito: FILE/A
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Propésito: Executar um seript com a substituigdo opcional de
argumentos.

Path: C:EXECUTE

Especificacao: EXECUTE ¢é usado para rodar os scripts de comandos

do AmigaDOS. As linhas do script serao executadas tal
como se o usudrio as tivesse digitado apés o prompt do
Shell. Se o flag "s" de prote¢ao de um arquivo estiver
setado e o arquivo estiver no path atual, basta digitar
o nome do arquivo — neste caso o comando EXECUTE
néo é necessdrio,

Para determinar a substituicdo de pardmetros devem ser utilizadas palavras-chave
especiais nos scripts. Nesse caso o usudrio poderd passar para o script as variaveis
que tiver indicado na linha do comando EXECUTE. Antes de executar o script, o
AmigaDOS compara os nomes dos pardmetros no script com os argumentos enume-
rados na linha de comando. Caso haja alguma coincidéncia, o AmigaDOS substituira
o nome do pardmetro no script pelos valores que vocé especificou na linha de
comando. E possivel também indicar valores default para o AmigaDOS utilizar caso
nenhuma varidvel seja especificada na linha de comando. Se vocé ndo indicar uma
varidvel e nao houver um default especificado no script, entédo o valor do pardmetro
ficard vazio (nenhuma substituigao serd efetuada).

As palavras-chave utilizadas para a substitui¢do de pardmetros sédo relacionadas
abaixo. Cada palavra-chave deverd ser precedida por um ponto (.).

A palavra-chave .KEY (ou .K) especifica tanto os nomes como as posigbes das
palavras-chave um script, informando a EXECUTE quantos pardmetros devem ser
esperados e como interpretd-los. Em outras palavras, .KEY serve como um gabarito
para os valores dos pardmetros especificados pelo usudrio. Apenas uma declaragao
.KEY é permitida por script. Quando presente, esta deverd ser a primeira linha do
arquivo.

Os argumentos da linha .KEY podem ser indicados em conjunto com as diretivas /A
e /K, que funcionam tal como os gabaritos do AmigaDOS. Os argumentos seguidos
por /A deverao obrigatoriamente (always) ser especificados, enquanto que os argu-
mentos seguidos por /K exigem o uso do nome desse argumento como uma palavra-
chave (keyword). Por exemplo: se um seript comega com .KEY filename/A, vocé
deverd especificar um nome de arquivo logo apés o nome do script, na linha de
comando EXECUTE. O nome do arquivo serd substituido nas linhas subseqiientes
do script. Assim, se a primeira linha de um script for:

.KEY filename/A, TOname/K

Deve-se indicar uma varidvel de nome de arquivo. A varidvel TOname é opcional,
mas se vocé quiser especificd-la, o uso da palavra-chave TOname é obrigatério.
Suponha, por exemplo, que a primeira linha de um script seja:

1> EXECUTE Script ArquivoTexto TOname NovoArquivo

Antes de executd-lo, 0 AmigaDOS examinard o script & procura dos itens que
estiverem entre os caracteres < e > (chamados respectivamente de BRA e KET,
devido a bracket, "colchete" ou "paréntese"). Estes itens podem ser tanto uma
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palavra-chave, como uma palavra-chave seguida de um valor default. Ao encontrar
qualquer pardmetro entre parénteses angulares, EXECUTE tentara substitui-los
por um valor. Assim, caso deseje usar no seu arquivo script um string contendo
parénteses angulares, vocé devera antes redefinir os caracteres "bracket" com os
comandos .BRA e .KET (.BRA <carl> troca o paréntese a esquerda por <carl> e
KET <car2> troca o paréntese a direita por <car2>).

Por exemplo;

.KEY filename

ECHO "Esta linha NAO imprime parénteses <angulares>."
.BRA {

LKET {

ECHO "Esta linha imprime parénteses <angulares>."
ECHO "O nome do arquivo especificado & {filename}.

O resultado seria o seguinte:

1> EXECUTE script ArquivoTeste

Esta linha NAO imprime parénteses.

Esta linha imprime parénteses <angulares>.

O nome do arquive especificado & ArquivoTeste.

A primeira declaragiao ECHO faz com que o AmigaDOS procure por uma varidvel
para substituir pelo pardmetro <angulares>. Como nenhum argumento foi fornecido
na linha de comando EXECUTE, é feita uma substituicdo por um string nulo. Os
comandos .BRA e .KET dizem entéo ao script para empregar chaves a fim de cercar
os pardmetros. Assim, quando a segunda declaragao ECHO é executada, os parén-
teses angulares sdo impressos. A terceira declaragao ECHO ilustra que as chaves
agora tém a mesma fung¢io que possuiam os parénteses angulares.

Ao envolver uma palavra-chave entre os caracteres BRA e KET, pode-se também
especificar um string default, para ser utilizada caso alguma varidvel nao seja
declarada na linha de comando. H4 duas maneiras de se definir um default. A
primeira requer que vocé especifique o default toda vez que referenciar um parame-
tro. Neste caso, os dois strings devem ser separados com o cifrdo ($).

Por exemplo, na seguinte declaragio:
ECHO "<palavral$palavra2> & o default para palavral."

palavra2 é o valor default especificado para palavral, e serd impresso caso nenhuma
outra varidvel seja indicada para palavral. O inconveniente é que todas as vezes
que vocé desejar indicar este default no seu script, serd preciso usar <palavral$pa-
lavra2>.

O comando .DOLLAR <car> (ou .DOL <car>) permite mudar o caractere delimitador
do default de $ para <car>. Por exemplo:

.DOL #
ECHO "<palavral#palavra2> & o default para palavral.”

A segunda maneira de definir um default é utilizar o comando .DEF. Isto permite
indicar um default para cada palavra-chave especifica. Por exemplo:

.DEF palavral "palavra2"
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define palavra2 como o default para o pardmetro palavral ao longo do script. A
seguinte declaragdo:

ECHO "<palavral> & o default para palavral."
resulta na mesma saida que a declaracao ECHO anterior:
palavra2 & o default para palavral.

Vocé pode embutir comentdrios num script bastando inclui-los depois de um ponto
e virgula (;) ou digitando um ponto (.) seguido por um espaco e entdo o comentdrio.

Resumo dos Comandos de Pontos

KEY Gabarito usado para especificar o formato dos argumentos,
pode ser abreviado como .K.

.DOT <car> Troca o caractere ponto (.) por <car>.

.BRA <car> Troca o caractere do paréntese a esquerda (<) por <car>.

KET Troca o caractere do paréntese a direita (>) por <car>.

.DOLLAR <car> Troca o caractere delimitador do default ($) por <car>, pode ser
abreviado como .DOL.

.DEF <valor da
palavra-chave> Atribui um valor default para o pardmetro.
.<espago> Linha de comentdrios.

Linha de comentdrios em branco.

Quando vocé determina que o AmigaDOS EXECUTE uma linha de comando, a
primeira linha do script é verificada. Se essa linha iniciar com um comando de
pontos, 0 AmigaDOS inspeciona o script 4 procura de pardmetros para substituigdo
e monta um arquivo tempordrio no diretério T:. Caso o arquivo ndo comece com um
comando de pontos, o AmigaDOS assume que nenhuma substituigdo de pardmetros
€ necessaria e comeca a executar o arquivo imediatamente, sem copid-lo para T:.
Portanto, se a tarefa que vocé deseja executar ndo exige a substitui¢do de parame-
tros, evite usar comandos de pontos, pois eles requerem acessos extras ao disco e
aumentam o tempo de execugdo do programa.

O AmigaDOS oferece vdrios comandos que podem ser lteis em scripts, como IF,
ELSE, SKIP, LAB e QUIT. Todos esses comandos —bem como o comando EXECUTE
- podem ser aninhados dentro do script (noutras palavras o préprio script pode
conter comandos EXECUTE para executar outros arquivos script).

Para interromper a execugado de um script, pressione Ctrl-D. Lembre-se de que
Ctrl-D interrompe somente a execugéo do arquivo atual. Caso vocé tenha aninhado
vdrios arquivos script, o conjunto de comandos EXECUTE s6 serd interrompido
pressionando-se Ctrl-C.

Para referenciar o nimero do processo corrente do Shell, use os caracteres <$$>.
Este procedimento é 1til na criagdo de arquivos tempordrios Gnicos, atribuigoes
légicas e nomes para PIPE.

Exemplos: Imagine um script chamado List, contendo os seguintes comandos:

.K filename
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RUN COPY <filename> TO PRT: +
ECHO "Impressao de <filename> terminada"

O seguinte comando:
1> EXECUTE List Teste/Prg

agird como se vocé tivesse digitado os seguintes comandos pelo teclado:

1> RUN COPY Teste/Prg TO PRT: +
1> ECHO "Impressao de Teste/Prg terminada’

Agora imagine um outro script chamado Display, usando mais alguns dos recursos
descritos anteriormente:

.Key name/A
IF EXISTS <name>
TYPE <name> NUMBER ;se o argquivo estiver no diretdrio

especificado,

:exibe o contelddo com linhas numeradas
ELSE

ECHO "<name> ndo estéd neste diretdrio”
ENDIF

O comando:
1>RUN EXECUTE Display Work/Prg2

exibird o contetido do arquivo Work/Prg2 com linhas numeradas na tela, caso o
mesmo esteja no diretério corrente. Se o arquivo nao for encontrado, serd exibida
uma mensagem de erro. Além disso, devido ao pardmetro /A, a omissao do nome do
arquivo na linha de comando, logo apés o nome Display, resultarda num erro.

Veja também: ECHO, FAILAT, IF, LAB, QUIT, RUN, SKIP

FAILAT

Formato: FAILAT [<n>]
Gabarito: RCLIM/N
Propésito: Determinar que uma seqiiéncia de comandos néo seja

executada se o programa devolver um cédigo de
retorno igual ou maior que o valor especificado.
Path: Internal

Especificacio: O AmigaDOS indica uma falha na operagdao de um
comando através da gerac¢ao de um coédigo de retorno.
Um cédigo de retorno diferente de zero indica que
houve algum tipo de erro na execucio do comando. O
valor do cédigo de retorno, normalmente 5, 10 ou 20,
indica a seriedade desse erro. Um cédigo de retorno
maior ou igual a certo limite (conhecido como o limite
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de erro) encerrard uma seqiiéncia de comandos nao
interativos (isto é, comandos especificados apés um
RUN ou utilizados em um script).

O comando FAILAT possibilita ao usudrio alterar o limite de erro RCLIM (Return
Code Limit), cujo valor inicial é 10. Aumentando o valor desse limite, vocé estara
indicando que certos tipos de erros ndo devem ser considerados fatais, e portanto a
execucdo dos comandos subseqlientes pode prosseguir normalmente. O argumento
dever4 ser obrigatoriamente um nimero positivo. O limite de erro reassumira o seu
valor inicial de 10 na saida da seqiiéncia de comandos.

Omitindo-se o0 argumento, o limite de erro atual ser4 exibido.

Exemplo: Imagine um seript contendo as seguintes linhas:

COPY DFO:MeuArquivo to RAM:
ECHO "MeuArquivo sendo copiado."

Se MeuArquivo ndo puder ser encontrado, o script serd abortado e a seguinte
mensagem surgird na janela do Shell:

COPY: object not found
COPY failed returncode 20:

Contudo, alterando-se o limite do c6digo de retorno para um valor superior a 20, o
script continuaria mesmo que o comando COPY falhasse. Por exemplo, se o script
fosse modificado da seguinte maneira:

FAILAT 21
COPY DFO0:MeuArquivo to RAM:
ECHO "MeuArquivo sendo copiado."

mesmo que MeuArquivo nio seja encontrado, o seript continuard sendo executado.
A seguinte mensagem aparecera na janela do Shell:

COPY: object not found
MeuArquivo sendo copiado.

Veja também.: ECHO, EXECUTE

FAULT

Formato: FAULT <cédigo(s) de erro>

Gabarito: /N/M

Propésito: Imprimir as mensagens correspondentes aos cédigos
de erro especificados.

Path: Internal

Especificacio: FAULT imprime as mensagens correspondentes aos

cédigos de erro que o usudrio especificar. Podem ser
exibidas até 10 mensagens de erros de cad_a: vez. Para.
introduzir mais de um cédigo de erro como argumento
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de FAULT, digite os niimeros dos c6digos desejados
separados por virgulas ou espacos.

Exemplo: Suponha que vocé recebeu a mensagem "Error when opening DF1:Arq-
Test 205" e deseja obter mais informagées. Digite:

1> FAULT 205
FAULT 205: object not found

Isto revelard que o erro ocorreu porque o arquivo ArqTest nio foi encontrado no

drive DF1:.

FILENOTE

Formato: FILENOTE [FILE] <arquivo | padrao [[COMMENT]
<comentario>] [ALL] [QUIET]

Gabarito: FILE/A,COMMENT/A,ALL/S,QUIET/S

Propésito: Anexar um comentario a um arquivo.

Path: C:FILENOTE

Especificacio: FILENOTE anexa um comentdrio opcional de até 79

caracteres ao arquivo indicado, ou a todos os arquivos
cujos nomes coincidam com o padréo especificado.

Caso contenha espagos, o <comentdrio> dever4 ser escrito entre aspas. Para incluir
aspas dentro do comentdrio, digite um asterisco (*) antes dos caracteres das aspas.

Nesse caso o préprio comentdrio deverd vir escrito entre aspas, mesmo que nio
contenha espacos.

Se o argumento <comentdrio> for omitido, o comentdrio existente serd deletado do
arquivo especificado.

A fungdo desempenhada por FILENOTE equivale a introdugdao de um comentdrio
no gadget Comment da janela Information de um icone. Quaisquer modificagées
feitas com FILENOTE serdo refletidas na janela Information, e vice-versa.

Quando um arquivo j4 existente é escolhido como o arquivo destino de uma cépia

(ou seja, quando este é especificado como o argumento TO de um comando COPY),
seu contetido é sobreposto mas o comentdrio correspondente é preservado. Os

comentdrios associados ao arquivo FROM, contudo, nao serdo copiados a menos que
a opgao CLONE ou COM do comando COPY tenha sido designada. Indicando-se a
opgdo ALL, FILENOTE adicionari o <comentdrio> a todos os arquivos do diretério
especificado. A opgdo QUIET faz com que a saida para o video seja suprimida.

Exemplos:
1> FILENOTE Sonata "allegrc ma non troppa".

anexa ao arquivo Sonata o comentario allegro ma non troppo.
1> FILENOTE Toccata "*"presto*""

neste exemplo, o comentario é "presto" (observe as aspas).
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FIXFONTS

Formato:
Gabarito:
Propésito:
Path:

Especificacio:

Exemplo:
1> FIXFONTS

FIXFONTS

(nenhum)

Atualizar os arquivos .font no diretéric FONTS:
SYS:System/FixFonts

O comando FIXFONTS, que nao possui argumentos,
executa o programa FixFonts. A luz do drive
permanecera acesa enquanto o diretério FONTS: é
atualizado. Quando a atualizagio estiver completa, a
luz serd apagada e o prompt do Shell reaparecers.

FKEY

Formato:

Gabarito:
Propésito:
Path:

Especificacio:

Exemplo:

FKEY [F1-F10=<string>] [SF1-SF10=<string>]
[CX_PRIORITY=n] [CX_POPUP=yes | no]
[CX_POPKEY=<tecla>]
KEY,CX_PRIORITY/K/N,CX_POPUP/K,CX_POPKEY/
Atribuir strings de texto as teclas de fungéo.
Extras2.0:Tools/Commodities/Fkey

FKEY é um programa Commodities Exchange que
permite associar a cada uma das teclas de funcéo (e
também a combinacgéo Shift-teclas de fungdo) um
string de texto definido pelo usudrio. As atribuigoes
das teclas de fungdo podem ser visualizadas através do
item Execute Command do menu do Workbench, ou
numa janela do Shell.

1> RUN FKEY F4=INFO\n CX_POPUP=no

associa o comando INFO a tecla F4. O programa FKey serd iniciado sem que sua
janela se abra, como determina a opgdo CX_POPUP=no. Se 0 usudrio pressionar a

tecla F4 enquanto trabalha numa janela do Shell, o efeito serd o mesmo que digitar
INFO e pressionar RETURN.

FONT

Formato:

FONT [FROM <nome do arquivo>] [EDIT] [USE]
[SAVE] [WORKBENCH] [SCREEN] [SYSTEM]
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Gabarito: FROM,EDIT/S,USE/S,SAVE/S,WORKBENCH/S,SCREE
N/S,SYSTEM/S

Proposito: Especificar as fontes utilizadas pelo sistema.

Path: SYS:Prefs/Font

Especificacao: O comando FONT, sem nenhum argumento ou seguido

do argumento EDIT, ativa o editor Font.

O argumento FROM dever4 ser usado em conjunto com pelo menos uma das trés
chaves: WORKBENCH, SCREEN ou SYSTEM (mais de uma chave pode ser enu-
merada). O arquivo FROM deverd ser um arquivo previamente gravado com o item
Save As do menu Project do editor Font. As chaves permitem que uma fonte
particular seja utilizada em qualquer drea da tela. Mesmo que tenha sido gravada
como configuracao especifica de um determinado tipo de texto, a fonte contida no
arquivo FROM poderd ser usada numa drea diferente da tela, bastando que o
usudrio especifique a chave apropriada. Por exemplo: se 0o arquivo FROM foi criado
quando vocé gravou uma fonte utilizada como texto da tela (Screen), a mesma fonte

poderé ser usada como texto do {cone do Workbench bastando especificar a chave
WORKBENCH apés o nome do arguivo.

A opcédo USE fard com que a fonte seja carregada e utilizada na drea indicada, tal
como se vocé tivesse ativado o editor Font, selecionado o botdao de rddio apropriado,

escolhido a fonte e ativado o gadget Use. Para salvar essa fonte, basta especificara

op¢ao SAVE.,

Se vocé ndo especificar USE ou SAVE, a opgdo EDIT serd assumida automa-
ticamente, e o editor Font serd ativado. Caso um arquivo FROM e uma chave
WORKBENCH, SCREEN ou SYSTEM sejam indicados, a janela do editor Font se
abrird e a fonte contida no arquivo FROM serd exibida préximo ao botdo de rddio
selecionado. Se nenhuma chave for especificada em conjunto com o arquivo FROM,
o editor exibird a dltima configuracio utilizada.

Exemplos:
1> FONTS Prefs/Presets/Font.screen WORKBENCH

abre a janela do editor Font. A fonte previamente gravada no arquivo Font.screen
serd exibida no gadget de texto do icone do Workbench. Para fechar a janela do
editor, selecione o gadget Save, Use ou Cancel.

1> FONT Prefs/Presets/Font.screen WORKBENCH USE

faz com que a fonte do arquivo Font.screen seja utilizada no texto do icone do
Workbench. A janela do editor Font nao se abrira e a selecdo da fonte serd perdida
quando o sistema for reinicializado.

1> FONT Prefs.Presets.Font.screen SCREEN WORKBENCH USE

faz com que a fonte do arquivo Font.screen seja utilizada tanto no texto da tela
(Scereen) como no texto do fcone do Workbench.
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FORMAT

Formato: FORMAT DRIVE <drive> NAME <nome> [NOICONS]
[QUICK] [FFS] [NOFFS]

Gabarito: DRIVE/A/K,NAME/A/K,NOICON/S,QUICK/S,FFS/S,NO
FFS/S

Propésito: Formatar um disco para uso com o Amiga.

Path: SYS:System/Format

Especificacao: Para formatar um disco o usudrio devera especificar as

palavras-chave DRIVE e NAME em conjunto. O
<nome> poderd ter um tamanho de 1 a 31 caracteres, e
caso contenha espacos, deverd ser escrito entre aspas.

A opgao NOICONS evita que um icone Trashcan seja adicionado ao disco recém-for-
matado.

A opgao QUICK determina que FORMAT formate e crie apenas o root block (e
trilha), o boot block (e trilha), e crie os bitmap blocks (0 mapa de setores livres,
correspondente ao FAT do MS-DOS). Esta opg¢do é 1itil para reformatar disquetes
que ja tenham sido formatados anteriormente.

Normalmente, os disquetes sao formatados com o sistema de arquivos padrao (o Old
Filing System). No caso dos discos rigidos, FORMAT usa as informacées especifica-
das pelo programa HDToolbox ou pelo arquivo MountList para determinar o tipo do
DOS (0Old Filing System ou Fast Filing System) a ser utilizado. A opgdo FFS formata
o disco no padrao Fast Filing System, cancelando as defini¢ées das palavras-chave
da MountList e do tipo de DOS default.

Exemplos:
1> FORMAT DRIVE DFO: NAME DiscoVazio

formata o disco inserido no drive DFO0:, apagando quaisquer dados existentes, e da
a ele o nome DiscoVazio. Para reformatar ou apagar um disco que ja contenha dados,

use a opciao QUICK.
1> FORMAT DRIVE DF2: NAME NovoDisco QUICK

GET

Formato: GET <nome>

Gabarito: NAME/A

Propésito: Obter o valor de uma varidvel local.

Path: Internal

Especificacio: GET é usado para obter e exibir o valor de uma

varidvel de ambiente local. O valor sera exibido na
janela atual. As varidveis locais sdo reconhecidas
somente no ambiente do Shell em que foram criadas,



90 Manual Oficial do AmigaDOS

ou nos Shells criados por meio da execugao de um
comando NEWSHELL. Se o usuario eriar um novo
Shell "abrindo" o icone do Shell ou utilizando o item
Execute Command do menu do Workbench, as
varidveis de ambiente locais previamente criadas nao
serao reconhecidas.

Exemplo:

1> GET editor
Extras2.0:Tools/MEmacs
Veja também. SET

GETENV

Formato: GETENYV <nome>

Gabarito: NAME/A

Propadésito: Obter o valor de uma variavel global.

Path: Internal

Especificacao: GETENYV é usado para obter e exibir o valor de uma

variavel de ambiente global. O valor serd exibido na
janela atual. As varidveis globais sido armazenadas no
diretério ENV: e reconhecidas por todos os Shells.

Exemplo:

1> GETENV editor
Extras2.0:Tools/MEmacs
Veja também: SETENV

GRAPHICDUMP

Formato: GRAPHICDUMP
[TINY |[SMALL | MEDIUM | LARGE | <xdots>:<ydots>]
Gabarito: . TINY/S,SMALL/S,MEDIUM/S,LARGE/S,<xdots>:<ydot
8>/5 '
Propdésito: Imprimir uma cépia da tela,
Path: Extras2.0:Tools/GraphicDump
Especificacao: GRAPHICDUMP envia um dump da tela da frente

para a impressora, cerca de 10 segundos apés o
usudrio introduzir o comando. As opg¢oes de tamanho,
que correspondem aos ToolTypes aceitos pelo
programa, determinam as dimensoées da cépia:
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TINY 1/4 da largura permitida pela impressora.
SMALL Metade da largura permitida pela impressora.
MEDIUM 3/4 da largura permitida pela impressora.
LARGE A largura total permitida pela impressora.

A altura da cépia é calculada de maneira que a perspectiva da tela seja preservada.

Para designar dimensdes especificas, basta substituir <xdots> e <ydots>, respecti-
vamente, pelos valores da largura e altura absoluta em pontos.

Exemplos:

1> GRAPHICDUMP SMALL

produz uma cépia impressa da tela da frente, que terd aproximadamente a metade
da largura total permitida pela impressora.

1> GRAPHICDUMP 600:300

produz uma cépia impressa de 600 pontos de largura por 300 pontos de altura.

ICONEDIT

Formato: ICONEDIT

Gabarito: (nenhum)

Propésito: Editar o formato e o tipo dos fcones.

Path: Extras2.0:Tools/IconEdit

Especificaciio: O comando ICONEDIT, que nido possui argumentos,
abre a janela do programa IconEdit.

Exemplo:

1> ICONEDIT

ICONTROL

Formato: ICONTROL [FROM <nome do arquivo>] [EDIT] [USE]
[SAVE]

Gabarito: FROM,EDIT/S,USE/S,SAVE/S

Propésito: Especificar os parametros utilizados pelo Workbench.

Path: SYS:Prefs/IControl -

Especificacdo: O comando ICONTROL, sem argumentos ou seguido

do argumento EDIT, ativa o editor Icontrol. O
argumento FROM permite especificar um arquivo a
ser carregado. Este arquivo devers ter sido
previamente gravado com a opcéo Save As do menu do
editor IControl. Caso vocé tenha gravado uma
configuracéo especial do editor IControl no diretério
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Presets, por exemplo, a op¢cdo FROM podera ser usada
para carregar esse arquivo.
Se a chave USE for especificada, a janela do editor nao

se abrira, mas a configuracao gravada no arquivo
FROM sera utilizada. A chave SAVE, quando

presente, determina que a configurag¢ao do arquivo
FROM seja salva. A janela do editor ndo serd aberta.

Exemplos:
1> ICONTROL Prefs/Presets/IControl.pre USE

utiliza a configuracéo gravada no arquivo IControl.pre. A janela do editor nao serd
aberta.

ICONX

Formato: ICONX

(Gabarito: (nenhum)

Propdsito: Permitir a execugio de um arquivo script a partir de
um icone.

Path: C:ICONX

Especificacao: O comando ICONX permite que o usdrio determine a

execucdo de um arquivo seript do AmigaDOS a partir
de um icone.

Para usar ICONX, crie ou copie um icone de dados (project) para o script. Abra a
janela Information do icone e modifique o Default Tool do icone para C:ICONX. Em
seguida acrescente os ToolTypes WINDOW= e DELAY=, se desejar, e selecione o
item Save para gravar o arquivo .1nfo recém-modificado. O script poderd entio ser
executado clicando-se o icone duas vezes com o botdo esquerdo do mouse.

Quando o icone é aberto, ICONX muda o diretério corrente para o diretério contendo
o icone project antes de executar o script. Uma janela de entrada/saida para o
arquivo script serd aberta na tela do Workbench. O ToolType WINDOW= do icone
pode ser usado para especificar o tamanho dessa janela. Vocé pode ainda acrescentar
uma pausa (expressa em segundos) ap6s o término da execucio do arquivo, usando
o ToolType DELAY=. Isto manter4d a janela aberta por alguns segundos, permitindo
a visualizacdo do seu contetido. Especificando-se 0 para DELAY=, ICONX aguarda-
rd que o usudrio pressione Ctrl-C para terminar. Pode-se fazer uso de uma selegéo
estendida a fim de passar arquivos que possuem icones para o script. Os nomles
desses arquivos apareceriao como palavras-chave para o script. Para usar essa
facilidade, a palavra-chave .KEY deverd constar no inicio do script. Nesse caso, o
comando EXECUTE do AmigaDOS dever4 ser usado para executar o arquivo script.

Veja também: EXECUTE
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IF

Formato: IF [NOT] [WARN] [ERROR] [FAIL] [<string>
EQ|GT|GE <string>] [VAL] [EXISTS <nome do
arquivo>]

Gabarito: NOT/S,WARN/S,ERROR/S,FAIL/S, EQ/K,GT/K,GE/K,VA
L/S,EXISTS/K

Propésito: Resolver operacdes condicionais em arquivos script.

Path: Internal

Especificacao: Num arquivo seript, quando a condi¢éo expressa por

um IF é verdadeira, todos os comandos subseqiientes
sdo executados até que um comando ENDIF ou ELSE
seja encontrado. Quando a condi¢do nao é verdadeira,
a execucéo salta diretamente para o ENDIF ou o
ELSE. Os comandos e condigdes expressos em blocos
IF e ELSE podem ser estendidos por vérias linhas até
seus ENDIFs correspondentes.

Seguem-se algumas maneiras nas quais os comandos IF, ELSE e ENDIF podem ser
usados.

IF <condig@o> IF <condigdo> IF <condigé&o>

<comando(s)> <comandc (s)> <comando(s)>
ENDIF ELSE IF <condigéo>
<comando(s)> <comando(s)>
ENDIF ENDIF
ENDIF

O ELSE é opcional, e os IFs aninhados saltam para o ENDIF mais préximo.
As palavras-chave adicionais tém o seguinte significado:

NOT: Inverte a interpretagio do resultado.

WARN: Verdadeiro se o cédigo de retorno prévio for maior ou igual a 5.

ERROR: Verdadeiro se o cé6digo de retorno prévio for maior ou igual a 10. Disponivel
somente se FAILAT tiver sido reajustado para um valor maior que 10.

FAIL: Verdadeiro se o c¢édigo de retorno prévio for maior ou igual a 20. Disponivel
somente se FAILAT tiver sido reajustado para um valor maior que 20.

<a> EQ <b>: Verdadeiro se o texto de A for idéntico ao de <b> (sem distingao quanto
ao uso de letras maitsculas ou minisculas).

EXISTS <arquivo>: Verdadeiro se o arquivo existir.

Se mais de uma palavra-chave associada ao teste de flags (WARN, ERROR, FAIL)
for especificada, aquela com o valor mais baixo serd usada.

IF também admite comparagées do tipo "maior que" (GT, de greater than) e "maior
ou igual" (GE, de greater than or equal). Normalmente tais comparacoes sdo
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efetuadas entre strings. Contudo, utilizando-se a opgao VAL, é possivel realizar
comparag¢des numéricas.

Nota: Pode-se usar NOT GE para "menor que" e NOT GT para "menor ou igual”.

Varidveis locais e globais também podem ser usadas em conjunto com IF, desde que
antecedidas por um caractere $.

Exemplos:

IF EXISTS Work/Prog

TYPE Work/Prog

ELSE ECHO "O arquivo ndo estd aqui."
ENDIF

Se o arquivo Work/Prog existir no diretério corrente, o AmigaDOS listard seu
contetddo na tela. Caso contrério serd exibida uma mensagem dando conta de que o

arquivo nao foi encontrado, e 0 AmigaDOS prosseguird a execugéo do script apds o
ENDIF.

IF ERROR

SKIP errlab
ENDIF

ECHO "Sem erros."
LAB errlab

Se o comando previamente executado tiver gerado um cédigo de retorno maior ou igual
a 10, o AmigaDOS saltard o comando ECHO e desviard a execugéo para o label errlab.

Veja também: EXECUTE, FAILAT, LAB, QUIT, SKIP

IHELP

Formato: THELP [CYCLE=<tecla>] [MAKEBIG=<tecla>]

[IMAKESMALL=<tecla>] [CYCLESCREEN=<tecla>]
[ZIPWINDOW=<tecla>] [CX_PRIORITY=<n>]

Gabarito: CYCLE/K,MAKEBIG/K, MAKESMALL/K,CYCLESCRE
EN/K,ZIPWINDOW/K,CX PRIORITY/K/N

Propésito: Habilitar o teclado a executar certas operagoes
caracteristicas do mouse.

Path: Extras2.0:Tools/Commodities/IHelp

Especificacdo: THELP é um programa Commodities Exchange que

permite associar as teclas determinadas fungées
normalmente executadas pelos gadgets das janelas. Os
argumentos aceitos por I[Help correspondem aos
ToolTypes que podem ser introduzidos na janela
Information do icone do programa. Se vocé quiser
especificar mais de uma tecla em algum dos
argumentos <tecla>, certifique-se de digitar todo o
argumento entre aspas. A descri¢ao dos argumentos de
IHelp € a seguinte:
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CYCLE: Faz com que qualquer tela de dados (project) ou de programa (tool) aberta
seja rotacionada da parte de trds da tela principal para a frente da mesma.
MAKEBIG: Amplia a janela ativa o maximo possivel, sem mové-la.
MAKESMALL: Reduz a janela ativa o maximo possivel.

CYCLESCREEN: Rotaciona todas as telas abertas.

ZIPWINDOW: Efetua um zoom da janela ativa (equivale a ativar o gadget Zoom da
janela).

O argumento CX_PRIORITY=<n> determina a prioridade de IHelp em relacéo aos
demais programas Commodities Exchange. Por default, todos os programas Com-
modities Exchange possuem o nivel de prioridade igual a zero. Atribuindo-se a IHelp
uma prioridade igual a 3, por exemplo, este programa interceptard as teclas
especificadas nos argumentos antes de qualquer outro programa Exchange.

Exemplo:
1> IHELP "CYCLE=Alt F7" "MAKESMALL=Control S" "MAKEBIG=Control B"

Ao pressionar as teclas Alt-F7, o usudrio fard com que as janelas project ou tool
sejam rotacionadas para a parte de tras da tela. A combinacdo Ctrl-B aumentar4 a
Jjanela ativa enquanto que Crtl-S reduzird o seu tamanho.

INFO

Formato: INFO [<dispositivo>]

Gabarito: DEVICE

Propésito: Fornecer informagées sobre um disco ou partigao.
Path: C:INFO

Especificacao: INFO exibe na tela uma linha contendo informagées

sobre cada disco ou particio, incluindo o tamanho
maéximo do disco, a quantidade de espago livre e
utilizado, o niimero de soft errors ocorridos e o status
do disco.

Seguido pelo argumento <dispositivo>, INFO fornecerd as informacgées relativas
somente ao dispositivo ou volume especificado.

Exemplo:
1> INFO

Unit Size Used Free Full Errs Status Name

DF0: 879K 1738 20 98% 0 Read Only Workbench2.0
DFl: 879K 418 1140 24% 0 Read/Write Text-6
Volumes available:

Workbench2.0 [Mounted]

Text-6 [Mounted]



96

Manual Oficial do AmigaDOS

INITPRINTER

Formato:

Gabarito:
Propésito:

Path:
Especificacio:

Exemplo:
1> INITPRINTER

INITPRINTER
(nenhum)

Inicializar a impressora para as opgoes de Impressao
especificadas nos editores Preferences.
Extras2.0:Tools/InitPrinter

O comando INITPRINTER, que néo possui
argumentos, executa o programa InitPrinter. Vocé
ouvird a impressora ressetar, e o prompt do Shell
reaparecera.

INPUT

Formato:

Gabarito:
Propésito:

Path:
Especificacio:

Exemplo:

INPUT [FROM <nome do arquivo>] [EDIT] [USE]
[SAVE]
FROM,EDIT/S,USE/S,SAVE/S

Especificar velocidades diferentes para o mouse e o
teclado.

SYS:Prefs/Input

O comando INPUT, sem argumentos ou seguido do
argumento EDIT, ativa o editor Input. O argumento
FROM permite especificar um arquivo a ser carregado.
Este arquivo devera ter sido previamente gravado com
a opgao Save As do menu do editor Input. Caso vocé
tenha gravado uma defini¢do especial do editor Input
no diretério Presets, por exemplo, a opcao FROM
podera ser usada para carregar esse arquivo.

Se a chave USE for especificada, a janela do editor nao
se abrird, mas a defini¢do gravada no arquivo FROM
sera utilizada. A chave SAVE, quando presente,
determina que a defini¢ao do arquivo FROM seja
salva. A janela do editor nao sera aberta.

1> INPUT Prefs/Presets/Input.fast SAVE

carrega e salva a definicdo armazenada no arquivo Input.fast. Esta definigdo
continuar4 tendo efeito mesmo que o sistema seja reinicializado. A janela do editor

nao se abrira.
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INSTALL

Formato: INSTALL [DRIVE] <DF0: | DF1: | DF2: | DF3:>
[NOBOOT] [CHECK] [FFS]

Gabarito: DRIVE/ANOBOOT/S,CHECK/S,FFS/S

Propésito: Gravar o boot block em um disquete formatado,
habilitando-o ou néao a inicializar o sistema.

Path: C:INSTALL

Especificacdo: INSTALL limpa a drea do boot block de um disquete e

grava um novo boot block vélido nesse disco. Por
default, serd instalado o boot block do sistema para
gravacao de arquivos utilizado durante a formatagao
desse disco: ou o sistema padréo, o Old Filing System
(OFS), ou o Fast Filing System (FFS). Para for¢ar a
instalacgdo do Fast Filing System, use a chave FFS.

A opgao NOBOOT remove o boot block de um disco do AmigaDOS. Este disco nio
poderd mais ser utilizado para dar o boot no sistema.

ATENGAO: A opgiao NOBOOT gravard um boot block num disco que
néo pertenga ao padrao do AmigaDOS. INSTALL utilizard o tipo de DOS

default, 0 OFS, quando efetuar uma gravagdo num disco ndo pertencente
ao AmigaDOS.

A op¢ao CHECK verifica a existéncia de um cédigo de boot vélido no disco. Ela
informard se o disco estd ou nao habilitado a dar a partida no sistema, bem como se
o e6digo de boot padrao Commodore-Amiga estd presente no disco. O flag de condigéo
assume o valor 0 quando o cédigo de boot é padrao (ou quando o disco ndo é
"bootdvel"), ou 5 (WARN) em caso contrario.

Exemplos:

1> INSTALL DFO: CHECK
No bootblock installed

indica que no drive DF0: h4 um disquete nao habilitado a inicializar o sistema.
1> INSTALL DFO:

habilita o disco no drive DFO: a dar o boot no sistema.

1> INSTALL DFO: CHECK
Appears to be FFS bootblock

indica que hd um disquete padrao FFS no drive DFO:.
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IPREFS

Formato:
Gabarito:

Proposito:

Path:
Especificacao:

IPREFS
(nenhum)

Comunicar ao Workbench as informacées contidas nos
arquivos individuais dos editores Preferences.

C:IPREFS

IPREFS lé os arquivos individuais do sistema
Preferences e passa as informacées para o Workbench
a fim de que este possa responder de acordo. IPREFS é
geralmente executado na Startup-sequence apés os
arquivos Preferences serem copiados no diretério
ENV:. Cada vez que o usudrio seleciona uma opcgéo
Save ou Use de um editor Preferences, IPREFS é
notificado e passa as informacgées para o Workbench.
Se necessdrio, IPREF'S ressetard o Workbench para
implementar essas mudangas. Caso alguma janela de

dados (project) ou de programa (tool) esteja aberta,
IPREFS exibira uma mensagem solicitando que o

usudrio feche todas as janelas nao drawers.

JOIN

Formato:
Gabarito:
Propésito:
Path:
Especificacio:

JOIN {<arquivo | padrdo>} AS | TO <nome do arquivo>
FILE/M/A,AS=TO/K/A

Concatenar dois ou mais arquivos em um novo arquivo.
C:JOIN

JOIN copia todos os arquivos especificados, na ordem
indicada, para um novo arquivo. O arquivo destino néo
podera ter o mesmo nome de nenhum dos arquivos
fonte. E obrigatério indicar o nome do arquivo destino.
Os arquivos originais néo serao alterados. Qualquer
nimero de arquivos pode ser concatenado em uma
inica operagéao.

A palavra-chave TO pode ser usada como sindénimo de AS.

Exemplo:

1> JOIN Partel Parte2 Parted AS ArqTexto



Os Comandos do AmigaDOS 99

KEYSHOW

Formato:
Gabarito:
Propésito:
Path:

Especificacio:

Exemplo:

1> KEYSHOW

KEYSHOW

(nenhum)

Exibir o mapa de configuragdo do teclado em uso.
Extras2.0:Tools/KeyShow

O comando KEYSHOW, que néo possui argumentos,
abre a janela do programa KeyShow. Para abandonar
o programa, selecione o gadget que fecha a janela.

LAB

Formato:
Gabarito:
Propésito:
Path:

Especificagao:

Veja também.: EXECUTE,

LAB [<string>]
(nenhum)

Especificar um label num arquivo script.
Internal

LAB é usado em scripts para definir um label que sera
procurado pelo comando SKIP. O label <string> pode
ser de qualquer tamanho, mas precisa consistir numa
cadeia de caracteres alfanumeéricos. Nao é permitido o
uso de simbolos. Caso contenha espacos, o <string>
deverd ser escrito entre aspas.

IF, SKIP

LIST

Formato:

Gabarito:

Propésito:
Path:

Especificacio:

LIST [{<dir | padrao>}] [P | PAT <padrao>] [KEYS]
[DATES] [NODATES] [TO <nome>] [SUB <string>]
[SINCE <data>] [UPTO <data>] [QUICK] [BLOCK]
[NOHEAD)] [FILES] [DIRS] [LFORMAT <string>]
[ALL]
DIR/M,P=PAT/K,KEYS/S,DATES/S,NODATES/S,TO/K,
SUB/K,SINCE/K,UPTO/K,QUICK/S,BLOCK/S,NOHEA
D/S,FILES/S,DIRS/S,LFORMAT/K,ALL/S

Listar as informagées especificadas sobre diretérios e
arquivos.

C:LIST

LIST fornece informacées sobre o contetido do diretério
corrente. Especificando-se um argumento <dir>,
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<padréo> ou <nome do arquivo>, LIST exibird
informacoes sobre o diretdrio indicado, sobre todos os |
arquivos/diretérios cujos nomes coincidam com um
determinado padrao, ou apenas sobre o arquivo
especificado, respectivamente,

A menos que outras opgoes sejam designadas, LIST exibird as seguintes informa-
coes:

Nome: O nome do arquivo ou diretério.

Tamanho: O tamanho do arquivo, em bytes. Se ndo houver nada no arquivo, este
campo aparecera vazio. No caso dos diretorios, neste registro se lerda
“Dir".

Protecéao: Os flags de protegdao do arquivo que estiverem setados serao repre-

sentados em forma de letras. Os flags ressetados aparecerdo como
hifens. A maioria dos arquivos exibe os flags de proteciao default,
----rwed (de readable/writable/executable/deletable). Veja a desericio
do comando PROTECT para maiores informacoes sobre os flags de
protec¢iao dos arquivos.

Data e hora: A data e hora da criagédo ou da iiltima alteragdo do arquivo.

Comentdrio: O comentdrio anexado ao arquivo com o comando FILENOTE, se
houver, precedido por dois pontos ().

LIST pussm opgdes que permitem ao usudrio modificar a saida dessas informagdes.
Estas op¢oes estdo relacionadas a seguir.

KEYS: Exibe o nimero do bloco de cada cabegalho do arquivo ou diretério.

DATES: Exibe as datas no formato DD-MMM-AA (a menos que seja especifi-
cada a op¢do QUICK, este é o default).

NODATES: Suprime a exibicdo das informagées de data e hora.

TO <nome>: Especifica um arquivo ou dispositivo de saida para LIST. Normal-
mente a saida de LIST é dirigida para a janela atual.

SUB<string>: Lista apenas os arquivos que contém o substring <string>.
SINCE<data>Lista apenas os arquivos criados apés a data indicada.
UPTO<data>: Lista apenas os arquivos criados antes da data indicada.

QUICK: Lista apenas os nomes dos arquivos ou diretérios,

BLOCK: Exibe o tamanho dos arquivos em blocos, ao invés de bytes.
NOHEAD: Suprime a exibigao de informagdes sobre os cabegalhos dos arquivos.
FILES: Lista apenas 0s arquivos (sem os diretdrios).

DIRS: Lista apenas os diretérios (sem os arquivos).

LFORMAT:. Define um string de formatacao especial para a saida de LIST.

ALL: Lista todos os arquivos em diretérios e subdiretorios.
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A op¢ao LFORMAT, que modifica a saida de LIST, pode ser empregada como um
método rdpido para a geragao de arquivos script. As opgoes QUICK e NOHEAD
serdo assumidas automaticamente se LFORMAT for especificado. Em conjunto com
LFORMAT o usuério deverd fornecer um string de formatacéo de saida, o qual serd
incorporado ao arquivo script. Caso vocé deseje gravar a saida, basta redireciond-la
para um arquivo, utilizando o operador > ou especificando um arquivo TO.

O formato do string de formatagao de saida é LFORMAT=<string>. Para incluir a
saida de LIST nesse string devera ser usado o operador de substituigao %S. O path
e 0 nome do arquivo podem ser incorporados ao string através do mesmo procedi-
mento. A ordem em que %S serd substituido pelo path ou pelo nome do arquivo é
determinada pelo nimero e ordem das ocorréncias de %S na linha de LFORMAT,
tal como se segue:

Ocorréncias

de %S 1* 24 3¢ 42

1 nome do arquivo

2 path nome do arquivo

3 path nome do arquivo nome do arquivo

4 path nome do arquivo path nome do arquivo

Algumas novas opg¢oes permitem a especificacdo de campos que serdo impressos na
safda de LFORMAT. Estas opg¢des sao as seguintes:

%A Imprime os atributos (flags de proteg¢do) dos arquivos.
%B Imprime o tamanho do arquivo em blocos.

%C Imprime os comentdrios anexados ao arquivo.

%D Imprime a data associada ao arquivo.

%K Imprime o bloco chave do arquivo.

9L Imprime o tamanho do arquivo em bytes.

%N Imprime o nome do arquivo.

%P Imprime o path matriz do arquivo.

%T Imprime a hora associada ao arquivo.

Vocé pode inserir um especificador de tamanho e/ou justificagdo entre o simbolo de
porcentagem (%) e o especificador do campo.

Exemplos:

1> LIST Dirs

Monitors Dir -- rwed 27-June-90 11:43:59
T Dir -- rwed Wednesday 11:37:43
Trashcan Dir -- rwed 21-Jun-90 17:54:20

Lista somente os diretérios do diretério corrente — no caso, SYS: (uma versio
abreviada da saida tipica é mostrada acima).

1> LIST Li#? TO RAM:Libs.arq

LIST ird procurar por todos os arquivos ou diretérios cujos nomes comegam com
"LI". A saida de LIST serd enviada para o arquivo Libs.arq em RAM:.

1> LIST DFO:Documentos UPTO 09-0ct-90
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Lista somente os arquivos ou diretérios do diretério Documentos em DF0: que néo
foram modificados até 9 de outubro de 1990.

1> LIST >RAM:Scriptnotes #? LFORMAT="filenote %S%S Testnote"

Um arquivo script chamado Seriptnotes sera criado em RAM:. Seu contetido consis-
tird numa lista de todos os arquivos do diretério corrente. Quando Scriptnotes for
executado, a cada arquivo serd anexado o comentdrio Testnote. Por exemplo:
supondo que S: seja o diretério corrente, o contelido de Scriptnotes, tal como
produzido pelo comando acima, teria uma aparéncia similar a esta:

filenote s:HDBackup.config Testnote
filenote s:DPat Testnote

filenote s:Ed-startup Testnote
filenote s:PCD Testnote

filenote s:Shell-startup Testnote
filenote s:SPat Testnote

filenote s:Startup-sequence Testnote

LOADWB

Formato: LOADWB [-DEBUG] [DELAY] [CLEANUP]
[INEWPATH]

Gabarito: -DEBUG/S,DELAY/S,CLEANUP/S NEWPATHKS

Propésito: Iniciar a opetaciao do Workbench.

Path: C:LOADWB

Especificacao: LOADWRB inicia a opera¢ao do Workbench.

Normalmente isto é feito por ocasido do boot, através
da introdugao do comando LOADWB no arquivo
Startup-sequence. Se o usudrio tiver abandonado o

Workbench, o comando LOADWB podera ser usado a

partir de um Shell a fim de reiniciar a operagéo do
mesmo.

O Workbench tira um snapshot (impressdo instantdnea de dados contidos na
memodria) dos paths em efeito quando o comando LOADWB é executado. Esses paths
sdo utilizados em todos os Shells iniciados a partir do Workbench.

Exemplo: Supondo que vocé tenha abandonado o Workbench e esteja operando
através de um Shell, o comando:

1> LOADWB

trard de volta o Workbench. Digitar LOADWB quando o Workbench jé estd carre-
gado nao produzird nenhum efeito. A opcio LOADWB NEWPATH fard com que o
Workbench tire um novo snapshot dos paths atuais. LOADWB -DEBUG iniciar4 o
Workbench com a apresentacdao de um menu especial que podera ser utilizado pelo
programador para limpar a meméria. Esta opc¢ao é bastante 1itil para a depuracéo
de rotinas e programas.
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LOCK

Formato: LOCK <drive> [ON | OFF] [<senha>]

Gabarito: DRIVE/A,ON/S,OFF/S,PASSKEY

Propésito: Atribuir a um disco o status de prote¢éo contra
gravagao.

Path: C:LOCK

Especificacio: LOCK é usado para habilitar ou desabilitar o status de

protecdo contra gravacdo de um disco ou parti¢do. A
protecdo permanecera ativa (LOCK ON) até que o
sistema seja reinicializado, ou até a protec¢do ser
desativada com o comando LOCK OFF.

Opcionalmente, o usudrio podera especificar uma senha a fim de proteger uma
parti¢do de disco rigido. Neste caso, a mesma senha dever4 ser fornecida para que

seja possivel desproteger essa particdo. A senha pode ter qualquer nimero de
caracteres de extensdo.

Exemplos:
1> LOCK Work: ON SenhaSecreta

A partigdo Work: ficara protegida contra gravagio. Pode-se ler o contetido de Work:
com os comandos DIR, LIST ou MORE, mas néo serd possivel alterar o contetido
dessa partigdo. Se o usudrio tentar editar um arquivo contido em Work:, surgird
uma mensagem dando conta de que esta parti¢do estd protegida contra gravagao.
Se vocé tentar criar um novo diretério, por exemplo, a seguinte mensagem sera
exibida:

1> MAKEDIR WORK:Teste
Can’'t create directory Work:Teste
Disk is write-protected

(Impossivel criar diretério Work:Teste

Disco protegido contra gravagéo)
Para desproteger a particao, digite:

1> LOCK Work: OFF SenhaSecreta

MAKEDIR

Formato: MAKEDIR {<nome>}

Gabarito: NAME/M

Propésito: Criar um novo diretério.

Path: C:MAKEDIR

Especificacio: MAKEDIR cria um novo diretério (ou diretérios)

vazio(s) com o(s) nome(s) que vocé especificar. O
comando opera em apenas um nivel de diretério de
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cada vez. Assim, é necessario que os diretérios no path,
ou paths indicados, ja existam. O comando néo serd
completado caso um diretdrio ou arquivo com o mesmo
nome especificado j4 exista no nivel imediatamente
superior da hierarquia de diretérios. MAKEDIR néo
cria um icone de drawer para o novo diretério.

Exemplos:

1> MAKEDIR Teste

cria o diretdério Teste no diretério corrente.

1> MAKEDIR DFl:Xyz

cria o diretério Xyz no diretério raiz do disco contido no drive DF1:.

1> CD DFO:
1> MAKEDIR Documentos Textos Fontes

cria trés diretérios, Documentos, Textos e Fontes, no disco inserido em DFO:.

MAKELINK

Formato: MAKELINK [FROM] <arquivo> [TQO] <arquivo>
[HARD]

Gabarito: FROM/A,TO/A,HARD/S

Propésito: Criar um link entre arquivos.

Path: C:MAKELINK

Especificacio: MAKELINK cria um arquivo no disco que funciona como

ponteiro para um outro arquivo (isto é conhecido como
link). Toda vez que um comando ou aplicagdo chamar o
arquivo FROM, na realidade o arquivo TO sera usado.
Por default, MAKELINK suporta hard links, os arquivos
FROM e TO deverao estar no mesmo volume.

Nota: Soft links, que sdo links através de volumes, ndo sao suportados por este
comando.

MEMACS

Formato: MEMACS [<nome do arquivo>] [goto <n>] [OPT W]
Gabarito: (nenhum)

Propésito: Criar e editar arquivos de texto.

Path: SYS:Utilities/Tools/ MEMACS

Especificacao: MEMACS é um editor de texto orientado por telas que

permite criar e editar vdrios arquivos de textos
simultaneamente. O MEMACS pode ser usado tanto



Os Comandos do AmigaDOS 105

para criar novos arquivos como para editar arquivos jé
existentes. O texto exibido na tela pode ser rolado para
cima ou para os lados, utilizando-se as teclas do cursor.
Para introduzir o texto, basta digitd-lo na posigédo
desejada. As teclas de dele¢do permitem remover o
texto jd existente.

O argumento <nome do arquivo> especifica o arquivo a ser editado. Se este arquivo
Jja existir, a tela do MEMACS aparecerd e o arquivo serd carregado automa-
ticamente. Se o arquivo ainda ndo existir, o MEMACS o criard e apresentard uma
tela em branco, pronta para a introdugédo do texto.

O argumento opcional goto <n> permite especificar o nimero da linha na qual o
cursor deverd ser posicionado quando o MEMACS for executado. O argumento OPT
W determina que a janela do MEMACS seja aberta na tela do Workbench. Se este

argumento for omitido, o MEMACS abrira a sua prépria tela, o que consome um
pouco mais de memdria.

Exemplos:
1> MEMACS MeuTexto OPT W

ativa o MEMACS na tela do Workbench, carregando o arquivo MeuTexto e apresen-
tando-o pronto para ser editado. Se nao existir, o arquivo MeuTexto serd criado
automaticamente.

1> MEMACS MeuTexto goto 17

o MEMACS ¢ iniciado em sua prépria tela, com o arquivo MeuTexto carregado e
pronto para ser editado. O cursor serd posicionado na linha 17, ao invés de no comego
do arquivo. Se néo existir, o arquivo MeuTexto serd criado automaticamente.

Comandos do MEMACS - Tabela de Referéncia Rapida

Segue-se uma lista dos comandos aceitos pelo editor de texto MEMACS. O simbolo
" antes de uma letra indica que devem ser pressionadas simultaneamente a tecla
Ctrl e a tecla da letra indicada (por exemplo, "X significa que devem ser acionadas
ao mesmo templo as teclas Ctrl e X). A abreviatura Esc indica que devem ser
pressionadas simultaneamente a tecla Esc e a letra indicada (por exemplo, EscW
significa que devem ser acionadas ao mesmo tempo as teclas Esc e W).

Comandos de Arquivos (MENU PROJECT)

*XF Rename. Troca o nome do arquivo em edigdo. O MEMACS solicitard que
vocé introduza o novo nome do arquivo.

~X*R Read-file. Este comando substitui o arquivo em edigdo por um outro
arquivo. O MEMACS solicitard o nome do novo arquivo a ser editado.

.\ Visit-file. Este comando permite que vocé trabalhe com vérios arquivos
ao mesmo tempo. MEMACS solicitard que vocé introduza o nome do
arquivo visita. Digite o nome do arquivo e tecle Return, o MEMACS
abrird mais uma janela, exibindo o arquivo especificado pronto para ser
editado.
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Insert-file. O MEMACS solicitara o nome do arquivo a ser inserido.
Digite o nome do arquivo e tecle Return, o arquivo especificado sera
inserido na posigcdo do cursor.

Save-file. O MEMACS gravard o arquivo, sobrepondo o conteudo do
arquivo ja existente.,

Save-file-as. O MEMACS gravara o arquivo, mas antes solicitard um
nome para o arquivo a ser gravado.

Save-mod. Grava o arquivo atual e os arquivos visita somente se eles
tiverem sido modificados. Os arquivos originais serao sobrepostos.

Save-exit. Grava as modificacoes, se existirem, e encerra o MEMACS.
O arquivo original serd sobreposto.

New-CLI. Abre uma janela do Shell para que vocé possa executar
comandos do AmigaDOS. Digite ENDSHELL ou ENDCLI para fechar
a janela do Shell e retornar ac MEMACS.

CLI-command. O MEMACS solicitard que vocé introduza um comando
do AmigaDOS e o passard para o Shell. As mensagens do AmigaDOS
serao exibidas na metade de baixo da tela. Use ENDSHELL ou ENDCLI

para retornar ac MEMACS (digite *X 1 para fechar a janela de saida de
dados do Shell).

Quit. Encerra o MEMACS. O arquivo nao sera gravado.

Comandos de Edicao

“W

Y

‘@

EscW

G A

“X"U

"X*B

"XB

Kill-region (Cut). Este comando destaca um bloco marcado (ou regiao)
do texto e o copia no kill buffer.

Yank (Paste). Este comando recupera um bloco previamente destacado
(Cut) do kill buffer e o copia na posi¢do do cursor.

Set-mark. Este comando marca a posicdo inicial de um bloco para as

operagdes de cut-and-paste. A posicdo final do bloco nio precisa ser
marcada, seguindo a posi¢ao do cursor.

Copy-region. Este comando copia o bloco marcado no kill buffer.

Lower-region. Este comando converte todo o contetido do bloco mareado
para letras maiasculas.

Upper-region. Este comando converte todo o contetido do bloco marcado
para letras minusculas.

List-buffers. O MEMACS exibird uma lista de todos os arquivos em
edicdo e o tamanho dos buffers utilizados para manté-los.

Select-buffer. O MEMACS solicitarda o nome do buffer a ser editado.
Digite 0 nome desejado e tecle Return.
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Insert-buffer. O MEMACS solicitard o nome do buffer a ser inserido na
posigdo do cursor. Digite o nome desejado e tecle Return.

Kill-buffer. O MEMACS solicitard o nome do buffer a ser deletado.
Digite o nome e tecle Return.

Justify-buffer. Remove todos os espagos em branco e marcas de tabula-
¢do existentes no lado esquerdo do arquivo de texto atual.

Redisplay. Este comando desenha novamente a tela do MEMACS.

Quote-char. Utilize esta combinagao de teclas antes de digitar os carac-
teres Control, Escape e Return nos seus textos (ou numa operacéo de
procura de caracteres).

Indent. Move o cursor para a préxima linha e endenta automaticamente
o0 mesmo namero de espagos que a linha anterior.

Transpose. Inverte a posigao de dois caracteres adjacentes.

Cancel. Encerra a operagdo de comandos longos, como procura a subs-
titui¢ao de palavras com a confirmacgéo do usudrio.

Comandos de Janelas

~X1
X2

XN
~XP
~X7Z

iy G A
Ese™V

"XV

One-window. Exibe o buffer atual em uma tela cheia.

Split-window. Divide o buffer atual pela metade de maneira que vocé
possa ver duas partes separadas do texto ao mesmo tempo.

Next-window. Move o cursor para a janela seguinte.
Prev-window. Move o cursor para a janela anterior.

Expand-window. Numa tela split-window, este comando acrescenta
uma linha a janela atual e subtrai uma linha da janela adjacente.

Shrink-window. Numa tela split-window, este comando subtrai uma
linha da janela atual e acrescenta uma linha a janela adjacente.

Next-w-page. Numa tela split-window, este comando rola o texto da
janela adjacente uma pdgina para cima.

Prev-w-page. Numa tela split-window, este comando rola o texto da
janela adjacente uma pdgina para baixo.

Comandos de Deslocamento

Esc<
Ese>
Esc,
Esc.
X G

Top-of-buffer. Move o cursor para o topo do buffer de texto.
End-of-buffer. Move o cursor para a dltima linha do buffer de texto.
Top-of-window. Move o cursor para o topo da janela.
End-of-window. Move o cursor para a ltima linha na janela.

Go-to-line. O MEMACS solicitard que vocé introduza o nimero de uma
linha e mover4 o cursor para a linha especificada.
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Swap-dot&mark. Permuta a posigdo do cursor com uma marca previa-
mente estabelecida. Isto permite alternar rapidamente entre duas po-
si¢oes diferentes no texto.

Next-page. Rola o texto uma pdgina para cima.

Prev-page. Rola o texto uma pdgina para baixo.

Next-word. Move o cursor para o fim da préxima palavra.
Previous-word. Move o cursor para a primeira letra da palavra anterior.
Scroll-up. Rola o texto uma linha para baixo.

Scroll-down. Rola o texto uma linha para cima.

Comandos de Linhas

0

b A B

K

"A
"E
“N
P
Esc!

"X*0

Open-line. Divide a linha na posigdo do cursor, transformando uma
linha em duas. O cursor permanece no final da linha superior.

Kill-line. Deleta a linha sobre a qual estd posicionado o cursor e copia o
texto no kill buffer para futuras operacées de paste (yank).

Kill-to-eol. Deleta o texto existente entre o cursor e o final da linha e o
copia no kill buffer para operacgées de paste (yank).

Start-of-line. Posiciona o eursor no inicio da linha.
End-of-line. Posiciona o cursor no final da linha.
Next-line. Move o cursor uma linha para baixo.
Previous-line. Move o cursor uma linha para cima.

Line-to-top. Move a linha sobre a qual o cursor estd posicionado para o
topo da janela.

Delete-blanks. Deleta todas as linhas em branco existentes entre o
cursor e a proxima linha que contém texto.

Show-line#. Exibe a linha e o nimero da coluna na qual est4 posicionado

o cursor, e o percentual da quantidade relativa de texto existente acima
do cursor.

Comandos de Palavras

EseD
EscH
EscU

EscL

EscC

Delete-forw. Deleta o texto existente entre o cursor e o final da palavra.
Delete-back. Deleta o texto existente entre o cursor e o inicio da palavra.

Upper-word. Converte o texto entre o cursor e o final da palavra em
letras maiasculas.

Lower-word. Converte o texto entre o cursor e o final da palavra em
letras minusculas.

Cap-word. Converte a letra sob o cursor em maitscula e todas as outras
letras da palavra em mintsculas.
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Switch-case. Transforma todas as letras maidsculas existentes entre o
cursor e o final da palavra em mintsculas, e vice-versa.

Comandos de Localizacdao

"8

“R

EscR

EscQ

EscF

Search-forward. O MEMACS solicitard que vocé introduza o texto do
string a ser localizado. Digite a palavra desejada e tecle Return. Se o
MEMACS encontrar no texto uma ocorréncia da palavra especificada, o
cursor serd posicionado sobre ela.

Search-backward. O MEMACS solicitara que vocé introduza o texto do
string a ser localizado. Digite a palavra desejada e tecle Return. Se o
MEMACS encontrar em alguma parte do texto antecedente uma ocor-
réncia da palavra especificada, o cursor serd posicionado sobre ela.

Search-replace. O MEMACS solicitard primeiro o string a ser localizado
e logo ap6s o string que deverd substitui-lo. Digite as palavras desejadas
e tecle Return.

Query-sr. O mesmo que search-replace, porém a cada ocorréncia do
string especificado, o MEMACS pedirda que vocé confirme se deseja
substitui-lo ou nio.

Fence-match. Move o cursor para a préxima ocorréncia do caractere
encontrado sob o cursor.

Comandos Extras

~1

EseS

Set-arg. Possibilita digitar um nimero para o préximo comando a ser
executado. Isto é particularmente Gtil para o comando Set.

Set. Permite ajustar varios parametros do MEMACS. O MEMACS
solicitard o nome do pardmetro a ser ajustado, tal como se segue:

Screen Alterna entre a tela do Workbench e uma tela personaliza-
da.

Interlace Ativa/desativa o modo de video entrelagado.

Mode +ecmode e -cmode ativa/destiva os recursos do modo de edigdo
em C.

+wrap e -wrap liga/desliga o modo word-wrap (alinhamento
para os textos maiores que o tamanho da linha).

Left Ajusta a margem esquerda.
Right Ajusta a margem direita.
Tab Ajusta o incremento de espacos para tabulagéo.

Incident  Ajusta o nivel de endentacédo para o modo emode.

Case Ativa/desativa distin¢do de maitisculas durante a localiza-
cdo de strings.

Backup  ON para backups automaticos com <nome do arquivo>.bak;
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SAFE para backups com protegao contra regravacao aciden-
tal; OFF para desativar os backups automaticos.

Start-macro. Determina que o MEMACS grave as préximas seqiiéncias
de caracteres digitados.

St{}p macro. Informa ao MEMACS para mterrﬂmper a gravacio das
sequéncias de caracteres digitados.

Execute-macro. Repete automaticamente todas as seqiiéncias de coman-
dos e operagdes de menus executadas entre Start-macro e Stop-macro.

Set-key. Permite definir atribuicdes para as teclas. 0 MEMACS solici-
tard a indicacdo da tecla a ser definida. Pressione uma tecla de funcio,
de help ou do teclado numérico, e 0 MEMACS exibira a definicdo atual
dessa tecla. Vocé poderd entdo digitar uma nova defini¢io, ou simples-
mente pressionar Return.

Reset-keys. Restaura as defini¢ées default das teclas de funcéo, tecla de
help e teclado numérico.

Execute-file. Permite executar comandos MEMACS através de um
arquivoscript. O MEMACS solicitard o nome do arquivo a ser executado.
Digite o nome desejado e tecle Return. O arquivo script deverd conter

somente comandos do MEMACS, com os nomes dos comandos digitados
exatamente como aparecem nos menus.

Execute-line. Permite executar uma linha de comandos MEMACS. O
MEMACS solicitard a introdugdo da linha de comandos. Digite os
comandos do MEMACS desejados, observando a mesma grafia dos
nomes dos comandos apresentada nos menus.

MORE

MORE <nome do arquivo>
FILENAME/K

Exibir o contetido de um arquivo ASCIL.
SYS: Utilities/More

cao: MORE exibe o contetdo do arquivo especificado.
Quando o arquivo néo estiver no diretério corrente, o
usudrio devera fornecer o path completo até o mesmo.
Caso o arquivo nao seja indicado, MORE exibird uma
mensagem solicitando a introduc¢io do nome do
arquivo.

MORE também pode ler dados de um PIPE. Como a entrada padrao obtida através
do PipeHandler é de tamanho previamente desconhecido, os comandos Backspace,
> e %n sao desabilitados quando a entrada de dados de MORE € efetuada a partir
de um PIPE (veja o Capitulo 8 para maiores informacgées sobre o PIPE).

Se a varidvel de ambiente EDITOR tiver sido definida (veja o comando SETVAR) e
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vocé estiver usando MORE a partir de um Shell, é possivel chamar um editor para
utilizar com o arquivo que estd sendo visualizado (digite Shift-E). A varidvel

EDITOR devera conter o path completo para o editor especificado (por exemplo,
C:ED).

Exemplo:
1> MORE DF0:ArgTeste

exibe o contetido do arquivo ASCII chamado ArqTeste, presente no disco inserido
no drive DFO:.

MOUNT

Formato: MOUNT <dispositivo> [FROM <nome do arquivo>]
Gabarito: DEVICE/A,FROM/K

Propésito: Tornar disponivel um dispositivo conectado ao sistema.
Path: C:MOUNT

Especificacéo: MOUNT faz com que o AmigaDOS reconhega os

dispositivos conectados ao sistema. Dado o comando,
MOUNT ird busear no arquivo MountList do diretério
DEVS: (ou no arquivo opcional FROM) os pardmetros
do dispositivo a ser montado. Os comandos MOUNT
geralmente sao inclufdos no arquivo Startup-sequence.

Exemplo: Eis alguns exemplos do uso de MOUNT na Startup-sequence:

MOUNT Speak:
MOUNT Aux:
MOUNT Pipe:

Estes comandos montam o Speak.handler, o Aux.handler e o Pipe.handler encon-
trados no diretério L:.

NEWCLI

Formato: NEWCLI

Gabarito: (nenhum)

Propésito: Iniciar um novo processo Shell.

Path: ' Internal

Especificacio: NEWCLI inicia um novo processo Shell. Este comando

é equivalente a NEWSHELL. Veja a especificagao de
NEWSHELL para maiores informagées.
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NEWSHELL

Formato: NEWSHELL [<especificagdo da janela>] [FROM
<nome do arquivo>]

Gabarito: WINDOW,FROM

Propésito: Abrir uma nova janela interativa do Shell.

Path: C:NEWSHELL

Especificacio: NEWSHELL d4 inicio a um novo Shell interativo. A

nova janela e o novo processo tornam-se a janela e o
processo atual. A nova janela terd o mesmo diretério
corrente, 2 mesma mensagem de prompt e 0 mesmo
tamanho de stack que a janela a partir da qual foi
ativada. Entretanto, cada janela do Shell é
independente, permitindo a entrada/saida de dados e a
execucao de programas em separado.

A janela do Shell pode ter o seu tamanho, posigdo e profundidade ajustados como
qualquer outra janela no Amiga. Para criar uma janela personalizada, basta definir
o argumento WINDOW. Vocé pode especificar as dimensoes iniciais, a localizagdo e
o titulo da janela observando a seguinte sintaxe de <especificacédo da janela>:

CON:x/y/largura/altura/titulo/opgses

Onde:

X é 0 nimero de pixels da extremidade esquerda da tela até a borda
esquerda da janela do Shell.

y é o nimero de pixels do topo da tela até o topo da janela do Shell.

largura é a largura da janela do Shell, em pixels.

altura é a altura da janela do Shell, em pixels.

titulo é o texto que aparece na barra de titulo da janela do Shell.

Pordefault, NEWSHELL utiliza o arquivo de inicializagéo S:Shell-startup, a menos
que um arquivo FROM seja especificado. Vocé pode ter varios arquivos S:Shell-star-
tup diferentes, cada qual contendo nomes alternativos de comandos (aliases) dife-
rentes, por exemplo. Para carregar esses ambientes Shell personalizados basta usar

a opcao FROM.

O comando NEWCLI tem o mesmo efeito que NEWSHELL, ele inicia
um novo processo Shell.

Exemplos:
1> NEWSHELL

Uma nova janela de Shell serd aberta.

7
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1> NEWSHELL CON:0/0/640/200/Meushell/CLOSE

Uma janela comegando no canto superior esquerdo da tela e medindo 640 pixels de
largura por 200 pixels de altura serd aberta. A janela se intitularda Meushell e terd
um gadget para fechd-la. Se vocé adicionar este comando ao arquivo User-startup,
a janela do Shell se abrird automaticamente quando o Amiga for inicializado.

1> NEWSHELL FROM S:Programa.startup

abrird uma nova janela, mas em vez do arquivo Shell-startup, o arquivo Progra-
ma.startup sera executado. Este arquivo pode conter os aliases e prompts de
comandos que vocé tiver definido para utilizar durante as suas sessoes de progra-
macdo, por exemplo.

NOCAPSLOCK

Formato: NOCAPSLOCK [CX_PRIORITY=<n>]

Gabarito: CX_PRIORITY/K/N

Propésito: Desabilitar a tecla Caps Lock.

Path: Extras2.0:Tools/Commodities/NoCapsLock

Especificacao: NOCAPSLOCK é um programa Commodities
Exchange que desabilita temporariamente a tecla
Caps Lock.

CX_PRIORITY=<n> determina a prioridade de NoCapsLock em relagdo aos demais
programas Commodities Exchange. Todos os programas Commodities Exchange
possuem um nivel de prioridade default igual a zero.

Para eliminar NoCapsLock, pressione Ctrl-E.
Exemplo:
1> NOCAPSLOCK

NOFASTMEM

Formato: NOFASTMEM
Gabarito: (nenhum)
Propésito: Forcar o Amiga a utilizar somente a Chip RAM
_ residente.
Path: SYS:System/NoFastMem
Especificacio: NOFASTMEM desabilita a Fast RAM (ou qualquer

expansao de memdria) utilizada pelo sistema. A
expansio de memdria pode ser reativada enviando-se
um BREAK a NoFastMem através de um comando
BREAK ou entao pressionando-se as teclas Ctrl-C.
Note que Ctrl-C sé funcionard caso vocé nao tenha
iniciado o programa com o comando RUN.
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Exemplo:
1> NOFASTMEM
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OVERSCAN

Formato:

Gabarito:
Propdasito:

Path:
Especificacao:

OVERSCAN [FROM <nome do arquivo>] [EDIT]
[USE] [SAVE]
FROM,EDIT/S,USE/S,SAVE/S

Modificar o tamanho das dreas de exibicdo de textos e
graficos.
SYS:Prefs/Overscan

O comando OVERSCAN, sem argumentos ou seguido
do argumento EDIT, ativa o editor Overscan. O
argumento FROM permite especificar um arquivo a
ser carregado. Este arquivo devera ter sido
previamente gravado com a opgdo Save As do menu do
editor Overscan. Caso vocé tenha gravado uma
configuracdo especial do editor Oversean no diretério
Presets, por exemplo, a opgao FROM podera ser usada
para carregar esse arquivo.

Se a chave USE for especificada, a janela do editor ndo se abrird, mas a configuragéo
gravada no arquivo FROM serd utilizada. A chave SAVE, quando presente, deter-
mina que a configuracgio do arquivo FROM seja salva. A janela do editor néo serd

aberta.
Exemplo:

1> OVERSCAN Prefs/Presets/Overscan.graphics SAVE

carrega e salva as dimensdes de Overscan gravadas no arquivo Overscan.graphics.

PALETTE

Formato:

Gabarito:
Propadésito:
Path:
Especificacao:

PALETTE [FROM <nome do arquivo>] [EDIT] [USE]
[SAVE]

FROM,EDIT/S,USE/S,SAVE/S

Modificar as cores da tela do Workbench.
SYS:Prefs/Palette

O comando PALETTE, sem argumentos ou seguido do
argumento EDIT, ativa o editor Palette. O argumento
FROM permite especificar um arquivo a ser carregado.
Este arquivo devera ter sido previamente gravado com
a opgao Save As do menu do editor Palette. Caso vocé
tenha gravado uma configurac¢io especial do editor
Palette no diretorio Presets, por exemplo, a opgéo
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FROM poders ser usada para carregar esse arquivo.
Se a chave USE for especificada, a janela do editor nio
se abrird, mas a configuracédo gravada no arquivo
FROM ser4 utilizada. A chave SAVE, quando
presente, determina que a configuracao do arquivo
FROM seja salva. A janela do editor nédo serd aberta.

Exemplo:
1> PALETTE Prefs/Presets/Palette.grey USE

carrega e utiliza a configuragio de cores gravada no arquivo Palette.grey. Se for
reinicializado, o sistema utilizard a configuragdo de cores salva antes deste comando.

PATH

Formato: PATH [{dir}] [ADD] [SHOW] [RESET] [QUIET)
[REMOVE]

Gabarito: PATH/M,ADD/S,SHOW/S,RESET/S,QUIET/S,REMOVE
/S

Propésito: Controlar a lista de diretérios que o Shell utiliza para
localizar os comandos.

Path: Internal

Especificacio: PATH permite visualizar e alterar os paths que o

AmigaDOS segue a fim de localizar os comandos e
programas a serem executados. Quando um diretério
se encontra no path de busca do Shell, ndo é necessdrio
indicar todos os arquivos e/ou subdiretérios que
precisam ser percorridos para se chegar até
determinado arquivo. Basta especificar o nome do
arquivo e o AmigaDOS procurard pelo path até
encontrar tal arquivo.

O comando PATH sozinho (ou seguido da opgao SHOW) exibird os nomes dos
diretérios no path atual. Normalmente, ao mostrar os nomes dos diretérios, PATH
apresentard uma mensagem solicitando a intervengéo do usuério caso ndo consiga
encontrar um volume que faca parte do path. Se vocé, por exemplo, incluir o nome
de um disco no path e mais tarde remover esse disco, PATH pedird que vocé insira
novamente o disco no drive.

A opgao QUIET suprime a exibigdo dessas mensagens de alerta quanto a volumes
que nao estejam montados. Ao encontrar um volume niao montado, PATH simples-
mente mostrard o nome desse volume. Os nomes dos diretérios do volume incluidos
no path néo seréo listados.

A opgdao ADD permite indicar nomes de diretérios a serem acrescentados ao path
atual. Podem ser adicionados até 10 diretérios com o comando PATH ADD (a
palavra-chave ADD é opcional), os nomes dos diretérios deverao estar separados por
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pelo menos um espago. Depois que o usudrio der este comando, 0 AmigaDOS passard
a procurar por cada um dos diretérios adicionais.

Para substituir um path existente por outro, use a opcao PATH RESET seguida
pelos nomes dos diretdérios que irdo compor o novo path. O path existente, com
excegao do diretdrio corrente e SYS:C, sera apagado e substituido pelo novo.

A opecdo REMOVE elimina o diretério indicado do path atual.
Exemplos:
1> PATH EXTRAS2.0:Tools ADD

acrescenta o diretério Tools no disco Extras2.0 ao path de busca do Shell. Se o disco
Extras2.0 nao estiver num drive, uma mensagem solicitard que o disco seja inserido
em qualquer drive.

Se vocé retirar o disco Extras2.0 do drive e digitar:
1> PATH

serd exibida a lista dos diretérios no path, e em seguida uma mensagem o convidar4
a reinserir o disco Extras2.0. Entretanto, se vocé tivesse digitado:

1> PATH QUIET

a lista dos diretérios no path seria exibida, e quando o path chegasse em Ex-
tras2.0:Tools, somente 0 nome do volume, Extras2.0:, apareceria na lista.

Veja também: ASSIGN

POINTER

Formato: POINTER [FROM <nome do arquivo>] [EDIT] [USE]
[SAVE]

(Gabarito: FROM,EDIT/S,USE/S,SAVE/S

Propésito: Modificar o formato do apontador da tela.

Path: SYS:Prefs/Pointer

Especificacao: O comando POINTER, sem argumentos ou seguido do

argumento EDIT, ativa o editor Pointer. O argumento
FROM permite especificar um arquivo a ser carregado.
Este arquivo devera ter sido previamente gravado com
a opcao Save As do menu do editor Pointer. Caso vocé
tenha gravado uma configuragao especial do editor
Pointer no diretério Presets, por exemplo, a opgédo
FROM podera ser usada para carregar esse arquivo.
Se a chave USE for especificada, a janela do editor nao
se abrirda, mas a configuragio gravada no arquivo
FROM ser4 utilizada. A chave SAVE, quando
presente, determina que a configuragdo do arquivo
FROM seja salva. A janela do editor nao serd aberta.
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Exemplo:
1> POINTER Prefs/Presets/Pointer.star USE

carrega e utiliza a definicdo do apontador gravada no arquivo Pointer.star. Se o
sistema for reinicializado, o apontador cuja definic¢ao foi salva antes deste comando
aparecerd na tela,

PRINTER

Formato: PRINTER [FROM <nome do arquivo>] [EDIT] [USE]
[SAVE]

Gabarito: FROM,EDIT/S,USE/S,SAVE/S

Propésito: Especificar uma impressora e opgoes de impresséao.

Path: SYS:Prefs/Printer

Especificacao: O comando PRINTER, sem argumentos ou seguido do

argumento EDIT, ativa o editor Printer. O argumento
FROM permite especificar um arquivo a ser carregado.
Este arquivo deverd ter sido previamente gravado com
a opg¢ao Save As do menu do editor Printer. Caso vocé
tenha gravado uma configuragao especial do editor
Printer no diretério Presets, por exemplo, a op¢ao
FROM poder4 ser usada para carregar esse arquivo.

Se a chave USE for especificada, a janela do editor nio se abrird, mas a configuragio
gravada no arquivo FROM ser4 utilizada. A chave SAVE, quando presente, deter-
mina que a configuragio do arquivo FROM seja salva. A janela do editor nao serd
aberta.

Exemplo:
1> PRINTER Prefs/Presets/Printer.epson SAVE

carrega e salva a configuracdo para impressio armazenada no arquivo Printer.ep-
son.

PRINTERGFX

Formato: PRINTERGFX [FROM <nome do arquivo>] [EDIT]
[USE] [SAVE]

Gabarito: FROM,EDIT/S,USE/S,SAVE/S

Propésito: Especificar op¢oes para impresséao de gréficos.

Path: SYS:Prefs/PrinterGfx

Especificacao: O comando PRINTERGFX, sem argumentos ou

seguido do argumento EDIT, ativa o editor PrinterGfx.
O argumento FROM permite especificar um arquivo a
ser carregado. Este arquivo dever4 ter sido
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previamente gravado com a opgéo Save As do menu do
editor PrinterGfx. Caso vocé tenha gravado uma

configuracao especial do editor PrinterGfx no diretério
Presets, por exemplo, a opcao FROM podera ser usada
para carregar esse arquivo.

Se a chave USE for especificada, a janela do editor ndo se abrird, mas a configuracgao
gravada no arquivo FROM sera utilizada. A chave SAVE, quando presente, deter-

mina que a configuragdo do arquivo FROM seja salva. A janela do editor nao sera
aberta.

Exemplo:
1> PRINTERGFX Prefs/Presets/PrinterGfx.halftone USE

carrega e utiliza a configuracdo para impressio grafica gravada no arquivo Prin-
terGfx.halftone. Se o sistema for reinicializado, as especificacdes salvas antes deste
comando serdo carregadas.

PRINTFILES

Formato: PRINTFILES {[-f] <nome do arquivo>}

Gabarito: -f/S,FILENAME/A/M

Proposito: Enviar arquivos para a impressora.

Path: Extras2.0:Tools/PrintFiles

Especificacao: PRINTFILES imprime o arquivo especificado. O flag -f

ativa o modo de avango de formuldrio (form feed
mode). Ao imprimir multiplos arquivos, certifique-se
de especificar o flag antes do nome de cada arquivo.

Exemplo:
1> PRINTFILES -f DFO:argteste -f DF0:arqgdecc

imprime os arquivos arqteste e arqgdoc, armazenados no disco inserido no drive DFO0:.
O argumento -f introduz um avancgo de formuldrio entre os dois documentos, fazendo
com que a impressio de cada arquivo seja iniciada numa nova péagina.

PROMPT

Formato: PROMPT [<prompt>]

Gabarito: PROMPT

Propésito: Modificar a mensagem de prompt do Shell atual.
Path: Internal

Especificacao: PROMPT permite ao usudrio personalizar a

mensagem de prompt (o string exibida pelo Shell no
inicio de uma linha de comando). O string do prompt
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pode conter quaisquer caracteres, inclusive seqiiéncias
de cédigos de escape. Nos exemplos apresentados neste
manual, o string do prompt é um "1> ".

A string de prompt default é:
"§N.%s> "

o que exibe o nimero do Shell, um ponto (.), o diretério corrente, um paréntese
angular para a direita (>) e um espago.

As substituigées disponiveis para o string <prompt> sdo as seguintes:

%N Exibe o nimero do Shell.
%S Exibe o diretério corrente.
%R Exibe o cédigo de retorno da tltima operagéo.

Observe que o espago néo é acrescentado automaticamente ao final do string. Para
incluir um espago entre o prompt e o texto digitado, vocé dever4 incluir o espago no
string e digitar todo o argumento entre aspas.

E possivel embutir comandos no string do prompt, bastando digitar o comando
desejado entre aspas inversas (°).

O comando PROMPT sozinho, sem um string de argumento, restaura o prompt default.
Exemplo:

1> PROMPT %N
1

Somente o nimero do Shell sera exibido. O > é removido do prompt.

1> PROMPT "$N.%S.%R> "
1.8Ys5:.0>

O namero do Shell, o diretério corrente e o cédigo de retorno do Gltimo comando
serdo exibidos. Note que um espaco foi incluido apés o >.

1> PROMPT " ‘date’>"
Tuesday 11-Sept-90 14:36:39>

O comando DATE seré executado e exibido como prompt. O prompt néo é atualizado
a medida que o tempo passa, vocé terd que executar novamente o comando PROMPT
para atualizé-lo.

PROTECT

Formato: PROTECT [FILE] <arquivo | padrao> [FLAGS] [+ |-]
[<flags>] [ADD | SUB] [ALL] [QUIET]

Gabarito: FILE/A,FLAGS,ADD/S,SUB/S,ALL/S,QUIET/S

Propésito: Modificar os flags de prote¢do de um arquivo.

Path: C:PROTECT
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Especificacao: Todos os arquivos sao armazenados com uma série de
flags de protegao que controlam os seus atributos.
Esses flags podem ser modificados a fim de indicar o
tipo do arquivo e as operagoes que podem ser
realizadas com ele. O comando PROTECT é usado
. para setar ou ressetar os flags de protegdo dos
arquivos.

Os flags de prote¢do sdo representados por letras, de acordo com a convengéo que se

segue:

r O arquivo pode ser lido.

w Pode-se efetuar uma gravacdo sobre o arquivo (o arquivo pode ser
alterado),

e O arquivo é executdavel (normalmente, um programa).

d O arquivo pode ser deletado.

8 O arquivo € um script.

p O arquivo é um comando puro e pode ser tornado residente.

a O arquivo possul uma cépia back-up.

Para visualizar os flags de prote¢io associados a um arquivo, use o comando LIST.
No campo de protegdo, os flags setados (ON) serdo representadas pelas letras
correspondentes e os flags ressetados (OFF) aparecerao como hifens (-). Por exemplo:

um arquivo que pode ser lido (read), gravado (write) e deletado (delete) exibira
----rw-d no campo de protegio.

Para delinear todo o campo de protecio de uma sé vez, basta fornecer como
argumento de FLAGS as letras dos flags que vocé deseja setar, sem especificar

nenhuma outra palavra-chave. Os flags indicadas serdo setados, e todos os outros
serao ressetados.

Os simbolos + e — (ou as palavras-chave equivalentes ADD e SUB) sdo usados para
controlar os flags indicados, sem alterar o estado dos flags nao especificadas.
Digitando-se as letras dos flags a serem setados ou ressetados apés + ou -, respec-
tivamente, somente esses flags serdo alteradas (certifique-se de nao deixar espacos
depois dos simbolos nem entre as letras, a ordem das letras é indiferente). ADD e
SUB funcionam de maneira semelhante, mas nesse caso deverad ser digitado um

espaco entre a palavra-chave e as letras. Ndo é permitido setar e ressetar flags num
mesmo comando.

A opcdo ALL acrescenta ou remove os flags de protecdo indicados de todos os
arquivos no diretério especificado. A opcdo QUIET suprime a saida na tela.

Exemplos:
1> PROTECT DFO:Memo +rw

seta apenas os flags de protecdo r (leitura) e w (gravagéo) do arquivo Memo no drive
DFO0:. Nenhum outro flag de protegéo é afetado.

1> PROTECT L:#? e SUB
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resseta o flag de protegéo e (execugéo) de todos os arquivos contidos no diretério L.
1> PROTECT Work:Paint rwed

O status de protegédo do arquivo Paint serd "----rwed".

Veja também.: LIST

QUIT

Formato: QUIT <cédigo de retorno>

Gabarito: RC/N

Propésito: Abandonar um arquivo seript com o cédigo de retorno
especificado.

Path: Internal

Especificacao: QUIT é usado para interromper a execugao do script

com o cédigo de retorno especificado. O cédigo de
retorno default é zero. Como regra geral, é
recomendadvel utilizar os c6digos de retorno padrao (5,

10 e 20).
Exemplo:
ASK "Quer parar agora?”
IF WARN
QUIT 5
ENDIF

ECHO "OK, o script continua."

Se o usudrio pressionar Y como resposta a pergunta, o script serd abortado, uma vez que
WARN equivale a um cédigo de retorno igual a 5. Teclando-se N ou Return, a mensagem:

OK, o script continua.

sera exibida na janela do Shell.

RELABEL

Formato: RELABEL [DRIVE] <drive> [NAME] <nome>
Gabarito: DRIVE/A,NAME/A

Propésito: Mudar o nome de volume de um disco.

Path: C.RELABEL

Especificacao: RELABEL troca o nome de volume do disco inserido no

drive indicado pelo <nome> especificado. O nome do
volume é atribuido inicialmente quando o usudrio
formata o disco.

Se vocé possui um sistema de disco flexivel com apenas um drive, certifique-se de
especificar os discos pelo nome de volume, e ndo pelo nome do drive.
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Exemplos:
1> RELABEL Workbench2.0: MeuDisco2.0

troca o nome do disco Workbench2.0 por MeuDisco2.0. Note que vocé néo precisa
digitar os dois pontos (:) apés o segundo nome.

1> RELABEL DF2:Disco_de_dados

muda o nome do disco inserido no drive DF2: para Disco_de_dados.

REMRAD

Formato: REMRAD [<drive>] [FORCE]

Gabarito: DEVICE,FORCE/S

Propésito: Remover o dispositivo recuperavel ramdrive.device.
Path: C:REMRAD

Especificacao: O comando REMRAD é usado para remover da

memoria o dispositivo recuperavel ramdrive.device
(normalmente montado como RAD:) sem que para isso
seja necessario desligar o equipamento. Caso vocé
tenha montado mais de um ramdrive.device
recuperavel, basta especificar o argumento <drive>.

REMRAD faz com que o ramdrive.device delete todos os seus arquivos e se torne
inativo. Quando o Amiga for reinicializado, o dispositivo ramdrive.device serd
removido completamente da meméria. Se vocé tentar acionar o comando REMRAD
com o dispositivo ainda em uso, a operagdo serd abortada com uma mensagem de

erro "Drive in use". Para remover o dispositivo enquanto este se encontra em uso,
utilize a op¢gao FORCE.

RENAME

Formato: RENAME [{FROM}] <nome> [TO | AS] <nome>
[QUIET]

Gabarito: FROM/A/M,TO=AS/A,QUIET/S

Propésito: Mudar o nome de um arquivo ou diretério.

Path: C.:RENAME

Especificacio: RENAME substitui o nome o arquivo ou diretério

FROM pelo nome TO especificado. FROM e TO
deverao estar no mesmo disco. Quando aplicado ao
nome de um diretério, RENAME nao altera o seu
contetdo (isto €, os subdiretérios e arquivos desse
diretério continuariao com 08 mesmos nomes e
contetidos).



Os Comandos do AmigaDOS 123

Se vocé renomear um diretério, ou utilizar RENAME para dar a um arquivo o nome
de outro diretério (por exemplo, renomear :Joao/Carta para :Maria/Carta), o Ami-
gaDOS mudard a posigdo desse diretério dentro da hierarquia do sistema de arquivo.

Os dois pontos (:) antes do nome do diretério indicam que este se
encontra no nivel do diretério raiz.

Exemplos:
1> RENAME Maria/Progl AS :Antonio/Exemplo

muda o nome do arquivo Progl para Exemplo e move esse arquivo do diretério Maria
para o diretério Antonio. E necessério que o diretério Antonio j4 exista no diretério
raiz para que este comando funcione.

1> RENAME 7.2Fax 8.16Fax 9.22Fax TO Faxes

move os arquivos 7.2Fax, 8.16Fax e 9.22Fax para o diretério Faxes. E necessério
que Faxes seja um diretério ja existente.

RESIDENT

Formato: RESIDENT [<nome residente>] [<nome do arquivo>]
[REMOVE] [ADD] [REPLACE] [PURE | FORCE]
[SYSTEM]

Gabarito: NAME,FILE,REMOVE/S,ADD/S,REPLACE/S,PURE=F
ORCE/S,SYSTEM/S

Propésito: Exibir e modificar a lista de comandos residentes.

Path: Internal

Especificagio: RESIDENT é usado para carregar comandos e

acrescentd-los 4 lista residente mantida pelo Shell. Um
comando residente é aquele que pode ser executado
imediatamente, sem precisar ser carregado do disco.
Isto elimina o tempo dispendido no carregamento do
comando e reduz o consumo de meméria durante um
processamento multitarefa.

Para que possa ser tornado residente, um comando precisa ser ao mesmo tempo
reentrante e reexecutdvel. Um comando reentrante é aquele que pode ser utilizado
independentemente por dois ou mais programas ao mesmo tempo. O comando é dito
reexecutdvel quando néo precisa ser novamente carregado para ser executado uma
outra vez. Os comandos que possuem essas caracteristicas sdo chamados de puros,
e tém o flag de protegdo p (pure) setado.
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LISTe o diretério C: e verifique a presenca do flag de protecao p para
descobrir quais comandos sdo puros.

Diversos comandos do diretério C:, bem como MORE do diretério Utilities, sdo
comandos puros e podem ser tornados residentes. Um comando que ndo possui o
flag p setado provavelmente niao podera ser tornado residente com seguranga.
Observe, no entanto, que apenas setar o flag p ndo basta para qualificar um comando
ou programa como puro.

A op¢ao REPLACE é o default do comando RESIDENT e néao precisa ser declarada
explicitamente. Caso nao seja seguido por nenhuma opg¢ao o comando RESIDENT
exibird os programas que fazem parte da lista residente. Se nenhum <nome
residente> for indicado (isto é, quando apenas um nome de arquivo for especificado),
RESIDENT assumird a parte do nome do arquivo como o nome na lista residente.

Nota: O path completo até o arquivo devera ser indicado.

Se um <nome residente> for especificado e um programa com este nome se encontrar
na lista, RESIDENT tentard substituir o comando. O <nome residente> devera
entdo ser usado para se referir 4 versao residente do comando. A substituicéao sé
terd sucesso caso o comando j4 residente nao esteja em uso.

Para evitar este arranjo e tornar residentes vdrias versées de um comando simul-

taneamente, use a op¢cdo ADD, indicando um <nome residente> diferente para cada
versdo carregada.

A opgao SYSTEM faz com que o comando especificado seja adicionado & parte do
sistema da lista residente. Os comandos acrescentados a lista residente através da
op¢do SYSTEM nao poderao ser removidos. Para listar os arquives do sistema
contidos na lista residente, use a op¢ao SYSTEM.

A opgdo PURE forca RESIDENT a carregar comandos que néo estejam classificados
como puros (isto é, comandos que nédo possuem o flag p setado). Esta opgao pode ser
usada experimentalmente com o propésito de testar a pureza de outros comandos e
programas. |

ATENCAO: A opciao PURE deve ser empregada com cautela. Lembre-se
que para ser residente, um comando precisa ser ao mesmo tempo
reentrante e reexecutdvel. Embora isto seja pouco provavel, alguns de
seus programas podem ser puros o bastante para ser completamente
reentrantes e utilizdveis por mais de um processo ao mesmo tempo.
Outros programas podem néo ser inteiramente reentrantes, porém
puros o bastante para serem reexecutdaveis. Estes comandos podem ser
tornados residentes, mas vocé dever4 ter o cuidado de usar tais coman-
dos em apenas um processo de cada vez.

A disponibilidade dos comandos Internal também pode ser controlada por RESI-
DENT. Para desativar um comando Internal (no caso de uma aplicagao possuir outro
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comando com 0 mesmo nome, por exemplo), utilize a op¢ao RESIDENT <comando>
REMOVE. A partir dai, o0 AmigaDOS néo reconhecerd mais esse comando. Para
reativar o comando desabilitado por REMOVE, use a op¢gao REPLACE.

Exemplos:

1> RESIDENT C:COPY

torna o comando COPY residente (substitui qualquer versao ja existente).
1> RESIDENT Copy2 DF1l:C/COPY ADD

acrescenta outra versao de COPY a lista residente, com o nome de Copy2.
1> RESIDENT Xdir DF1l:C/Xdir PURE

torna residente uma versdo experimental, ndo pura, do comando DIR.

1> RESIDENT CD REMOVE

desabilita o comando interno CD.

1> RESIDENT CD REPLACE

faz com que o comando CD seja novamente reconhecido pelo sistema.
Veja também: PROTECT

RUN

Formato: RUN <comando> [+{<comando>}]

Gabarito: COMMAND/F

Propésito: Executar comandos como um processo de segundo
plano

Path: C:RUN

Especificacio: RUN é utilizado para iniciar processos de segundo

plano. Um processo de segundo plano (background
process) nao abre a sua prépria janela para
entrada/saida de dados nem assume o controle sobre o
Shell matriz.

RUN tentard executar o <comando> e quaisquer argumentos indicados na linha de
comando. Multiplos comandos podem ser executados, bastando separé-los por um
sinal de adigdo (+). Se vocé pressionar Return apés o +, RUN interpretar4 a linha
seguinte como uma continuagdo da mesma linha de comando.

Para possibilitar o fechamento da janela do Shell a partir da qual o processo foi
iniciado, deve-se redirecionar a saida de RUN com o comando RUN >NIL: <coman-
do>. O novo Shell de segundo plano terd o mesmo path e um stack de comandos (veja
a descri¢ao do comando STACK) do mesmo tamanho que o Shell no qual RUN foi
executado.

RUN também é capaz de executar comandos armazenados na lista residente (veja
o comando RESIDENT). Para maior velocidade, os comandos na lista residente sao
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checados antes dos comandos no path. Um Shell iniciado com RUN NEWSHELL
utilizara o arquivo de inicializagao default (S:Shell-startup).

Exemplos:

1> RUN COPY Texto PRT:+
DELETE Texto +
ECHO "Impressao terminada.”

imprime o arquivo Texto copiando-o para o dispositivo de impressora, deleta o
arquivo e exibe a mensagem dando conta de que o trabalho estd terminado. Os sinais
de adi¢do sdo usados para concatenar as linhas de comando.

1> RUN EXECUTE Comseq

executa, em segundo plano, todos os comandos do arquivo Comseq.

SAY

Formato: SAY [-m] [-f] [-r] [-n] [-s<n>] [-p<n>] [-x <nome do
arquivo> ]

Gabarito: -m/S,-f/S,-r/S,-n/S,-s/K/N,-p/K/N,-x/K

Propésito: Reproduzir com sons de fala o contetido de uma frase
ou @L3 = arquivo,

Path: SYS:Utilities/Say

Especificacio: SAY faz uso das capacidades de fala do Amiga. O

comando suporta as mesmas opgdes de operagio
disponiveis no Workbench, sendo que através do Shell,
0 usudrio poderd também indicar um arquivo contendo
as frases a serem pronunciadas. As opgoes deste
comando sdo as seguintes:

-m Especifica uma voz masculina.

-f Especifica uma voz feminina.

-r Especifica uma voz de robé.

-n Especifica uma voz natural.

-s<n> Seguida por um nimero <n> entre 40 e 400, esta opgdo controla a

velocidade da voz. Nao digite espagos entre -s e o nlimero.

-p<n> Seguida por um numero entre 65 e 230, esta op¢ao controla a entonagio
(pitch) da voz.

-x <nome Esta opgdo faz com que 0 Amiga "leia em voz alta" o contetido do arquivo
do arquivo>especificado.

Nao esqueca de digitar o hifen antes da letra de cada opcao.
Exemplo:

1> SAY -m -s125 -p65-.X s:startup-sequence

-
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O Amiga lerd o contetido do arquivo Startup-sequence com uma voz masculina num
ritmo moderado.

SCREENMODE

Formato: SCREENMODE [FROM <nome do arquivo>] [EDIT]
[USE] [SAVE]

Gabarito: FROM,EDIT/S,USE/S,SAVE/S

Propésito: Selecionar um modo de video.

Path: SYS:Prefs/ScreenMode

Especificacao: O comando SCREENMODE, sem argumentos ou

seguido do argumento EDIT, ativa o editor
ScreenMode. O argumento FROM permite especificar
um arquivo a ser carregado. Este arquivo devera ter
sido previamente gravado com a opgédo Save As do
menu do editor ScreenMode. Caso vocé tenha gravado
uma configuracgao especial do editor ScreenMode no
diretério Presets, por exemplo, a opgdo FROM poderéd
ser usada para carregar esse arquivo,

Se a chave USE for especxﬁcada a janela do editor nédo se abrird, mas a configuracio
gravada no arquivo FROM seré utilizada. A chave SAVE, quando presente, deter-
mina que a configurac¢do do arquivo FROM seja salva. A janela do editor nao serd
aberta.

Exemplo:
1> SCREENMODE Prefs/Presets/ScreenMode.Hires USE

Vocé serd instruido a fechar todas as janelas ndo drawers. O sistema ressetard e
utilizard a configuracdo gravada no arquivo ScreenMode.Hires. A janela do editor
nao serd aberta. Caso o sistema seja reinicializado, o0 modo de video retornaré a
dltima configuragao salva.

SEARCH

Formato: SEARCH [FROM] <nome | padrao> [SEARCH | NAME]
<string | padrao> [ALL] [NONUM] [QUIET] [QUICK]
[FILE] [PATTERN]

Gabarito: FROM/M,SEARCH/A,ALL/S,NONUM/S,QUIET/S,QUIC
K/S,FILE/S,PATTERN/S

Propésito: Localizar um string em um arquivo do diretério
especificado.

Path: C:SEARCH

Especificacao: O comando SEARCH procura em todos os arquivos do

diretério FROM pela ocorréncia do string SEARCH
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especificado (as palavras-chave FROM e SEARCH sao
opcionais). Com a chave ALL, SEARCH estenderd a
procura aos subdiretérios do diretério FROM.
SEARCH exibira o nome do arquivo sendo pesquisado
e qualquer linha do mesmo que contenha o texto
procurado. Caso o string a ser localizado contenha
espacos, certifique-se de digitd-lo entre aspas.
SEARCH néao faz distingao entre letras maitsculas e
minudsculas no string procurado.

As opgoes disponiveis para este comando sao as seguintes:

NONUM Suprime a impressao de naimeros de linhas junto com os strings.
QUIET  Pesquisa os arquivos sem exibir seus nomes na tela.

QUICK  Exibe a saida num formato compacto.

FILE Procura um arquivo pelo nome especificado, e ndo pela ocorréncia de um
string. -

PATTERN Utiliza a comparacio de padrées na busca.

SEARCH atribui ao flag de condigéo o valor zero caso o string seja encontrado, ou
5 (WARN) em caso contrédrio. Este dado pode ser utilizado ; para compa-
ragoes em arquivos scripts. Para abandonar a procura no arquivo atual

e continuar no arquivo seguinte (se houver), digite Ctrl-D. Pressionan-
do-se Ctrl-C, SEARCH sera abortado.

Exemplos:

1> SEARCH DEVS: alternative
(dir)

Keymaps (dir)

Printers (dir)
clipboard.device..
MountList..

14 /* This is an example of an alternative type of non-filing
device mount.

narrator.device,.
parallel.device..
printer.device..
serial.device..
system.configuration..

procura no diretério DEVS: pela ocorréncia da palavra "alternative". A palavra é
encontrada na linha 14 do arquivo MountList.

1> SEARCH Universo: "Vida inteligente" ALL

procura por Vida inteligente (ou vida inteligente) em todos os arquivos do diretério
Universo.

1> SEARCH Work:#?.source SEARRCH Progteste.c?? FILE PATTERN
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localiza todos os arquivos Progteste.c com um sufixo de dois caracteres nos diretérios
terminados por .source no volume Work:

- SERIAL

Formato: ?SEA%IEA]L [FROM <nome do arquivo>] [EDIT] [USE]

Gabarito: FROM,EDIT/S,USE/S,SAVE/S

Propésito: Atribuir as especificagbes para a comunicagéo através
da porta serial.

Path: SYS:Prefs/Serial

Especificacao: O comando SERIAL, sem argumentos ou seguido do

argumento EDIT, ativa o editor Serial. O argumento
FROM permite especificar um arquivo a ser carregado.
Este arquivo devers ter sido previamente gravado com
a opg¢ao Save As do menu do editor Serial. Caso vocé

tenha gravado uma configuracio especial do editor
Serial no diretério Presets, por exemplo, a op¢éao
FROM poder4 ser usada para carregar esse arquivo.

Se a chave USE for especificada, a janela do editor ndo se abrird, mas a configuragao
gravada no arquivo FROM ser4 utilizada. A chave SAVE, quando presente, deter-

mina que a configurac¢io do arquivo FROM seja salva. A janela do editor ndo serd
aberta.

Exemplo:
1> SERIAL Prefs/Presets/Serial.9600 USE

carrega e utiliza a configuracido armazenada no arquivo Serial.9600. Caso o sistema
seja reinicializado, voltard a ter efeito a dltima configuracéo salva.

SET

Formato: SET [<nome>] [<string>]

Gabarito: NAME,STRING/F

Propésito: Criar uma varidvel local.

Path: Internal

Especificacio: O comando SET, seguido dos argumentos <nome> e

<string>, cria uma nova varidvel de ambiente. A
primeira palavra apés SET sera considerada o
<nome>. O restante da linha de comando serd
assumido como o argumento <string>. Néo é
necessario digitar <string> entre aspas.

O comando SET, sem argumentos, exibe uma lista das varidveis locais em uso.
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Uma varidvel de ambiente atribuida por SET é considerada local ao Shell no qual
foi criada. Um novo Shell criado com com o comando NEWSHELL reconhecerd as
varidveis estabelecidas no Shell original, mas se vocé eriar um novo Shell utilizando
o item Execute Command do menu do Workbench ou "abrindo" o icone do Shell, as
varidveis criadas por SET nao serao reconhecidas.

Para chamar uma varidvel de ambiente num script ou numa linha de comando,
digite um cifrdao ($) antes do nome da varidvel. Para remover uma definigdo de
varidvel local, deve-se usar o comando UNSET,

Exemplos:
1> SET origem

Este processo foi iniciado a partir de um icone cria a varidvel local origem, que
armazena um lembrete dando conta de que o Shell foi eriado a partir de um icone,
e nao por um comando NEWSHELL.

1> ECHO S$Sorigem

Este processo foi iniciado a partir de um icone
Veja também: GET, UNSET

SETCLOCK

Formato: SETCLOCK LOAD | SAVE | RESET

Gabarito: LOAD/S,SAVE/S,RESET/S

Propésito: Acertar ou ler o relégio de tempo real alimentado a
bateria.

Path: C:SETCLOCK

Especificacao: SETCLOCK SAVE acerta a data e a hora do relégio do

hardware (alimentado a bateria) com a data e a hora do
sistema, previamente ajustadas através do editor Time
ou com o comando DATE. Geralmente, SETCLOCK
SAVE é utilizado apés um comando DATE.

A opcdo SETCLOCK LOAD acerta a hora e a data do sistema utilizando as
informagodes do relégio do hardware. Este comando costuma ser incluido na Star-
tup-sequence, a fim de acertar a hora automaticamente quando o Amiga é iniciali-
zado. A opcdo RESET simplesmente resseta o relégio. Isto pode ser necessario, por

exemplo, se um programa mal escrito (ou contendo bugs) desligar o relégio ou setar
o bit de teste do mesmo.

Exemplo:

1> DATE 17-Aug-92 05:45:54
1> SETCLOCK SAVE

salva a data, 17 de agosto de 1992, e a hora, 05:45 da manha4, no relégio alimentado
a bateria. Este relégio continuard a marcar a hora certa mesmo depois que o Amiga
for desligado. Quando o sistema é inicializado, o comando SETCLOCK LOAD na
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Startup-sequence acerta a hora do sistema de acordo com a hora do relégio de tempo
real.

Veja também: DATE

O relégio alimentado a bateria continua marcando a hora certa mesmo
depois que 0 Amiga é desligado. Os modelos Amiga 500 nao possuem
relégio a bateria, a menos que um cartucho de expansao de meméria
A501 tenha sido instalado.

SETDATE

Formato: SETDATE <arquivo | padrac> [<dia da semana>]
[«data>] [<hora>] [ALL]

Gabarito: FILE/AWEEKDAY,DATE,TIME,ALL/S

Propésito: Modificar a data e hora da criagdo ou ultima alteragao
de um arquivo.

Path: C:SETDATE

Especificacao: SETDATE modifica a data e hora da criagao (ou Gltima

alteracao) de um arquivo ou diretério. O comando
SETDATE <arquivo> substitui a data/hora desse
arquivo pela data/hora atuais do sistema. SETDATE
néo afeta o relégio do software nem o relégio
alimentado a bateria. A saida do comando DATE pode
ser utilizada para fornecer os dados de SETDATE.

Exemplos:

1> SETDATE ArgTeste

muda a data e hora associadas ao arquivo ArqTeste para a data e hora atuais.
1> SETDATE ArqTeste 16-09-89 15:25:52

muda a data e hora associadas ao arquivo ArqTeste para 16 de setembro de 1989,
3:25h da tarde.

Veja também: DATE

SETENV

Formato: SETENV [<nome>] [<string>]
Gabarito: NAME,STRING/F
Propésito: Criar uma variavel global.
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Path: Internal

Especificaciao: O comando SETENYV, seguido pelos argumentos
<nome> e <string>, cria uma nova varidvel de
ambiente. A primeira palavra apés SETENV serd
considerada o <nome>. O restante da linha de
comando serd assumido como o argumento <string>.
Nao é necessario digitar <string> entre aspas.

O comando SETENV, sem argumentos, exibe uma lista das varidveis globais em
uso. As varidveis globais sdo armazenadas no diretério ENV: e usadas em todos os
processos. Entretanto, caso uma varidvel local (definida por SET) e uma variavel
global possuam o mesmo nome, a variavel local sera utilizada.

As varidveis de ambiente podem ser chamadas por scripts ou outros comandos,
bastando incluir um cifrao ($) antes do nome da varidvel.

Para remover uma defini¢io de varidvel global, deve-se usar o comando UNSE-

TENV.
Exemplos:
1> SETENV Editor Extras2.0:Tocls/MEmacs

cria a varidvel de ambiente Editor, que pode ser utilizada com o comando MORE.
O comando acima determina que o editor seja 0 MEmacs, localizado no diretério
Tools do disco Extras2.0. A varidvel Editor estard disponivel em todos os Shells.

1> SETENV Editor C:ED

0 mesmo que acima, porém aqui o editor especificado € o ED.

Veja também: GETENV, UNSETENV

SETFONT

Formato: SETFONT <fonte> <tamanho> [SCALE] [PROP]
[ITALIC] [BOLD] [UNDERLINE]

Gabarito: NAME/A,SIZE/N,SCALE/S,PROP/S,ITALIC/S,BOLD/S,
UNDERLINE/S

Propésito: Mudar as fontes do Shell.

Path: C.SETFONT

Especificacao: SETFONT permite que o usudrio mude as fontes do

texto de uma determinada janela do Shell, anulando a
configuracdo System Default Text especificada no
editor Font. SETFONT ter4 efeito somente na janela
na qual o comando for executado.

Para utilizar SETFONT, o usudrio devera especificar o nome e o tamanho da nova
fonte desejada. As outras opgdes deste comando sao as seguintes:

SCALE Habilita escalamento mapeado por bits (bitmap scaling) da
fonte.
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PROP Habilita fontes proporcionais.

ITALIC Exibe os caracteres da fonte em itélico.
BOLD Exibe os caracteres da fonte em negrito.
UNDERLINE Exibe os caracteres da fonte sublinhados.

Quando SETFONT é acionado, a janela do Shell é limpa e um novo prompt,
desenhado com a nova fonte, surge no topo da janela.

Exemplo:

1> SETFONT Topaz 13 BOLD UNDERLINE

A janela do Shell serd limpa e um novo prompt serd exibido. Os caracteres perten-
cerdo a fonte Topaz, terdo um tamanho de 13 pontos, e serao impressos em negrito
e sublinhados.

Formato:
Gabarito:
Proposito:

Path:
Especifica

Mapa
cdn
chl
ch2

d

dk

-»—-ug‘—nm

SETMAP

SETMAP <mapa de teclado>
KEYMAP/A
Trocar o mapa de configuragao do teclado usado pelo
Amiga.
SYS:System/SetMap

ciio: SETMAP especifica o mapa de configuracao do teclado
(keymap) utilizado pelo Amiga. Os arquivos
disponiveis séo os seguintes:

Teclado

Francés canadense
Suico francés
Suigo alemao
Alemao
Dinamarqués
Espanhol

Francés

Inglés (Gra-Bretanha)
Italiano

Islandés
Noruegués

Sueco

(Para programas desenvolvidos antes da V1.0)
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usa Americano

usa? Dvorak

Para fazer com que o sistema utilize sempre um mapa de teclado especifico, inclua
o comando SETMAP no arquivo Startup-sequence.

Exemplo:

Para fazer com que o Amiga utilize um mapa de configuracio de teclado espanhol,
digite:

1> SETMAP e

O arquivo contendo o mapa deverd estar em DEVS:Keymaps para que SetMap possa
encontra-lo.

SETPATCH

Formato: SETPATCH [QUIET]

Gabarito: QUIET/S

Propdsito: Instalar patches da ROM no software do sistema.
Path: C:SETPATCH

Especificacgao: SETPATCH instala modificagbes temporarias no’

sistema operacional. Quando for necessério utiliza-lo,
este comando devera ser incluido no inicio do arquivo
Startup-sequence. Versodes atualizadas de SETPATCH
estardao disponivels sempre que necessario, a medida
em que o desenvolvimento do AmigaDOS continue.

SKIP

Formato: SKIP [<label>] [BACK]

Gabarito: LABEL,BACK/S

Propésito: Saltar um label durante a execugao de arquivos script.
Path: Internal

Especificacao: SKIP é usado em scripts com o propésito de desviar a

execucao do script para um <label> definido pela
declaracao LAB. Caso nenhum <label> seja

especificado, SKIP saltard para a proxima declaracgao
LAB.

SKIP sempre procura o label 4 frente da linha atual no arquivo. A op¢do BACK,
contudo, determina que o label seja procurado a partir do comeco do arquivo. Isto
permite desviar a execugéo para pontos do script anteriores ao comando SKIP.
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A opc¢éao SKIP BACK s6 pesquisar4 para trds até a Gltima ocorréncia da declaragéao
EXECUTE. Se nao houver nenhuma declaragao EXECUTE no script, a procura se
estenderd até o comego do arquivo.

Caso SKIP nao consiga encontrar um label com o nome especificado pelo usudrio, a

seqiiéncia de comandos terminar4 e a mensagem "Label <label> not found by Skip"
serd exibida.

Exemplo: Imagine o seguinte script, chamado CheckFile:

.KEY name
IF exists <name>
SKIP mensagem
ELSE
ECHO "<name> ndo estd neste diretério"
ENDIF
LAB mensagem
ECHO "O. arquivo <name> existe."

Suponha que vocé execute o script com o comando:
1> EXECUTE CheckFile Documento

Se existir um arquivo chamado Documento no diretério corrente, a execugdo do
script saltard o comando LAB, e a mensagem "O arquivo Documento existe" serd
mostrada na janela do Shell.

Caso o arquivo Documento nio se encontre no diretério corrente, a execucdo do script
saltard para a linha apés a declaracdo ELSE, e a mensagem "Documento néo esté
neste diretério" serd exibida.

Veja também.: EXECUTE, LAB

SORT

Formato: SORT [FROM] <arquivo | padrao> [TO] <nome do
arquivo> [COLSTART <n>] [CASE] [NUMERIC]

Gabarito: FROM/A,TO/A,COLSTART/K,CASE/S,NUMERIC/S

Propésito: Ordenar alfabeticamente as linhas de um arquivo.

Path: C:SORT

Especificacao: SORT ordenars alfabeticamente o arquivo FROM,

linha por linha, enviando o resultado para o arquivo
TO. O comando SORT assume que FROM é um
arquivo de texto normal, cujas linhas sao separadas
por Returns ou cédigos de alimentagao de linha
(line-feeds). Normalmente, SORT néo faz distin¢ao
entre letras maidsculas e minasculas. Especificando-se
a opgdo CASE, os itens que comegam por letras
maiudsculas serdo classificados antes daqueles
iniciados por minusculas.
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A opgdo COLSTART permite determinar a coluna de caracteres na qual devera ser
iniciada a comparagao. SORT comega a comparar as linhas a partir desse ponto,
mas o processo se estenderd até o comego da linha caso as linhas comparadas
coincidam até o fim.

A palavra-chave NUMERIC faz com que as linhas sejam interpretadas como
nimeros, come¢ando da primeira coluna e seguindo para a direita até ser encontrado
o primeiro caractere ndo numérico. As linhas que nao comecam por um nimero seriao
tratadas como um 0. Nesta opcao, as linhas serao classificadas em ordem numérica.
Caso seja especificada junto com NUMERIC, a chave CASE ser4 ignorada.

Exemplo:
1> SORT DF0:Glossario DF0:Glossédrio.alfa

ordena alfabeticamente as linhas do arquivo Glossario e grava a saida classificada
no arquivo Glossdrio.alfa. Na ordenacéo néao serd levada em conta a diferenca entre
letras maitsculas e mindsculas.

STACK

Formato: STACK <n>

Gabarito: SIZE/N

Propésito: Exibir ou ajustar o tamanho do stack do Shell atual.
Path: Internal

Especificacao: Todo programa requer, para ser executado, uma

determinada 4rea de stack (uma drea especial da
memodria alocada para o programa). Em geral, a
documentagio do programa deve indicar o tamanho do
stack exigido para o perfeito funcionamento do mesmeo.
Entretanto, quando um programa causa uma falha do

sistema, pode ser util experimentar executd-lo com
outros tamanhos de stack.

Comandos que executam operagées consistindo de miltiplos niveis podem requerer
espaco de stack adicional.

O tamanho do stack normalmente varia entre 4.000 e 25.000 bytes. Se o tamanho
do stack for muito pequeno, pode ocorrer um erro do tipo software failure. Uma 4rea
de stack muito grande, por outro lado, pode acabar roubando memdria de outras
funcoes do sistema.

—

ATENCAO: Vocé poderd receber uma mensagem "Software failure" se
ficar sem espaco de stack. Caso vocé tenha alterado o stack do programa

que causou essa mensagem de erro, experimente aumentar o tamanho
do stack.
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STATUS

Formato: STATUS [<processo>] [FULL] [TCB] [CLI| ALL]
[COMMAND <comando>]

Gabarito: E%?I?ESSIN ,JFULL/S,TCB/S,CLI=ALL/S,COM=COMMA

Propésito: Exibir informagdes sobre os processos Shell/CLL

Path: C:STATUS

Especificacao: O comando STATUS, sem argumentos, lista os

nimeros dos processos Shell/CLI em curso, e os
programas ou comandos (se houver) em execucido em
cada um. O argumento <processo> permite especificar
o numero do processo sobre o qual STATUS devera
fornecer informagoées.

Para obter informacdes sobre o tamanho do stack e dos vetores globais, a prioridade
do processo e o(s) comando(s) em execugio, use a palavra-chave FULL. A opgdo TCB
é semelhante, porém omite a informagao sobre o comando.

A opcado COMMAND determina que STATUS procure pelo <comando> especificado.
STATUS pesquisara a lista do Shell, e caso o comando seja encontrado, serd exibido o
nimero do Shell correspondente. O flag de condicéo receberd o valor 0, neste caso, ou 5
(WARN) caso a busca néo tenha sucesso. Esta op¢io pode ser usada em arquivos script.

Exemplos:

1> sTATUS 1

Process l: Loaded as command: status

1> STATUS 1 FULL

Process 1l: stk 4000, gv 150, pri 0 Loaded as command: status
1> STATUS >RAM:Xyz COMMAND=COPY

1> BREAK <RAM:Xyz >NIL: ?

envia um BREAK para o processo executando COPY.
Veja também: BREAK

TIME

Formato: TIME [EDIT]

Gabarito: EDIT/S

Propésito: Acertar o relégio do sistema.

Path: SYS:Prefs/Time

Especificaciio: O comando TIME, sem argumentos ou seguido do

argumento EDIT, abre a janela do editor Time.
Exemplo:
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TYPE

Formato: TYPE {<arquivo | padrao>} [TO <nome>] [OPT H | N]
[HEX] [NUMBER]

Gabarito: FROM/A/M,TO/K,OPT/K,HEX/S,NUMBER/S

Propésito: Exibir o contetido de um arquivo de texto.

Path: C.TYPE

Especificacio: TYPE exibe o contetido do arquivo especificado na

janela atual, ou entdo copia o seu contetido no arquivo
TO, caso este tenha sido indicado. Enumerando-se
mais de um nome de arquivo sem a palavra-chave TO,
o comando TYPE exibira o contetddo de cada um dos
arquivos em seqiiéncia.

As opgoes OPT H e OPT N equivalem as palavras-chave HEX e NUMBER, respec-
tivamente. A opcdo HEX faz com que o contetddo do arquivo seja exibido em colunas
de niimeros hexadecimais, com o acréscimo de uma coluna contendo a interpretacéo
dos caracteres em cédigo ASCII. Esta opcao é bastante (til para analisar arquivos
objeto. A opgao NUMBER numera as linhas a medida em que elas sio exibidas.

Para fazer uma pausa na saida de TYPE, pressione a barra de espacgo. As teclas
Backspace, Return ou Ctrl-X dio continuidade 4 listagem. Para interromper a saida
de TYPE, tecle Ctrl-C (a mensagem ***BREAK aparecerd na tela).

Exemplo:
1> TYPE DEVS:MountList

exibe na tela o contetdo do arquivo MountList, localizado no diretério DEVS:.

UNALIAS

Formato: UNALIAS [<nome>]

Gabarito: | NAME

Propésito: Remover um nome alternativo de comando (alias).
Path: Internal

Especificacéio: UNALIAS remove da lista de aliases o nome

alternativo de comando (ou alias) especificado.
O comando ALIAS, sem argumentos, lista os aliases em uso.
Veja também.: ALIAS

UNSET

Formato: UNSET [<nome>]




Os Comandos do AmigaDOS 139

Gabarito: NAME

Propésito: Remover uma varidvel local.

Path: Internal

Especificacio: UNSET remove da lista de varidveis do processo atual

a varidvel local especificada .
O comando UNSET, sem argumentos, lista as varidveis locais em uso.
Veja também: SET

UNSETENV

Formato: UNSETENV [<nome>]

Gabarito: NAME

Propésito: Remover uma varidvel global.

Path: Internal

Especificacao: UNSETENV remove da lista de varidveis em uso a

variavel global especificada .
O comando UNSETENYV, sem argumentos, lista as varidveis globais em uso.
Veja também: SETENV

VERSION

Formato: VERSION [<biblioteca | dispositivo | arquivo>] [<versao
#>] [<revisdo #>] [<unidade #>]

Gabarito: NAME,VERSION,REVISION,UNIT,FILE/S,INTERNAL
S,RES/S,FULL/S

Propésito: Localizar os niimeros de versao e revisao do software.

Path: C:VERSION

Especificacio: VERSION localiza o nlimero da verséo e reviséo de

uma biblioteca, dispositivo, comando ou disco do
Workbench. O comando VERSION também pode ser
usado para testar a existéncia de uma versao/revisao
especifica, ressetando o flag de condi¢do caso o nimero
da mesma seja igual ou maior que o procurado. Este
dado poder4 ser utilizado para comparagdes em scripts.

O comando VERSION, sem os argumentos <biblioteca | dispositivo | arquivo>, exibi-
rd os nimeros das versdes do Kickstart e do Workbench e setard as varidveis de
ambiente. Especificando-se um nome, VERSION tentar4 "abrir" a biblioteca, dispo-
sitivo, drive ou arquivo, para em seguida obter a informacgéao sobre o niimero da
versao.

Quando o usudrio solicitar a comparacio de uma <versao #> (e eventualmente uma
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<revisdo #>), VERSION atribuird ao flag de condi¢ao o valor 0 se o nimero da versao
(e revisdo) do Kickstart, biblioteca ou driver de dispositivo for igual ou maior que os
valores especificados. Caso contrario, o flag de condi¢ido valerd 5 (WARN). Nenhuma
comparagdo quanto ao nimero da revisdo serd feita se este pardmetro ndo for
especificado na linha de comando.

A op¢ao <unidade #> permite ao usudrio indicar o nimero de uma unidade diferente
de zero. Isto pode ser necessario para acessar dispositivos com mais de uma unidade.

Exemplos:

1> VERSION .
Kickstart version 36.202 Workbench version 36.77

1> VERSION Prefs/Font
Prefs/Font version 36.191

WAIT

Formato: WAIT [<n>] [SEC|SECS] [MIN | MINS] [UNTIL
<hora>]

Gabarito: /N,SEC=SECS/S,MIN=MINS/S,UNTIL/K

Propadsito: Aguardar o intervalo especificado de tempo.

Path: C:WAIT

Especificacao: WAIT é usado em seqiiéncias de comandos e apés um

comando RUN, com o objetivo de fazer uma pausa
durante um periodo de tempo, ou aguardar até uma hora
especificada. O tempo de espera default é de 1 segundo.

O argumento <n> especifica os segundos de espera (ou minutos, caso a opgdo MINS
seja usada).

A palavra-chave UNTIL determina que a espera se estenda até a hora indicada
(sempre no formato HH:MM).

Exemplo:

1> WAIT 10 MINS

produz uma pausa de 10 minutos,
1> WAIT UNTIL 21:15

a pausa se estenderd até 9:15h da noite.

WBCONFIG

Formato: WBCONFIG [FROM <nome do arquivos [EDIT]
[SAVE] [USE]
Gabarito: FROM,EDIT/S,USE/S,SAVE/S
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Propésito: Controlar a apresentacao da janela de fundo e a opgéao
de trazer as janelas para a frente clicando-as duas
VezZes coIn 0 mouse.

Path: SYS:Prefs/WBConfig

Especificacao: O comando WBCONFIG, sem argumentos ou seguido
do argumento EDIT, ativa o editor WBConfig. O
argumento FROM permite especificar um arquivo a
ser carregado. Este arquivo dever4 ter sido _
previamente gravado com a op¢do Save As do menu do
editor WBConfig. Caso vocé tenha gravado uma
configuragao especial do editor WBConfig no diretério
Presets, por exemplo, a op¢do FROM poder4 ser usada
para carregar esse arquivo.

Se a chave USE for especificada, a janela do editor nio se abrir4, mas a configuracgio
gravada no arquivo FROM serd utilizada. A chave SAVE, quando presente, deter-

mina que a configuragado do arquivo FROM seja salva. A janela do editor nao serd
aberta.

Exemplo:
1> WBCONFIG Prefs/Presets/Backdrop.on USE

carrega a configuracéo contida no arquivo Backdrop.on. Se o sistema for reiniciali-
zado, a configuracgéo salva antes deste comando serd carregada.

WBPATTERN

Formato: WBPATTERN [FROM <nome do arquivo>] [EDIT]
[USE] [SAVE] [WORKBENCH] [WINDOW]
Gabarito: FROM,EDIT/S,USE/S,SAVE/S,WORKBENCH/S,WINIJO
W/s
Propésito: Criar padrées de fundo para o Workbench e as janelas.
Path: SYS:Prefs/WBPattern
Especificacio: O comando WBPATTERN, sem nenhum argumento ou

seguido do argumento EDIT, ativa o editor WBPattern.

O argumento FROM devera ser usado em conjunto com pelo menos uma das duas
chaves; WORKBENCH ou WINDOW (mais de uma chave pode ser enumerada). O
arquivo FROM devera ser um arquivo previamente gravado com o item Save As do
menu Project do editor WBPattern. As chaves permitem que um padrio particular
seja utilizado em qualquer drea da tela. Mesmo que tenha sido gravado como
configuracédo especifica de uma determinada drea da tela, o padrao contido no
arquivo FROM poderi ser usado numa 4rea diferente, bastando que o usudrio
especifique a chave apropriada. Por exemplo: se o arquivo FROM foi eriado quando
vocé gravou um padrao para o Workbench, o mesmo padrao poderd ser usado nas
janelas bastando especificar a chave WINDOW apés o nome do arquivo.

A opgao USE fara com que o padrio seja carregado e utilizado na drea indicada, tal
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como se vocé tivesse ativado o editor WBPattern, selecionado o botdo de rddio
apropriado, criado o padréo e ativado o gadget Use. Para salvar esse padrao, basta
especificar a opgdo SAVE.

Se vocé nao especificar USE ou SAVE, a op¢ao EDIT serd assumida automa-
ticamente, e o editor WBPattern serd ativado. Indicando-se um arquivo FROM e
uma chave WORKBENCH ou WINDOW, 4 janela do editor WBPattern se abrir4, o
padrao contido no arquivo FROM ser4 exibido e o botdo de rddio serd selecionado.
Se nenhuma chave for especificada em conjunto com o arquivo FROM, o editor
exibird o Gltimo padrao utilizado.

Exemplos:
1> WBPATTERN FROM SYS:Prefs/Presets/Diamonds WORKBENCH SAVE

carrega e salva o padrao gravado no arquivo Diamonds como o padrao de fundo do

Workbench.
1> WBPATTERN FROM SYS:Prefs/Presets/Dots WINDOWS

abre a janela do editor WBPattern. O padréo gravado no arquivo Dots aparecera
ampliado e o botdo de rddio Windows serd selecionado. O usudrio deverd entédo
selecionar o gadget Save, Use ou Cancel, a fim de executar a operacdo desejada
(salvar ou utilizar o padrdo, ou entao cancelar a operagéo).

WHICH

Formato: WHICH <comando> [NORES] [RES] [ALL]
Gabarito: FILE/AJNORES/S,RES/S,ALL/S

Propésito: Localizar o item especificado no path de comandos.
Path: C:WHICH

Especificacio: WHICH permite ao usudrio localizar um comando,

programa ou diretério, bastando indicar o nome do
mesmo. Se o item especificado se encontrar no path de
busca, WHICH exibird o path completo até ele.
WHICH listard os comandos residentes como
RESIDENT e os comandos internos como INTERNAL.

Normalmente, WHICH efetua a busca na lista r.sidente, no diretério corrente, nos
paths do comando e no diretério C:. O flag de condigio recebe o valor 5 (WARN) caso
o item especificado nio seja encontrado.

Especificando-se a opgdo NORES, a lista de comandos residentes néo ser4 verifica-
da. A opcido RES, por sua vez, determina que a procura seja realizada somente na
lista residente.

A chave ALL faz com que a procura se estenda por todo o path de busca, mesmo que
o item especificado jd tenha sido encontrado e listado uma ou mais vezes. Este
procedimento visa garantir que todas as versoes de um comando ou programa sejam
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localizadas, mas pode acabar produzindo multiplas listagens de um mesmo coman-
do, caso este comando seja acessado por mais de uma via (através do diretério C: e
do diretério corrente, por exemplo).

Exemplos:
1> WHICH avail

C: avail

1> WHICH C:
Werkbench2.0:C

1> WHICH alias
INTERNAL alias

WHY

Formato: WHY

Gabarito: (nenhum)

Propésito: Exibir uma mensagem de erro explicando a razao da
falha do comando anterior.

Path: Internal

Especificacio: Normalmente, quando um comando falha, é exibida

uma breve mensagem de adverténcia na tela. Em
geral, esta mensagem inclui o nome do arquivo
(quando este estd relacionado com o problema), mas
néo sido fornecidos maiores detalhes.

Como exemplo, imagine que tenha surgido a mensagem "Can’t open <nome do
arquivo>" (Impossivel abrir <nome do arquivos). Isto pode acontecer por vérios
motivos — o AmigaDOS pode ser incapaz de localizar o arquivo, o arquivo pode ser
do tipo errado, ou pode haver espago insuficiente no disco ou na RAM para executar
o comando.

Se a razao nao parecer clara para vocé, use o comando WHY a fim de obter uma
explicagdo mais completa.

Exemplo:

1> COPY DFO:

Bad arguments

(Argumento invalido)

1> WHY

Last command failed because required argument missing

(Erro no dltimo comandec por falta de argumento obrigatério)

A mensagem de WHY revela por que o comando COPY resultou num erro: o destino
de COPY nio foi especificado.
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Comandos do AmigaDOS -
Tabela de Referéncia Rapida

ADDBUFFERS
ADDMONITOR

ALIAS
ASK

ASSIGN
AUTOPOINT
AVAIL

BINDDRIVERS
BINDMONITOR
BLANKER

BREAK
CALCULATOR

CD
CHANGETASKPRI
CLOCK

CMD

COLORS

COPY

CPU

DATE
DELETE
DIR

DISKCHANGE
DISKCOPY
DISKDOCTOR
DISPLAY
ECHO

ED

Adiciona buffers ao sistema de arquivo.

Informa ao Amiga que um monitor nao RGB foi ligado
ao sistema.

Atribui ou exibe nomes alternativos de comandos.

Obtém uma resposta do usudrio durante a execucgéo de
um arquivo script.

Controla a atribuig¢ao de nomes de dispositivos légicos
aos diretérios do sistema de arquivo.

Ativa automaticamente a janela sobre a qual o
apontador for posicionado.

Reporta a quantidade de meméria (Chip e Fast RAM)
disponivel.

Vincula drivers de dispositivos ao hardware.

Associa nomes aos diferentes modos de video.

Apaga a tela do monitor se nenhum dado for recebido
dentro de um intervalo especificado de tempo.

Seta os flags de atengdo no processo especificado.
Ativa uma calculadora na tela.

Seleciona, modifica ou exibe o diretério corrente.
Muda a prioridade de um processo em execucéo.
Ativa um relégio na tela.

Redireciona a saida da impressora para um arquivo.
Modifica as cores da tela da frente.

Copia arquivos ou diretérios.

Ativa ou desativa os caches da CPU, testa se
determinado processador estd instalado; carrega a
imagem da ROM na memoéria rdpida de 32 bits, seta
um handler de acesso ilegal 4 memoria, que enviard
informagoes via porta serial a 9600 bauds se uma
tarefa acessar a pdgina zero (os 256 bytes mais baixos)
ou a memdria acima de 16M.

Exibe ou acerta a data e/ou hora do sistema.

Deleta arquivos ou diretdrios.

Exibe uma lista ordenada dos arquivos contidos em um
diretério.

Informa ao Amiga a troca de disco em um drive.

Copia o contetido de um arquivo para outro.

Tenta restaurar o contetiido de um disco danificado.
Exibe os grdficos gravados com o formato IFF ILBM.
Exibe um string.

Edita arquivos de texto (editor full-screen).



EDIT
ELSE

ENDCLI
ENDIF
ENDSHELL
ENDSKIP
EVAL
EXCHANGE

EXECUTE

FAILAT

FAULT

FILENOTE
FIXFONTS
FKEY
FONT
FORMAT
GET
GETENV

GRAPHICDUMP

ICONEDIT
ICONTROL
ICONX

IF
IHELP

INFO
INITPRINTER

INPUT
INSTALL
IPREFS

JOIN
KEYSHOW
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Edita arquivos de texto processando o arquivo fonte
seqliencialmente (editor de linhas).

Especifica uma alternativa para uma declaracao IF
num arquivo script.

Encerra um processo Shell.

Termina um bloco IF num arquivo script.

Encerra um processo Shell.

Termina um bloco SKIP num arquivo script.
Resolve expressoes simples.

Monitora e controla os programas Commodities
Exchange.

Executa um script com a substituicdo opcional de
argumentos.

Determina que uma seqiiéncia de comandos néo seja
executada se o programa devolver um cédigo de
retorno igual ou maior que o especificado.

Exibe as mensagens correspondentes aos cédigos de
erro especificados.

Anexa um comentdrio a um arquivo.

Atualiza os arquivos .font no diretério FONTS:.
Atribui strings de texto as teclas de funcéo.
Especifica as fontes utilizadas pelo sistema.
Formata um disco para uso com o Amiga.

Obtém o valor de uma varidvel local.

Obtém o valor de uma varidvel global.

Imprime uma cépia da tela.

Edita o formato e o tipo dos icones.

Especifica os pardmetros utilizados pelo Workbench.

Permite a execugdo de um arquivo script a partir de
um icone.

Resolve operagtes condicionais em arquivos script.
Habilita o teclado a executar certas operagées
caracteristicas do mouse.

Fornece informacdes sobre um disco ou partigéo.
Inicializa a impressora para as opgoes de impressao
especificadas nos editores Preferences.

Especifica velocidades diferentes para o mouse e o
teclado.

Grava o boot block em um disquete formatado,
habilitando-o ou nao a inicializar o sistema.
Comunica ao Workbench as informagdes contidas nos
arquivos individuais dos editores Preferences.
Concatena dois ou mais arquivos em um novo arquivo.

Exibe 0 mapa de configuragao do teclado em uso.
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LAB
LIST

LOADWB
LOCK

MAKEDIR
MAKELINK
MEMACS
MORE
MOUNT
NEWCLI
NEWSHELL
NOCAPSLOCK
NOFASTMEM

OVERSCAN

PALETTE
PATH

POINTER
PRINTER
PRINTERGFX
PRINTFILES
PROMPT
PROTECT
QUIT

RELABEL
REMRAD
RENAME
RESIDENT
RUN

SAY

SCREENMODE
SEARCH

SERIAL

SET
SETCLOCK
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Especifica um label num arquivo script.

Lista as informacoes especificadas sobre diretdrios e
arquivos.

Inicia a opera¢ao do Workbench.

Atribui a um disco o status de proteg¢ao contra
gravacao.

Cria um novo diretério.

Cria um link entre arquivos.

Cria e edita arquivos de texto.

Exibe o contetido de um arquivo ASCII.

Torna disponivel um dispositivo conectado ao sistema.
Inicia um novo processo Shell.

Abre uma nova janela interativa do Shell.
Desabilita a tecla Caps Lock.

Forga o Amiga a utilizar somente o Chip RAM
residente.

Modifica o tamanho das 4areas de exibi¢do de textos e

graficos,
Modifica as cores da tela do Workbench.

Controla a lista de diretérios que o Shell utiliza para
localizar os comandos.

Modifica o formato do ponteiro da tela.

Especifica uma impressora e opgoes de impresséo.
Especifica opgoes para a impressao de graficos.
Envia arquivos para a impressora.

Modifica a mensagem de prompt do Shell atual.
Modifica os flags de prote¢do de um arquivo.

Abandona um arquivo script com o eédigo de retorno
especificado.

Muda o nome de volume de um disco.

Remover o dispositivo recuperédvel ramdrive.device.
Muda o0 nome de um arquivo ou diretério.

Exibe e modifica a lista de comandos residentes.
Executa comandos como um processo de segundo plano.
Reproduz com sons de fala o contetido de uma frase ou
arquivo.

Seleciona um modo de video.

Localiza um string em um arquivo do diretério
especificado.

Atribui as especificagées para a comunicagdo através
da porta serial.

Cria uma variavel local.

Acerta ou 1é o relégio de tempo real alimentado a
bateria.



e

e

SETDATE

SETENV
SETFONT
SETMAP

SETPATCH
SKIP

SORT
STACK
STATUS
TIME

TYPE
UNALIAS
UNSET
UNSETENV
VERSION
WAIT
WBCONFIG

WBPATTERN
WHICH
WHY
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Modifica a data e hora da criagio ou dltima alteracdo
de um arquivo.

Cria uma varidavel global.

Muda as fontes do sistema.

Troca o mapa de configuracédo do teclado usado pelo
Amiga.

Instala patches da ROM no software do sistema.
Salta um label durante a execugdo de arquivos script.
Ordena alfabeticamente as linhas de um arquivo.
Exibe ou ajusta o tamanho do stack do Shell atual.
Exibe informagées sobre os processos Shell/CLI.
Acerta o relégio do sistema.

Exibe o contetido de um arquivo de texto.

Remove um nome alternativo de comando (alias).
Remove uma varidvel local.

Remove uma varidvel global.

Localiza os niimeros de verséo e revisao do software.
Aguarda o intervalo especificado de tempo.

Controla a apresentacio da janela de fundo e a opgéo
de trazer as janelas para a frente clicando-as duas
vezZes com 0 mouse,

Cria padroes de fundo para o Workbench e as janelas.
Localiza o item especificado no path de comandos.

Exibe uma mensagem de erro explicando a razéo da
falha do comando.
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Capitulo 3

Mensagens de Erro
do AmigaDOS

Este capitulo lista os erros que podem ocorrer no AmigaDOS, seguidos por suas
causas provaveis e algumas sugestoes para recuperagéo.

103 Not enough memory
Memoria insuficiente.

Causa Provavel:

O seu Amiga nio tem meméria suficiente para completar a execugédo do
comando.

Sugestao para Recuperacao:
Feche todas as janelas e aplicacoes desnecessdrias e tente executar novamente
o comando. Se isto ndo funcionar, experimente reinicializar o equipamento,

pode ser que haja memdria suficiente, mas que ela esteja fragmentada.
Eventualmente, pode ser necessario instalar mais RAM no seu sistema.
]

104 Process table full
Tabela de processos cheia.

Causa Provavel:
Existe um limite para o nimero de processos em andamento.

Sugestio para Recuperacao:
Suspenda uma ou mais tarefas.

114 Bad template
Gabarito incorreto.

Causa Provavel:

Linha de comando incorreta.

Sugestao para Recuperacao:

Consulte a documentagéo e verifique o formato correto do comando.
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115 Bad number
Numero incorreto.

Causa Provavel:
O programa esperava a introduc¢iao de um argumento numérico.

Sugestiao para Recuperacio:
Consulte a documentacéo e verifique o formato correto do comando.

116 Required argument missing
Falta argumento obrigatdrio.

Causa Provavel:
Linha de comando incorreta.

Sugestao para Recuperaciao:
Consulte a documentacio e verifique o formato correto do comando.

117 Argument after "=" missing

H_

Falta argumento apés "=".

Causa Proviavel:
Linha de comando incorreta.

Sugestao para Recuperacio:
Consulte a documentagéo e verifique o formato correto do comando.

118 Too many arguments
Argumentos em excesso.

Causa Provavel:
Linha de comando incorreta.

Sugestao para Recuperacio:
Consulte a documentagao e verifique o formato correto do comando.

119 Unmatched Quotes
Aspas nio fecham.

Causa Provivel:

Linha de comando incorreta.

Sugestao para Recuperacao:

Consulte a documentacéo e verifique o formato correto do comando.

120 Argument line invalid or too long
Linha de argumentos invalida ou muito longa.

Causa Provavel:
A linha de comando estd incorreta ou contém argumentos em excesso.

Sugestao para Recuperacio:
Consulte a documentacao e verifique o formato correto do comando.
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121 File is not executable
Arquivo nio é executavel.

Causa Provavel:

O nome do comando foi digitado incorretamente, o arquivo pode néo ser
executdvel (seript ou programa).

Sugestao para Recuperacao:
Redigite o0 nome do arquivo e certifique-se de que se trata de um arquivo de
programa. Lembre-se de que para a execugio de um script, é necessario que

o flag s do arquivo esteja setado, ou entdo que o comando EXECUTE seja
utilizado.

122 Invalid resident library
Biblioteca residente invalida.

Causa Proviavel:
Vocé estd tentando utilizar um comando com uma versio antiga do AmigaDOS
(comandos da Versao 2.0 com a Verséo 1.0, por exemplo).

Sugestio para Recuperacio:
Reinicialize o sistema com a versio atual do AmigaDOS.

202 Object is in use
Objeto em uso.

Causa Provivel:
O arquivo ou diretério especificado j4 estd sendo utilizado por uma outra

aplica¢do. Se uma aplicacédo estiver lendo um arquivo, nenhuma outra podera
gravar nesse arquivo e vice-versa,

Sugestao para Recuperacao:
Suspenda a outra aplicagdo que estd utilizando o arquivo ou diretério e execute
novamente o comando.

203 Object already exists
Objeto ja existente.
Causa Provavel:
O nome que vocé especificou jd pertence a um outro arquivo ou diretério.

Sugestiao para Recuperacio:
Use um outro nome, ou delete o arquivo ou diretério ji existente e o substitua.

204 Directory not found
Diretério ndo encontrado.

Causa Provivel:
O AmigaDOS néo estd conseguindo encontrar o diretério especificado. Vocé
pode ter cometido um engano na grafia do nome ou um erro de digitagio.

Sugestio para Recuperacio:
Cheque o nome do diretério (use o comando DIR se necessano) e execute
novamente o comando.
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205 Object not found
Objeto nao encontrado.

Causa Provavel:

O AmigaDOS néo estd conseguindo encontrar o dispositivo ou o arquivo
especificado. Vocé pode ter cometido um engano na grafia do nome ou um erro
de digitagdo.

Sugestao para Recuperacio:
Cheque o nome do arquivo (usando DIR) ou o nome do dispositivo (usando
INFO) e execute novamente o comando.

206 Invalid window description
Descricao de janela invalida.

Causa Provavel:

Este erro ocorre na especificacdo do tamanho das janelas do Shell, ED ou
ICONX. Vocé pode ter indicado dimensdes muito grandes ou pequenas demais,
ou entdo ter omitido um argumento. Este erro também ocorre com o comando
NEWSHELL se o usudrio fornecer um nome de dispositivo que nio seja uma
janela,

Sugestao para Recuperacio:
Corrija a especificagao da janela e execute novamente o comando.

209 Packet request type unknown
Tipo de requisicio de packet desconhecido.

Causa Provavel:
Vocé solicitou ao processo de manipulagio do dispositivo (device handler) uma

operagao que ele néao é capaz de executar. Por exemplo: o processo de manipu-
lagdo do console ndo pode renomear arquivos.

Sugestio para Recuperacao:
Corrija o cédigo de requisi¢do passado para o processo de manipulacio do
dispositivo.

210 Object name invalid
Nome de objeto invalido.

Causa Provavel:
Existe um caractere invélido no nome do arquivo ou o nome do arquivo é muito

longo. Lembre-se de que os nomes dos arquivos nao podem ter mais de 30
caracteres, nem conter caracteres de controle.

Sugestiao para Recuperacao:

Redigite o nome doarquivo, certificando-se de nao utilizar caracteres invélidos
nem exceder o tamanho mdximo permitido.

211 Invalid object lock
Lock de objeto invalido.

Causa Provavel:
Vocé utilizou algo que nao é um lock vélido.
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Sugestio para Recuperacao:
Verifique o seu programa e certifique-se de que ele passe apenas locks vélidos
para as chamadas do AmigaDOS.

212 Object not of required type
Objeto nao é do tipo requerido.

Causa Provavel:
Vocé pode ter especificado 0 nome de um arquivo para uma operagdo que
requer o nome de um diretério, ou vice-versa.

Sugestao para Recuperacio:
Consulte a documentacio e verifique o formato correto do comando.

213 Disk is not validated
Disco nao validado.

Causa Provavel:

Se vocé acabou de inserir o disco, isto pode indicar que o processo de validagao
do disco estd em andamento. Caso contrédrio, pode significar que o disco estd
danificado.

Sugestio para Recuperacao:

Caso vocé tenha acabado de inserir o disco, aguarde até que o processo de
validagdo se complete. Isto pode levar menos de um minuto para um disquete,
ou vérios minutos para um disco rigido. Se estiver danificado, o disco ndo
poder4 ser validado. Neste caso, tente recuperar os arquivos do disco (utili-
zando DISKDOCTOR, por exemplo) e copie-os em um outro disquete.

214 Disk is write-protected
Disco protegido contra gravacao.

Causa Provavel:
A pastilha de pldstico do disquete estd na posi¢ao de protecdo contra gravacgio.

Sugestao para Recuperacao:

Se vocé tiver certeza de que deseja gravar neste disco, retire-o do drive, mova
a pastilha e insira o disquete novamente no drive. Caso contrdrio, use um outro
disco.

215 Rename across devices attempted
Tentativa de renomeacao através de dispositivos.

Causa Provavel:

O comando RENAME é capaz de modificar somente o nome de arquivos que
estejam no mesmo volume. Vocé pode usar RENAME para mover arquivos de
um diretério para outro, mas ndo de um volume para outro.

Sugestiao para Recuperacao:

Use COPY para copiar o arquivo no volume destino. Delete o arquivo do
volume original, se vocé desejar, e entdo use RENAME.
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216 Directory not empty
Diretorio nao esta vazio.

Causa Provavel:

Este erro ocorre quando se tenta deletar um diretério que contém arquivos ou
subdiretoérios.

Sugestao para Recuperacao:
Se vocé tiver certeza de que deseja deletar o diretério completo, use a opgéo

ALL do comando DELETE.

217 Too many levels
Niveis em excesso.

Causa Provavel:
Vocé excedeu o limite de 15 soft links.

Sugestio para Recuperacao:
Reduza o niimero de soft links.

218 Device (or volume) not mounted
Dispositivo ou volume nao montado.

Causa Proviavel:

Se odispositivo for um disquete, indica que o mesmo nio estd inserido no drive.
Para outros dispositivos, significa que estes ndo foram montados com
MOUNT. E também possivel que vocé tenha cometido um erro de digitac¢do ao
especificar o nome do dispositivo.

Sugestio para Recuperacéio:
Insira o disquete correto no drive, verifique a digitagdo do nome do dispositivo,
monte o dispositivo, ou revise o seu arquivo MountList.

219 Seek error
Erro na chamada SEEK.

Causa Provavel:
Vocé tentou chamar SEEK com argumentos invilidos.

Sugestao para Recuperacao:
Certifique-se de que a chamada SEEK seja posicionada dentro do arquivo.
Vocé nao pode executar SEEK fora dos limites do arquivo.

220 Comment is too long
Comentario muito longo.

Causa Provavel:
O comentdrio que vocé anexou ao arquivo excede o nimero maximo de
caracteres (79).

Sugestao para Recuperacio:
Escreva um comentario mais curto.
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221 Disk is full
Disco cheio.

Causa Provavel:

Nio existe espago suficiente no disquete para completar a operagéo requisi-
tada.

Sugestiao para Recuperacio:
Delete alguns arquivos ou diretérios desnecessdrios, ou entdo use um outro
disco.

222 Object is protected from deletion
Objeto protegido contra apagamento.

Causa Provivel:
O flag de protec¢ao d do arquivo ou diretério estd ressetado, impedindo que o
mesmo seja deletado.

Sugestio para Recuperacio:
Se vocé tiver certeza de que deseja deletar o arquivo ou diretério, use PRO-
TECT para setar o flag d ou entdo use a opgao FORCE do comando DELETE.

223 File is write protected
Arquivo protegido contra gravacao.

Causa Provivel:
O flag de prote¢do w do arquivo estd ressetado, impedindo que seja feita uma
gravacao sobre este arquivo.

Sugestio para Recuperacao:
Se vocé tiver certeza de que deseja sobrepor o contetido do arquivo, use
PROTECT para setar o flag w.

224 File is read protected
Arquivo protegido contra leitura.

Causa Provivel:
O flag de protegéo r (contra leitura) do arquivo estd ressetado.

Sugestao para Recuperacio:
Use PROTECT para setar o flag r do arquivo.

225 Not a valid DOS disk
Disco invalido.

Causa Provavel:
O disco inserido no drive ndo é um disco do AmigaDOS, o disco néo foi
formatado, ou entdo o disco estd danificado.

Sugestao para Recuperacao:

Certifique-se de estar utilizando o disco correto. Se vocé tiver certeza de que
o disco estava funcionando antes, use DISKDOCTOR ou outro utilitdrio
similar para tentar recuperar os arquivos. Se o disco néo estiver formatado,

use FORMAT para fazé-lo.
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226 No disk in drive
Disco nao esta no drive.

Causa Provavel:
O disco nao esta corretamente inserido no drive especificado.

Sugestio para Recuperacio:
Insira o disco apropriado no drive especificado.

232 No more entries in the directory
Nao ha mais entradas no diretério.

Causa Proviavel:
Isto indica que a rotina EXNEXT do AmigaDOS nio consegue encontrar mais
nenhum registro no diretério que vocé estd examinando.

Sugestiao para Recuperacao:
Nao faca mais nenhuma chamada a EXNEXT.

233 Object is soft link
Objeto é um soft link.

Causa Provavel:
Vocé tentou executar uma operacao num soft link que deveria ser executada
somente em um arquivo ou diretoério.

Sugestiao para Recuperacio:
O AmigaDOS utiliza o packet Action Read Link a fim de resolver o soft link
e depois tenta executar novamente a operacéo.



Capitulo 4

(Glossario

Apontador de caracteres

Apontador para a extremidade esquerda de uma janela de linhas no editor de textos
EDIT, utilizado para indicar a parte da linha que EDIT devera alterar.

Argumentos

Informagées adicionais fornecidas aos comandos.

Arquivo

Um agrupamento de dados relacionados.

Arquivo destino

O arquivo onde os dados serdo gravados, durante uma operacgéo de cépia.
Arquivo fonte

O arquivo de onde esses dados serdo lidos.

Arquivo seqiiencial

Um arquivo que pode ser acessado em qualquer ponto, partindo-se do inicio e
percorrendo-se seqiiencialmente o arquivo até alcangar o ponto desejado.

Bloco

Em termos genéricos corresponde, no jargao do Amiga, ao setor de um disco. Cada
setor consiste num agrupamento de 512 bytes de dados que séo gravados e lidos em
conjunto.

Boot

O procedimento pelo qual se d4 a partida no computador. Vem da expressao em
inglés "pulling yourself up by the bootstraps", cuja tradugao aproximada é "levan-
tar-se pelos corddes dos sapatos".
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Botao de radio

Objeto existente na interface do Amiga com o usudrio que se comporta como um
botao de rddio. A funcio relacionada com o botédo se torna ativa quando o mesmo é
pressionado, o que é indicado por uma representagdo grafica na tela. Apenas um
botdo num determinado grupo pode ser selecionado de cada vez.

Caracteres delimitadores
Caracteres empregados no inicio e no fim de um string de caracteres.
Chip RAM

Parte da memoéria RAM reservada para o armazenamento de dados relativos ao
processamento de gréaficos e sons.

Cdédigo objeto

Cédigo bindrio gerado por um compilador ou assembler, ou ainda, a entrada bindria
de um linker.

Comando
Qualquer instrucdo que o usudrio da diretamente ao computador.
Console

Dispositivo de entrada que serve de interface entre a maquina e o usuario. Em geral
se refere ao teclado e video.

Default

Valor inicial de um pardmetro, ou em outras palavras, o valor ou atributo assumido
se vocé nao especificar nenhum outro.

Diretério
Um agrupamento de arquivos.
Diretério corrente

Pode ser tanto o diretdorioraiz como o tiltimo diretério selecionado com o comando

CD.
Diretorio raiz

O nivel mais alto do sistema de arquivo. Os arquivos e diretorios do diretério raiz
tém os seus nomes precedidos por dois pontos (:).

Disco de sistema
Um disco contendo o Workbench e os comandos do AmigaDOS.
Dispositivo légico

Nome que o usudrio dd a um diretério com o comando ASSIGN, e que depois pode
ser usado como o nome de um dispositivo.
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Drive corrente
A unidade de disco declarada corrente. O default é SYS:.
Exec

Abreviatura de Executive. Parte do sistema operacional do Amiga encarregada de
decidir a préxima agao a ser executada pelo microprocessador. O Exec lida com

fungdes basicas como a alocagao de memdria para os programas, além de gerenciar
o recurso de multitarefa.

Fast RAM

A parte da memoria RAM destinada ao armazenamento de dados e programas.

FFS

Abreviatura de Fast Filing System, o sistema utilizado a partir da versao 1.3 do
AmigaDOS para armazenar dados nos discos. Neste sistema os blocos (ou setores)
sdo organizados de forma contigua no disco, e cada bloco contém 512 bytes de
informacées do usudrio. Veja OFS.

Fila de saida

Buffer na meméria que retém os dados a serem gravados num arquivo.
Filehandle

Valor interno do AmigaDOS que representa um dispositivo ou um arquivo aberto.
Filesystem

Um processo do AmigaDOS que é capaz tanto de manipular dispositivos de 1/O
como efetuar operag¢oes com arquivos e diretérios. Veja Handler.

Gabarito do comando
Método usado para definir a sintaxe do comando.

Gadgets

Pequenos simbolos gréaficos que aparecem nas bordas das janelas ou no interior de
menus. Apontando para os gadgets com o mouse, o usudrio pode abrir e fechar as
janelas, mové-las, ou moedificar o seu tamanho.

Handler

Um processo do AmigaDOS encarregado da manipulagdo de um dispositivo de I/O.
Os handlers sdao um subconjunto dos filesystems, podendo existir varios handlers
para um mesmo dispositivo. Os handlers e filesystems estao localizados no ROM ou
no diretério L: do Amiga. Veja Filesystem.

Icones

Pequenas figuras exibidas na tela com o objetivo de representar graficamente discos,
programas e agrupamentos de dados.
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IFF

Abreviatura de Interchangeable File Format. Refere-se aas arquivos de dados
grificos intercambidveis, isto é, arquivos que podem ser carregados e manipulados
por mais de um editor grafico. A sigla ILBM (Interleaved Bitmap) designa um sub
formato IFF no qual as imagens graficas sdo armazenadas.

Interface de linhas de comando (CLI)
Um processo que decodifica as instrugdes do usudrio.
Intuition

A parte do sistema operacional do Amiga encarregada da manipulagio de janelas,
menus, ete.

Lock

Estrutura interna utilizada pelo AmigaDOS nas operacgdes de leitura e gravacédo de
arquivos com o objetivo de evitar que um arquivo seja manipulado por mais de um
processo ao mesmo tempo. Os locks também possibilitam a identificagdo de um
arquivo especifico.

Multiprocessamento

Execuc¢ao de dois ou mais processos em paralelo, isto €, a um s6 tempo.
Nome do arquivo

O nome dado a um arquivo com o propésito de permitir a sua identificagao.
Nome do dispositivo

O nome exclusivo dado a um dispositivo. Por exemplo: DF0: = drive 0.
Nome do volume

O nome exclusivo associado a um disco.

OFS

Abreviatura de Old Filing System, osistema utilizado até a versio 1.2 do AmigaDOS
para armazenar dados nos discos. Neste sistema apenas 448 bytes de dados do
usudrio sdo gravados em um setor, embora todos os setores sejam constituidos de
512 bytes. Informacées do sistema ocupam os bytes restantes. Veja FFS.

Palavra-chave

Argumento do comando que precisa ser declarado explicitamente.
Prioridade

A importéncia relativa de um processo.

Processo

Uma tarefa requisitada pelo usudrio ou pelo sistema operacional.



Glosséario 161

Reinicializar
Dar novamente o boot no sistema.
Requester

Pequeno menu, geralmente apresentando uma mensagem e dois gadgets, que o
sistema exibe automaticamente na tela ao executar uma operagido que exija a
intervencdo do usudrio.

Script

Arquivo contendo seqiiéncias de comandos que 0 AmigaDOS é capaz de executar.
Corresponde aos arquivos batch do MS-DOS.

Sintaxe
O formato, ou "regras de gramética", para escrever o nome de um comando.
Startup-sequence

Arquivo script contendo uma seqiiéncia de comandos que o AmigaDOS executa

automaticamente toda vez que o usudrio reinicializa o sistema. Equivale ao AUTO-
EXEC.BAT do MS-DOS.

Stream

Um arquivo aberto ou dispositivo associado com um filehandle. Como exemplo, o
stream de entrada pode ser um arquivo, e o stream de saida, o dispositivo do console.

String de caracteres

Uma seqiiéncia de caracteres que podem ser impressos.
String qualificado

Um string precedido por um ou mais qualificadores.
Terminal

Veja Console.
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Capitulo 5

Programando no Amiga

Este capitulo introduz o leitor & programagido em C e Assembler sob o AmigaDOS.

Introducao

Este manual assume que o leitor jd tenha alguma familiaridade com o C ou com o
Assembler, ndo tentando por esse motivo ensinar nenhuma dessas linguagens. Uma
introdugdo ao C pode ser encontrada no livro The C Programming Language, de
Brian Kernighan e Dennis M. Ritchie, publicado pela editora Prentice-Hall. Existem
também vdrios livros sobre o Assembler do 68000, tais como Programming the
MC(C68000, de Tim King e Brian Knight, publicado pela Addison-Wesley.

Desenvolvimento de Programas
para o Amiga

Esta se¢do mostra como desenvolver programas para o Amiga. Ela revela os itens
de que vocé deverd dispor antes de comegar a programar, como chamar as rotinas
do sistema, e como criar um arquivo que pode ser executado no Amiga.

Primeiros Passos

Antes de comegar a escrever programas para o Amiga, vocé deverd dispor dos
seguintes itens:

1. A documentacio sobre o AmigaDOS e outras rotinas do sistema que podem ser
chamadas pelo seu programa.

2. Adocumentacao sobre a linguagem que vocé pretende utilizar. Se a sua intengao
é trabalhar com o Assembler ou C, este manual mostrard como usar essas
ferramentas, embora nao contenha qualquer informagéo especifica normalmen-
te encontrada num manual de referéncia dessas linguagens.

3. Arquivos header contendo as defini¢des de estrutura e os valores apropriados
para chamar as rotinas do sistema do Amiga. O Commodore-Amiga fornece os
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arquivos header como arquivos include tanto para o C (geralmente terminados
em .h) como para o Assembler (terminados em .1). Para utilizar uma biblioteca
residente especifica, vocé devera incluir um ou mais arquivos header contendo
as defini¢cées adequadas. Para usar o AmigaDOS a partir do C, por exemplo, é
necessdrio incluir (#include) o arquivo "dos.h".

Um compilador ou um editor assembler.

O linker do Amiga, bem como a biblioteca padrdo do Amiga (amiga.lib), contendo
funcgées, rotinas de interface e diversos valores absolutos.

o

Chamando as Bibliotecas Residentes

O usudrio dispde de duas alternativas para chamar rotinas do sistema a partir de
um programa em Assembler. Quem programa em C precisa apenas chamar a fungéo
relevante de acordo com os pardmetros especificados. Para chamar uma rotina do
sistema em Assembler, o procedimento usual é posicionar um ponteiro para a base
da biblioteca residente no registrador A6, e entdo comandar um salto para o offset
negativo apropriado. Os offsets estao disponiveis como externos absolutos na biblio-
teca do Amiga, com os nomes na forma LVOnome. Assim, um exemplo de chamada
tipica seria JSR_LVOnome(A6), onde A6 teria sido carregado com o ponteiro para
a base da biblioteca apropriada. Os ponteiros de bases podem ser obtidos através da
chamada OpenLibrary( ) para Exec, vocé pode encontrar o ponteiro de base para
Exec na posigdo 4 (a Ginica posi¢do absoluta usada no Amiga). Esta posicao, também
conhecida como AbsExecBase, é definida na biblioteca amiga.lib.

Vocé pode utilizar este procedimento para chamar certas bibliotecas residentes
baseadas em RAM e a biblioteca do AmigaDOS, se for preciso (observe que a
biblioteca do AmigaDOS se chama "dos.library"). Saiba ainda que nao é obrigatério
utilizar A6 como o ponteiro para a base da biblioteca, qualquer outro registrador
pode ser usado, se necessario. Além disso, vocé pode chamar o AmigaDOS utilizando
o recurso de chamada & biblioteca residente disponivel no linker. Neste caso, basta
programar um JSR para o entry point desejado e o linker notaré o fato de que vocé
usou uma referéncia a uma biblioteca residente. Quando o seu programa for
carregado na memodria, o loader abrird automaticamente a biblioteca, e a fechard
para vocé quando o programa for removido. O loader modifica automaticamente as
referéncias aos entry points do AmigaDOS para que as mesmas se refiram ao offset
correto a partir do ponteiro da base da biblioteca.

Criando um Programa Executavel

Para produzir um arquivo executdavel no Amiga, siga os quatro passos a seguir:

1. Introduza o seu programa fonte no Amiga. Para fazer isso vocé pode digitd-lo
diretamente, utilizando um editor, ou entdo transferi-lo a partir de um outro
computador.

Monte ou compile o seu programa.

3. Faga a linkagem das diversas partes do programa, incluindo as rotinas de
inicializacdo e as bibliotecas do Amiga (ou quaisquer outras) necessdrias para
satisfazer as referéncias externas do mesmo.

4. Carregue o seu programa no Amiga e... veja-o em agéo!

N
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Rodando um Programa Sob o CLI

Existem duas alternativas para se rodar um programa: a primeira é executd-lo no
ambiente do CLI (também conhecido como Shell), a segunda é executé-lo sob o
Workbench. Esta se¢do descreve a primeira maneira.

Executar um programa sob o CLI (Shell) pode se assemelhar, em certos aspectos, a
utilizar um antiquado sistema de teletipo (TTY) — embora vocé possa considerar o
Shell 1itil, por exemplo, para portar o seu programa para o Amiga numa primeira
fase do desenvolvimento do mesmo. Para carregar e introduzir o seu programa, basta
digitar o nome do arquivo contendo o cédigo bindrio, e eventualmente acrescentar
mais alguns argumentos.

Ambiente Inicial em Assembler

Quando vocé carrega um programa no ambiente do Shell, normalmente é necessério
digitar o nome do programa e um conjunto de argumentos. Pode-se também redire-
cionar as operacoes de entrada e saida por meio dos simbolos ">" e "<". O Shell
fornece automaticamente todas essas informacgées para o programa quando este é
executado.

Ao iniciar um programa, o Shell aloca um stack para o mesmo. Este stack tem a
principio um tamanho de 4.000 bytes, que pode ser aumentado ou reduzido com o
comando STACK. O AmigaDOS obtém este stack a partir da pilha de meméria livre
antes da execucdo do programa (note que o stack do programa nao € o mesmo stack
utilizado pelos processos do Shell). O AmigaDOS introduz um enderego de retorno
apropriado no stack, o qual permite ao Shell retomar o controle e remover o
programa. Abaixo disso no stack, em 4(SP), estd o tamanho do stack em bytes, o que
pode ser 1til caso vocé deseje verificar algum dado contido no stack.

No inicio do seu programa, o registrador AQ aponta para os argumentos digitados
pelo usudrio. O AmigaDOS armazena a linha com os argumentos na memodria,
dentro do stack do CLI, sendo que este ponteiro permanece vdlido durante toda a
execugao do programa. O registrador D0 indica o nlimero de caracteres da linha de
argumentos. Vocé pode usar estes valores iniciais para decodificar a linha de
argumentos e identificar a operagio requisitada pelo usudrio. Lembre-se de que
todos os registradores podem ser alterados por um programa do usudrio.

Para obter os filehandles de entrada e saida, vocé deverd chamar as rotinas Input()
e Output( ) do AmigaDOS (lembre-se de abrir a biblioteca do AmigaDOS antes de
fazer isto). Estas chamadas retornam os filehandles que irdo referenciar as opera-
¢oes de entrada e saida requisitadas pelo usudrio. Este padrao de entrada/saida serd
o definitivo, a menos que o I/O tenha sido redirecionado por meio da inclusao dos
simbolos ">" ou "<" na linha de argumentos. Néo é preciso fechar esses filehandles
em seu programa. Assim como o CLI os abriu para vocé, ele também os fechard
quando for necessério.

Ambiente Inicialem C

Programadores em C devem observar que a rotina de inicializagio (startup) seja
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sempre o primeiro item na entrada do linker. Isto significa que o linker entrard no
seu programa no entry point da rotina de startup. Esta rotina vasculha a lista de
argumentos, tornando disponiveis os argumentos em "argv" e o nimero de argumen-
tos am "arge". Ela também abre a biblioteca do AmigaDOS e chama Input( ) e
Qutput( ) para vocé, colocando os filehandles resultantes em "stdin" e "stdout".
Finalmente, esta rotina chama a func¢do "main" do C.

Falhas de Execucao das Rotinas

A maioria das rotinas do AmigaDOS retornam um zero caso sua execuc¢ao nio tenha
sido bem sucedida. As excegdes sdo as chamadas Read e Write, que retornam -1 em
cago de erro. Vocé pode chamar IoErr( ) a fim de obter maiores informacdes sobre o
que pode ter ocasionado a falha das chamadas. A fungéo IoErr() retorna um inteiro
que corresponde ao cédigo do erro, permitindo que vocé decida pela agao apropriada
em funcdo da causa do mesmo. Uma lista completa dos cédigos e mensagens de erro
é apresentada no final do Capitulo 2 deste manual.

Terminando um Programa

Para sair de um programa, em geral € suficiente comandar um RTS utilizando o
stack pointer (SP) inicial. Neste caso, vocé deve também fornecer um cédigo de
retorno no registrador D0. Este cédigo deverd ser zero se a execucdo do programa
tiver sido bem sucedida, ou um némero positivo em caso contrario. Quando vocé
retornar um numero diferente de zero, o CLI notard a ocorréncia de um erro.
Dependendo do limite do e¢édigo de erro (atribuido pelo comando FAILAT), um CLI
néo interativo — como o que estiver executando um seript de comandos através do
comando EXECUTE —seré encerrado. Um programa escrito em C pode simplesmen-

te retornar de "main", o que devolve o controle a rotina de startup. Isto limpard DO
e executara um RTS.

Alternativamente, um programa em Assembler pode chamar a funcao Exit( ) do
AmigaDOS, que utiliza o cédigo de retorno como um argumento. Isto permite
abandonar o programa em qualquer ponto de sua execugao, ndo importando qual
seja o valor do stack pointer nesse instante. Um programa em C deverd chamar a
rotina de saida fornecida pelo fabricante do compilador. Esta rotina é tipicamente

conhecida como exit( ), note o "e" minudsculo.

E importante ressaltar que o AmigaDOS néo controla nenhum dos recursos empre-
gados em um programa, esta tarefa é de competéncia exclusiva do programador.
Assim, quaisquer arquivos abertos pelo usudrio deverao ser fechados quando o
programa terminar. Da mesma maneira, todos os locks obtidos deverdo ser libera-
dos, qualquer rotina carregada devera ser removida, e toda a meméria alocada pelo
programa devera ser retornada para o sistema. Naturalmente, nem sempre todas
essas providéncias serdo necessérias, K perfeitamente aceitdvel, por exemplo, que
vocé escreva um programa para carregar na meméria uma rotina para uso posterior.
O importante é que vocé disponha de algum mecanismo que possibilite eventual-
mente efetuar o retorno de memodria, locks de arquivos, ete.
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Rodando um Programa Sob o Workbench

Para compreender a execugédo de programas sob o Workbench, é preciso considerar
as diferentes maneiras através das quais um programa pode ser executado no
Amiga. Sob o CLI, o programa do usudrio é executado como parte do processo CLIL
Desse modo, ele estd habilitado a herdar os streams de I/O, e outras informacgoes
como os argumentos fornecidos ao Shell.

Sob o Workbench, entretanto, o AmigaDOS inicia o seu programa como um novo
processo, executado ao mesmo tempo que o Workbench. O Workbench carregard o
programa e entdo enviard uma mensagem para iniciar a execucio do mesmo.
necessdrio esperar por essa mensagem inicial antes de poder comecar a fazer
qualquer coisa. Vocé deverd guardar essa mensagem e retorni-la ao Workbench
quando o programa terminar, a fim de que o Workbench possa remover o c6digo do
seu programa. Nos programas em C isto é feito utilizando-se uma parte diferente
da rotina de startup. J4 os programadores Assembler terdo que desenvolver suas
préprias rotinas para esta finalidade.

Note ainda que um programa rodando como um novo processo iniciado pelo Work-
bench nao possui streams de entrada e saida defaults. Vocé terd de abrir todos os
canais de I/O de que o seu programa necessitar, e certificar-se de feché-los quando
0 programa terminar.

Fundamentos da Programacao de I/O

Esta sec¢ao descreve os fundamentos das fungdes de I/O da biblioteca dos.library.
Muitos compiladores C fornecem suas préprias fungées de I/O, que diferem das
rotinas da dos.library aqui apresentadas. Consulte 0 manual do fabricante para
maiores informactes sobre as funcgoes padronizadas de I/O disponiveis no seu
compilador.

A biblioteca dos.library original foi escrita em BCPL, uma linguagem de programa-
¢éo precursora do C. Embora na versdo 2.0 do AmigaDOS a dos.library tenha sido
reescrita em C e Assembler, alguns resquicios do BCPL continuaram presentes, a
fim de assegurar a compatibilidade com as antigas versdes da biblioteca. Um dos
elementos remanescentes é o ponteiro BCPL, ou BPTR.

O BCPL pensa apenas em termos de palavras longas de 32 bits. Para se referir a
um enderego individual de meméria, o BCPL utiliza uma quantidade de quatro bytes
de tamanho, ao invés de apenas um byte, como faz a CPU. Assim, para se referir ao
enderego de meméria 2, o BCPL pensa no segundo (apéds o 0 e o 1% conjunto de 4
bytes — os quais a CPU "enxerga" como os enderecos de 8 a 11.

Como o AmigaDOS utiliza BPTRs, a programacéao em certas dreas da memdria no
AmigaDOS exige a conversao de enderegos normais em BPTRs e vice-versa. Para
converter um enderego normal (que dever4 consistir numa palavra longa alinhada)
em um BPTR, basta dividi-lo por 4 (>>2). O arquivo include "dos.h" contém macros
para efetuar automaticamente a conversio entre os dois formatos de enderecos.
Observe que como o BPTR se refere a uma palavra longa (um endereco de 32 bits),
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qualquer item por ele endere¢ado devera estar no formato de uma palavra longa
alinhada.

Outro elemento remanescente é o string BCPL, ou BSTR. Um BSTR consiste num
BTPR para um string estilo BCPL. O primeiro byte de um string BCPL contém o
tamanho do string, e os bytes restantes correspondem aos caracteres do string
propriamente dito.

Um dos recursos bdsicos do AmigaDOS é a entrada e saida de arquivos. Para
executar o I/O de arquivos, o0 DOS requer o que se chama de filehandle. Um

filehandle é uma estrutura que o DOS utiliza para manter o controle de um arquivo
aberto.

Outra estrutura usada pelo DOS na leitura e gravagio de arquwus é o lock. O
Am1gaDOS utiliza um lock para "bloquear" um arquivo, ou prevenir que dois ou
mais processos tentem manipular esse arquivo ao mesmo tempo. Quando um lock

estd ativo sobre um determinado arquivo, os outros processos ficam impedidos de
modificéd-lo.

Existem dois tipos de locks: os exclusivos e os compartilhados. Os locks comparti-
lhados sdao usados para garantir o acesso a um determinado arquivo somente para
leitura. Podem existir varios locks compartilhados sobre um mesmo arquivo de uma
sé vez, O propésito de um lock compartilhado é evitar que um processo tente gravar
no arquivo que estd sendo lido por um outro processo. O lock exclusivo, por sua vez,
destina-se a permitir o acesso a esse arquivo para a gravagao de dados. Enquanto
existirem locks num arquivo (exclusivos ou compartilhados), ndo é permitido eriar
um novo lock exclusivo nesse arquivo.

Para abrir um arquivo (e obter um filehandle para ele), use a funcao Open( ) da
biblioteca dos.library:

BPTR myfilehandle = Open( UBYTE *filename, LONG accessMode );

onde myfilehandle é um BPTR para uma estrutura FileHandle, filename é um string
C especificando o nome do arquivo a ser aberto (relativo ao diretério corrente), e

accessMode é uma das opg¢oes: MODE_OLDFILE, MODE NEWFILE ou MO-
DE READWRITE.

MODE_OLDFILE abre um arquivo existente para leitura ou gravagao. Neste modo,
o DOS cria um lock de leitura no arquivo (que muda para um lock de gravagio
quando vocé tenta gravar nesse arquivo). Qualquer tentativa de abrir um arquivo
nao existente nesse modo causara um erro. Nesta circunstancia, Open( ) retornara
um cédigo NULL. MODE_NEWFILE, por sua vez, abre um arquivo para leitura e
gravacao e deleta o arquivo se ele jd existir. Neste modo 0 DOS eria um lock exclusivo
no arquivo. J& MODE_READWRITE, um novo modo introduzido na versao 2.0 do
AmigaDOS, abre um arquivo (com um lock compartilhado) para leitura e gravagao,
mas nao deleta o arquivo se ele ja existir.

As fungoes Read( ) e Write( ) sdo usadas para ler e gravar blocos de dados contidos
em um buffer:

LONG actualcount = Read( BPTR filehandle, APTR buffer,
LONG lenght );

LONG actualcount = Write( BPTR filehandle, APTR buffer,
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LONG lenght );

Normalmente estas fung¢bes sdo utililizadas para ler e gravar blocos de dados de
grande extenséo, ndo sendo muito eficientes para pequenas operagoes de gravagao
e leitura. A versao 2.0 introduziu rotinas de leitura e gravagao bufferizadas muito
mais eficazes para operagées com pequenos blocos de dados, estas rotinas serdo
discutidas mais adiante.

As chamadas Read( ) e Write( ) requerem os mesmos argumentos: o filehandle para
o arquivo em questao, o buffer contendo os dados, e a indicagdo do nimero de bytes
a serem lidos ou gravados. Ambas as fungdes retornam o nimero de bytes efetiva-
mente gravados ou lidos. Se Read( ) retornar um zero, entdo nenhum caractere terd
sido lido e a posig¢do atual do arquivo ser4 o final do mesmo. Se qualquer uma das
fungdes retornar um -1, é sinal de que algum erro ocorreu (vocé pode usar a fungio
IoErr() da dos.library para obter o c6digo do erro do DOS mais recente).

O DOS mantém um registro da posi¢ao atual de todos os arquivos abertos, incre-
mentando esta posigéo a cada byte lido ou gravado. As operagdes de Read() e Write()
sdorelativas a posi¢do atual, portanto, se vocé abrir um arquivo j4 existente e desejar
gravar dados adicionais nele, certifique-se de que a posigdo atual esteja indicando
o final desse arquivo. Quando Open( ) abre um arquivo pela primeira vez, a posigdo
atual é situada no inicio do arquivo.

Para mover a posigao atual de um arquivo, basta empregar a fungao Seek( ):

LONG oldposition = Seek( BPTR filehandle, LONG fileposition, LONG
offset _from where );

O campo fileposition corresponde a nova posigdo do arquivo, que deverd ser relativa
a um offset. O offset_from_where deveré ser um dos seguintes:

OFFSET_END a nova posigdo serd relativa ao final do ar-
quivo (fileposition deveréd ser zero, neste
caso).

OFFSET_CURRENT a nova posigdo serd relativa a posigdo
atual do arquivo.

OFFSET_BEGINNING a nova posigdo seréd relativa ac inicio do
arquivo.

Seek( ) retorna a posi¢ao inicial do arguivo, ou -1 para indicar a ocorréncia de um
erro.

Para fechar um filehandle aberto, use a fungdo Close( ) da dos.library:
LONG returnvalue = Close ( BPTR file );

Na versdo 2.0 do AmigaDOS, Close( ) retorna DOSTRUE (-1) se a execugéo tiver
sido bem sucedida ou DOSFALSE (0) em caso de erro. Antes da verséo 2.0, o valor
de retorno era indefinido.

O programa a seguir é um exemplo simples de 1/O bédsico de arquivos.

;i /* — Execute-me para compilar com o Lattice 5.10a
LC -bl -cfistq -v -y -j73 RW.c
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Blink FROM LIB:C.o,RW.o TO RW LIBRARY LIB:LC.lib,LIB:Amiga.lib
guit

) ;

e Este programa abre o arquive "s:startup-sequence”

* % e o copia para "ram:gwe".

=5

#include <dos/dos.h>

#include <dos/dosextens.h>

#include <clib/dos_protos.h>

#include <clib/alib_stdio_protos.h>

/* Para compilar com os #includes 1.3, substitua os

gquatro #includes acima por:

#include <libraries/dos.h>

#include <libraries/dosextens.h>

*f

#ifdef LATTICE

int CXBRK(void) {return(0);} /* Desabilita manipulagao do CTRL/C
pelo LATTICE */

int chkabort(wvoid) {return(0});}

#endif .

i Para a maioria das aplicagdes, o tamanho do buffer abaixo & muito pequeno.
* Para aplicagtGes em programagac, este buffer deverd ser MUITO maior

Lt a fim de tornar as operagoes de gravacido e leitura mais eficientes.
*/

#define BUFSIZE 256

UBYTE *vers = "\O$VER: RW 1.0";

UBYTE buffer[BUFSIZE]:
void main{void)

{
BPTR myfile,startup;
LONG count,actual;
if (myfile = Open("ram.que",MODE_NEWFILE))
{
if (startup = Open("a:startup-sequence” , MODE OLDFILE})
{
count = 1;
/* continua a gravar até alcancar o final do arquivo
** ou até ocorrer.um erro */
while ((actual = Read(startup,buffer,BUFSIZE))&&(count>0)
count = Write(myfile,buffer,actual);
if(actual<0) printf("Erro durante a leitura\n");
if(count<0) printf("Erro durante a gravagao\n");
Close(startup);
}

Close(myfile);
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Usando Handlers de Arquivo

Cada dispositivo do AmigaDOS possui um processo de manipulagao associado que
se chama handler. O processo de manipulagéo (ou handler) é utilizado pelo Amiga-
DOS para se comunicar com os dispositivos Exec. Cada handler é responsével pelo
processamento do conjunto de comandos padrdo que o AmigaDOS envia quando
necessita utilizar um dispositivo. O AmigaDOS utiliza handlers para executar
tarefas tais como escrever e gravar dados nos arquivos, escrever no console, e enviar
a saida de dados para a impressora. Dispositivos como DHO:, RAM;, CON: e SER:
sdo controlados com seus respectivos processos handlers.

Um tipo particular desses processos é o handler de arquivos. O handler de arquivos
é usado para a manutengao do sistema de arquivo (isto é, os arquivos e diretérios)
num determinado dispositivo. O processo de manipulacdo responsdvel por DFO0: é
um exemplo de handler de arquivos. Este handler permite que 0 AmigaDOS utilize
o dispositivo Exec trackdisk.device. Quando vocé tenta ler um arquivo em DF0:, o
DOS envia uma requisi¢édo de leitura para o processo de manipulagiao de DF0:. O
handler de DF0: interpreta o comando de leitura e extrai os dados do arquivo em
algum lugar do disco contido no drive DF0:. O DOS nao precisa saber nada sobre
como o dispositivo subjacente funciona, ele simplesmente solicita os dados ao
handler de arquivo, e este se encarrega de fornecer as informagoes requisitadas.

Este sistema torna relativamente simples o acréscimo de novos dispositivos ao
AmigaDOS.

Explicar como desenvolver handlers estd além do objetivo desta seg¢do, porém vamos
mostrar aqui como utilizd-los. O handler permite que vocé pense em vérias formas
de I/O como uma operagéo de I/O de arquivos. Por exemplo, utilizando-se a rotina
Open( ), é possivel abrir uma janela de console e escrever nela como se fosse um
arquivo:

consoleFH = Open( "CON:20/20/500/100/Console", MODE_NEWFILE );

Isto abre uma janela de console na tela do Workbench. Vocé pode escrever e ler os
dados diretamente nessa janela usando o filehandle retornado pela chamada Open( )
(lembre-se de que na leitura de dados do filehandle de uma janela CON:, o usuério
deverd antes pressionar a tecla Return para que os dados possam ser lidos).

A todo processo estd associado um filehandle padrio de entrada e um filehandle
padrio de saida. Para os programas baseados no Shell, os handles padrdes de I/O
sao normalmente a janela de console do Shell. E possivel redirecionar o I/O padrao
de um programa iniciado a partir do Shell utilzando-se os operadores de redirecio-
namento < (entrada) e > (saida). Desta maneira o usudrio pode, por exemplo,
redirecionar a saida de um programa baseado no Shell para um arquivo, ou para o
dispositivo PRT: (impressora). As rotinas Input( ) e Output( ) da dos.library retor-
nam os filehandles padréo atuais de entrada e de saida, respectivamente:

BPTR inputFH = Input( void );
BPTR outputFH = Output( void );

A versao 2.0 do AmigaDOS introduziu duas novas fungées, SelectInput( ) e Select-
Output( ), as quais permitem que um programa modifique os handles padrao de I/O
atuais:
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oldinputFH = SelectInput( BPTR newinputFH ):
oldoutputFH = SelectOutput( BPTR newoutputFH );

onde newinputFH/nemoutputFH é um filehandle aberto vélido, e oldinputFH/old-
outputFH é o antigo handle padrédo de entrada/saida. Preste atengdo para néo
descartar o filehandle antigo, pois ele continua vélido e eventualmente vocé preci-
sara fecha-lo ou instald-lo novamente.

I/O Bufferizado

Aversdo 2.0do AmigaDOS introduziu uma série de rotinas de 1/0 bufferizado. Estas
rotinas melhoram o desempenho de pequenas operacées de leitura e gravacao,

reduzindo o tempo e trabalho envolvidos na gravacéo e leitura de blocos de dados
de menor tamanho.

As funcgoes de I/O bufferizado equivalentes a Read( ) e Write( ) sao:

LONG actualblocks = FRead( BPTR fh, APTR buffer, ULONG
blocklenght, ULONG numblocks );

LONG actualblocks = FWrite ( BPTR fh, APTR buffer, ULONG
blocklenght, ULONG numblock );

Estas duas fungbes sdo similares a suas equivalentes nédo bufferizadas, mas seus
argumentos sdo ligeiramente diferentes. Em vez de requerer o nimero de bytes a
serem lidos ou gravados, FRead( ) e FWrite( ) irdo ler/gravar um niimero especifi-
cado de blocos (numnblock). O tamanho de cada bloco é definido por blocklenght.
Estas fungées retornam o nimero de bytes efetivamente lidos/gravados (ou zero se
for lido um EOF). Se houver algum erro, as fungdes retornario o niimero de bytes
lidos ou gravados, mas este nimero ser4 diferente do ntimero de blocos requisitado.

Sempre que vocé intercalar o uso de rotinas de I/O bufferizadas e nio bufferizadas,
lembre-se de limpar o buffer de arquivos com a rotina Flush( ):

void Flush( BPTR fh );

Normalmente, 0o DOS limpa o buffer quando ele estd cheio ou quando alguém insere
um \n, \0, \r ou \12. Ao fazer uso de I/O bufferizado no seu préprio filehandle de
entrada, vocé deverd chamar Flush( ) antes de proceder a leitura de dados.

Existem ainda algumas rotinas para leitura e gravacio bufferizada de caracteres
simples e de strings:

LONG FGetC( BPTR fh );

UBYTE *FGets( BPTR fh, UBYTE *buf, ULONG buflen ):

LONG FPuts( BPTR fh, UBYTE *str );

void FPutC( BPTR fh, ULONG ch );

LONG WriteChars( UBYTE *buf, unsigned long buflen );

LONG PutStr( UBYTE *str );

LONG UnGetC( BPTR fh, long character );

Veja o Capitulo 6 para obter maiores informagdes sobre estas e’
outras fungdes relacionadas.

Existem também algumas fungoes de I/O bufferizado destinadas a gravar dados
formatados num filehandle:
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LONG VFPrintf( BPTR fh, UBYTE *formatstring, LONG *argarray );
LONG VPrintF( UBYTE *formatstring, LONG *argarray );

onde formatstring é um string C contendo um gabarito de formatagdo no estilo
pritf( ), com as seguintes opgoes %:

$[flags][largura.limite][tamanho]tipo
flags —apenas uma é permitida. -’ especifica justificagio a esquerda.

largura - largura do campo. Se o primeiro caractere for um '0’, o campo serd
preenchido com zeros a esquerda.

— dever4 seguir a largura do campo, se especificado

limite — nimero maximo de caracteres da string que serdo exibidos (vélido
somente com a opg¢ao %s).

tamanhoe - tamanho default dos dados de entrada para WORD (tipos d, x e ¢); "I"
converte este pardmetro para palavra longa (32 bits).
tipo - os tipos suportados séo:
b —BSTR: o dado é um BPTR de 32 bits para uma contagem
de bytes seguida por um string de bytes, ou um string de

bytes terminado por NULL. Um BPTR NULL é tratado
como um string vazio (a partir do Exec V36).

d — decimal.
X — hexadecimal.
s — string: um ponteiro de 32 bits para um string de bytes

terminado por NULL. A partir da V36, um ponteiro para
NULL é tratado como um string vazio.

c —caractere.

O argarray é um ponteiro para o array de argumentos correspondente as entradas
no gabarito de formatacao.

A (nica diferenca entre estas duas fungées é que VPrintf( ) escreve no filehandle de
saida atual, enquanto que VFPrintf( ) escreve no filehandle de saida que vocé
fornecer. A vantagem de usar uma destas fungbes no lugar de uma fungdo como
printf( ) é que printf( ) terd que ser linkado (a partir da biblioteca amiga.lib), o que
aumenta o tamanho do programa. Como VPrintF( ) e VFPrintf( ) j4 se encontram
nas ROMs, a utilizagdo dessas funcées evita a linkagem de c6digo adicional.

Analise de Sintaxe da Linha de Comandos

A verséo 2.0 do AmigaDOS introduziu a andlise de sintaxe (parsing) da linha de
comandos. A rotina ReadArgs( ) é o coracio desse recurso:

struct RDArgs *rda = ReadArgs( UBYTE *argtemplate, LONG
*argarray, struct RDArgs *myrda );
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O primeiro argumento, argtemplate, € um string em estilo C que descreve opcées de
programa definiveis a partir da linha de comandos. Cada op¢éo dever4 consistir num
nome descritivo por extenso ("Quick", por exemplo, e ndo "Q"). Cada opg¢édo pode ser
precedida por uma abreviagdo na forma "abrev=opg¢ao" (ou seja, "Q"="Quick"). As
opc¢des de argiemplate deverdo ser delimitadas por virgulas. Cada opg¢ao também
pode ser seguida por modificadores que especificam as caracteristicas de opgoes
individuais. Os modificadores validos séo:

/S—Switch. E tratado como uma varidvel booleana que serd setada se o nome da
opgdo aparecer na linha de comandos. A entrada é booleana (0 para nio setado,
diferente de zero para setado).

/K-Palavra-chave. Isto significa que a opgdo nao sera preenchida a menos que a
palavra-chave (keyword) aparecga. Por exemplo: se o gabarito for "Name/K", a menos
que "Name=<string>" ou "Name <string>" aparec¢a na linha de comando, a op¢éao
Name ndo serd preenchida.

/N-Nimero. O pardmetro é considerado um nimero decimal e serd convertido
por ReadArgs( ). Caso um nimero invidlido seja especificado, a execugdo de
ReadArgs() ndo terd sucesso. A entrada devera ser um ponteiro para um nimero

em forma de palavra longa ou NULL (é desse modo que vocé sabe se um numero
foi especificado).

/T-Toggle. E similar a um switch, sé que alterna o valor booleano.

/A—Obrigatério. Esta palavra-chave determina que a execucdo de ReadArgs( ) seja
abortada se a opgao correspondente nio for especificada na linha de comandos.

/F=Restante da linha. Quando especificado, faz com que todo o restante da linha de
comandos seja tomado como o pardmetro da opgao, mesmo que outras palavras-cha-
ve aparecam no restante da linha.

/M-Miiltiplo. Significa que a opc¢éo utilizard qualquer nimero de argumentos,
retornando-os como um array de ponteiros. Quaisquer argumentos que nao sejam
considerados parte de outra opc¢ao serdo incluidos nesta op¢ao. Apenas um /M devera
aparecer em um gabarito. Por exemplo: num gabarito "Dir/M,All/S" a linha de
comando "foo bar all qwe" setard o booleano "all" e retornard um array consistindo
de "foo", "bar" e "qwe". A entrada no array serd um ponteiro para um array de
ponteiros string, sendo que o tltimo deles sera um NULL.

Vale notar que existe uma interagdo entre os paridmetros /M e /A. Se houver
pardmetros /A nao preenchidos apds a anadlise da linha, ReadArgs( ) pegara os
strings do final da 1ltima lista de pardmetros /M para preenché-los. Este recurso
pode ser utilizado em mensagens como Copy ("From/A/M,To/A").

O segundo argumento de ReadArgs( ), argarray, € um array de LONGs utilizado por
ReadArgs() para armazenar os valores dos argumentos da linha de comando. Antes
de passar este array para ReadArgs( ), um programa devera definir as entradas do
array utilizando valores default aceitaveis, ou entao zerar essas entradas.

Caso sua execucao seja bem sucedida, ReadArgs( ) retornara um ponteiro para uma
estrutura RDArgs (de <dos/rdargs.h>). ReadArgs( ) usa essa estrutura internamen-
te para controlar sua operagao. E possivel passar para ReadArgs( ) uma estrutura
RDArgs personalizada (myrda no protétipo de ReadArgs( ) apresentado acima).
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Todavia, na maioria das vezes myrda serd NULL, uma vez que a maior parte das
aplicagdes nao requer o controle de ReadArgs( ).

struct RDArgs {
struct CSource RDA_Source; /* Seleciona fonte de entrada */

LONG RDA_DAList; /* privativa. */

UBYTE *RDA_Buffer; /* Espago opcional para andlise do string */
LONG RDA_Bufsiz; /* Tamanho do buffer RDA (0..n) */

UBYTE *RDA_ExtHelp; /* Help estendido opcional */

LONG RDA_Flags; /* Flags de controle */

yi

Toda as chamadas bem sucedidas a ReadArgs( ), inclusive aquelas que usam uma

estrutura RDArgs personalizada, deverao ser complementadas com uma chamada
a FreeArgs( ):

void FreeArgs( struct RDArgs *rda );
onde rda é a estrutura RDArgs utilizada por ReadArgs( ).

Uma aplicagao pode fazer uso de uma estrutura RDArgs personalizada a fim de
proporcionar uma fonte alternativa para a linha de comandos, um buffer de arma-
zenamento tempordrio alternativo, ou um string de help estendida. A estrutura
RDArgs personalizada deverd ser alocada com AllocDosObject( ) e desalocada com

FreeDosObject( ). Veja no Capitulo 6 informagdes mais detalhadas sobre estas
funcdes.

O campo RDA_Source é usado para suprir ReadArgs( ) com uma linha de comandos
alternativa para ser analisada. ReadArgs( ) utilizard esta linha somente se os
campos RDA_Source estiverem preenchidos. A estrutura CSource (de
<dos/rdargs.h>) é a seguinte:

struct CSource {

UBYTE *CS Buffer;
LONG CS_Lenght;
LONG Cs_cCurChr;

}i

Onde CS_Buffer é a linha de comandos a ser analisada, CS_Lenght é o tamanho de
CS_Buffer, e CS_CurChr é a posi¢ao no CS_Buffer a partir da qual ReadArgs( )
deverd comegar a analisar a linha. Normalmente CS_CurChr é inicializado com
zero. Note que o buffer deverd terminar com um newline (\n).

A estrutura RDA_DAList é privativa e deverd ser definida como NULL antes de ser
utilizada por ReadArgs().

Os campos RDA_Buffer e RDA_BufSiz permitem que a aplicagéo fornega um buffer
de tamanho fixo para armazenar os dados analisados. Isto possibilita a aplicagéo
pré-alocar um buffer, em vez de solicitar a ReadArgs( ) para alocar o espaco do buffer.
Se RDA_Buffer ou RDA_BufSiz forem NULL, ReadArgs( ) assumira que a aplica¢ao
néo dispoe do buffer em questéo.

RDA_ExtHelp é um string de texto que ReadArgs( ) exibe se o usudrio solicitar ajuda
adicional. Vocé pode pedir ajuda digitando um ponto de interrogacdo quando
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ReadArgs( ) solicitar a entrada de dados do usuério (o que normalmente s6 acontece

quando um ponto de interrogacéo é fornecido como o tnico argumento da linha de
comandos).

RDA Flags é um campo de bits usado para alternar certas opcoes de ReadArgs( ).
Por ora somente uma opg¢do estd implementada, RDAF NOPROMPT. Quando
setado, RDAF NPROMPT evita que ReadArgs( ) apresente um prompt para o
usudrio.

A rotina a seguir, ReadArgs.c, utiliza uma estrutura RDArgs personalizada a fim
de passar uma linha de comandos para ReadArgs( ).

i/* ReadArgs.c — Execute-me para compilar com o Lattice 5.10a
LC -bl —cfistq -v -y -j73 ReadArgs.c
Blink FROM LIB:c.o,ReadArgs.o TO ReadArgs LIBRARY LIB:LC.Lib,LIB:Amiga.lib
quit
w)
#include <dos/dos.h>
#include <dos/rdargs.h>
#include <clib/dos_protos.h>
#include <clib/alib_stdioc_protos.h>
#ifdef LATTICE
int CXBRK(void) { return(0); } /* Desabilita manipulagdo do CTRL/C pelo Lattice */
int chkabort(void) { return(0); }
#endif
UBYTE *vers = "\0$VER: ReadArgs 1.0";
#define TEMPLATE "S=SourceFiles/A/M,D=DebugLevel/K/N,L=link/s"

#define OPT SOURCE 0
#define OPT_DEBUG 1
#define OPT LINK 2
#define OPT_COUNT 3

/* 0 array de LONGs onde ReadArgs( ) ird armazenar os dados
** dos argumentos da linha de comando. O C garante que todas
** as entradas do array serao definidas como zeros.

*/

LONG result [OPT_COUNT];

/* Minha RDArgs personalizada */

struct RDArgs *myrda;

ULONG StrLen(UBYTE *);

void main(void)

{

UWORD X;
UBYTE **sourcefiles;
/* E preciso solicitar ao DOS uma estrutura RDArgs */
if (myrda = struct RDArgs *)AllocDosObject(DOS_ RDARGS, NULL))
{
/* define meus parametros para ReadArgs{ ) */
/* a seguinte linha de comandos & usada */
myrda->RDA_Source.CS Buffer = "filel file2 file3
D=1 Link filed file5\n";
myrda->RDA_Source.CS_Lenght =
(LONG)StrLen(myrda->RDA_Source.CS_Buffer);
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analisa minha linha de comandos */

if (ReadArgs(TEMPLATE, result, myrda))

{
/>
/*
*w
-
* W

o

*/

comega a imprimir os resultados */

Nés nao precisamos verificar se ha um valor em
result[OPT_SOURCE] pois o gabarito de ReadArgs( )
exige (usando o modificador /A) a presenca de
nomes de arguivos, logo ReadArgs( ) preencherd um
valor ou sua execugdo ndo terd sucesso.

sourcefiles = (UBYTE **)result[OPT_SOURCE];

=
*n
*
L

v/

VPrintf & bastante semelhante a Printf( ), sé que
estid em ROM, e os argumentos sdo referenciados a

partir de um array, em vez de serem extraidos
do stack.

VPrintf({"Arquivos especificados:\n", NULL);

for

/Q
*w
*/
if

I
LA
/>
if

{x=0; sourcefiles[x]; x++)

VPrintf("\t%s\n", (LONG *)&sourcefiles[x]);
H& alguma coisa na opgao “"DebugLevel®?

Se houver, imprima.

(result[OPT_DEBUG])

Vprintf("Nivel de Debugging = %1ld\n", (LONG
*)result[OPT_DEBUG]);

Se o toggle do link estiver presente, informe
algo a respeito.

(result[OPT_LINK])
vprintf("linkando.,.\n", NULL);

FreeArgs (myrda);

}

FreeDosObject (DOS_RDARGS, myrda);

}
}

ULONG StrLen(UBYTE *string)

{

' ULONG x = OL;
while (string[x++]);
return(x);
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Capitulo 6

Chamando o AmigaDOS

Este capitulo descreve as fungdes disponiveis na biblioteca residente do AmigaDOS.
Para auxiliar o leitor, serdo fornecidas uma explicagio sobre a sintaxe utilizada no
capitulo, uma descrigdo completa de cada funcao, e uma tabela de referéncia rapida
das fungées disponiveis.

Sintaxe

A sintaxe empregada neste capitulo mostra a chamada da fungdo em C para cada
fungdo do AmigaDOS, e os registradores correspondentes que vocé deverd utilizar
quando estiver programando em Assembler.

Valores dos Registradores

A combinagcéo letra/nimero (D0...Dn) representa os registradores. O texto a esquer-
da do sinal de igual representa o resultado de uma fung¢do. Um registrador (por
exemplo, D0) aparecendo debaixo deste texto indica o valor do resultado apontado
pelo registrador. O texto exibido 4 esquerda do sinal de igual representa uma fungéo
e seus respectivos argumentos, sendo que o texto entre parénteses relaciona a lista
dos argumentos. Um registrador (por exemplo, D2) aparecendo sob um argumento
indica o valor desse argumento apontado pelo registrador.

Observe que nem todas as fungoes retornam um resultado.

Grafia dos Nomes

O tamanho das letras nos nomes das fungbes (isto é, maitGsculas ou mintsculas) é
significativo. Vocé deve digitar "FileInfoBlock", por exemplo, usando maitsculas na
primeira letra de cada componente da palavra.

Valores de Retorno Booleanos
-1 (TRUE ou SUCCESS), 0 (FALSE ou FAILURE).
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Valores

Todos os valores sdo palavras longas (isto é, valores de quatro bytes ou 32 bits).
Valores referenciados como "strings" sdo ponteiros de 32 bits para uma série de
caracteres terminados por NULL (0).

Funcoes do AmigaDOS

Esta se¢ao descreve as fungbes da biblioteca residente do AmigaDos. Deven ser
usadas (linkadas) com AMIGA.LIB.

AbortPkt

Nome

AbortPkt: Aborta um packet assinerono, se possivel (V36).

Sinopse

AbortPkt (port, pkt)
D1 D2
void AbortPkt (struct MsgPort *, struct DosPacket *)

Funcao

Esta funcéio tenta abortar um packet previamente enviado por intermédio da funcéo
SendPkt() para um processo de manipula¢io de dispositivo (handler). Néo é possivel
prever se o handler permitira que o packet seja abortado, nem se este serd abortado
apés a fun¢do requisitada ter sido completada ou nao. Apés chamar AbortPkt(), vocé:
deverd esperar pelo retorno do packet antes de usd-lo novamente ou desalocé-lo.

Entrada

port: porta para a qual o packet foi enviado.
pkt: packet que vocé deseja abortar.

Bugs
A partir da versao V37 do dos.library, esta funcio nio faz nada.
- Veja também: SendPkt( ), DoPkt( ), WaitPkt( ).

AddBuffers

Nome

AddBuffers: muda o niimero de buffers de um filesystem.
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Sinopse
success = AddBuffers(filesystem, number)

DO D1 D2
BOOL AddBuffers(char *, LONG)

Funcao

Adiciona buffers a um filesystem. Caso a execugido seja bem sucedida, o nimero
atua' Jle buffers serd retornado por IoErr( ). Note que o argumento number pode ser
negativo. A quantidade de meméria usada por cada buffer e o limite para o nimero
de buffers dependem do filesytem em questdo. Se a chamada for bem sucedida, o
numero de buffers em uso no filesystem serd retornado por IoErr( ).

Entrada

filesystem: nome do dispositivo ao qual os buffers serdo acrescentados (com ":").
number: nimero de buffers a serem acrescentados. Pode ser negativo.

Resultado

success: indicador de sucesso/falha de execugdo da rotina.
Bugs

No dos.library V386, o filesystem da ROM (FFS/OFS) nao retorna o nimero correto
de buffers, a menos que a chamada seja precedida por um AddBuffers(fs,-1) (os
buffers em uso nao sao contados). Este bug foi corrigido na versao V37.

AddDosEntry

Nome
AddDosEntry: acrescenta uma entrada a lista de dispositivos do DOS.

Sinopse

success = AddDosEntry(dlist)
DO D1
BOOL AddDosEntry(struct DosList *)

Funcgao

Acrescenta um dispositivo, volume ou associagéo a lista de dispositivos do DOS (DOS
List). A execugdo da rotina pode falhar se houver conflito com uma entrada ja
existente (como uma outra associa¢do do mesmo nome, ou um outro dispositivo com
o mesmo nome). Nés de volumes com diferentes datas e 0 mesmo nome podem ser
acrescentados, ou com nomes que conflitem com dispositivos ou associagoes.
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Nota: Nao é necessdario ativar um lock sobre a lista de dispositivos do DOS (DOS
List) antes de se chamar esta funcdo. Nao acesse dlist apés acrescentar o item, a
menos que vocé tenha ativado um lock sobre o DOS List.

Entrada

dlist: entrada na lista de dispositivos a ser acrescentada.

Resultado

success: indicador de falha/sucesso.

Veja também: RemDosEntry( ), FindDosEntry( ), NextDosEntry( ), LockDos-
List( ), MakeDosEntry( ), FreeDosEntry( ).

AddPart

Nome

AddPart: acrescenta um arquivo/diretério ao final de um path.

Sinopse
success = AddPart( dirname, filename, size )
DO D1 D2 D3

BOOL AddPart( UBYTE *, UBYTE *, ULONG )

Funcao

Esta rotina acrescenta um nome de arquivo, diretério ou subpath ao nome de path
de um diretdrio, levando em conta os caracteres de separacio especificados. Se for

um path inteiramente qualificado, filename substituird por completo o valor atual
de dirname.

Entrada

dirname: path ao qual devera ser acrescentado o nome do arquivo/diretério.

filename: nome do arquivo ou diretério a ser acrescentado. Pode ser um nome de
path relativo ao diretério corrente (por exemplo: foo/bar). Esta opgao é capazde lidar
com barras (/), indicando um nivel de diretério acima por cada barra, e também com

n.m o

:", indicando que o0 nome é relativo a raiz do volume.

size: tamanho em bytes do espaco alocado para dirname. Deve ser obrigatoriamente
diferente de zero.

Resultado

success: nao zero para OK, ou FALSE caso seja ultrapassada a capacidade de

armazenamento do buffer. Se houver um overflow do buffer, dirname nao sera
alterado.
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Bugs

Esta fun¢do ndo verifica se um subpath é legal (isto é, ndo checa os ":") e nao
manipula barras precedentes ("/") nas versées 2.0 até 2.02 do AmigaDOS (dos.library
V38). A versdo 2.04 (V37) deve consertar isto, permitindo que o filename seja
qualquer path, inclusive absoluto.

Veja também: Filepart( ), PathPart( ).

AddSegment

Nome
AddSegment: acrescenta um segmento a lista residente.

Sinopse

success = AddSegment(name, seglist, type)
DO D1 D2 D3
BOOL Addsegment(char *, BPRT, LONG)
Funcao

Esta fungdo acrescenta um segmento a lista residente do DOS, com o seglist e type
especificados (armazenados emseg_UC—normalmente zero). Observe que types sem
uso no momento podem fazer com que outros registradores (de D4 em diante) sejam
interpretados como pardmetros adicionais em futuras versées da rotina.

NAO construa suas préprias estruturas de segmentos ao chamar esta fungéo!

Entrada
name: nome do segmento.
seglist: lista de segmentos do DOS com o cédigo do segmento.

type: usecount inicial, normalmente zero.

Resultado

success: indicador de sucesso/falha de execugédo da rotina.

Bugs

Na versdo 1.4 Beta 1, o cédigo de retorno da fungéo era indefinido e uma falha na
alocagdo poderia provocar um Alert sem saida. Na versdo 2.0 do AmigaDOS, esta
rotina funciona corretamente.

Veja também: FindSegment( ), RemSegment( ), LoadSeg( ).
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AllocDosObject

Nome
AllocDosObject: cria um objeto do DOS.

Sinopse

ptr = AllocDosObject(type, tags)

DO D1 D2

void *AllocDosObjectTagList (ULONG, struct TagItem *)
ptr = AllocDosObjectTags (type, Tagl, ...)

void *AllocDosObjectTags (ULONG, ULONG, ...)
Funcao

Esta rotina cria um dos vdrios objetos do DOS, inicializando-o e devolvendo-o para
vocé. Observe que DOS_STDPKT retorna um ponteiro para o sp_Pkt da estrutura.

Entrada

type: tipo do objeto requisitado.
tags: ponteiro para a lista de tags com informagées adicionais.

Resultado
packet: ponteiro para o objeto, ou NULL.
Veja também: FreeDosObject( ), <dos/dostags.h>, <dos/dos.h>.

AssignAdd

Nome

AssignAdd: acrescenta um lock a uma associagdo em associacoes de multiplos
diretdrios.

Sinopse

success = AssignAdd(name, lock)
Do D1 " D2
BOOL AssignAdd{char *, BPTR)

Funcao

Esta funcao acrescenta um lock a uma associacio, tornando-a uma associagdo de
multiplos diretérios ou adicionando-a as associagdes existentes. Observe que esta
chamada s6 terd sucesso numa associacdo criada com AssignLock( ), ou numa

assoclacao criada com Assignlate( ) que tenha sido resolvida (convertida numa
associagao Assignl.ock).

Nota: Vocé nao deverd usar o lock de modo algum apés completar esta chamada
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com sucesso. O lock se torna parte da associagio, e serd desativado pelo sistema
quando a associagao for removida. Se for preciso preservar o lock, passe um lock de
DupLock( ) para AssignLock( ).

Entrada

name: nome do dispositivo ao qual o lock dever4 ser associado (sem ":" no final).
lock: lock associado ao nome atribuido.

Resultado

success: indicador de falha/sucesso. Em caso de falha na execugdo da chamada, o
lock néo serd desativado.

Veja também: Lock( ), AssignLock( ), AssignPath( ), AssignLate( ), DupLock( ),
RemAssignList( ).

AssignlLate

Nome

AssignLate: cria uma associagdo que serd posteriormente vinculada ao path.

Sinopse

success = AssignLate(name, path)
DO D1 D2
BOOL AssignLate(char *, char *)

Funcao

Cria uma associagao que serd expandida na PRIMEIRA referéncia a name. O path
(um string) é vinculado ao né. Quando o nome for referenciado (Open
"FOO:xyzzy"...), o stringserd usado para determinar onde serd definida a associacéo,
e se for possivel ativar um lock sobre o diretério. A associagio agird a partir deste
ponto tal como se tivesse sido criada por AssignLock( ).

A principal vantagem disto é permitir a atribui¢io de dados a volumes nao monta-
dos, que serdo requisitados durante o acesso (o0 que é bastante 1til nas seqiiéncias
de 1n1c1ahzai;ao)

Entrada

name: nome do dispositivo a ser associado (sem ":" no final).
path: nome da tltima associa¢do a ser resolvida por ocasifo da primeira referéncia.

Resultado

success: indicador de falha/sucesso da operacio.
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AssignlLock

Nome

AssignlLock: cria uma associacio para um objeto sobre o qual foi ativado um lock.

Sinopse

success = AssignLock(name, lock)
DO D1 D2
BOOL AssignLock(char *, BPTR)

Funcdo

Estabelece a associagdo de um nome a um lock especificado. Passando NULL para
um lock, vocé cancelard qualquer associagéo a ser resolvida para aquele nome. Se
jd4 houver na lista uma entrada com uma associacdo de mesmo nome, a rotina
cancelara a antiga entrada e a substituirda pela nova. Se houver uma entrada na

lista que conflite com a nova associagéo, serd devolvido um cédigo indicando a falha
de execucgdo da rotina.

Nota: Vocé ndo deverd usar o lock de modo algum apés completar esta chamada
com sucesso. O lock se torna parte da associagdo, e serd desativado pelo sistema
quando a associagao for removida. Se for preciso preservar o lock, passe um lock de

DupLock( ) para AssignLock( ).
Entrada

name. nome do dispositivo ao qual o lock devera ser associado (sem ":" no final).
lock: lock associado ao nome atribuido.

Resultado

success: indicador de falha/sucesso. Em caso de falha na execucao da chamada, o
lock nao serd desativado.

AssignPath

Nome

AssignPath: cria uma associacao para um path especificado.

Sinopse

success = AssignPath(name, path)
DO D1 D2
BOOL AssignPath(char *, char *)

Funcao

Estabelece uma associacdo que serd expandida em CADA referéncia a name. Isto é
implementado através de um novo tipode lista de dispositivos (DLT ASSIGNPATH,
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ou similar). O path (um string) seria vinculado ao né. Quando o nome é referenciado
(Open "FOO:xyzzy"), ostring é usado para determinar onde serd efetuada a operagéo
de abertura. Nenhum lock permanente faz parte desse processo. Por exemplo, vocé
pode comandar AssignPath c2: to df2:c, e as referéncias para c¢2 iriam para df2:c
mesmo que vocé trocasse os discos.

A outra grande vantagem deste processo é permitir a atribui¢gdo de dados a volumes
ndo montados, que serdo requisitados durante o acesso (o que é bastante 1til nas
seqliéncias de inicializag¢ao).

Entrada

name.: nome do dispositivo a ser associado (sem ":" no final).
path: nome da tltima associagdo a ser resolvida em cada referéncia.

Resultado

success: indicador de falha/sucesso da operacéo.

AttemptLockDosList

Nome

AttemptLockDosList: tenta ativar um lock sobre a lista de dispositivos do DOS para
utilizd-la.

Sinopse

dlist = AttemptLockDosList(flags)
DO Dl
struct DosList *AttemptLockDosList (ULONG)

Funcao

Esta fungédo ativa um lock sobre a lista de dispositivos do DOS, como preparativo
para percorrer a lista. Se a lista estiver "ocupada" (busy), a rotina retornard um
NULL. Veja LockDosList( ) para maiores informagées a respeito.

Entrada

flags: flags determinando sobre que tipos de nés deverdo ser ativados os locks.

Resultado

dlist: ponteiro para o infcio da lista, ou NULL. Este NAO é um né vélido!

ChangeMode

Nome

ChangeMode: modifica o modo atual de um lock ou filehandle.
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Sinopse

success = ChangeMode(type, object, newmode)
DO D1l D2 D3
BOOL ChangeMode(ULONG, BPTR, ULONG)

Funcao

Esta funcdo permite que vocé tente modificar 0 modo em uso por um lock ou
filehandle. Vocé pode tentar, por exemplo, converter um lock compartilhado num
lock exclusivo. O handler, entretanto, pode rejeitar a sua requisicio.

ATENQELO: Se usar o tipo errado (CHANGE FH ou CHANGE LOCK)

para o objeto, vocé podera provocar uma perda de controle do sistema
(crash).

Entrada

type: ou CHANGE FH ou CHANGE LOCK.
object: um lock ou filehandle.
newmode. o novo modo desejado.

Resultado

sucecess.: Booleano.

Bugs

Esta rotina ndo funcionava nas versées 2.0, 2.01 e 2.02 do AmigaDOS (dos.library

V36). Ela deve funcionar na versao 2.04 (V37). Nas versoes anteriores, o uso desta
rotina pode provocar um crash.

CheckSignal

Nome

CheckSignal: verifica sinais de break.

Sinopse

signals = CheckSignal(mask)
DO D1
ULONG CheckSignal (ULONG)

Funcao

Verifica se algum dos sinais especificados na mdscara mask foi setado e o(s) retorna
em caso positivo. Caso contrério, a rotina retornarda FALSE. Todos os sinais especi-
ficados na mdscara serdo ressetados.
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Entrada

mask: sinais que deverdo ser checados.

Resultado

signals: sinais especificados na méscara que estavam setados.
Nome
Cli: retorna um ponteiro para a estrutura CLI do processo.

Sinopse

cli_ptr = Cli( )
DO
struct CommandLineInterface #*Cli(void)

Funcao

Retorna um ponteiro para a estrutura CLI do processo atual, ou NULL caso o
processo nao disponha de nenhuma estrutura CLI.

Resultado
cli_ptr: ponteiro para a estrutura CLI ou NULL.

Close

Nome

Close: fecha um arquivo aberto.

Sinopse

success = Close( file )
Do D1
BOOL Close(BPTR)

Funcao

O arquivo especificado pelo filehandle file serd fechado. Vocé deverd fechar todos os
arquivos que tiver aberto, porém néo devera fechar os filehandles que o sistema
tenha passado para vocé (cada filehandle devera ser fechado uma e SOMENTE UMA
vez). Se a execugdo de Close( ) falhar o filehandle continuard desalocado e ndao devera
ser utilizado.

Entrada
file: ponteiro BCPL para um filehandle.
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Resultado

success: retorna se a execucdo de Close( ) tiver sido bem sucedida. Note que a rotina
pode falhar devido a erros de bufferizagdo ou no I/O necessario para fechar um
arquivo sendo gravado.

Nota: este valor de retorno ndo existia antes do dos.library V36.
Veja também: Open( ), OpenFromLock( )

CompareDates

Nome

CompareDates: compara dois indicadores de datas.

Sinopse

o

result = CompareDates(datel, date2)
DO D1 D2
LONG CompareDates(struct DateStamp *,struct DateStamp *)

Funcao

Esta rotina compara dois indicadores de datas (datestamps) em funcdo de sua
magnitude relativa. Retorna <0 se datel for posterior a date2, 0 se as duas datas
forem iguais, ou >0 se date2 for posterior a datel.

Nota: Esta ordenagdo NAO é idéntica 4 da comparagéo de strings!

Entrada
datel, date2: DateStamps a comparar.

Resultado

result: <0, 0 ou >0, baseado na comparagdo entre os dois indicadores de datas.
Veja também: DateStamp( ), DateToStr( ), StrToDate( ).

CreateDir

Nome

CreateDir: eria um novo diretério.

Sinopse

lock = CreateDir( name )
DO D1
BPTR CreateDir(char *)
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Funcao

CreateDir() cria um novo diretério com o nome especificado, A chamada retorna um
erro se a sua execugao falhar. Lembre-se de que os diretérios podem ser criados
somente nos dispositivos capazes de suportd-los, como discos, por exemplo. Create-
Dir( ) retornard um lock exclusivo sobre o novo diretério, caso sua execugdo tenha
sido bem sucedida.

Entrada

name: ponteiro para um string terminado por NULL.

Resultado
lock: ponteiro BCPL para um lock, ou NULL em caso de falha.

CreateNewProc

Nome

CreateNewProc: cria um novo processo.

Sinopse

process = CreateNewProc(tags)

DO D1

struct Process *CreateNewProc(struct TagItem *)

process = CreateNewProcTagList (tags)

DO D1

struct Process *CreateNewProcTagList (struct TagItem *)
process = CreateNewProcTags (Tagl, ...)

struct Process *CreateNewProcTags (ULONG, ...)

Funcao

Esta funcéao eria um novo processo de acordo com os identificadores (tags) passados
para ela (veja o arquivo dos/dostags.h para maiores informagoes sobre os tags). Vocé
deverd selecionar um tag NP_Seglist ou NP_Entry. A NP_Seglist é passada uma
lista de segmentos (como a retornada pela fungdo LoadSeg( )). ANP_Entry é passado
um ponteiro para o cédigo da rotina a ser chamada. Diversas opgdes estdo disponi-
veis, como vocé pode confirmar examinando o arquivo dos/dostags.h.

Os defaults correspondem a um processo ndo CLI, com cépias do diretério
corrente, diretério residente (usado para PROGDIR:), prioridade, porta da tarefa
do console, janela para impressio de mensagens, e varidveis do mesmo. Os
defaults dos filehandles de entrada e saida sdo: abertura no dispositivo NIL:,
stack de 4.000 bytes, e outros que podem ser verificados observando-se o arquivo
dostags.h. Este é um conjunto de defini¢ées default bastante razodvel para uso
genérico, embora vocé possa desejar modificid-lo, por exemplo, para dar um nome
descritivo ao processo.
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CreateNewProc( ) pode ser chamado a partir de uma tarefa, embora neste caso as
agoes que requeiram I/O do DOS (DupLock( ) do diretdrio corrente, por exemplo) nao
sejam executadas.

Entrada
tags: ponteiro para um array Tagltem.

Resultado

process: o processo criado, ou NULL em caso de erro.

CreateProc

Nome

CreateProc: cria um novo processo.

Sinopse

process = CreateProc( name, pri, seglist, stackSize )
DO D1 D2 D3 D4
struct MsgPort *CreateProc(char *, LONG, BPTR, LONG)

Funcao

CreateProc( ) eria um novo processo do AmigaDOS com o nome especificado por
name. Os processos do AmigaDOS sdo um superconjunto de tarefas Exec.

Uma lista de segmentos, como a que é retornada por LoadSeg( ), deverd ser passada
como seglist. Isto representa uma secdo de cédigo que deverd ser executada como
um novo processo. O cédigo € inserido no primeiro hunk da lista de segmentos (veja
o Capitulo 10), o qual dever4 conter o cédigo de inicializagdo apropriado ou um salto
para o mesmo. Uma estrutura de controle do processo é alocada na meméria e
inicializada. Se vocé quiser simular uma lista da segmentos (a qual nunca dever4
ser utilizada com a chamada UnLoadSeg( ) do DOS), utilize o seguinte cédigo:

DS.1 0 ;Alinha para palavra longa
DC.L 16 ;"Tamanho" do segmento (simulado)
DC.L 0 ;Ponteiro para o préximo segmento

...inicio do cédigo...

O tamanho do stack raiz do processo por ocasido da ativagdo é passado como
stackSize. O argumento pri especifica a prioridade desejada do novo processo. O
resultado é o endereco da porta de mensagens (MsgPort) do novo processo, ou zero
em caso de falha na execucgfo da rotina. O argumento name especifica 0 nome do
novo processo. Um cédigo de retorno igual a zero sinaliza a ocorréncia de um erro.
A lista de segmentos passada para CreateProc( ) néo é liberada na saida, compete
ao processo liberd-la, ou entéo ao cédigo remover-se a si mesmo.

Com o dos.library versao V36 ou posterior, provavelmente vocé devera utilizar
CreateNewProc( ) no lugar desta funcgéo.
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Entrada

name: ponteiro para um string terminado por NULL.

pri: nimero em forma de palavra longa com sinal (faixa de -128 a +127).
seglist: ponteiro BCPL para uma lista de segmentos.

stackSize: inteiro (deverd ser um miiltiplo de 4 bytes).

Resultado

process: identificador do processo.

CurrentDir

Nome

CurrentDir: torna um lock de diretério o diretdrio corrente.

Sinopse

oldlock = CurrentDir( lock )
DO D1

BPTR CurrentDir(BPTR)

Funcao

CurrentDir( ) faz com que um diretério associado com um lock seja transformado no
diretério corrente. A fungao retorna o lock do antigo diretério corrente. Nesta funcao,
o valor zero é um resultado vilido: o lock 0 representa a raiz do filesystem a partir
do qual foi dado o boot no sistema. Todas as chamadas como Open( ), Lock( ) e outras
que precisem acessar um arquivo, requerem que o diretério corrente seja um lock
valido ou entéo zero.

Entrada
lock: ponteiro BCPL para um lock.

Resultado
oldLock: ponteiro BCPL para um lock.
Veja também: Lock( ), Unlock( ), Open( ), DupLock( ).

DateStamp

Nome

DateStamp: obtém a data e a hora no formato interno.
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Sinopse

ds = DateStamp( ds );
DO D1
struct DateStamp *DateStamp (struct DateStamp *)

Kuncao

DateStamp( ) utiliza uma estrutura de trés palavras longas através da qual é
definida a hora atual. O primeiro elemento dessa estrutura é um contador do niimero
de dias. O segundo elemento representa o nimero de minutos transcorridos no dia.
O terceiro é o nimero de tiques transcorridos no minuto atual, sendo que um tique
ocorre 50 vezes por segundo. DateStamp assegura que o dia e os minutos seréo
consistentes. Os trés elementos valerao zero caso a data nio tenha sido acertada.
DateStamp( ) por ora retorna somente multiplos pares de 50 tiques. Assim, o tempo

obtido sera sempre um niimero par de tiques. O tempo é contado a partir de 1° de
janeiro de 1978.

Entrada
ds: ponteiro para DateStamp.

Resultado

O array é preenchido tal como descrito anteriormente.

DateToStr

Nome

DateToStr: converte um indicador de data em um string.

Sinopse

success = DateToStr( datetime )
DO D1

BOOL DateToStr(struct DateTime *)
Funcao

DateToStr( ) converte um indicador de data (DateStamp) do AmigaDOS num string
ASCII compreensivel pelo usudrio, de acordo com as definigoes especificadas para
a estrutura DateTime.

Entrada

DateTime: ponteiro para uma estrutura DateTime previamente inicializada. Esta
estrutura devera ser inicializada tal como se segue:

dat_Stamp: cépia do indicador de data (datestamp) que vocé deseja converter.

dat Format: byte de formatag¢io que especifica o formato de dat_StrDate (veja mais
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abaixo). Pode ser qualquer uma das opgdes que se seguem Inote que caso o valor
especificado seja diferente dos relacionados a seguir, o default de FORMAT DOS
sera usado).

FORMAT _DOS: formato do AmigaDOS (dd-mmm-aa).
FORMAT INT: formato internacional (aa-mmm-dd).
FORMAT USA: formato americano (mmm-dd-yy).

FORMAT CDN: formato canadense (dd-mm-yy).

FORMAT _DEF: formato default para a localidade.
dat_Flags: byte de flags. O Gnico flag que afeta esta fung¢do é:

DTF_SUBST: quando setada, um string como Today, Monday, etc. serd usado no
lugar da especifica¢ao dat_Format, quando possivel.

DTF_FUTURE: este flag é ignorado por esta funcéo.

dat_StrDay: ponteiro para o buffer que ird receber o string correspondente ao dia

da semana (Monday, Tuesday, etc). Se dat_StrDay for nulo, este string ndo serd
gerado.

dat_StrDate: ponteiro para o buffer que ird receber o string da data no formato
especificado por dat_Format, sujeito a modificagoes pela agdo do flag DTF_SUBST.
Se dat_StrDate for nulo, este string nio serd gerado.

dat_StrTime: ponteiro para o buffer que ird receber o string da hora do dia. Se
dat_StrTime for nulo, este string nao serd gerado.

Resultado

success: um zero indica que a estrutura DateStamp era invdlida e ndo pbde ser
convertida. Um resultado diferente de zero indica que a execugao da chamada foi
bem sucedida.

Veja também: StrtoDate( ), libraries/datetime.h, DateStamp( ).

Delay

Nome

Delay: retarda um processo durante o intervalo de tempo especificado.

Sinopse

Delay( ticks )
D1
Void Delay(ULONG)

Funcao

O argumento ticks especifica quantos "tiques" do AmigaDOS (50 por segundo)
deverdo ser transcorridos antes desta rotina retornar o controle.
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Entrada
ticks: inteiro (Integer).

Bugs

Devido a existéncia de um bug no dispositivo timer.device das versdes V1.2/V1.3 do
AmigaDOS, especificar uma contagem de tempo igual a zero para Delay( ) podia
provocar falhas de operagdo no timer e durante o acesso ao disquete. Este bug foi
corrigido nas versoes V36 e posteriores do dos.library.

DeleteFile

Nome

DeleteF'ile: apaga um arquivo ou diretério.

Sinopse

success = DeleteFile( name )
DO D1
BOOL DeleteFile(char *)

Funcgdo

Esta rotina tenta deletar o arquivo ou diretério especificado por name, retornando
um erro em caso de falha da tentativa. Observe que todos os arquivos dentro de um

diretério deverao ser apagados antes que o préprio diretério também possa ser
deletado.

Entrada

name: ponteiro para um string terminado por NULL.

Resultado

success: booleano.

DeleteVar

Nome

DeleteVar: apaga uma varidvel local ou de ambiente.

Sinopse

success = DeleteVar( name, flags )
DO D1 D2
BOOL DeletevVar( UBYTE *, ULONG )
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Funcao

Esta rotina apaga uma varidvel local ou de ambiente.

Enirada

name: ponteiro para o nome da variavel. Note que os nomes de varidveis seguem a
semantica e a sintaxe dos filesystems.

flags: combinagdo do tipo de varidvel a deletar (8 bits inferiores) e flags para o
controle do comportamento desta rotina. Os flags definidos até o momento incluem:

GVF_LOCAL_ONLY: apaga uma varidvel local ao seu processo.
GVF_GLOBAL_ONLY: apaga uma varidvel global.

O default especifica o apagamento de uma varidvel local, se esta puder ser encon-
trada, ou caso contrdrio uma variavel global, se esta for encontrada (apenas para

LV _VAR).
Resultado

success: se diferente de zero, a varidvel foi deletada com sucesso. FALSE indica uma
falha na execucdo da chamada.

Bugs

LV_VAR é o tnico tipo que pode ser global.

Veja também: GetVar( ), SetVar( ), FindVar( ), DeleteFile( ), dos/var.h.

DeviceProc

Nome

DeviceProc: retorna a estrutura MsgPort para um processo de manipulagéo de I/O
especifico.

Sinopse

process = DeviceProc( name )
DO D1
struct MsgPort *DeviceProc(char *)

Funcao

DeviceProc( ) retorna o identificador do processo que manipula o dispositivo asso-
ciado com o nome especificado. Se nenhum processo de manipulag¢do puder ser
encontrado, o resultado da chamada ser4 zero. Se o nome se referir a uma associagao,
um lock de diretério serd retornado por IoErr( ). Este lock nio deverd ser acessado

pelas fungées UnLock( ) ou Examine( ). Se vocé precisar fazé-lo, duplique antes o
lock com DupLock( ).
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Bugs

No dos.library V36, se vocé tentar executar DeviceProc( ) em algo relativo a uma
associacdo feita com AssignPath( ), a execucdo da chamada falhard. A razio disto é
que o sistema néo tem como saber quando desfazer o lock. Se vocé estiver desenvol-
vendo programas para a V36, é recomendédvel utilizar GetDeviceProce( ) no lugar
desta funcéo, ou entéo escrever o seu c6digo de maneira a utilizar condicionalmente
GetDevieceProc( )/FreeDeviceProc( ) nesta versao.

DoPkt

Nome
DoPkt: envia um packet do DOS e espera pela resposta (V36).

Sinopse

resultl = DoPkt(port,action,argl,arg2,arg3,argd,arg5b)
DO D1 D2 D3 D4 D5 D6 D7
LONG = DoPkt(struct MsgPort #*,LONG,LONG,LONG,LONG,LONG)

Funcao

Esta funcdo envia um packet para um processo de manipulacdo de dispositivo
(handler) e aguarda pelo retorno do mesmo. Qualquer retorno secunddrio estara
disponivel no registrador D1 e a partir de IoErr( ). DoPkt( ) funcionard mesmo se
chamado por uma tarefa Exec e ndo por um processo. Entretanto, sua execucio serd
mais lenta e poder4 falhar em funcao de causas adicionais, como a impossibilidade
de alocar um sinal. DoPkt( ) utilizard a sua porta de mensagens (pr MsgPort) para
aresposta, e chamard pr PktWait (veja abaixo os bugs relativos as tarefas, contudo).

Entrada

port: pr_MsgPort do processo de manipulagao de dispositivo ao qual o packet devera
ser enviado.

action: agao solicitada do filesystem/processo de manipulacio (handler).

argl, arg2, arg3, arg4, argh: argumentos, dependendo da a¢do, podem néo ser
necessarios.

Resultado

resultl:ovalorretornadoemdp Resl, ou FALSE caso tenha havido algum problema
na recep¢ao ou envio do packet.

Bugs

Utilizar DoPkt( ) a partir de uma tarefa nio funciona no DOS 2.0. Use AllocDosOb-
ject( ), PutMsg( ) e WaitPort( )/GetMsg( ) para contornar o problema, ou entio
chame CreateNewProc( ) a fim de iniciar um processo que efetue o I/O do DOS para
vocé. DoPkt( ) s6 permite que cinco argumentos sejam especificados. Para utilizar
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mais arguméntos (o8 packets suportam um méximo de sete —, veja o Capitulo 11),
crie um packet e use as fungdes SendPkt( )/WaitPkt( ).

DupLock

Nome
DupLock: duplica um lock.

Sinopse

newlock = DupLock (lock)
DO D1
BPTR DupLock(BPTR)

Funcgdo

A chamada DupLock( ) é passado um lock compartilhado do sistema de arquivo.
Esta é a UNICA maneira de se obter uma duplicata de um lock — copid-los
simplesmente nio é permitido.

Um outro lock para o mesmo objeto serd entdo retornado. Néo é possivel criar uma
copia de um lock exclusivo.
Um zero indica falha de execugdo da rotina.

Entrada
lock: ponteiro BCPL para um lock.

Resultado
newlock: ponteiro BCPL para um lock. _
Veja também: Lock( ), UnLock( ), DupLockFromFH( ), ParentOfFH( )

DupLockFromFH

Nome
DupLockFromFH: obtém um lock em um arquivo aberto.

Sinopse

lock = DupLockFromFH(fh)
DO D1
BPTR DupLockFromFH(BPTR)

Funcao

Esta fungdo obtém um lock sobre o objeto associado com fh. A rotina sé funcionard
se o arquivo tiver sido aberto com a utilizagdo de um modo nao exclusivo. Outras
restricoes podem ser impostas pelo filesystem.



202 Manual Oficial do AmigaDOS

Entrada

fh: arquivo aberto para o qual dever4 ser obtido o lock.

Resultado
lock: lock obtido ou NULL em caso de falha da rotina.

EndNotify

Nome

EndNotify: encerra uma requisicédo de notificacéo.

Sinopse

EndNotify(notifystructure)
D1
VOID EndNotify(struct NotifyRequest *)

Funcgdo

Esta rotina remove uma requisicao de notificacio. £ seguro chama-la mesmo que a
execucdao da fungao StartNotify( ) tenha falhado. Para NRF SEND MESSAGE,
EndNotify( ) procura em sua porta por quaisquer mensagens sobre o objeto em
questdo, removendo-as e respondendo 4s mesmas antes de retornar.

Entrada

notifystructure: a estrutura passada para StartNotify( ).

ErrorReport

Nome

ErrorReport: exibe um menu com uma mensagem Retry/Cancel apés a ocorréncia
de um erro.

Sinopse

status = ErrorRepurt(cade, type, argl, device)
DO D1 D2 D3 D4
BOOL ErrorReport(LONG, LONG, ULONG, struct MsgPort )

Funcgdo

Baseada no tipo de requisigdo (type), esta rotina formata o requester* <*$F*Nota:
Requester ¢ um pequeno menu que o sistema exibe na tela ao executar certas
operagdes que requerem a interveng¢ao do usudrio. Um requester normalmente
apresenta uma mensagem e dois gadgets, solicitando que o usudrio indique se deseja
cancelar a operac¢ao ou dar continuidade ao processo.> apropriado para ser exibido.
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Caso o cédigo ndo seja compreendido, ErrorReport( ) retornard DOS_TRUE de
imediato. A rotina retornard DOS_TRUE quando o usudrio selecionar a opgéo
Cancel, se a tentativa de apresentar o requester falhar, ou ainda caso o processo
pr_WindowPtr seja -1. Quando o usudrio selecionar a opgao Retry, a fungéo retor-
nard FALSE. A rotina tentard novamente em DISKINSERTED para os cédigos de
erro apropriados. Os valores de retorno séo opostos aqueles retornados por AutoRe-
quest( ).

Nota: Esta rotina atribui o cédigo de erro (code) a IoErr( ) antes de retornar.

Entrada

code: cédigo de erro para a exibi¢do do requester. Os cédigos de erro validos
atualmente sio:

ERROR_DISK _NOT VALIDATED
ERROR_DISK_WRITE_PROTECTED
ERROR_DISK FULL
ERROR_DEVICE_NOT MOUNTED
ERROR_NOT _A_DOS _DISK
ERROR_NO_DISK

ABORT DISK_ERROR/* read/write error */
ABORT BUSY/* you MUST replace... */

type: os tipos de requisigdo disponiveis no momento sédo os seguintes:

REPORT _LOCK argl é um lock (BPTR).

REPORT _FH argl é um filehandle (BPTR).

REPORT VOLUME argl é um né de volume (ponteiro C).

REPORT _INSERT argl é o string para o nome do volume (serd dividida
em um "),

Com o e6digo ERROR_DEVICE_NOT MOUNTED,

exibird o requester "Please insert...".
argl: pardmetro varidvel (veja type).

device (opcional): enderego da tarefa para a qual o relatério deverd ser feito.
Necessdrio apenas para REPORT LOCK, e somente se argl == NULL.

Resultado
status: indicador de Cancel/Retry (0 indica Retry).

ExAll

Nome

ExAll: examina um diretério inteiro.
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Sinopse

continue = Exﬂil{lock, buffer, size, type, control)
DO D1 D2 D3 D4 D5
BOOL ExAll(BPTR,UBYTE *,LONG,LONG,struct ExAllControl *)

Funcao

Esta rotina examina um diretério inteiro. O lock deverd estar sobre um diretério. O
argumento size corresponde ao tamanho do buffer fornecido.

O buffer é preenchido com estruturas ExAllData (parciais), tal como especificado
pelo campo type.

Type deverd ser um dos valores relacionados abaixo, e determina que informacoes
deverio ser armazenadas no buffer. Cada valor mais alto adiciona novos dados a
lista, tal como descrito a seguir:

ED_NAME nome do arquivo

ED TYPE tipo

ED SIZE tamanho em bytes

ED PROTECTION flags de protecao

ED DATE trés palavras longas correspondentes 4 data
ED COMMENT comentdrio (NULL se ndo houver comentdrios)

Assim, ED_NAME fornecerd apenas o nome do arquivo, enquanto que ED_COM-
MENT fornecerd todos os dados sobre o mesmo.

A entrada ead Next fornece um ponteiro para a préxima entrada no buffer. A Gltima
entrada apresentarda um NULL em ead Next.

A estrutura de controle é requisitada de modo que o FFS (Fast Filing System) possa
manter o controle no caso de mais de uma chamada a ExAll( ) ser solicitada. Isto

acontece toda vez que hd mais nomes num diretério do que aqueles que o buffer é
capaz de comportar. O formato da estrutura de controle é o seguinte:

Nota: Atente para o fato de que a estrutura de controle devera ser previamente
alocada com AllocDosObject( ).

1. Entries: Este campo informa a aplica¢do que chama a rotina quantas entradas
existem no buffer apés a chamada a ExAll( ). Nota: Certifique-se de que o seu
programa esteja habilitado a manipular a inexisténcia de entradas (nimero de
entradas igual a zero), incluindo 0 entradas com valores néao zero continuos.

2. LastKey: este campo devera OBRIGATORIAMENTE ser inicializado com 0 antes
de se chamar ExAll( ) pela primeira vez. Qualquer outro valor fard com que a fung¢ao
apresente comportamentos indesejdaveis. Se ExAll( ) retornar um valor diferente de
zero, este campo nao devera ser tocado antes de se fazer uma segunda chamada ou
chamadas subseqlientes a ExAll(). Sempre que ExAll() retornar um valor diferente
de zero, haverd mais chamadas requeridas antes que todos 0os nomes tenham sido
recebidos.

Tao logo um retorno FALSE seja recebido, a chamada ExAll( ) estara completada
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(caso IoErr( ) retorne ERROR_NO_MORE_ENTRIES —do contrdrio serd retornado
o erro ocorrido, de modo similar ao que acontece com a fungdo ExNext( )).

3. MatchString: Se este campo for NULL, todos os nomes de arquivos serdo
retornados. Caso seja diferente de NULL, este campo serd interpretado como um
ponteiro para um string, o qual serd utilizado para efetuar a combinacéo de padroes
com todos os nomes de arquivos antes de aceitd-los e inseri-los no buffer. A rotina
default de comparacéo de padrées do AmigaDOS (que néio leva em conta a diferenga
entre letras maitisculas e mindsculas) é usada. Lembre-se de que este string deverd
ter sido previamente analisado pela funcdo ParsePatternNoCase( )!

4. MatchFunc: Contém um ponteiro para um vetor (hook) para uma rotina, a fim de
decidir se a entrada dever4 ser incluida na lista de entradas que é retornada. A
entrada é preenchida primeiro, e entdo passada para o vetor. Se ndo houver
necessidade de chamar MatchFune(), esta entrada deverd ser igual a NULL. O vetor
é chamado com os seguintes pardmetros (que representam o padréo para os vetores):

BOOL = MatchFunc( hookptr, data, typeptr )

a0 al a2
(a0 = ponteirc para o vetor, al = ponteiro para estrutura
ExAllData preenchida, a2 = ponteiro para palavra longa
cerrespondente aoc tipo).

MatchFunc( ) devers retornar FALSE se a entrada néo for aceita, e TRUE em caso
contrério.

O DOS emulara ExAll( ) utilizando Examine( ) e ExNext( ) caso o handler nio
suporte o packet ExAlL

Entrada
lock: lock no diretédrio a ser examinado.

buffer: buffer para o retorno dos dados (dever4 ser no minimo miiltiplo de dois bytes
e preferivelmente miltiplo de quatro bytes).

size; tamanho em bytes do buffer.
type: tipo dos dados a serem retornados.

control: estrutura de controle (veja os tépicos "Funcio" e "Nota", acima). Devera
OBRIGATORIAMENTE ter sido alocada com AllocDosObject( )!

Resultado

continue: indica se a execugdo de ExAIll( ) foi ou ndo completada. Se o retorno for
igual a FALSE, ou ExAll( ) foi completado (IoErr( ) == ERROR_NO_MORE_EN-
TRIES), ou um erro ocorreu (verifique IoErr()). Caso um valor diferente de zero seja
retornado, vocé deverd chamar ExAll( ) novamente até a fun¢io retornar FALSE.

Exemplo

eac = AllocDosCbject (DOS_EXALLCONTROL,NULL) ;
if (leac)
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eac->eac_ LastKey = 0;

do {
more = ExAll(lock,EAData, sizeof(EAData), ED FOO, eac);
if ((!more) && (IOErr( ) != ERROR NO MORE ENTRIES)) {
/* ExAll falhou em condigdes anormais */
break;
}
if (eac->eac_Entries == () {
/* ExAll falhou normalmente sem entradas */
continue;
/* ("more" *geralmente* & zero) */
} |
ead = (struct ExAllData *) EAData;
do {

/* use ead aqui */

/* obtém préximo ead */
ead = ead->ed_ Next;

} while (ead);
} while (more);

FreeDosObject (DOS EXALLCONTROL,eac);
Bugs

Use somente as versdes V37 e posteriores desta funcio.

Examine

Nome
Examine: examina um diretério ou arquivo associado com um lock.
Sinopse

success = Examine{( lock, FileInfoBlock )
DO D1 D2
BOOL Examine(BPTR,struct FileInfoBlock ¥)

Funcao

Examine( ) preenche o bloco FileInfoBlock com as informagdes concernentes ao
arquivo ou diretério associado com o lock. Estas informagdes incluem o nome,
tamanho, data de criacao e especificacio (se é arquivo ou diretério). FileInfoBlock
dever4 ser alinhado por palavra longa. Em caso de falha de execugdo, Examine( )

gerarda um cédigo de retorno igual a zero.

Vocé podera fazer uma cdpia local da estrutura FileInfoBlock, desde que tenha o
cuidado de nunca passé-la de volta para ExNext( ). FileInfoBlock dever4 ser alinha-
do por palavra longa. A fungédo AllocDosObject( ) alocard esta estrutura corretamen-

te para vocé.
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Entrada
lock: ponteiro BCPL para um lock.

infoBlock: ponteiro para uma estrutura FileInfoBlock (alinhada por palavra longa).

Resultado

success: booleano.

ExamineFH

Nome
ExamineFH: obtém informacées sobre um arquivo aberto.
Sinopse

success = ExamineFH(fh, fib)
DO D1 D2
BOOL ExamineFH(BPTR, struct FileInfoBlock *)

Funcao

Esta rotina examina um filehandle, retornando informagdes sobre o arquivo na
estrutura FileInfoBlock. Nao hd garantia de que o campo fib_Size seja capaz de
refletir eventuais mudancas no tamanho do arquivo que foi aberto, embora o
filesystem deva tentar fornecer informagdes atualizadas a respeito.

Entrada

fh: filehandle que vocé deseja examinar.

fib: FileInfoBlock. Deverd ser alinhado por palavra longa.
Resultado

success: indicador de sucesso/falha de execugéo da rotina.

Execute

Nome

Execute: executa um comando do CLI.

Sinopse

success = Execute( commandString, input, output )
DO D1 D2 D3
BOOL Execute(char *, BPTR, BPTR)
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Funcao

Esta funcdo tenta executar o string commandString como se fosse um comando (e
argumentos) do Shell. O string pode conter qualquer tipo de entrada capaz de ser
digitada diretamente no Shell, inclusive o redirecionamento de I/O através dos

operadores "<" e ">". A fun¢do Execute( ) ndo retornard até que os comandos na
commandString tenham retornado.

Normalmente o filehandle de entrada é zero, e neste caso Execute( ) executard as
acoes que tenham sido especificadas na commandString e retornara no final. Caso
o filehandle de entrada seja diferente de zero, depois de (possivelmente vazia e ndo
zero) commandString ser executado, os dados subseqiientes serdo lidos do filehandle
de entrada especificado até que o final do arquivo seja encontrado.

Na maioria dos casos serd necessdario fornecer o filehandle de saida, o qual serd
utilizado como stream de saida pelos comandos do Shell (a menos que o redirecio-
namento de saida tenha sido especificado). Se o filehandle de saida for zero, entao
a janela atual, normalmente especificada como *, serd utilizada. Observe que
programas rodando sob o Workbench em geral ndo possuem uma janela atual.

A fung¢do Execute( ) também pode ser empregada para a criagcao de um novo processo
Shell interativo, tal como aqueles criados por intermédio da funcaio NEWSHELL.
Para fazer isso basta chamar Execute( ) com um commandString vazio, e passar um
filehandle relativo a uma nova janela como o filehandle de entrada. O filehandle de
saida pode ser igual a zero. O Shell lera os comandos a partir da nova janela,
utilizando a mesma janela para efetuar a saida. Esta nova janela do Shell s6 poderd
ser encerrada com um comando ENDSHELL.

No dos.library versdao V37, se for passado um filehandle de entrada, e este for um
filehandle interativo ou NIL:, a pr_ConsoleTask (porta de tarefa do console) do novo

processo serda a mesma que a do processo desse filehandle (o mesmo se aplica a

SystemTagList( )).

Para que este comando funcione nas versdes do dos.library anteriores a V36, o
programa RUN devera estar presente no diretério C..

Entrada

commandString: ponteiro para um string terminada por NULL.
input: ponteiro BCPL para um filehandle.

output: ponteiro BCPL para um filehandle.

Resultado

success: booleano que indica se Execute( ) teve éxito em encontrar e iniciar a
execugdo do programa especificado. Observe que este NAO é o mesmo cédigo de
retorno dos comandos executados.
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Exit
Nome

Exit: abandona um programa.

Sinopse

Exit( returnCode )
D1

void Exit(LONG)

Funcao

Exit( ) foi previsto para ser utilizado com programas escritos como se fossem

programas BCPL. Esta fungdo normalmente ndo possui utilidade para outros
propositos.

De maneira geral, portanto, NAO CHAME ESTA FUNCAO!

Para sair, os programas em C deverao fazer uso da fungéo exit( ) do C (preste atengéo
no "e" mintsculo). Programas em Assembler deverdo posicionar um cédigo de
retorno no registrador D0 e executar uma instrugdo RTS com o stack pointer
original.

Implementacgdo

A acgdo da rotina Exit( ) difere em funcdo do programa que a chamou estar ou ndo
rodando como um comando sob o CLI. Se o programa estiver rodando sob o CLI, o
programa terminara e o controle reverterd para o CLI. Neste caso, returnCode é
interpretado como o cédigo de retorno do programa.

Se o programa estiver rodando como um processo separado, Exit( ) deletard o
processo e liberara o espaco associado com o stack, a lista de segmentos e a estrutura
do processo.

Entrada
returnCode: inteiro (Integer).

ExNext

Nome

ExNext: examina a entrada seguinte num diretério.

Sinopse

success = ExNext( lock, FileInfoBlock )
DO D1 D2
BOOL ExNext (BPTR, struct FileInfoBlock *)
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Funcao

A esta rotina sdo passados um lock de diretério e uma estrutura FileInfoBlock, que
deverd ter sido previamente inicializada com uma chamada a Examine( ), ou entéo
atualizada por uma chamada prévia a ExNext( ). Em caso de falha de execucdo,
ExNext( ) devolvera um cédigo de retorno igual a zero. A causa mais comum de falha

desta rotina é encontrar o fim da lista de arquivos do diretério em questédo. Neste
caso [oErr() retorna ERR NO MORE_ENTRIES, e uma boa saida é o procedimento

mais indicado.
Siga entao os seguinte passos para examinar um diretdrio:

1. Passe um lock e uma estrutura FileInfoBlock para Examine( ). O lock dever4 ser
relativo ao diretério que vocé deseja examinar.

2. Passe o mesmo lock e FileInfoBlock para ExNext( ).

3. Utilize da maneira que julgar conveniente as informacoes retornadas em Fileln-
foBlock. Observe que o campo lib_DirEntryType é positivo para os diretdrios e
negativo para os arquivos.

4. Continue chamando ExNext( ) até que esta funcéo retorne FALSE. Verifique

IoErr( ) para se certificar de que a razédo da falha da rotina foi ERROR_NO_MO-
RE_ENTRIES.

Nota: Se vocé desejar pesquisar recursivamente a arvore de arquivos e encontrar
um outro diretério enquanto chama ExNext( ), vocé deverd ativar um lock sobre esse
diretério e examina-lo com Examine( ) utilizando um novo FileInfoBlock. O uso do
mesmo FileInfoBlock para entrar num diretério provocaria a perda de importantes
informacgdes de estado, o que impossibilitaria a fun¢do de continuar pesquisando o
diretério pai. Embora seja licito empregar Lock( ) e UnLock( ) sobre o diretério pai
entre as chamadas ExNext( ), esta NAO é uma prédtica recomendédvel.

Importantes informagdes de estado estdo associadas com o lock matriz, e se estas
informacodes forem liberadas entre as chamadas ExNext( ), serd preciso reconstrui-
las novamente a cada chamada a ExNext( ). Isto tornaria a pesquisa do diretério
significativamente mais lenta.

Note que NAO é permitido examinar um arquivo com Examine( ) e depois chamar
ExNext( ) utilizando o mesmo FileInfoBlock. Vocé pode fazer uma cépia local do
FileInfoBlock, contando que esta estrutura nunca seja passada de volta para o
sistema operacional.

Entrada

lock: ponteiro BCPL para o lock originalmente usado na chamada Examine( ).

infoBlock: ponteiro para a estrutura FileInfoBlock utilizada na tltima chamada

Examine( ) ou ExNext( ).
Resultado

success: booleano.

Nota especial: O FileInfoBlock dever4 ser alinhado por palavra longa. A func¢ao
AllocDosObject alocara esta estrutura corretamente para voceé.
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Fault

Nome

Fault: retorna o texto associado com um cédigo de erro do DOS.

Sinopse

success = Fault(code, header, buffer, len)
DO Dl D2 D3 D4
BOOL Fault(LONG, UBYTE *, UBYTE *, LONG)

Funcao

Esta rotina obtém o texto da mensagem de erro relativa ao cédigo de erro especifi-
cado. O header é anexado ao texto da mensagem de erro, seguido por dois pontos (:).
Fault( ) insere no buffer um string contendo a mensagem de erro (terminada por
NULL). Por convengio, as mensagens de erro ndo devem exceder 80 caracteres (mais
um caractere para término), e preferivelmente nao devem ter mais do que 60
caracteres.

O valor retornado por IoErr( ) correspondera ao cédigo passado para a rotina. Se nédo
existir uma mensagem para o cédigo de erro especificado, a mensagem serd "Error
is code <nimero>\n".

Entrada
code: c6digo do erro.

header: cabegalho a ser exibido antes do texto da mensagem de erro.
buffer: buffer para receber a mensagem de erro.

len: tamanho do buffer.

Resultado

success: c6digo de sucesso/falha de execugdo da rotina.

FGetC

Nome
FGetC: 1& um caractere a partir da fonte de entrada especificada (bufferizado).

Sinopse

char = FGetC(fh)
DO D1
LONG FGetC(BPTR)
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Funcao

FGetC( ) 1&é o préximo caractere de uma stream de entrada. A funcio retorna -1
quando o final do arquivo (EOF) é encontrado ou em caso de ocorréncia de um erro.
Esta chamada é bufferizada. Lembre-se de usar Flush( ) entre a execugio de
operagoes de I/0 bufferizadas e nao bufferizadas num filehandle.

Entrada
fh: filehandle a ser utilizado para o I/O bufferizado.

Resultado

char: caractere lido (0-255), ou -1 como desecrito acima.

Bugs

No dos.library V36, FGetC( ) s6 retornava EOF depois de haver lido pela primeira
vez um EOF. A partir da versdo V37, a funcdo tenta ler um dado do handler
novamente a cada tentativa (a menos que UnGetC (fh,-1) tenha sido usado).

Veja também: FPut(C( ), UnGetC( ), Flush( ).

FGets

Nome

FGets: 16 uma linha a partir da fonte de entrada especificada (bufferizado).

Sinopse

buffer = FGets(fh, buf, len)
DO D1 D2 D3
UBYTE *FGets(BPTR, UBYTE *, ULONG)

Funcao

Esta rotina 1é uma linha a partir da fonte de entrada especificada, parando num
caractere NEWLINE (\n) ou no final do arquivo (EOF'). Em ambos os casos, ATE o
numero de bytes especificados por len, menos 1, serdao copiados no buffer. Assim, se
o tamanho especificado for igual a 50, mas a linha de entrada nao tiver mais do que

49 bytes, a fungédo retornara 49 caracteres. FGets( ) retorna o ponteiro do buffer
normalmente, ou entiao NULL, caso um EOF tenha sido o primeiro dado lido.

Caso o string termine com um caractere NEWLINE, este serd o ultimo caractere
presente no buffer. Esta é uma rotina de leitura bufferizada, ostringlido é terminado

por NULL.

Entrada
fh: filehandle a ser utilizado para o I/O bufferizado.
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buf: drea na qual os bytes deverao ser lidos.

len: nimero de bytes a serem lidos, devera ser maior que zero.

Resultado

buffer: ponteiro para o buffer passado para a rotina, ou NULL nos casos de leitura
imediata de um EOF ou ocorréncia de erro. Quando for retornado NULL devido a
um EOF, IoErr( ) retornara 0.

FilePart

Nome
FilePart: retorna o ultimo componente de um path.
Sinopse

fileptr = FilePart( path )
DO D1
UBYTE *FilePart( UBYTE * )

Funcgao

Esta fungao retorna um ponteiro para o tiltimo componente de um string descritivo
de um path, que normalmente serd o nome do arquivo. Se houver apenas um
componente, FilePart( ) retornard um ponteiro para o inicio do string.

Entrada

path: ponteiro para o string do path. Este ponteiro podera ser relativo ao disco ou
ao diretério correntes.

Resultado

fileptr: ponteiro para o dltimo componente do path.

Exemplo

FilePart("xxx:yyy/zzz/qqq") retornaria um ponteiro para o primeiro q.
FilePart("xxx:yyy") retornaria um ponteiro para o primeiroy.

Veja também: PathPart( ), AddPath( ).

FindArg

Nome

FindArg: localiza uma palavra-chave num gabarito.



214 Manual Oficial do AmigaDOS

Sinopse

index = FindArg(template, keyword)
DO D1 D2
LONG FindArg(UBYTE *, UBYTE *)

Funcao

FindArg( ) retorna o nimero do argumento da palavra-chave (keyword), ou -1 caso
a palavra-chave niao se encontre no gabarito. Esta funcio é capaz de manipular
abreviacoes. -

Entrada

keyword: palavra-chave a ser procurada no gabarito.

template: string do gabarito onde devera ser efetuada a busca.

Resultado

index: nimero da entrada no gabarito, ou -1 caso a palavra-chave nao seja encon-
trada.

FindCliProc

Nome
FindCliProc: retorna um ponteiro para o processo CLI requisitado.

Sinopse

proc = FindCliProc(num)
DO D1
struct Process *FindCliProc(LONG)

Funcao

Esta rotina retorna um ponteiro para o processo CLI associado com o nimero do

CLI indicado. Caso o processo ndo seja um processo ativo do CLI, FindCliProc( )
retornard um NULL.

Nota: Esta rotina deverd ser chamada de dentro de Forbid( ), se for absolutamente
necessario utilizar esta funcao.

Entrada

num. niumero da tarefa do processo CLI.

Resultado

proc: ponteiro para o processo CLI especificado.
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FindDosEntry

Nome

FindDosEntry: localiza uma entrada especifica na lista de dispositives do DOS.

Sinopse

newdlist = FindDosEntry(dlist, name, flags)
DO D1 D2 D3
struct DosList *FindDosEntry(struct DosList *,UBYTE *,ULONG)

Funcao

Esta rotina localiza uma entrada na lista de dispositivos. A busca serd iniciada pela
entrada dlist.

Nota: FindDosEntry( ) deverd ser chamada com um lock ativo sobre a lista de
dispositivos. Nenhuma referéncia deverd ser feita a dlist apés o lock ser desativado.

Entrada
dlist: entrada de dispositivo por onde iniciar a busca.
name: nome da entrada de dispositivo (sem ":") a ser localizada.

flags: flags para controle da busca. Use os flags que vocé passou para LockDosList( ),
ou um subconjunto deles. LDF_READ e LDF_WRITE néo sao exigidos para esta
chamada.

Resultado

newlist: a entrada correspondente ao dispositivo, ou NULL caso a entrada néo seja
localizada.

FindSegment

Nome
FindSegment: localiza um segmento na lista residente (V36).

Sinopse

segment = FindSegment (name, start, system)
DO D1 D2 D3
struct Segment *FindSegment(char *, struct Segment *, LONG)

Funcado

FindSegment( ) localiza um segmento na lista residente do DOS de acordo com name
e type, iniciando a busca no segmento APOS start, ou no comego da lista caso start
seja NULL. Se system for igual a zero, a rotina sé retornaré os nés com um seg_UC
de 0 ou mais. FindSegment() NAO incrementa seg_UC e NAO efetua qualquer lock
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na lista. Vocé devera ativar um lock na lista através de Forbid( ) para utilizar esta
chamada.

Para utilizar uma entrada que vocé tenha localizado, o procedimento é o seguinte:
se o seg_UC for igual a zero ou mais, incremente-o, e quando vocé tiver terminado
com a lista de segmentos, decremente-o — sempre sob Forbid( )!

Os outros valores para seg_UC sao:

-1: moédulo de sistema, como um filesystem ou shell.
-2: comando residente do shell.
-999: comando interno desabilitado, ignore-o.

Valores negativos jamais deverao ser modificados. Todos os outros valores negativos
entre 0 e -32767 sédo reservados para o AmigaDOS, e ndo devem ser utilizados.

Entrada

name: nome do segmento a ser localizado.
start: segmento apds o qual deverd ser iniciada a busea.

system: TRUE para segmentos do sistema, FALSE para segmentos normais.
Resultado

segment: o segmento encontrado ou NULL.

FindVar

Nome

FindVar: localiza uma varidvel local (V36).

Sinopse

var = FindVar( name, type )
DO D1 D2
struct LocalVar * FindVar (UBYTE *, ULONG)

Funcgao

Loealiza uma estrutura de variavel local.

Entrada

name. ponteiro para o nome da varidavel. Observe que os nomes das varidveis seguem
a semdantica e a sintaxe dos filesystems.
type: tipo da variavel a ser localizada (veja o arquivo include dos/var.h).

Resultado

var: ponteiro para uma estrutura LocalVar, ou NULL caso a varidavel néo seja
encontrada.
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Veja também: DeleteVar( ), GetVar( ), SetVar( ), dos/var.h.

Flush

Nome

Flush: limpa buffers para um filehandle bufferizado.

Sinopse

success = Flush(fh)
DO D1

BOOL Flush(BPTR)
Funcao

Esta rotina descarrega qualquer operacio de gravacéo bufferizada pendente para o
filehandle fh. Todas as operagdes de gravagao bufferizadas serao igualmente des-
carregadas com o uso da fungao Close( ). Se o filehandle estiver sendo utilizado para
entrada, a rotina abandonard o buffer e tentard excutar um Seek( ) de volta a Gltima
posicdo (deste modo, as operagdes subseqiientes de gravagéao e leitura irdo ocorrer
na posicgdo esperada do arquivo).

Entrada
fh: filehandle a descarregar.

Resultado

success: indicador de sucesso/falha de execugéo da rotina.

Format

Nome

Format: faz com que um filesystem se inicialize (V37).

Sinopse

success = Format(filesystem, volumename, dostype)
DO D1 D2 D3
BOOL Format (UBYTE *, UBYTE *, ULONG)

Funcao

Esta rotina é utilizada para interfacear a inicializagdo de uma nova midia em um
dispositivo. Format( ) faz com que o filesystem grave a estrutura para a midia num
disco vazio, o qual deverd entédo estar pronto para uso. Esta fungéo assume que a
midia j4 tenha recebido uma formatagao de baixo nivel (low-level formatting), além
de ter sido previamente verificada.
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Entrada

filesystem: nome do dispositivo a ser formatado. E necessdrio digitar o ":",
volumename: nome para o volume, caso seja suportado (sem o ":" no final).

dostype: tipo de formato, caso o filehandle suporte multiplos tipos.
Resultado

success: indicador de sucesso/falha de execucao da rotina.

FPutC

Nome
FPutC: grava um caractere na saida especificada (bufferizado) (V36).

Sinopse

char = FPutC(fh, char)
DO D1 D2
LONG FPutC(BPTR, UBYTE)

Funcao

FPutC( ) grava um caractere no stream de saida. Esta chamada é bufferizada.
Lembre-se de executar um Flush( ) entre as operagdes de I/O bufferizadas e nao
bufferizadas em um filehandle. Em filehandles interativos isto é feito automa-
ticamente mediante a inser¢do de um newline (\n), return, \0 ou line-feed.

Entrada
fh: filehandle a ser utilizado para o I/O bufferizado.

char: caractere a ser escrito.

Resultado

char: o caractere escrito, ou EOF em caso de erro.

FPuts

Nome

FPuts: grava um string na saida especificada (bufferizado).

Sinopse

error = FPuts(fh, str)
DO D1 D2
LONG FPuts(BPTR, UBYTE ¥*)
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Funcao

Esta rotina grava um string nio formatada no filehandle fh. O caractere de newline
(\n) ndo serd anexado ao string. A funcédo retorna o nimero de bytes do string
efetivamente gravados. FPuts() é uma rotina bufferizada.

Entrada

fh: filehandle a ser utilizado para o I/O bufferizado.

str: string terminado por NULL a ser escrito na saida default.
Resultado

error: normalmente 0, ou -1 em caso contrdrio. Note que isto é o oposto da maioria
das outras fungdes do DOS, que geralmente retornam success.

FRead

Nome

FRead: 1é um determinado niimero de blocos a partir de uma fonte de entrada
(bufferizada).

Sinopse
count = FRead(fh, buf, blocklen, blocks)
DO D1 D2 D2 D3

LONG Fread(BPTR, UBYTE *, ULONG, ULONG)

Funcao

FRead( ) tenta ler um determinado nimero de blocos (cada qual com o tamanho
indicado por blocklen) no buffer especificado, a partir de uma stream de entrada. A
rotina pode retornar um niimero de blocos menor que o requisitado, caso encontre

um final de arquivo (EOF) ou devido 4 ocorréncia de um erro. Esta chamada é
bufferizada.

Entrada

fh: filehandle a ser utilizado para o I/O bufferizado.

buf: drea na qual deverio ser lidos os bytes.

blocklen: nimero de bytes por bloco. Devera ser maior que zero.

blocks: nimero de blocos a serem lidos. Devera ser maior que zero.

Resultado

count: Nimero de blocos lidos, ou 0 caso seja encontrade um EOF. Na ocorréncia de
um erro, o nimero de blocos efetivamente lidos é retornado.
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Bugs

A rotina néo zera o contetido de IoErr( ) antes de comegar. Se vocé quiser verificar IoErr( )
para obter informagoes sobre erros, use SetErr(0OL) antes de chamar esta funcéo.

FreeArgs

Nome

FreeArgs: libera a meméria alocada apés o uso da fun¢do ReadArgs( ).

Sinopse

FreeArgs(rdargs)
D1
void FreeArgs (struct RDArgs *)

Funcao

Libera a meméria alocada para o retorno dos argumentos de ReadArgs( ). Caso
ReadArgs tenha alocado a estrutura RDArgs, a mesma serd liberada.

Entrada

rdargs: estrutura retornada por ReadArgs( ).
Veja também: ReadArgs( ), Readltem( ), FindArg( ).

FreeDeviceProc

Nome
FreeDeviceProc: libera a porta retornada por GetDeviceProc (V36).

Sinopse

FreeDeviceProc(devproc)
D1
void FreeDeviceProc(struct DevProc *)

Funcao
Esta rotina libera a estrura criada pela fun¢ao GetDevieceProe( ), bem como quais-
quer locks temporarios associados a mesma.

FreeDeviceProc( ) decrementa o contador incrementado por GetDeviceProc( ). O
contador se encontra em uma extensao da estrutura de processo 1.3. Apés chamar
FreeDeviceProc( ), ndo utilize a porta ou lock novamente. Contudo, é seguro chamar

FreeDeviceProe(NULL).

Entrada
devproc: valor retornado por GetDeviceProc.
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Bugs

O contador néo se encontra ativo na versao 2.0.

FreeDosEntry

Nome
FreeDosEntry: libera uma entrada criada pela fungao MakeDosEntry( ).
Sinopse

FreeDosEntry(dlist)
P D1
void FreeDosEntry(struct DosList *)

Funcao

Libera uma estrutura criada por MakeDosEntry( ). Esta rotina deve ser eliminada
e substituida pela passagem de um valor para FreeDosObject( ).

Entrada
dlist: DosList a ser liberada.

FreeDosObject

Nome

FreeDosObject: libera um objeto alocado pela fung¢ao AllocDosObject( ).
Sinopse

FreeDosObject (type, ptr)

DO D1 D2

void FreeDosObject (ULONG, void *)

Funcao

Esta rotina libera um objeto alocado por AllocDosObject( ). NAO chame esta fungdo
para remover objetos alocados de outra maneira.

Entrada

type: tipo passado para AllocDosObject( ).
ptr: ponteiro retornado por AllocDosObject( ).
Veja também: AllocDosObject( ), dos/dos.h.
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FWrite

Nome

FWrite: grava um determinado niimero de blocos em uma saida (bufferizado).

Sinopse

count = FWrite(fh, buf, blocklen, blocks)
DO D1 D2 D3 D4
LONG FWrite(BPTR, UBYTE *, ULONG, ULONG)
Funcao

FWrite( ) tenta gravar um determinado nimero de blocos (cada qual com o tamanho
indicado por blocklen) no stream de saida a partir do buffer especificado. A rotina
pode retornar um nimero de blocos menor que o requisitado, caso ocorra algum erro
de leitura/gravacao ou se o disco estiver cheio. Esta chamada é bufferizada.

Entrada

fh: filehandle a ser utilizado para o I/O bufferizado.

buf: drea na qual os bytes deverdo ser gravados.

blocklen: nimero de bytes por bloco. Deverd ser maior que zero.

blocks: nimero de blocos a serem lidos. Deverd ser maior que zero.

Resultado

count: Numero de blocos gravados. Na ocorréncia de um erro, a func¢éo retorna o
numero de blocos efetivamente gravados.

Bugs

A rotina nao zera o contetado de IoErr( ) antes de comecar. Se vocé quiser verificar

IoErr( ) para obter informacoes sobre erros, use SetErr(0L) antes de chamar esta
funcao.

GetArgStr

Nome
GetArgStr: retorna os argumentos para o processo (V36).

Sinopse

ptr = GetArgStr( )
DO
UBYTE *GetArgStr(void)
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Funcao

GetArgStr() retorna um ponteiro para os argumentos (terminados por NULL) para

o programa (processo). Este é o mesmo string passado num 0 por ocasido da
inicializagédo do CLI.

Entrada

ptr: ponteiro para os argumentos.

GetConsoleTask

Nome
GetConsoleTask: retorna o console default para o processo atual.

Sinopse

port = GetConsoleTask( )
DO
struct MsgPort *GetConsoleTask(void)

Funcao

Esta rotina retorna a porta da tarefa do console (pr_ConsoleTask) default para o
processo atual.

Resultado

port: pr_MsgPort do processo de manipulagdo do console, ou NULL em caso de erro.

GetCurrentDirName

Nome

GetCurrentDirName: retorna o nome do diretério corrente.

Sinopse

success = GetCurrentDirName(buf, len)
DO D1 D2
BOOL GetCurrentDirName(char *, LONG)

Funcao

Esta rotina extrai o nome do diretério corrente da estrutura CLI, inserindo-o em um
buffer. Se for muito grande para caber no buffer, o nome ser4 truncado e a fungao
retornara um cédigo de erro. Se ndo houver uma estrutura CLI presente, um nome

nulo serd retornado no buffer. Uma falha na execugéo da rotina serd assinalada por
IoErr() == ERROR_OBJECT WRONG TYPE.
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Entrada

buf: buffer que ird receber o nome extraido.
len: nimero de bytes de espacgo no buffer.

Resultado

success: indicador de sucesso/falha de execugao da rotina.

GetDeviceProc

Nome

GetDeviceProc: localiza o handler ao qual deverd ser enviada uma mensagem.

Sinopse

devproc = GetDeviceProc(name, devproc)
DO D1 D2
struct DevProc *GetDeviceProc(UBYTE *, struct DevProc *)

Funcao

Esta rotina localiza o handler/filesystem ao qual deverdo ser enviados os packets
referentes a name. Isto pode envolver a obten¢ao de locks temporédrios. GetDevice-
Proc( ) retorna uma estrutura que inclui um lock e uma porta de mensagens
(MsgPort) para envio a fim de que vocé possa tentar esta operacao. Também sao
incluidas informacoes sobre como manipular associacoes de miltiplos diretérios
(passando a estrutura DevProc de volta para GetDeviceProc( ) até que a rotina
retorne um NULL).

A chamada inicial a GetDeviceProc( ) devera passar NULL para devproc. Se apés
utilizar a estrutura DevProc retornada vocé obtiver um ERROR_OB-
JECT_NOT FOUND, e a condigdo (devproc->dvp_Flags and DVPF _ASSIGN) for
verdadeira, vocé deverd chamar GetDeviceProc() novamente, passando a estrutura

DevProc. A fungao deverd retornar uma estrutura DevPrnc modificada, ou entéo
NULL (com ERROR NO MORE_ENTRIES em IoErr()). Continue até que a rotina
retorne um NULL.

Esta chamada também incrementa o contador que obtém um lock sobre o handler/fi-

lesytem na meméria. Apés chamar FreeDeviceProc( ), nao utilize a porta ou o lock
novamente.

Entrada

name: nome do objeto que vocé deseja acessar. Pode ser um path relativo ("foo/bar"),
relativo ao volume atual (":foo/bar"), ou relativo a um dispositivo/velume/associagéao

("foo:bar").
Resultado

devproc: ponteiro para uma estrutura DevProc ou NULL.
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Bugs

O contador ndose encontra ativo na verséo 2.0. Nas versdes 2.0e 2.01 do AmigaDOS,
é indispenséavel checar DVPF_ASSIGN antes de chamar a rotina novamente. Este
defeito foi corrigido na versao 2.02.

GetFileSysTask

Nome
GetFileSysTask: retorna o filesystem default para o processo atual.

Sinopse
port = GetFileSysTask( )
DO

struct MsgPort *GetFileSysTask(void)

Funcao

Esta rotina retorna a porta da tarefa do filesystem (pr_FileSystemTask) default
para o processo atual.

Resultado .
port: pr_MsgPort do filesystem, ou NULL em caso de erro.

GetProgramDir

Nome

GetProgramDir: retorna um lock no diretério a partir do qual o programa foi
carregado.

Sinopse

lock = GetProgramDir( )
DO
BPTR GetProgramDir(void)

Funcao

GetProgramDir( ) retorna um lock compartilhado sobre o diretério a partir do qual
o programa foi carregado. Isto pode ser utilizado para permitir que um programa
localize arquivos de dados, etc. que sdo armazenados junto com o programa, ou para
localizar o préprio arquivo do programa. Retornos NULL séo considerados vélidos,
e podem ocorrer, por exemplo, se o programa tiver sido executado a partir da lista
residente. Vocé NAO deve desativar o lock.
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Resultado

logk: lock sobre o diretério a partir do qual o programa foi carregado, ou NULL se o
programa tiver sido carregado da lista residente, etc.

Bugs

Esta fun¢do deveria retornar um lock para programas carregados a partir da lista
residente. Talvez a rotina devesse retornar o diretério eorrente ao invés de NULL.

GetProgramName

Nome

GetProgramName: retorna o nome do programa atual.

Sinopse

success = GetProgramName(buf, len)
DO D1 D2
BOOL GetProgramName(char *, LONG)

Funcao

Esta rotina extrai o nome do programa da estrutura CLI, inserindo-o em um buffer.
Se for muito grande para caber no buffer, o nome serd truncado e a fungéo retornaré
um cédigo de erro. Se ndo houver uma estrutura CLI presente, um nome nulo serd
retornado no buffer e a falha na execugéo da rotina serd assinalada por IoErr() ==

ERROR_OBJECT WRONG TYPE.
Entrada

buf: buffer que ird receber o nome extraido.

len: nimero de bytes de espaco no buffer.

Resultado

success: indicador de sucesso/falha de execugéo da rotina,

GetPrompt

Nome
GetPrompt: retorna o prompt do processo atual (V36).

Sinopse

success = GetPrompt(buf, len)
DO D1 D2
BOOL GetPrompt(char *, LONG)
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Funcao

Esta rotina extrai o string do prompt da estrutura CLI, inserindo-a em um buffer.
Se for muito grande para caber no buffer, o string serd truncado e a fungéo retornara
um cédigo de erro. Se ndo houver uma estrutura CLI presente, um string nulo serd

retornado no buffer e a falha na execucio da rotina serd assinalada por IoErr() ==
ERROR_OBJECT_WRONG_TYPE.

Entrada

buf: buffer que ird receber o prompt extraido.

len: nimero de bytes de espago no buffer.

Resultado

success: indicador de sucesso/falha de execugéo da rotina.

GetVar

Nome

GetVar: retorna o valor de uma varidvel local ou global.

Sinopse

len = GetvVar( name, buffer, size, flags )
DO D1 D2 D3 D4

LONG GetVar( UBYTE *, UBYTE *, LONG, ULONG )
Funcao

Esta rotina obtém o valor de uma varidvel local ou de ambiente. E aconselh4vel
utilizar somente strings ASCII dentro de varidveis, embora este procedimento ndo
seja obrigatério. A fungdo evita a inser¢ao de caracteres no destino quando \n é
acionado, a menos que o flag GVF_BINARY_VAR tenha sido especificado (o carac-
tere \n ndo é armazenado no buffer).

Entrada
name: ponteiro para o nome da varidvel.

buffer: drea alocada pelo usudrio com a finalidade de armazenar o valor associado
a varidvel.

size: tamanho da regido do buffer, em bytes.

flags: combinagio do tipo de varidvel cujo valor dever4 ser obtido (8 bits inferiores)
e flags para controle do comportamento da rotina. Os flags atualmente implemen-
tadas sao:

GVF_GLOBAL_ONLY: tenta obter o valor de uma varidvel de ambiente global.
GVF_LOCAL_ONLY: tenta obter o valor de uma varidvel local.
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GVF_BINARY VAR: nao para em um \n.

O default desta rotina é tentar obter primeiro uma varidvel local, e depois uma
varidvel de ambiente global.

Resultado

len: tamanho da varidvel de ambiente. -1 indica que a varidvel néo foi definida. Se
o valor exceder a capacidade do buffer alocado pelo usudrio, o buffer serd truncado.

O buffer retornado termina com NULL (mesma que o ﬂag GVF_BINARY VAR
tenha sido utilizada). A fungéo retorna o nimero de caracteres inseridos no buffer
(descontando-se o "\0") e IoErr( ) retorna o tamanho da varidvel.

Bugs

LV_VAR é€ o tnico tipo de varidvel que pode ser global. A documentagau dos.library
V36 especificava (e a funcdo retornava) o tamanho da varidvel, e ndo o niimero de
caracteres transferidos. Na versdao V37 isto foi modificado: GetVar{ ) retorna o
numero de caracteres inseridos no buffer, enquanto que o tamanho total da varidvel
é retornado por IoErr( ).

Veja também: DeleteVar( ), FindVar( ), SetVar( ), dos/var.h.

Info

Nome

Info: retorna informacées sobre o disco em uso.

Sinopse

success = Info( lock, parameterBlock )
DO D1 D2
BOOL Info(BPTR, struct InfoData *)

Funcao

Info( ) pode ser utilizado para se obter informagées sobre qualquer disco em uso. O
argumento lock se refere ao disco, ou a qualquer arquivo nesse disco. O bloco de
parametros parameterBlock retorna informacoes relativas ao tamanho do disco,
nimero de blocos livres e ocorréncia ou nao de soft errors.

Entrada
lock: ponteiro BCPL para um lock.

parameterBlock: ponteiro para uma estrutura InfoData (alinhada por palavra
longa).

Resultado

sucecess: booleano.
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Nota especial: Atente para o fato de que a estrutura InfoData deverd ser alinhada
por palavra longa.

Inhibit
Nome
Inhibit: inibe o acesso a um filesystem (V36).

Sinopse

success = Inhibit(filesystem, flag)
DO D1 D2
BOOL Inhibit(char *,LONG)

Funcao

Esta rotina envia um packet ACTION_INHIBIT para o processo de manipulagéo de
dispositivo (handler) indicado. Esta ac¢ao interrompe toda a atividade desempenha-
da pelo handler até que o mesmo seja desinibido. Note que quando o handler for
desinibido, qualquer evento pode ter ocorrido ao disco no drive, ou o disco pode nao
estar mais inserido.

Entrada
filesystem: nome do dispositivo a ser inibido (com ":").

flag: novo status. DOSTRUE = inibido, FALSE = desinibido.
Resultado

success: indicador de sucesso/falha de execucio da rotina.

Input

Nome

Input: identifica o filehandle de entrada inicial do programa.

Sinopse

file = Input( )
DO
BPTR Input(void)

Funcao

Input( ) é utilizado para identificar o stream de entrada inicial alocado quando o
programa foi iniciado. Lembre-se de nunca fechar o filehandle retornado pela fungéo
Input().
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Resultado
file: ponteiro BCPL para o filehandle.
Veja também: OutPut( ), SelectInput( ).

Internall.oadSeg

Nome

InternalLoadSeg: rotina de carregamento low level.

Sinopse

seglist = InternalloadSeg(fh,table,functionarray,stack)
DO DO AQ Al A2
BPTR InternalloadSeg(BPTR,BPTR,LONG *,LONG *)

Funcao

Internall.oadSeg( ) carrega o arquivo indicado pelo filehandle fh. Table é utilizado
para o carregamento de arquivos overlay, devendo ser NULL para outros propésitos.
Functionarray é um ponteiro para um array de funcoes. Observe que a posigdo atual
de Seek apds o carregamento podera corresponder a qualquer ponto apés o dltimo
hunk carregado. O filehandle nao serd fechado. Se um stacksize (tamanho do stack
para o processo) estiver codificado no arquivo, o tamanho ser4 incluido no LONG
apontado pelo argumento stack. Este LONG devera ser inicializado previamente
com o seu valor default. InternalLoadSeg( ) ndao o alterard caso nenhum stacksize
seja encontrado. A rotina limpa as porgbes niao usadas dos hunks CODE e DATA

(bem como os hunks BSS). Este detalhe também se aplica as fungdes LoadSeg( ) e
NewLoadSeg( ).

Se o arquivo carregado for um overlay, a rotina retornaré -(seglist). Todos os outros
valores de retorno séo positivos.

Nota: Os usudrios de arquivos overlay devem atentar para o fato de que Internal-
LoadSeg( ) NAO retorna a lista de segmentos tanto no registrador DO quanto em
D1, como LoadSeg( ) faz. Os arquivos ovs.asm atuais utilizam LoadSeg( ), e assu-

mem que o retorno se dard no registrador D1. Isto é suportado SOMENTE por
LoadSeg( ).

Entrada

fh: filehandle a partir do qual se dara o carregamento.
table: somente para o carregamento de overlays, ignorado em caso contrario.

functionarray: array de funcées a ser utilizado pelas fungoes de leitura, alocagio e
retorno de memoéria.

FuncTable[0] -> Actual = ReadFunc(readhandle,buffer,lenght),DOSBase
DO D1 AQ DO A6
FuncTable[l] -> Memory = AllocFunc(size,flags),Execbase
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DO DO D1 A6
FuncTable[2] -> FreeFunc(memory,size),Execbase
Al DO A6

stack: ponteiro para armazenamento (ULONG) para stacksize.

Resultado
seglist: lista de segmentos carregada ou NULL. NAO é retornado em D1.
Bugs

A rotina na verdade deveria utilizar indicadores do tipo tags.

InternalUnLoadSeg

Nome

InternalUnLoadSeg: remove uma lista de segmentos carregada com InternalLoad-
Seg( ).

Sinopse

success = InternalUnLoadSeg(seglist,FreeFunc)

Do D1 Al
BOOL InternalUnLoadSeg(BPTR, void (*) (char *,ULONG))

Funcao

Esta rotina remove uma lista de segmentos utilizando FreeFunc para liberar os
segmentos. FreeFunc( ) é chamado tal como em InternalLoadSeg( ). Nota: esta
fungao chama Close( ) para listas de segmentos overlay.

Entrada

seglist: lista de segmentos a ser removida.
FreeFunc: fungdo chamada para liberar a meméria.
Resultado

success: retorna quando tudo correu bem (uma vez que esta rotina pode fechar
arquivos). Também retorna FALSE caso seglist seja NULL.

Bugs

A rotina na verdade deveria utilizar indicadores do tipo tags.
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IoErr

Nome

IoErr: retorna informacées adicionais do sistema.

Sinopse

error = IoErr( )
DO

LONG IoErr(void)
Funcao

A maioria das rotinas de I/O retornam um zero a fim de indicar a ocorréncia de um
erro. Quando isto acontece, vocé pode chamar IoErr( ) com o objetivo de obter
maiores informacoes. [oErr( ) também é utilizado por algumas rotinas para passar
de volta resultados secunddrios. Note que néo é possivel prever que valor IoErr( )
retornara apés uma operacdao bemsucedida, a menos que o retorno seja especificado
pela funcio.

Resultado
error: inteiro,
Veja também: Fault( ), PrintFault( ), SetloErr( ).

IsFileSystem

Nome

IsFileSystem: confirma se um handler do DOS é um filesystem.

Sinopse

result = IsFileSystem(name)
DO D1
BOOL IsFileSystem(char *)

Funcao

O retorno desta rotina confirma se o dispositivo especificado é um filesystem ou nio.
Um filesystem suporta o armazenamento de informagoes em arquivos separados,
além de poder suportar subdiretdrios, embora isto nao seja obrigatério. Se o filesys-

tem néo suportar este novo packet, IsFileSystem( ) utilizarda Lock(":",...) como um
indicador.

Entrada

name: nome do dispositivo em questao, sem ":" no final.
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Resultado

result: flag que indica se o dispositivo é um filesystem.

IsInteractive

Nome
IsInteractive: descobre se um arquivo é um terminal virtual.

Sinopse

status = IsInteractive( file )
DO D1
BOOL IsInteractive(BPTR)

Funcao

O valor de retorno status indica se o arquivo associado com o filehandle file estd
conectado a um terminal virtual.

Entrada
file: ponteiro BCPL para o filehandle.

Resultado

status: booleano.

LoadSeg

Nome

LoadSeg: carrega por partes um arquivo carregdvel na memdria.

Sinopse

seglist = LoadSeg( name )
DO D1

Funcao

0 arquivo especificado por name deverd ser um médulo de carregamento produzido
pelo linker. LoadSeg( ) efeturd uma carga dispersa dos segmentos CODE, DATA e BSS
na meméria, encadeando os segmentos com BPTRs em suas primeiras palavras. O fim
da cadeia é indicado por um zero. O arquivo pode conter qualquer niimero de segmentos.
Toda a realocagio necessdria serd manipulada por LoadSeg( ). Quando ocorrer um
evento, quaisquer blocos carregados serdo removidos e um resultado NULL retornara.

Caso o médulo seja carregado corretamente, a saida serd um ponteiro para o infcio

da lista de blocos. O cédigo carregado poderd ser removido através de uma chamada
a fun¢ao UnLoadSeg( ).
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Entrada

name: ponteiro para um string terminado por NULL.

Resultado
seglist: ponteiro BCPL para uma lista de segmentos.

Lock

Nome

Lock: ativa um lock sobre um diretério ou arquivo.

Sinopse

lock = Lock( name, acessMode )
DO D1 D2
BPTR Lock(char *, LONG)

Funcao

Um lock do sistema de arquivo sobre o arquivo ou diretério especificado por name
sera retornado por esta rotina, se possivel.

Se o accessMode for ACCESS_READ, o lock serda um lock compartilhado para leitura,
se o accessMode for ACCESS WRITE serd um lock exclusivo para gravagao. Nio
utilize valores aletérios na definigdo do modo.

Se a execucdo de Lock( ) falhar (isto é, se nao for possivel obter um lock sobre o
arquivo ou diretdrio), a fung¢éo retornarda um zero.

Nao é aconselhdvel assumir qualquer hipétese quanto ao formato interno de um
lock, nem tampouco tentar utilizar os campos fl_link ou fl Access.

Entrada

name: ponteiro para um string terminado por NULL.

accessMode: inteiro.

Resultado
lock: ponteiro BCPL para um lock.

LockDosList

Nome
LockDosList: ativa um lock sobre a lista especificada do DOS para utilizd-la.
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Sinopse

dlist = LockDosList(flags)
DO D1 =
struct DosList *LockDosList (ULONG)

Funcao

Esta rotina ativa um lock sobre a lista de dispositivos do DOS como preparativo
para percorrer a lista.

Se a lista estiver "ocupada" (busy), a rotina néo retornard até que a lista esteja
disponivel. Esta rotina pode ser "aninhada": é licito chamd-la multiplas vezes, desde
que depois vocé desative os locks 0 mesmo nimero de vezes. Note que a dlist
retornada NAO é uma entrada vélida, mas sim um valor especial. A fim de preservar
a compatibilidade com a versao 1.3 do DOS, esta chamada também executa um
Forbid( ) — este procedimento provavelmente serd eliminado no futuro. O ativamen-
to do lock sobre esta lista através do Forbid( ) da verséo 1.3 apresentava condigdes
restritivas. O ponteiro retornado por LockDosList( ) NAO é um ponteiro DosList
real — vocé devera utilizar uma das chamadas do tipo DosEntry (tal como NextDos-

Entry( )) a fim de obter os ponteiros reais para as estruturas DosList, passando o
valor retornado por LockDosList( ) como dlist.

Entrada

flags: flags especificando sobre que tipos de nés o lock deverd ser ativado.

Resultado

dlist: ponteiro para o inicio da lista. Lembre-se de que este NAO é um né vélido.

Lo_ckRecord

Nome
LockRecord: ativa um lock sobre parte de um arquivo.

Sinopse

success = LockRecord(fh,offset,lenght,mode,timeout)
DO D1 D2 D3 D4 D5
ULONG LockRecord(BPTR,ULONG,ULONG, ULONG, ULONG)

Funcgao

Esta rotina ativa um lock sobre uma parte de um arquivo, a fim de permitir acesso
exclusivo a mesma. O contador timeout corresponde ao tempo de espera em "tiques”
do AmigaDOS (50 por segundo) para que o registro esteja disponivel.

Os modos vélidos para o argumento mode sio os seguintes:
REC_EXCLUSIVE
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REC_EXCLUSIVE_SHARED
REC_SHARED
REC SHARED IMMED

Nos modos IMMED, o intervalo especificado por timeout é ignorado. Os locks obtidos
por LockRecord( ) sao ligados ao filehandle que foi utilizado para crid-los. O mesmo
filehandle pode obter qualquer niimero de locks exclusivos sobre o mesmo registro,
por exemplo. Estes locks sdo cooperativos, afetando somente outras rotinas ou
programas que chamarem LockRecord( ).

Entrada

fh: filehandle por meio do qual dever4 ser ativado um lock sobre o registro.
offset: posi¢ao inicial do registro.

lenght: tamanho do registro em bytes.

mode: especificagio do tipo de lock.

timeout: contador de intervalo de tempo em "tiques". 0 é considerado vélido.

Resultado

success: indicador de sucesso/falha de execucdo da rotina.

Bugs

Nas versoes 2.0 a 2.02 do AmigaDOS (dos.library V36), LockRecord( ) s6 funcionava
no ramdisk. Qualquer tentativa de ativar um lock sobre registros num filesystem

de disco causava a perda de controle do sistema. Este defeito foi corrigido na versao
Na7T.

LockRecords

Nome

LockRecords: ativa locks sobre uma série de registros.

Sinopse

success = LockRecords(record array,timeout)
DO D1 D2
BOOL LockRecords(struct RecordLock *, ULONG)

Funcao

Esta rotina ativa locks sobre varios registros de um arquivo, a fim de permitir acesso
exclusivo aos mesmos. O argumento fimeout corresponde ao periodo de espera em
"tiques" do AmigaDOS para que os registros estejam disponiveis. O tempo de espera
se aplica a cada tentativa de ativar um lock sobre cada registro existente na lista.
E recomenddvel ativar os locks sobre um determinado grupo de registros sempre na
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mesma ordem, a fim de reduzir a possibilidade de ocorréncia de um lock sem saida.
O array das estruturas RecordLock é terminado com uma entrada rec_FH igual a
NULL.

Entrada
record_array: lista de registros sobre os quais deverdo ser ativados os locks.

timeout: contador do intervalo de tempo. 0 é aceito.

Resultado

success: indicador de sucesso/falha de execucéio da rotina.
Bugs

Veja também: LockRecord( ).

MakeDosEntry

Nome
MakeDosEntry: cria uma estrutura DosList (V36).
Sinopse

newdlist = MakeDosEntry(name, type)
DO D1 D2
struct DosList *MakeDosEntry(UBYTE *, LONG)

Funcgao

Esta rotina cria uma estrutura DosList, inclusive alocando um nome e terminando
apropriadamente (com NULL) o string BSTR. MakeDosEntry( ) também inicializa
o campo dol_Type e atribui o valor 0 a todos os outros campos. Esta rotina deve ser
eliminada e substituida pela passagem de um valor para a fun¢éo AllocDosObject( ).

Entrada

name: nome para o né de dispositivo/volume/associagio.
type: tipo do né.

Resultado

newdisk: a nova entrada de dispositivo ou NULL.

MakeLink

Nome
MakeLink: eria uma ligacio de filesystems (V36).
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Sinopse

success = MakeLink( name, dest, soft )
DO D1 D2 D3
BOOL MakeLink( UBYTE *, LONG, LONG )

Funcao

Cria uma ligacdo (link) do filesystem name para dest. Para se criar soft links, dest
deverd ser um ponteiro para o string descritivo do path (terminado por NULL). Para
a criagdo de hard links, é necessdrio que dest seja um lock (BPTR). Soft dever4 ser
FALSE para hard links, ou diferente de zero em caso contrario.

Os soft links sdo resolvidos em tempo de acesso através de uma combinag¢édo do
filesystem (retornando-se ERROR_IS SOFT LINK para o DOS), e pelo DOS (utili-
zando-se ReadLink( ) para resolver quaisquer links que estejam ativos).

Os hard links sao resolvidos pelo filesystem em questdo. Uma série de hard links
para um arquivo sdo equivalentes ao préprio arquivo. Se um dos links ou a entrada
original para o arquivo forem deletados, os dados serao preservados até que ndo haja
mais nenhum link.

Entrada

name: nome do link a ser eriado.
dest: CPTR para string do path (soft link), ou lock BPTR (hard link).
soft: FALSE para hard links, nio zero para soft links.

Resultado

sitccess: booleano.

Bugs

No dos.library V36, os soft links ndo funcionavam no filesystem da ROM. Este
defeito foi corrigido na versao V37.

Veja também: ReadLink( ), Open( ), Lock( ).

MatchEnd

Nome

MatchEnd: libera a drea de armazenamento alocada pelas fungées MatchFirst( ) e
MatchNext( ).

Sinopse

MatchEnd (AnchorPath)
D1
VOID MatchEnd(struct AnchorPath *)
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Funcao

Esta rotina retorna toda a drea de armazenamento associada com uma operagéo de
busca.

Entrada

AnchorPath: dncora utilizada por MatchFirst( )/MatchNext( ). Devera ser alinhada
por palavra longa.

MatchFirst

Nome

MatchFirst: localiza o arquivo que combina com o padrio especificado.

Sinopse

error = MatchFirst(pat, AnchorPath)
DO D1 D2
BOOL MatchFirst(UBYTE *, struct AnchorPath *)

Funcao

Esta rotina localiza o primeiro arquivo ou diretério que combina com o padrio
especificado. A fungio MatchFirst() deveréo ser passados o padréo pat (no é preciso
passé-lo através de ParsePattern( ), MatchFirst( ) se encarregar4 disto para vocé) e
a estrutura de controle AnchorPath. Normalmente, MatchFirst( ) inicializard a
estrutura AnchorPath para vocé, e retornard o primeiro arquivo encontrado que
combine com o seu padrao, ou um cédigo de erro. Observe que MatchFirst( )/Match-
Next( ) diferem das demais fungées do DOS por retornarem 0 como indicador de
sucesso de execugdo ou o cédigo de erro (veja o arquivo dos/dos.h), ao invés de
permitirem que a aplicagdo obtenha o c¢édigo de erro a partir de IoErr( ).

Na observagdo do resultado de MatchFirst( )/MatchNext( ), o campo ap_Info da
estrutura AnchorPath conterd os resultados de uma operacgdo Examine( ) sobre o
objeto. Normalmente vocé obtém o nome do objeto a partir de fib_FileName, e o
diretério onde o mesmo se encontra em ap_Current->an_Lock. Para acessar este
objeto, a seqiiéncia de operacgoes usual consiste em efetuar um CurrentDir( ) tem-
pordrio sobre o lock, executar alguma operagdao com o arquivo/diretério, e entao
comandar um CurrentDir( ) de volta para o seu diretério original. Este procedimento
assegura que vocé estard afetando o objeto correto mesmo quando existirem dois
volumes com 0 mesmo nome no sistema. Vocé pode utilizar ap_Buf (com ap_Strlen)
para obter um nome a ser reportado para o usudrio.

Os padroées sdo razoavelmente abrangentes, e sua capacidade se aproxima a dos
padrées de expressao regulares do sistema Unix/grep. Eis alguns dos tokens dispo-
niveis:

? Compara com um tinico caractere.

# Compara com a expressao seguinte 0 ou mais vezes.
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(ab | ed) Compara com qualquer um dos itens separados por’|’.

~ Nega a expressao seguinte. Este padrao efetua uma comparacgio com
todos os strings que ndo combinam com a expressao (ex: aka ~(foo)
compara com todas os strings que ndo sejam precisamente "foo").

[abc] Classe de caracteres: compara com qualquer um dos caracteres da
classe.

a-z Faixa de caracteres (somente dentro de uma classe de caracteres).

% Compara sempre 0 caracteres (til em "(foo | bar | %)").

*

Sinénimo de '#?’, ndo disponivel por default na versao 2.0. Disponivel
como uma op¢éo que pode ser especificada.

O termo "expresséo" na lista acima se refere a um caractere simples (ex: "#?"), a uma
alternagdo (ex: "#(ab | ed | ef)"), ou a uma classe de caracteres (ex:"#[a-zA-Z]").

Entrada
pat: padrao para busca.

AnchorPath: estrutura para armazenar informacdes relativas a busea. Devera ser
alinhada por palavra longa.

Resultado

error: 0 para indicar sucesso de execugio, ou codigo de erro (o oposto da maioria das

chamadas do DOS).

MatchNext

Nome

MatchNext: localiza o préximo arquivo ou diretério que combina com o padrao
especificado.

Sinopse

error = MatchNext (AnchorPath)

DO D1
BOOL MatchNext(struct AnchorPath *)

Funcao

Esta rotina localiza o préximo arquivo ou diretério que combina com o padréo
especificado. Veja o arquivo dos/dosasl.h para maiores informagdes. Varios bits dos
flags permitem & aplicacao controlar a operagdao de MatchNext( ).

Entrada

AnchorPath: estrutura para armazenar informacdes relativas a busca. Devera ser
alinhada por palavra longa.
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Resultado

error: 0 para indicar sucesso de execugdo, ou cédigo de erro (o oposto da maioria das
chamadas do DOS).

MatchPattern

Nome
MatchPattern: procura por um string que combine com o padrio especificado.
Sinopse

match = MatchPattern(pat, str)
DO D1 D2
BOOL MatchPattern(UBYTE *, UBYTE *)

Funcao

Esta rotina procura por um string que combine com um padrio especificado. O
padrao deverd ser um string resultante da saida da fungdo ParsePattern( ). A
comparagdo levard em conta a diferenga entre letras maidsculas e mintsculas. Vocé
dever4 ter pelo menos 1.500 bytes livres no stack para chamar esta funcio, uma vez
que MatchPattern( ) utiliza uma grande profundidade de recurséo.

Entrada

pat: string de padrées especial para comparagéo, no formato retornado por Parse-
Pattern( ).

str: string a ser comparado com o padrao.

Resultado

match: sucesso ou falha na comparacido do padrido. Em caso de falha, IoErr( )
retornard 0 ou ERROR_TO_MANY LEVELS (V37).

MatchPatternNoCase

Nome

MatchPatternNoCase: procura por umstring que combine com o padrao especificado
(V3e6).

Sinopse

match = MatchPatternNoCase(pat, str)
DO D1 D2
BOOL MatchPatternNoCase(UBYTE *, UBYTE *)
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Funcao

Esta rotina procura por um string que combine com um padrao especificado. O

padrio devera ser um string resultante da saida da funcao ParsePattern( ). A rotina
leva em conta a diferenca entre letras maiasculas e mindsculas.

Nota: Esta rotina é altamente recursiva. K necessdrio que vocé tenha mais do que
1.500 bytes livres no stack para chama-la (ela abandonard sua recursio e retornara
um cédigo de erro antes de atingir um nivel mais profundo do que este). Usualmente,
este espacgo é suficiente para cerca de 100 niveis de profundidade de #, (, ~ e ete.

Entrada

pat: string de padrdes especial para comparacgdo, no formato retornado pela fungéao
ParsePatternNoCase( ).

str: string a ser comparado com o padrao.

Resultado

match: sucesso ou falha na comparacido do padrido. Em caso de falha, IoErr( )
retornard 0 ou ERROR_TOO MANY LEVELS (a partir da versdao V37 do dos.li-

brary — antes disto ndo era feita a verificacdo do stack).

Veja também: ParsePatternNoCase( ), MatchPattern( ), MatchFirst( ), Match-
Next( ).

MaxCli

Nome

MaxCli: retorna o mais alto niimero de processo CLI em uso.

Sinopse

number = MaxCli( )
DO
LONG MaxCli(void)

Funcao

Esta rotina retorna o mais alto niimero de processo CLI que possa estar em uso. Os
nameros dos processos CLI podem ser reutilizados, e normalmente sdo os mais
baixos possiveis. Para localizar todos os CLIs, proceda a uma verificagdo usando
FindCliProc( ) de 1 até MaxCli( ). O nimero retornado por MaxCli( ) pode mudar a
medida em que os processos sao criados e destruidos.

Resultado

number: o mais alto numero do CLI que pode estar em uso.
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NameFromFH

Nome
NameFromFH: obtém o nome de um filehandle aberto (V36).

Sinopse

success = NameFromFH(fh, buffer, len)
DO D1 D2 D3
BOOL NameFromFH(BPTR, char *, LONG)

Funcgao

Esta rotina retorna um path inteiramente qualificado para o filehandle. Em nenhu-
ma hipétese NameFromFH( ) gravard no buffer mais caracteres do que os especifi-

cados porlen. O nome serd terminado por NULL. Veja NameFromLock para maiores
informagées.

Entrada

fh: lock do objeto a ser examinado.
buffer: buffer para armazenar o nome.
len: tamanho do buffer.

Resultado

success: indicador de sucesso/falha de execugdo da rotina.

NameFromLock

Nome

NameFromLock: retorna o nome de um objeto sobre o qual esteja ativado um lock.

Sinopse

success = NameFromLock(lock, buffer, len)
DO D1 D2 D3
BOOL NameFromLock(BPTR, char *, LONG)

Funcao

Esta rotina retorna um path inteiramente qualificado para o lock. Em nenhuma
hipétese NameFromLock( ) gravara no buffer mais caracteres do que os especifica-
dos por len. O nome serd terminado por NULL. Nota: Se o volume néo estiver
montado, o sistema solicitard que vocé o faca (a menos, é claro, que vocé tenha
definido pr_WindowPtr com -1). Se o volume néo estiver montado ou inserido, a
fungdo retornard um erro. Passando um lock igual a NULL, a rotina retornara
"SYS:". Caso o buffer seja muito pequeno para comportar o nome, NameFromLock()
retornard um erro e IoErr( ) retornard ERROR_LINE_TOO_LONG.
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Entrada

lock: lock sobre o objeto a ser examinado.
buffer: buffer para armazenar o nome.

len: tamanho do buffer.

Resultado

success: indicador de sucesso/falha de execugao da rotina.

Bugs

A rotina deveria retornar o nome do volume utilizado para dar o boot, e nio SYS:,
quando é passado um lock igual a NULL.

NewLoadSeg

Nome
NewLoadSeg: versao aperfeigoada de LoadSeg( ).

Sinopse

seglist = NewLoadSeg(file, tags)

DO D1 D2

BPTR NewLoadSeg(UBYTE *, struct TagItem *)

seglist = NewLoadSegTagList(file, tags)

DO D1 D2

BPTR NewLoadSegTagList (UBYTE *, struct TagItem *)
seglist = NewLoadSegTags(file, ...)

BPTR NewLoadSegTags(UBYTE *, ...)

Funcao

Esta rotina executa um LoadSeg( ) de um arquivo, e toma ag¢ées adicionais baseadas
nos indicadores (tags) fornecidos. NewLoadSeg( ) limpa porgées nido usadas dos
hunks CODE, DATA e BSS (0 mesmo se aplica a InternalloadSeg( ) e LoadSeg( )).
Esta chamada ndo retorna a lista de segmentos (seglist) tanto no registrador DO
quanto em D1, como LoadSeg( ) faz. Além disso, ndo hé tags definidos para New-
LoadSeg( ) no momento.

Entrada

file: nome do arquivo a ser carregado.

tags: ponteiro para o array Tagltem.

Resultado

seglist: lista de segmentos carregada, ou NULL em caso de erro.
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NextDosEntry

Nome
NextDosEntry: obtém a préxima entrada na lista de dispositivos do DOS (V36).

Sinopse

newdlist = NextDosEntry(dlist,flags)
DO D1 D2
struct DosList *NextDosEntry(struct DosList *,ULONG)

Funcao

Localiza no Dos List a préxima entrada do tipo indicado. E indispensédvel que vocé
ative um lock sobre os tipos de entrada que estiver procurando. A rotina retornard
NULL caso nao haja mais nenhuma entrada do tipo procurado na lista.

Entrada

dlist: a entrada de dispositivo atual.

flags: tipo de entrada procurado.
Resultado

newdlist: a préxima entrada de dispositivo do tipo procurado, ou NULL.

Open

Nome

Open: abre um arquivo para entrada ou saida.

Sinopse

file = Open( name, accessMode )
DO D1 D2
BPTR Open(char *, LONG)

Funcao

O arquivo especificado por name é aberto e um filehandle é retornado. Se accessMode
for MODE_OLDFILE, um arquivo jd existente serd aberto para leitura ou gravacao.
Se o valor for MODE_NEWFILE, um novo arquivo serd criado para gravagao.
MODE_READ_WRITE abre um arquivo com um lock compartilhado, porém crian-
do-o se este ndo existir. Os tipos desta fun¢do estdo documentados nos arquivos
include libraries/dos.h e dos/dos.h.

Name pode ser o nome de um arquivo (opcionalmente precedido pelo nome de um
dispositivo), um dispositivo tinico como NIL:, uma especificagdo de janela como CON:
ou RAW: seguida pelos pardmetros para a janela, ou entdo um asterisco (*) repre-
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sentando a janela atual. Observe que a partir do dos.library V36, a especificacdo *
tornou-se obsoleta, devendo ser substituida por CONSOLE:. Se por qualquer motivo
0 arquivo niao puder ser aberto, o valor retornado por Open( ) serd zero e um cédigo
de erro secunddrio estard disponivel através de uma chamada a rotina IoErr( ).

Entrada

name: ponteiro para um string terminado por NULL.

accessMode: inteiro.

Resultado
file: ponteiro BCPL para um filehandle.

OpenFromLock

Nome

OpenFromlLock: abre um arquivo sobre o qual tenha sido ativado um lock.

Sinopse
fh = OpenFromLock(lock)
DO D1

BPTR OpenFromLock (BPTR)

Funcao

Dado um lock, esta rotina efetua a abertura desse lock. Caso a operacéo de abertura
seja bem sucedida, o lock estard efetivamente abandonado e nio deverd mais ser
utilizado, nem tampouco desativado com a fun¢do UnLock( ). Se a execucdo da
chamada falhar, o lock ainda podera ser utilizado. O lock associado com o arquivo
internamente é do mesmo modo de acesso que o lock que vocé abandonou — o lock

compartilhado é similara MODE_OLDFILE, e o exclusivo é similara MODE_NEW-
FILE.

Entrada

lock: lock sobre o objeto a ser aberto.

Resultado
fh: filehandle aberto ou NULL em caso de erro.

Bugs

A documentacgao original do dos.library V36 afirmava incorretamente que para esta
rotina também deveria ser passado um parametro Mode. Os protétipos e pragmas
desta versdo estavam igualmente incorretos.
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Output

Nome
Output: identifica o filehandle inicial de saida do programa.
Sinopse

file = output( )
DO
BPTR Output(void)

Funcao

Output( ) é utilizado a fim de identificar o stream inicial de saida alocado quando o
programa foi iniciado. Nunca feche o filehandle retornado por Output( ).

Resultado
file: ponteiro BCPL para um filehandle.

ParentDir

Nome

ParentDir: obtém o diretdrio pai de um arquivo.

Sinopse

newlock = ParentDir( lock )
DO D1

BPTR ParentDir (BPTR)
Funcao

O argumento lock é associado a um determinado arquivo ou diretério. A fungéo
ParentDir( ) retorna newlock, que é associado ao diretério pai de lock.

Se vocé tentar obter ParentDir( ) a partir da raiz do filesystem atual, esta rotina
retornard um lock NULL (0). Note que este lock 0 representa a raiz do filesystem a
partir do qual foi dado o boot no sistema, o que vem a ser, na prética, o pai de todas
as outras raizes de filesystems.

Entrada
lock: ponteiro BCPL para um lock.

Resultado
newlock: ponteiro BCPL para um lock.
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ParentOfFH

Nome
ParentOfFH: retorna um lock sobre o diretério pai de um arquivo.

Sinopse

lock = ParentOfFH(fh)
DO D1
BPTR ParentOfFH(BPTR)

Funcao

Esta rotina retorna um lock compartilhado sobre o diretério pai do filehandle.

Entrada
fh: filehandle do qual vocé deseja o pai.

Resultado

lock: lock sobre o diretério pai do filehandle, ou NULL em caso de erro.

ParsePattern

Nome

ParsePattern: cria um string codificada para uso com a funcdo MatchPattern( ).

Sinopse

IsWild = ParsePattern(Source,Dest,DestLenght)

DO D1 D2 D3
LONG ParsePattern(UBYTE *, UBYTE *, LONG)

Funcdo

Esta rotina codificada (converte em cédigos especiais) um padrio para ser utilizado
com a fun¢do MatchPattern(), indicando também se existe algum curinga no padrao
(isto é, se 0 mesmo pode ser comparado com mais de um item). Observe que dest
devera ter pelo menos o dobro do tamanho de source.

Entrada
source: string do curinga (ndo analisado sintaticamente) a proctirar.
dest: string de saida, receberd a versio tokenizada da entrada.

DestLenght: tamanho disponivel em dest, devera ser no minimo o dobro do tamanho
de source, mais 2 bytes.
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Resultado

IsWild: 1 significa que existem curingas no padrao, 0 significa que nao héa curingas
no padrdo, e -1 indica um overflow (ou seja, que foi excedida a capacidade de
armazenamento do buffer) ou a ocorréncia de algum outro tipo de erro.

Bugs

Esta fung¢do deveria atribuir um valor Gtil a IoErr( ) (atualmente nenhum valor é
retornado) em caso de erro.

ParsePatternNoCase

Nome

ParsePatternNoCase: cria um string codificada para uso com a fun¢do MatchPat-
ternNoCase( ).

Sinopse

IsWild = ParsePatternNoCase(Source, Dest, DestLenght)
DO D1 D2 D3
LONG ParsePatternNoCase(UBYTE *, UBYTE *, LONG)

Funcao

Esta rotina codifica (converte em codigos especiais) um padréo para uso com a fungéo
MatchPatternNoCase( ), indicando também se existe algum curinga no padrao (isto
€, se 0 mesmo pode ser comparado com mais de um item). Observe que dest deverd
ter pelo menos o dobro do tamanho de source.

Para a descrigéo dos padroes, veja ParsePattern( ).

Entrada

source: string do curinga (ndo analisado sintaticamente) a procurar.

dest: string de saida, receberd a versio codificada da entrada.

DestLenght: tamanho disponivel em dest, devera ser no minimo o dobro do tamanho
de source, mais 2 bytes.

Resultado

IsWild: 1 significa que existem curingas no padrao.
0 significa que nao hé curingas no padrao.
-1 indica que foi excedida a capacidade de armazenamento do buffer
ou ocorreu algum outro tipo de erro.

Bugs

Esta fun¢édo deveria atribuir um valor 1itil a IoErr( ) (atualmente nenhum valor é
retornado) em caso de erro.
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Veja também: ParsePattern( ), MatchPatternNoCase( ), MatchFirst( ), Match-
Next( ).

PathPart

Nome

PathPart: retorna um ponteiro para o final do peniltimo componente de um path.

Sinopse

fileptr = PathPart( path )
DO D1
UBYTE *PathPart( UBYTE * )

Funcao

Esta rotina retorna um ponteiro para o caractere apés o pentltimo componente da
especificacdo de um path, que deverd ser normalmente o nome do diretério. Se
houver apenas um componente, a rotina retornard um ponteiro para o inicio do
string. A tnica diferenca real entre esta funcéo e FilePart( ) é o manuseio de "/".

Entrada

path: ponteiro para um string descritivo de um path. Pode ser relativo ao disco ou
ao diretdrio corrente.

Resultado

fileptr: ponteiro para o final do peniltimo componente do path.

Exemplo
PathPart("xxx:yyy/zzz/qqq") retornaria um ponteiro para a altima "/".

PathPart("xxx:yyy") retornaria um ponteiro para o primeiro y.
Veja também: FilePart( ), AddPart( ).

PrintFault

Nome

PrintFault: retorna o texto associado a um cédigo de erro do DOS.

Sinopse

success = PrintFault(code, header)
DO D1 D2
BOOL PrintFault (LONG, UBYTE *)
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Funcado

Esta rotina obtém o texto da mensagem de erro correspondente ao cédigo de erro
especificado. Isto é semelhante ao que faz a fungdo Fault( ), com a diferenga de que
PrintFault( ) envia os dados para o canal de saida default, efetuando uma saida
bufferizada. O valor retornado por IoErr( ) é o mesmo do cédigo passado para esta
rotina.

Entrada
code: cédigo de erro.

header: cabegalho a ser exibido antes do texto do cédigo de erro.
Resultado

success: indicador de falha/sucesso de execucao da rotina.

PutStr

Nome
PutStr: grava um string na saida default (bufferizado).

Sinopse
count = Putstr(str)
DO D1

LONG PutStr (UBYTE *)

Funcao

Esta rotina grava um string ndo formatado na saida default. O caractere de newline
(\n) ndo serd acrescentado ao string. A ocorréncia de qualquer erro serd retornada.
Esta rotina é bufferizada.

Entrada
str: string (terminado por NULL) a ser gravado na saida default.

Resultado

error: 0 para indicar sucesso de execugédo da rotina, -1 para indicar a ocorréncia de
um erro. Este retorno é o oposto da maioria das fungdes do DOS.

Read

Nome

Read: 1€ bytes de dados de um arquivo.
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Sinopse

actualLenght = Read( file, buffer, lenght )

DO D1 D2 D3
LONG Read(BPTR, void *, LONG)

Funcao

A cépia de dados pode ser efetuada utilizando-se uma combinacdo das fungbes
Read( ) e Write( ). Read( ) 1é os bytes de informacdes de um arquivo aberto (aqui
representado pelo argumento file) no buffer especificado. O argumento lenght
corresponde ao tamanho desse buffer,

O valor retornado pela funcéo indica o tamanho da informacéo efetivamente lida.

Desse modo, quando actualLenght for maior do que zero, o valor de actualLenght
equivalerd ao nimero de caracteres lidos. Normalmente a fun¢do Read( ) tentard
preencher o buffer que vocé especificou antes de retornar. Um valor igual a zero
significa que um EOF (final de arquivo) foi encontrado. Erros sao indicados por um
retorno igual a -1. Esta rotina nao é bufferizada (a requisi¢do passa direto para o
filesystem). O I/O bufferizado é mais eficiente para efetuar pequenas operacdes de
gravagcao e leitura, veja a descrigcdao da func¢ao FGetC( ).

Entrada

file: ponteiro BCPL para um filehandle.

buffer: ponteiro para um buffer.
lenght: inteiro.

Resultado
actual Lenght: inteiro.

ReadArgs

Nome
ReadArgs: analisa a sintaxe da linha de comando.

Sinopse

result = ReadArgs(template, array, rdargs)
DO D1 D2 D3
struct RDArgs *ReadArgs(UBYTE *, LONG *, struct RDArgs ¥)

Funcao

ReadArgs( ) efetua a andlise da sintaxe (parsing) de um string de argumentos, de
acordo com um gabarito especificado. Embora normalmente obtenha os argumentos
através da leitura do I/O bufferizado produzido por Input( ), esta rotina também
pode ser orientada para analisar um string. E indispensdvel que uma chamada a
ReadArgs( ) seja sucedida por uma chamada a fung¢ao FreeArgs( ).
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ReadArgs() analisa a linha de comandos confrontando-a com um gabarito (template)
que é passado para a rotina. O gabarito especifica as diferentes opgdes para a linha
de comando, bem como seus respectivos tipos. Um gabarito consiste numa lista de
opgdes. As opgdes sdo descritas através de seus nomes por extenso, sempre que
possivel (por exemplo, "Quick" ao invés de "Q"). Abreviagdes também podem ser
especificadas na forma "abrev=op¢ao" (por exemplo, "Q=Quick").

As opgoes no gabarito deverao ser separadas por virgulas. Para obter os resultados
de ReadArgs( ), vocé deverd examinar o array de palavras longas passado para a
rotina (uma entrada no array para cada op¢io do gabarito). O array deverd ser
inicializado com os valores default apropriados, ou entdo com zeros, antes de ser
passado para ReadArgs(). O tipo da opg¢éo define o que efetivamente serd inserido
numa determinada entrada por ReadArgs( ). O default é um string (uma seqiiéncia
de caracteres sem espacos, ou delimitada por aspas, que serdo cortadas por Re-
adArgs), neste caso, a entrada serd um ponteiro.

As opgbes podem ser seguidas por modificadores que, dentre outras coisas, especi-
ficam o tipo da op¢édo. Os modificadores sio especificados sucedendo-se a opgédo com
uma barra (/) e um caractere representando o modificador. Miltiplos modificadores
podem ser especificados mediante o uso de multiplas barras. Os modificadores
validos sdo

/S Switch. E tratado como uma varigvel booleana que
serd setada se o nome da op¢éo aparecer na linha de
comandos. A entrada é booleana (0 para nio setado,
nao zero para setado).

K Palavra-chave. Isto significa que a opgéo nédo serd
preenchida a menos que uma palavra-chave (keyword)
aparega. Por exemplo: se o gabarito for "Name/K", a
menos que "Name=<string>" ou "Name <string>"
apareca na linha de comando, a opcdo Name nao sera
preenchida.

/N Numero. O pardmetro é considerado um ntmero
decimal e serd convertido por ReadArgs( ). Caso um
namero invalido seja especificado, a execugdo de
ReadArgs( ) néo terd sucesso. A entrada deverd ser um
ponteiro para um nimero em forma de palavra longa
(é desse modo que vocé sabe se um namero fol

especificado).

/T Toggle. Este modificador é similar a um switch, s6 que
alterna o valor booleano.

/A Obrigatério. Significa que é indispenséavel fornecer um

valor para a palavra-chave durante o processamento
da linha de comandos, ecaso contrério serd retornado
um erro. :

/F Restante da linha. Quando especificado, este
modificador faz com que todo o restante da linha de
comandos seja tomado como o pardmetro da ope¢do,
mesmo que apare¢am outras palavras-chave no
restante da linha.
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/M Muiltiplos strings. Significa que o argumento podersd
utilizar qualquer nimero de strings, retornando-os
como um array de strings. Quaisquer argumentos que
nédo sejam considerados parte de outra op¢ao serdo
incluidos nesta opg¢éo. Apenas um /M deverd aparecer
em um gabarito. Por exemplo: num gabarito
"Dir/M,All/S" a linha de comando "foo bar all qwe"
setarda o booleano "all" e retornard um array
consistindo de "foo", "bar" e "qwe". A entrada no array
serd um ponteiro para um array de ponteiros string,
sendo que o ultimo deles serd um NULL.

Existe uma interacdo entre os parametros /M e /A. Se houver parametros /A nio
preenchidos apés a andlise da linha, ReadArgs( ) pegar4 os strings do final da Gltima
lista de pardmetros /M para preenché-los. Este procedimento é utilizado em men-
sagens como Copy ("From/A/M,To/A"). ReadArgs( ) retornard uma estrutura
RDArgs caso sua execugio seja bem sucedida. Esta agdo serve como uma "dncora"
para possibilitar a FreeArgs( ) liberar a memoria associada. Vocé também pode
passar uma estrutura RDArgs a fim de controlar a operagao de ReadArgs( ) (nor-
malmente vocé passa NULL como valor para este pardmetro, e ReadArgs( ) aloca
uma estrutura para vocé).

Este procedimento permite que vocé especifique diferentes fontes para os argumen-
tos, fornecendo o seu préprio espago de buffer para armazenamento temporério e
para exibir um texto de ajuda (help) estendido. Veja dos/rdargs.h para maiores
informagées sobre este tépico.

Nota: Se passar uma estrutura RDArgs para a rotina, vocé ainda terd que chamar
FreeArgs( ) a fim de liberar a memdria utilizada para o armazenamento, mas
competird a vocé mesmo liberar a estrutura RDArgs.

Entrada
template: string de formatacéo.

array: array de palavras longas para os resultados (uma para cada entrada no
gabarito).

rdargs: estrutura RDArgs opcional. A fungéo AllocDosObject( ) devera ser utilizada
para alocar esta estrutura, caso vocé deseje passd-la para a rotina.

Resultado

result: estrutura RDArgs, ou NULL em caso de falha na execugéo da rotina.

Bugs

Algumas combinagbes de argumentos néo funcionam no dos.library V36. Use esta
fungao apenas com a versao V37,
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Readltem

Nome

Readltem: 16 um nome/argumento da linha de comandos.

Sinopse

value = ReadItem(buffer, maxchars, input)
DO D1 D2 D3
LONG ReadItem(UBYTE *, LONG, struct CHSource *)

Funcao

Readltem( ) 1&¢ uma "palavra" através da funcdo Input( ) (bufferizado) ou via
CHSource, se a mesma nao for NULL (veja o arquivo dos/rdargs.h para maiores
informacées a respeito). Esta rotina é capaz de manipular aspas e algumas substi-
tuigdes indicadas por "*". Veja o arquivo dos/dos.h para obter uma lista dos valores
retornados por ReadItem(ITEM _XXXX). A "palavra" deverd ser delimitada por
espagos em branco, aspas ou EOF (final de arquivo). ReadItem( ) sempre retrocede
a leitura doiltimo dado lido (o equivalente a UnGetC(fh,-1)), isto permite a aplicacdo
que chama a rotina descobrir qual era o caractere utilizado como terminador.

Entrada

buffer: buffer no qual a palavra devers ser armazenada.
maxchars: tamanho do buffer.

input: entrada CHSource, ou NULL para utilizar FGetC(Input( )).
Resultado

value: veja o arquivo dos/dos.h para conhecer os valores de retorno.

ReadLink

Nome
ReadLink: 18 o path para o soft link de um filesystem (V36).

Sinopse

success = ReadLink(port, lock, path, buffer, size)
DO D1 D2 D3 D4 D5
BOOL ReadLink(struct MsgPort *,BPTR,UBYTE *,UBYTE *,ULONG)

Funcao

ReadLink( ) toma um par lock/nome (geralmente usados numa tentativa rejeitada
para acessar um objeto com packets), e manda o filesystem localizar o soft link e o
buffer associado utilizando o string de path modificado. Vocé poderéd entéo reiniciar
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o processo de resolugdo chamando a func¢ido GetDeviceProc( ) com o novo string de

ReadLink( ).

Os soft links sdo resolvidos em tempo de acesso através de uma combinagédo do
filesystem (retornando-se ERROR_IS SOFT LINK para o DOS) e pelo DOS (utili-
zando-se ReadLink( ) para resolver quaisquer links que estejam ativos).

Entrada

port: porta de mensagens do filesystem.

lock: lock ao qual este path é relativo no filesystem.

path: path que causou o ERROR_IS_SOFT_LINK.

buffer: ponteiro para o buffer que ira receber o novo path do handler.
size: tamanho do buffer.

Resultado

success: booleano.

Bugs

No dos.library V36, os soft links ndo funcionavam no filesystem da ROM. Este
defeito foi corrigido na versao V37.

Veja também: MakeLink( ), Open( ), Lock( ), GetDeviceProc( ).

Relabel

Nome

Relabel: muda o nome de um volume.

Sinopse

success = Relabel(volumename, name)
DO D1 D2
BOOL Relabel(char *,char )

Funcao

Esta rotina modifica o nome de um volume, nos filesystems capazes de suporté-lo.

Entrada

volumename: nome completo do dispositivo a renomear (com ":").

newname: novo nome a ser aplicado ao dispositivo (sem ":").

Resultado

success: indicador de sucesso/falha de execugédo da rotina.
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RemAssignList

Nome

RemAssignList: remove uma entrada de uma associagdo de multiplos diretérios.

Sinopse

success = RemAssignList(name, lock)
DO Dl D2
BOOL RemAssignList(char *,BPTR)

Funcgao

RemAssignList( ) remove uma entrada de uma associagao de miltiplos diretérios.
A entrada removida serd a primeira na qual o retorno da funcdo SameLock( ) com
lock especaﬁcar que dois locks estavam sobre o mesmo objeto. O lock paraa entrada
na lista serd desativado (e ndo aquele passado para a rotina).

Entrada

name: nome do dispositivo do qual o lock deverd ser removido (sem ":" no final).

lock: lock associado ao objeto a ser removido da lista.

Resultado
success: indicador de sucesso/falha de execugdo da rotina.

Veja também: Lock( ), AssignLock( ), AssignPath( ), AssignLate( ), DupLock( ),
AssignAdd( ), UnLock( ).

RemDosEntry

Nome
RemDosEntry: remove uma entrada da lista de dispositivos do DOS.

Sinopse

success = RemDosEntry(dlist)
DO D1
BOOL RemDosEntry(struct DosList *)

Funcao

Esta rotina remove uma entrada da lista de dispositivos do DOS (DOS List). Atente
para o fato de que a meméria associada com a entrada NAO ser4 liberada. Nota: E
indispensével ativar um lock sobre o DOS List com os flags apropriados antes de se
chamar esta rotina.
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Entrada

dlist: entrada na lista de dispositivos a ser removida.

Resultado

success: indicador de sucesso/falha de execucgio da rotina.

RemSegment

Nome

RemSegment: remove um segmento da lista residente.

Sinopse

success = RemSegment (segment)
DO D1
BOOL RemSegment (struct Segment *)

Funcao

Esta rotina remove umsegmento residente da lista de segmentos residentes do DOS,
efetuando todo o retorno de meméria necessdrio. A execucio desta rotina sé serd
bem sucedida caso o seg UC (usecount) seja 0.

Entrada

segmendt: o segmento a ser removido.

Resultado
success: indicador de sucesso/falha de execucao da rotina.
Rename

Nome

Rename: renomeia um diretério ou arquivo.

Sinopse
success = Rename( oldName, newName )
DO D1 D2

BOOL Rename(char *, char ¥*)

Funcao

Rename( ) tenta renomear o arquivo ou diretério especificado por oldName com o nome
newName. Se o arquivo ou diretério newlName ja existir, a execucdo da rotina falhard
e Rename( ) retornara um erro. Tanto oldName como newName poderdo conter uma
especificagdo de diretdrio. Neste caso, o arquivo sera movido de um diretério para outro.
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Nota: Rename( ) é incapaz de renomear um arquivo de um volume para outro.

Entrada

oldName: ponteiro para um string terminado por NULL.

newName: ponteiro para um string terminado por NULL.

Resultado

success: booleano.

ReplyPacket

Nome

ReplyPacket: devolve um packet para o processo que o enviou para vocé.

Sinopse
ReplyPacket (packet, resultl, result2)
D1 D2 D3
void ReplyPacket(struct DosPacket *, LONG, LONG)
Funcao

Esta fungéo retorna um packet para o processo que enviou o mesmo para vocé. Além
disso, ela poe o endereco da sua porta de mensagens (pr_MsgPort) em dp_Port.
Assim, chamando ReplyPacket( ) novamente, a mensagem ser4 enviada para vocé
(esta fungdo é utilizada para enviar packets de uma direc¢do para outra entre dois
processos). ReplyPacket( ) utiliza os resultados primdrio e secundério para definir
os campos dp_Res1 e dp_Res2 do packet.

Enirada
packet: packet a ser retornado, assumindo-se que esteja corretamente definido.
resultl: primeiro resultado.

result2: resultado secundario.

RunCommand

Nome

RunCommand: roda um programa utilizando o processo atual (V36).

Sinopse

rc = RunCommand(seglist, stacksize, argptr, argsize)
DO D1 D2 D3 D4
LONG RunCommand (BPTR, ULONG, char *, ULONG)
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Funcao

Esta rotina executa um comando no seu processo/CLI: Seglist pode ser em qualquer
linguagem, inclusive programas BCPL. Stacksize é definido em bytes. Argptr é um
string terminad por NULL, e argsize é o tamanho dess string. A funcéo retorna o

c6digo de retorno com o qual o programa foi abandonado no registrador DO, ou -1
caso nao tenha sido possivel alocar o stack. RunCommand( ) também se encarrega
de definir o filehandle de entrada atual de maneira que ReadArgs() possa ser usado
no programa, e restaura o estado dos buffers antes de retornar. A rotina também
atribui o valor retornado por GetArgStr( ), restaurando-o antes de retornar.

NOTA: A defini¢ao do filehandle foi acrescentada no dos.library versdo V37.
Entrada

seglist: aegliat de comandos a executar.
stacksize: nimero de bytes a serem alocados como espago de stack.

argptr: puntelrn para o string de argumentos de comandos.
argsize: namero de bytes do string.

Resultado

re: e6digo de retorno do comando executado. -1 indica falha de execugdo da rotina.

SameDevice

Nome

SameDevice: venﬁca se dois locks estdo sobre uma parti¢do do mesmo dispositivo
(V37).
Sinopse

same = SameDevice(lockl, lock2)

DO D1 D2
BOOL SameDevice( BPTR, BPTR )

Funcao

O retorno de SameDevice( ) determina quando dois locks se referem a partigées que
estdo sobre o mesmo dispositivo fisico (caso seja possivel constatar essa condigao).
Isto pode ser 1util para o desenvolvimento de rotinas de cépia capazes de tirar
proveito do recurso de cépia assincrona de miltiplos dispositivos.

Esta rotina existia no dos.library V36, mas sempre retornava zero.

Entrada
lock1, lock2: locks.
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Resultado

same: especifica se os locks estdo sobre o0 mesmo dispositivo, até onde o DOS seja
capaz de determind-lo.

SameLock

Nome
SameLock: verifica se dois locks estdo sobre o mesmo objeto.
Sinopse

value = SamelLock(lockl, lock2)
DO D1 D2
LONG SameLock(BPTR, BPTR)

Funcgdo

Esta rotina compara dois locks, retornando LOCK_SAME se eles estiverem sobre o
mesmo objeto, LOCK_SAME HANDLER se estiverem sobre objetos diferentes no
mesmo handler, e LOCK_DIFFERENT caso estejam em handlers diferentes.

Entrada
lock1: primeiro lock para comparacao.

lock2: segundo lock para comparacéao.

Resultado
value: LOCK_SAME, LOCK_SAME_HANDLER ou LOCK_DIFFERENT.

Bugs

Vocé deverd fazer verificagdes mais extensivas para confirmar se NULL é um lock
real, checando se este é um lock sobre a raiz do volume utilizado para dar o boot no
sistema.

Seek

Nome

Seek: define a posi¢do atual para as operagées de leitura e gravagéo.

Sinopse

oldPosition = Seek( file, position, mode )
DO D1 D2 D3
LONG Seek(BPTR, LONG, LONG)
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Funcao

Seek( ) coloca o cursor de leitura/gravacio para o arquivo file na posigao position.
Esta posigdo é utilizada pelas funcées Read( ) e Write( ) com a finalidade de definir

o lugar onde dever4 ser iniciada a operagéo de leitura ou gravagdo. O resultado de
Seek( ) é a posigao absoluta atual no arquivo, ou -1 em caso de erro, situagdo em que
vocé pode chamar IoErr( ) a fim de obter maiores informacées. O argumento made
que pode ser OFFSET BEGINNING, OFFSET CURRENT ou OFFSET END, é
usado para espemﬁc&r a pnmgau inicial relativa. Por exemplo, 20 a partlr da pnslc;au
atual (CURRENT) é uma posig¢édo 20 bytes adiante da atual, e -20 é uma posigéo 20
bytes para trds da atual.

Para descobrir onde vocé estd, execute um Seek( ) de zero até a posigéo atual. O final
do arquivo equivale a um Seek( ) posicionado por zero até o final (END). Nao é
permitido executar um Seek( ) apés o final de um arquivo.

Entrada
file: ponteiro BCPL para um filehandle.

position: inteiro.

mode; inteiro.

Resultado

oldPosition: inteiro.

SelectInput

Nome

SelectInput: seleciona um filehandle como o canal de entrada default.

Sinopse

old fh = SelectInput(fh)
DO D1

BPTR SelectInput (BPTR)

Funcao

SelectInput( ) define a entrada atual como a entrada default para o processo. Esta

rotina modifica o valor retornado por Input(). O filehandle old_fh deverd ser fechado
ou salvo, conforme for preciso.

Entrada
fh: novo filehandle default de entrada.

Resultado
old_fh: antigo filehandle default de entrada.
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SelectOutput

Nome

SelectOutput: seleciona um filehandle como o canal de saida default.

Sinopse
old_fh = SelectOutput(fh)
DO D1

BPTR SelectOutput (BPTR)

Funcao

SelectOutput( ) define a saida atual como a saida default do processo. Esta rotina

muda o valor retornado por Output( ). O filehandle old_fh devera ser fechado ou
salvo, conforme for preciso.

Entrada
fh: novo filehandle de saida.

Resultado
old_fh: filehandle de saida anterior.

SendPkt

Nome

SendPkt: envia um packet para um processo de manipulagdo de dispositivo (V36).

Sinopse
SsendPkt (packet, port, replyport)
D1 D2 D3
void SendPkt(struct DosPacket *, struct MsgPort *, struct MsgPort ¥*)
Funcao

SendPkt( ) envia um packet para um handler e néo espera por uma resposta. Todos
os campos do packet deverdo ser inicializados antes de se chamar esta rotina. O
packet serd retornado para replyport. Se vocé desejar utilizar esta fungdo com
WaitPkt( ), use o enderego de sua porta de mensagens pr_MsgPort como replyport.

Entrada

port: pr_MsgPort do processo de manipulag¢ido para o qual o packet deverd ser
enviado.

packet: packet a enviar. Devera ter sido inicializado e possuir uma mensagem.
replyport: MsgPort para o retorno do packet.
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SetArgStr

Nome

SetArgStr: define os argumentos do processo atual.

Sinopse

oldptr = SetArgStr(ptr)
DO D1
UBYTE * void SetArgStr(UBYTE *)

Funcao

Esta rotina define os argumentos do programa atual. E indispensdvel restaurar o
valor original de pir antes de se abandonar o processo.

Entrada

ptr: ponteiro para novo string de argumentos.

Resultado
oldptr: antigo string de argumentos.

SetComment

Nome

SetComment: muda o string de comentarios de um arquivo.

Sinopse

success = SetComment( name, comment )

DO D1 D2
BOOL SetComment(char *, char *)

Funcao

SetComment( ) define um comentdrio para um arquivo ou diretério. Comment é um
ponteiro para string terminado por NULL com até 80 caracteres.

Entrada

name. ponteiro para um string terminado por NULL.

comment: ponteiro para um string terminado por NULL.

Resultado

success: booleanao.
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SetConsoleTask

Nome

SetConsoleTask: define o console default do processo atual.

Sinopse

oldport = SetConsoleTask(port)
DO D1
struct MsgPort SetConsoleTask(struct MsgPort *)

Funcao

SetConsoleTask( ) define a porta de tarefa do console (pr_ConsoleTask) default do
processo atual.

Entrada
port: a pr_MsgPort do handler de console default do processo.

Resultado
oldport: o antigo valor de ConsoleTask.

SetCurrentDirName

Nome

SetCurrentDirName: define o nome do diretério corrente do processo.

Sinopse

success = SetCurrentDirName(name)
DO D1
BOOL SetCurrentDirName(char *)

Funcdo

Esta rotina define o nome do diretdrio corrente da estrutura CLI. Se o tamanho do
nome exceder o limite que pode ser aceito, um indicador de erro serd retornado e o
nome original serd mantido intacto. E aconselhdvel informar o usuério a respeito

desta condigdo. £ seguro chamar esta rotina mesmo quando ndo houver uma
estrutura CLI.

Entrada

name: nome do diretério a ser definido.
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Resultado

success: indicador de sucesso/falha de execucio da rotina.

Bugs

Esta funcgéo abrevia para um tamanho fixo (compativel com o utilizado na verséao
1.3).

SetFileDate

Nome

SetFileDate: define a data de modifica¢do de um arquivo ou diretério (V36).

Sinopse

success = SetFileDate(name, date)
DO D1l D2
BOOL SetFileDate(char *, struct DateStamp *)

Funcao

SetFileDate( ) define a data de um arquivo ou diretério. Observe que tanto no Old
Filing System quanto no Fast Filing System, nio é permitido definir a data do
diretério raiz. Outros filesystems podem néo permitir a defini¢do da data para todos
os arquivos ou diretérios.

Entrada

name: nome do objeto.

date: nova data de modificagéo.

Resultado

success: indicador de sucesso/falha de execucéo da rotina.

SetFileSize

Nome

SetFileSize: define o tamanho de um arquivo.

Sinopse

newsize = SetFileSize(fh, offset, mode)
DO D1 D2 D3
LONG SEtFilESiZE{BPTR, LONG, LONG)
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Funcao

Esta rotina modifica o tamanho de um arquivo, truncando-o ou estendendo-o de
acordo com o necessdrio. Nem todos os handlers suportam esta fungao, seja cuida-
doso e verifique o c¢édigo de retorno. Nao é possivel garantir qual serd o valor dos
novos bytes quando o arquivo for estendido. Se a nova posi¢ao ficar antes da posigéo
atual do filehandle no arquivo, o filehandle terminara com uma posi¢édo no final do
arquivo.

Se houver outros filehandles abertos no arquivo, o novo tamanho nio deixard
nenhum filehandle apontando para depois do final do arquivo. Vocé pode verificar
isto observando o novo tamanho.

NAO assuma a existéncia de nenhum valor especifico na drea estendida.

Entrada

fh: arquivo a ser truncado/estendido.
offset: offset a partir da posi¢do determinada por mode.
mode: OFFSET_BEGINNING, OFFSET_CURRENT ou OFFSET _END.

Resultado

newsize: posicdo do novo final do arquivo, ou -1 em caso de erro.

SetFileSysTask

Nome
SetFileSysTask: define o filesystem default do processo atual.
Sinopse

oldport = SetFileSysTask(port)
DO D1
* struct MsgPort void SetFileSysTask(struct MsgPort ¥*)

Funcao

Esta rotina define a porta de tarefa do filesystem (pr_FileSystemTask) default do
processo atual.

Entrada
port: a pr_MsgPort do filesystem default do processo.

Resultado
oldport: o antigo valor de FileSysTask.
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SetloErr

Nome
SetloErr: define o valor retornado pela fun¢éao IoErr() (V36).

Sinopse

oldcode = SetIoErr(code)
DO D1
LONG SetIoErr (LONG)

Funcao

Esta rotina define o valor secundério (pr_Result2) de c¢édigo de retorno (retornado
pela funcéo IoErr( )).

Entrada

code: co6digo que deverd ser retornado por uma chamada a IoErr().

Resultado
oldcode: o antigo cddigo de retorno.

SetMode

Nome
SetMode: define o comportamento atual de um handler (V36).

Sinopse

success = SetMode(fh, mode)
DO . D1 D2
BOOL SetMode(BPTR, LONG)

Funcao

SetMode( ) envia um packet ACTION SCREEN MODE para o processo de mani-
pulagdo de dispositivo (handler) em questdo, normalmente com o propésito de
modificar o modo de operac¢ao de um handler CON: para o modo raw, ou vice-versz,
Para CON:, use 1 a fim de ir para o modo RAW:, e 0 para o modo CDN:.

Entrada
fh: filehandle.

mode: o novo modo desejado.

Resultado

success: booleano.



Chamando o AmigaDOS 269

SetProgramDir

Nome
SetProgramDir: define o diretério retornado pela fung¢do GetProgramDir( ) (V36).

Sinopse

oldlock = SetProgramDir(lock)
DO D1
BPTR SetProgramDir (BPTR)

Funcao

Esta rotina ativa um lock compartilhado sobre o diretério a partir do qual o
programa foi carregado. Este lock pode ser utilizado por um programa a fim de
localizar arquivos de dados, ete. que sdo armazenados juntamente com o programa,
ou ainda para localizar o préprio arquivo do programa. Para esta rotina, NULL é
uma entrada vélida. A fungio pode ser acessada via GetProgramDir( ) ou utilizan~
do-se paths relativos a PROGDIR:. '

Entrada

lock: lock sobre o diretério a partir do qual o programa foi carregado.

Resultado
oldlock: o antigo ProgramDir.

SetProgramName

Nome
SetProgramName: define o nome do programa sendo executado.
Sinopse

success = SetProgramName(name)
DO D1
BOOL SetProgramName(char *)

Funcao

Esta fungéo define o nome do programa na estrutura CLI. Se o tamanho do nome
exceder o limite que pode ser aceito, um indicador de erro serd retornado e o nome
original serd mantido intacto. E aconselhdvel informar o usudrio a respeito desta
condigao, se possivel, e/ou definir o nome do programa como um string vazio.
seguro chamar esta rotina mesmo quando nao houver uma estrutura CLIL.

Entrada

name: nome do programa a usar.
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Resultado

success: indicador de sucesso/falha de execugido da rotina.

Bugs

Esta fun¢ao abrevia para um tamanho fixo (compativel com o utilizado na versao 1.3).

SetPrompt

Nome
SetPrompt: define o prompt do CLI/Shell para o processo atual.

Sinopse

gsuccess = SetPrompt(name)
DO D1
BOOL SetPrompt (char *)

Funcao

SetPrompt() define o texto para o prompt da estrutura CLI. Se o tamanho do prompt
exceder o limite que pode ser aceito, um indicador de erro sera retornado e o prompt
original serd mantido intacto. E aconselhdvel informar o usudrio a respeito desta
condicdo. E seguro chamar esta rotina mesmo quando ndo houver uma estrutura

CLI
Entrada

name: nome do prompt a ser definido.

Resultado

success: indicador de sucesso/falha de execucgio da rotina.

Bugs

Esta fung¢éo abrevia para um tamanho fixo (compativel com o utilizado na versao

1.3).

SetProtection

Nome

SetProtection: define os atributos de protegcao de um arquivo ou diretério.

Sinopse

success = SetProtection( name, mask )
DO D1 D2:4
BOOL SetProtection(char *, LONG)
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-

Funcao

SetProtection( ) define os atributos de protegdo de um arquivo ou diretério. Os bits
inferiores de mask antes do dos.library V36 sdo os seguintes:

bit 4: 1 = arquivo nao foi alterado, 0 = arquivo foi alterado.

bit 3: 1 = leitura ndo permitida, 0 = leitura permitida.

bit 2: 1 = gravacdo nio permitida, 0 = gravacio permitida.

bit 1: 1 = execugdo nido permitida, 0 = execucdo permitida.

bit 0: 1 = apagamento ndo permitido, 0 = apagamento permitido.

Nas versdes V36 e posteriores do dos.library e no Fast Filing System, os bits de
leitura e gravacédo sdo respeitados.

O bit de arquivo (archive bit) é ressetado pelo sistema quando o arquivo é modificado.

Utilitdrios de backup geralmente setam este bit ap6s produzirem uma cépia backup
de cada arquivo.

O Fast Filing System verifica os bits de leitura e gravacgao e o Shell verifica o bit de
execugdo, recusando-se a iniciar a execugdo de um arquivo tal como um arquivo
bindrio executdvel caso este bit esteja setado.

Outros bits podem ser definidos através dos arquivos include dos/dos.h e libra-
ries/dos.h. Em vez de se referir aos bits pelos nimeros, vocé deverd empregar suas
definigées em dos.h.

Entrada

name: ponteiro para um string terminado por NULL.

mask: méscara especificando os bits de protecao desejados.

Resultado

success: booleano.

SetVar

Nome

SetVar: define uma varidvel local ou de ambiente (V36).

Sinopse

success = SetVar( name, buffer, size, flags )
DO D1 D2 D3 D4
BOOL SetVar(UBYTE *, UBYTE *, LONG, ULONG)

Funcdo

Esta rotina define uma varidvel local ou de ambiente. E aconselhdvel utilizar
somente strings ASCII dentro de varidveis, mas este procedimento nio é obrigatério.
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Entrada

name: ponteiro para o nome da varidvel. Observe que os nomes de varidveis seguem
a mesma seméntica e sintaxe dos filesystems.

buffer: area alocada pelo usudrio contendo o string que representa o valor a ser
associado a esta varidvel.

size: tamanho da regido do buffer, em bytes. -1 indica que o buffer contém um string
terminado por NULL.

flags: combinagéao do tipo de varidvel a ser definida (8 bits inferiores) e flags para
controlar o comportamento desta rotina. Os flags atualmente definidos sao:

GVF_LOCAL_ONLY: define uma varidvel local ao seu processo.
GVF_GLOBAL_ONLY: define uma varidvel de ambiente global.

O default desta rotina é definir uma varidvel de ambiente local.

Resultado

success: se diferente de zero, a varidvel foi definida com sucesso. FALSE indica uma
falha na execucido da rotina.

Bugs
LV_VAR € o tnico tipo que pode ser global.
Veja tambeém: DeleteVar( ), FindVar( ), GetVar( ), dos/var.h

SetVBuf

Nome

SetVBuf: define os modos de bufferizagio e tamanho de um buffer.

Sinopse

error = SetVBuf(fh, buff, type, size)
DO D1 D2 D3 D4
LONG SetVBuf (BPTR, UBYTE *, LONG, LONG)

Funcdo

Esta rotina modifica os modos de bufferizagdo e o tamanho do buffer de um
filehandle. Com buff== NULL, o buffer atual serd desalocado e um novo buffer com
o tamanho (aproximado) indicado por size serd alocado. Caso seja diferente de
NULL, o buffer sera utilizado para operacgées de bufferizacio e devera ter no minimo
208 bytes de tamanho. Se o buffer for NULL e size igual a -1, entdo somente o modo
de bufferizacéo serd alterado.
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Entrada

fh: filehandle.
buff: ponteiro do buffer para a operc¢éo de I/O bufferizado.
type: modo de bufferizagio (veja o arquivo <dos/stdio.h>).

size: tamanho do buffer para o I/O bufferizado (tamanhos inferiores a 208 bytes serdo
ignorados).

Resultado

error: O caso a operacdo tenha sido bem sucedida. NOTA: Isto é o oposto da maioria
das fungées do DOS.

Bugs
Esta fun¢do néo se encontra ainda implementada, retornando sempre 0.

Veja também: FPutC( ), FGetC( ), UnGetC( ), Flush( ), FRead( ), FWrite( ),
FGets( ), FPuts().

SplitName

Nome

SplitName: separa num buffer um componente da descrigdo de um path.

Sinopse

newpos = SplitName(name, separator, buf, oldpos, size)
DO D1 D2 D3 D4 D5
WORD SplitName(UBYTE *, UBYTE, UBYTE *, WORD, LONG)

Funcao

Esta rotina extrai o préximo componente de um nome de arquivo especificado. Cada
parte é copiada no buffer, sendo truncada a size-1 caracteres. A nova posigdo
(newpos) é retornada de maneira que possa ser passada para a chamada SplitNa-
me( ) seguinte. Se o separador nao puder ser encontrado dentro do limite de size
caracteres, size-1 caracteres mais um NULL serdo copiados no buffer e a posigdo do
proximo separador serd retornada. Se o separador nao puderser encontrado, a rotina
retornard um -1, e os caracteres da Gltima posi¢do até o final do string serao copiados
no buffer (até um méximo de size-1 caracteres). Ambos os strings serdo terminados
por NULL. Esta fungéo se destina basicamente a dar suporte a handlers.

Entrada

name: nome de arquivo sendo analisado.

separator: caractere que indica onde se dar4 a separagéo.

buf: buffer para receber o nome extraido.

oldpos: posigao atual no arquivo.

size: tamanho de buf em bytes (incluindo-se a terminagao NULL).
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Resultado

newpos: nova posicdo para a préxima chamada a SplitName( ). -1 assinala e
chamada final.

StartNotify

Nome

StartNotify: inicia a notificagdo em um arquivo ou diretério.

Sinopse

success = StartNotify(notifystructure)
DO D1l
BOOL StartNotify(struct NotifyRequest *)

Funcao

Esta rotina envia uma requisicdo de notificagdo. Ndo modifique a estrutura de
notificagdo enquanto a mesma estiver ativa. Vocé serd notificado quando o arquivo
ou diretério for modificado. No caso dos arquivos, vocé serd notificado depois que o
arquivo for fechado. Uma aplicagido NAO deverd requisitar esta fungdo, uma vez que
nem todos os filesystems sdo capazes de suportd-la. Em particular, a maioria dos
filesystems de rede ndo suportam esta fungéo.

Entrada

notifystructure: uma estrutura NotifyStructure preenchida.

Resultado

success: indicador de sucesso/falha da requisicgao.

Bugs

O filesystem de disquete/HD do dos.library V36 na realidade nao envia notificagoes,
embora o handler do dispositivo RAM: seja capaz de enviar notificagoes sem
problemas. Este bug foi corrigido no dos.library verséao V37.

StrToDate

Nome

StrToDate: converte um string em um indicador de data.

Sinopse

success = StrToDate( datetime )
DO D1
BOOL StrToDate( struct DateTime * )
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Funcao
StrToDate() converte um string ASCII compreensivel para o usudrio num indicador
de data (DateStamp) para uso interno do AmigaDOS.

Entrada

DateTime: ponteiro para uma estrutura DateTime previamente inicializada. A
estrutura DateTime deverd ser inicializada tal como se segue.

dat_Stamp: ignorado na entrada.

dat_Format: um byte de formatagéao que especifica o formato de dat_StrDate (veja
mais adiante). Pode ser qualquer uma das opg¢bes abaixo (note que caso o valor

utilizado seja diferente de qualquer um dos valores a seguir, o default de FOR-
MAT DOS ser4 adotado):

FORMAT DOS: formato do AmigaDOS (dd-mmm-yy).

FORMAT INT: formato internacional (yy-mmm-dd).

FORMAT USA: formato americano (mm-dd-yy).

FORMAT _CDN: formato canadense (dd-mm-yy).

FORMAT DEF: formato default para a localidade.

dat_Flags: byte de flags. Os tnicos flags que afetam esta funcéo séo:
DTF_SUBST: ignorada por esta fungao.

DTF _FUTURE: quando setada, indica que strings como "Monday" (armazenadas
em dat_StrDate) se referem a "préxima segunda-feira". Se ressetada, indica que
strings como "Monday" se referem a "segunda-feira passada".

dat_StrDay: ignorado por esta funcgéo.

dat_StrDate: ponteiro para um string védlido representando a data. Pode ser um
string no estilo DTF_SUBST como "Today", "Tomorrow", "Monday", ou um string
especificada pelo byte dat_Format. Este string serd convertido na parte ds_Day da
estrutura DateStamp. Se o ponteiro for NULL, DateStamp->ds_Days nao serao
afetados.

dat_StrTime: ponteiro para um buffer que contém a hora no formato ASCII:
hh:mm:ss. Este dado serd convertido nas partes ds_Minutes e ds_Ticks da estrutura
DateStamp. Se o ponteiro for NULL, ds_Minutes e ds_Ticks néo serdo alterados.

Resultado

success: um retorno igual a zero indica que alguma converséo nao pdde ser efetuada.
Um retorno diferente de zero indica que a varidvel dat_Stamp contém os valores
convertidos.

Veja também: DateStamp( ), DateToStr( ), dos/datetime.h.
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StrToLong

Nome

StrTolLong: converte um string em um valor decimal de palavra longa.

Sinopse
characters — StrTolong(string,value)
DO 5 D1 D2

LONG StrToLong(UBYTE *,LONG *)

Funcao

Esta rotina converte um string decimal num valor LONG (32 bits), retornando o
namero de caracteres convertidos. A fungao salta os espagos e marcas de tabulagao
(o8 quais sao entretanto incluidos na contagem dos caracteres). Caso nenhum digito
decimal seja encontrado (apés pular os espacos e tabulagoes), StrToLong( ) retornara
-1 como o nimero de caracteres e 0 como o valor convertido.

Entrada

string: string de entrada.

value: ponteiro para o valor LONG. Serd zero caso nenhum digito seja convertido.

Resultado

result: nGmero de caracteres convertidos, ou -1 como descrito acima.

SystemTagList

Nome
SystemTaglist: faz o Shell executar uma linha de comandos (V36).

Sinopse

error = SystemTagList(command, tags)

DO D1 D2

LONG SystemTagList (UBYTE *, struct TagItem *)
error = System(command, tags)

DO D1 D2

LONG System(UBYTE *, struct TaglItem *)

error = SystemTags(command, Tagl, ...)

LONG SystemTags (UBYTE *, ULONG, ...)

Funcao

Esta funcgéo é similar a Execute( ), a diferenca é que SystemTagList( ) ndo 1é os
comandos do filehandle de entrada. Esta rotina gera um processo Shell para
executar o comando e retorna o c6digo de retorno produzido pelo comando, ou -1 caso
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por alguma razio nio tenha sido possivel executd-lo. A rotina nio fecha os filehan-
dles de entrada e saida. Vocé devera fechar os filehandles (se necessdrio) apés
System( ) retornar, caso os tenha especificado via SYS_INPUT ou SYS_OUTPUT.

Por default, o novo processo utilizard os seus filehandles de Input( ) e Output( )
atuais. A andlise de sintaxe (parsing) da linha de comandos do Shell serd efetuada
normalmente, incluindo-se o redirecionamento de comandos. O path e diretério
corrente serdo herdados do seu processo. O seu path serd utilizado para localizar os
comandos, caso nenhum outro path seja especificado.

Quando utilizada com o flag SYS_Asynch, a rotina fechard os filehandles de entrada
e saida apés a execugdo do comando (mesmo que estes sejam os seus filehandles de
Input() e Output()!).

Normalmente esta fungéo utiliza o shell ativo por ocasido do boot (ou seja, o Shell
da ROM), mas outros shells podem ser especificados através de SYS UserShell e
SYS_CustomShell. De maneira geral, vocé deverd enviar o que for escrito pelo
usuadrio para o UserShell. O default do UserShell é o mesmo shell do boot.

Os tags (indicadores) da fungdo sdo passados para CreateNewProc( ) (tags que
conflitem com SystemTagList( ) serdo filtrados). Isto possibilita a defini¢gdo de
caracteristicas como prioridade, ete. do novo processo.

Entrada
command: programa e argumentos,

tags: veja o arquivo <dos/dostags.h>. Note que tanto tags especificos de SystemTag-
List( ) como tags de CreateNewProc( ) podem ser passados para esta funcéo.

Resultado

error: O para execucdo bem sucedida, resultado do comando, ou -1 em caso de erro.
Observe que em caso de erro, a aplicagdo que chama a rotina serd responsdvel por
quaisquer filehandles ou outros parametros passados através de tags.

Veja também: Execute( ), CreateNewProc( ), <dos.dostags.h>, Input( ), Output().

UnGetC

Nome
UnGetC: torna um caractere disponivel para ser lido novamente (bufferizado).
Sinopse

value = UnGetC(fh, character)
DO D1 D2
LONG UnGetC(BPTR, LONG)

Funcao

Esta rotina repde um caractere especificado no buffer de entrada. Sempre que
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utilizar uma rotina de leitura bufferizada, vocé poderd recuperar um caractere. £
possivel recuperar mais de um caractere, mas esta pratica nio é recomendada pois
nao é possivel prever quantos caracteres é possivel retroceder num determinado
momento. Passando-se -1 como o argumento de character fard com que o tltimo
caractere lido fique novamente disponivel para leitura.

Nota: UnGetC( ) pode ser usado para confirmar se determinado filehandle foi
definido como um filehandle de leitura. Isto s6 tem utilidade prética se vocé estiver
escrevendo um Shell e desejar manipular o buffer do filehandle.

Entrada

fh: filehandle a ser utilizado para o I/O bufferizado.
character: caractere a retroceder, ou -1 para recuperar o ultimo caractere.

Resultado

value: caractere recuperado, ou FALSE caso nao tenha sido possivel recuperar o
caractere.

Bugs

No dos.library V36, uma chamada UnGetC(fh,-1) apés um EOF nao fazia com que
o caractere lido a seguir fosse um EOF. Este bug foi corrigido na versao V37.

UnLoadSeg

Nome

UnLoadSeg: remove da memdria uma lista de segmentos carregada por LoadSeg( ).

Sinopse

success = UnLoadSeg( seglist )
DO D1
BOOL UnLoadSeg(BPTR)

Funcao

Esta rotina remove da meméria uma lista de segmentos carregada pela funcéo
LoadSeg( ). Seglist pode ser zero. Para os segmentos overlay a rotina efetua todo o
retorno de memoéria necessdrio, incluindo-se o fechamento de arquivos.

Entradau
seglist: ponteiro BCPL para um identificador de segmento.

Resultado

success: retorna zero se um seglist NULL foi passado para a rotina, ou caso nao tenha
sido possivel fechar um arquivo overlay.
Nota: Esta fun¢ao retornava um valor aleatério antes do dos.library versao V36.
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UnLock

Nome

UnLock: desativa um lock sobre um diretério ou arquivo.

Sinopse
UnLock( lock )
D1
void UnLock (BPTR)
Funcgao

Esta rotina remove e desaloca um lock do sistema de arquivo, obtido através das
funcgdes Lock( ), DupLock( ) ou CreateDir( ).

Entrada

lock: ponteiro BCPL para um lock.
Nota: E seguro passar zero para UnLock( ).

UnLockDosList

Nome
UnLockDosList: desativa um lock sobre a lista de dispositivos do DOS.

Sinopse

UnLockDosList(flags)
D1
void UnLockDosList (ULONG)

Funcao

Esta rotina desbloqueia o acesso sobre a lista de dispositivos do DOS (DOS List). E
indispensédvel passar para a fungio os mesmos flags utilizados para ativar o lock
sobre a lista.

Entrada

flags: OBRIGATORIAMENTE, os mesmos flags passados para (Attempt)LockDos-
List.

UnLockRecord

Nome

UnLockRecord: desativa um lock sobre um registro.
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Sinopse

success = UnLockRecord(fh, offset, lenght)
DO D1 D2 D3
BOOL UnLockRecord(BPTR,ULONG,ULONG)

Funcao

Esta rotina libera o lock especificado sobre o registro de um arquivo. Observe que
vocé deverd empregar o mesmo filehandle, offset e lenght usados para ativar o lock
sobre o registro. Toda chamada a LockRecord( ) deverd sempre ser balanceada com
uma chamada a UnLockRecord( ).

Entrada

fh: filehandle do arquivo sobre o qual o lock estd ativo.
offset: posigéo inicial do registro.
lehght: tamanho do registro em bytes.

Resultado

success: indicador de falha/sucesso da operagéo.

Bugs
Veja LockRecord( ).

UnLockRecords

Nome

UnLockRecords: desativa um lock sobre uma lista de registros.

Sinopse

success = UnLockRecords(record array)
DO D1
BOOL UnLockRecords(struct RecordLock *)

Funcgao

Esta rotina libera um array de locks sobre registros obtidos por intermédio da fungao
LockRecords( ). Vocé NAO deve modificar o record _array enquanto os locks sobre os
registros estiverem ativos. Toda chamada a LockRecords( ) deverd sempre ser
balanceada com uma chamada a UnLockRecords( ).

Entrada

record_array: lista de registros cujos locks deverdo ser desativados.
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Resultado

success: indicador de sucesso/falha de execucéio da rotina.
Bugs
Veja LockRecords( )

VFPrintf

Nome

VFPrintf: formata e grava um string em um arquivo (bufferizado).

Sinopse

count = VFPrintf(fh, fmt, argv)

DO Pl D2 D3

LONG VFPrintf (BPTR, char *, LONG *)
count = FPrintf(fh, fmt, ...)

LONG FPrintf (BPTR, char *, ...)

Funcao

VFPrintf( ) grava um string e valores formatados no arquivo especificado. E assu-
mido que esta rotina seja capaz de manipular toda a bufferizacdo interna, de modo
que o string de formatacio e os valores formatados resultantes podem ter um
comprimento arbitrdrio. Qualquer erro secundério serd retornado por IoError( ).
Esta rotina é bufferizada.

Entrada

fh: filehandle onde os dados serao gravados.

fmt: string de formatagdo no estilo RawDoFmt.

argu: ponteiro para um array de valores de formatacgao.
Resultado

count: nimero de bytes gravados, ou -1 (EOF) em caso de erro.
VFWritef

Nome

VFWritef: grava um string formato BCPL em um arquivo (bufferizado).

Sinopse

count = VFWritef(fh, fmt, argv)
DO Dl D2 D3
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LONG VFWritef (BPTR, char *, LONG *)
count = Fwrite(fh, fmt, ...)
LONG Fwrite(BPTR, char *, ...)

Funcao

VFWritef( ) grava um string e valores formatados na safda default. E assumido que
esta rotina seja capazde manipular toda a bufferizagéo interna, de modo que o string
de formatacdo e os valores formatados resultantes podem ter um comprimento
arbitrdrio. Os formatos deverao estar na forma BCPL. Esta rotina é bufferizada.

Os formatos suportados sao relacionados abaixo (Nota: x estd na base 36!).

%S—string (CSTR).
%Tx—grava um string alinhado a esquerda num campo com o tamanho minimo de

x bytes.

%C—grava um unico caractere.

%Ox—grava um numero octal com no maximo x caracteres de tamanho.
%Xx—grava um numero hexadecimal com no maximo x caracteres de tamanho.
%Ix—grava um nimero decimal com no méximo x caracteres de tamanho.
%N—grava um nimero decimal de qualquer tamanho.

%Ux—grava um nimero sem sinal com no mdximo x caracteres de tamanho.
%$—ignora o parametro.

Entrada
fmt: string de formatacao estilo BCPL.

arguv: ponteiro para um array de valores de formatacéo.

Resultado

count: namero de bytes gravados, ou -1 em caso de erro.

VPrintf

Nome

VPrintf: formata e imprime um string (bufferizado).

Sinopse

count = VPrintf(fmt, argv)
DO D1 D2
LONG VPrintf(char *, LONG *)
count = Printf(fmt, ...)
LONG Printf(char *, ...)

Funcdo

VPrintf( ) grava um string e valores formatados em Output( ). E assumido que esta
rotina seja capaz de manipular toda a bufferizagéo interna, de modo que o string de
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formatacéo e os valores formatados resultantes podem ter um comprimento arbi-
trario. Qualquer erro secundério serd retornado por IoError( ). Esta rotina é buffe-
rizada.

Nota: RawDoFmt assume inteiros de 16 bits, logo vocé usualmente ird necessitar
de 'I’s nos seus formatos (exemplo: %ld no lugar de %d).

Entrada

fmt: string de formatagao no estilo de RawDoFmt( ) da biblioteca exec.library.
argu: ponteiro para um array de valores de formatacao.

Resultado

count: nimero de bytes gravados, ou -1 (EOF) em caso de erro.

WaitForChar

Nome

WaitForChar: determina se os caracteres estarao disponiveis para leitura dentro de
um determinado limite de tempo.

Sinopse

status = WaitForChar(file, timeout)
Do D1 D2
BOOL WaitForChar (BPTR, LONG)

Funcao

Se um caractere estiver disponivel no arquivo file para ser lido dentro do perfodo de
tempo (em microssegundos) especificado por timeout, WaitForChar( ) retornara -1
(TRUE). Caso esteja disponivel, vocé podera utilizar a fungdo Read() para ler esse
caractere. Note que WaitForChar( ) s6 é valido quando a stream de I/O estiver
conectada a um dispositivo de terminal virtual. Se o caractere nao estiver disponivel
dentro de #imeout microssegundos, a rotina retornard um 0 (FALSE).

Entrada

file: ponteiro BCPL para um filehandle.
timeout: inteiro.

Resultado
status: booleano.
Bugs

Devido a um bug no dispositivo timer.device nas versées V1.2/V1.3, especificar uma
contagem de tempo igual a zero para WaitForChar( ) pode provocar falhas no
funcionamento do timer e durante o acesso ao disquete.
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WaitPkt

Nome
WaitPkt: espera pela chegada de um packet a sua pr_MsgPort.

Sinopse

packet = WaitPkt( )
DO

struct DosPacket *WaitPkt(void);:
Funcao

Esta rotina espera até que um packet chegue a sua pr_MsgPort. Se uma fungan de
espera tiver sido instalada no campo pr PktWait do packet, esta rotina serd
chamada. A mensagem é automaticamente obtida através de GetMsg( ), de modo
que a mesma nao estard mais na porta. A rotina assume que a mensagem seja um
packet do DOS. Note que NAO é possivel garantir que o sinal seja removido da porta.

Resultado
packet: o packet que chegou a porta (a partir do campo In_Name da mensagem).

Write

Nome
Write: grava bytes de dados em um arquivo.

Sinopse

returnedLenght = Write(file, buffer, lenght)
DO D1 D2 D3
LONG Write(BPTR, void *, LONG)

Funcao

Write( ) grava bytes de dados no arquivo aberto especificado por file. O argumento
lenght indica o tamanho dos dados a serem transferidos, enquanto que buffer é um
ponteiro para o buffer. O valor retornado pela func¢éo corresponde ao niimero de
bytes efetivamente gravados. Desse modo, quando lenght for maior que zero, seu
valorequivalerd ao nimero de caracteres gravados. Erros sdo indicados por um valor
de retorno igual a -1.

Entrada

file: ponteiro BCPL para um filehandle.
buffer: ponteiro para o buffer.

lenght: inteiro.
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Resultado
returnedLenght: inteiro.

WriteChars

Nome
WriteChars: grava bytes de dados na saida default (V36) (bufferizado)..
Sinopse

count = WriteChars(buf, buflen)
DO D1
LONG PutStr(UBYTE *, LONG)

Funcao

Esta rotina grava um determinado ntimero de bytes na saida default, retornando o
nimero de bytes efetivamente gravado. Esta rotina é bufferizada.

Entrada

buf: buffer de caracteres a serem gravados.

buflen: nimero de caracteres a gravar.

Resultado

count: namero de bytes gravados, ou -1 (EOF) em caso de erro de execugdo da rotina.
Veja também: FPuts( ), FPutC( ), FWrite( ), PutStr( ).
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Funcées do AmigaDOS -
Tabela de Referéncia Rapida

AbortPkt
AddBuffers
AddDosEntry
AddPart
AddSegment
AllocDosObject
AssignAdd

AssignLate
AssignlLock

AssignPath

AttemptLockDosList

ChangeMode
CheckSignal
Cli

Close
CompareDates
CreateDir
CreateNewProc
CreateProc
CurrentDir
DateStamp
DateToStr
Delay

DeleteFile
DeleteVar
DeviceProc

DoPkt

DupLock
DupLockFromFH
EndNotify
ErrorReport

ExAll

Examine

Aborta um packet assincrono, se possivel (V36).

Muda o nimero de buffers de um filesystem.
Acrescenta uma entrada a lista de dispositivos do DOS.
Acrescenta um arquivo/diretério ao final de um path.
Acrescenta um segmento 2 lista residente.

Cria um objeto do DOS.

Acrescenta um lock a uma associagdo de multiplos
diretérios.

Cria uma associagio que serd posteriormente
vinculada ao path.

Cria uma associagdo para um objeto sobre o qual foi
ativado um lock.

Cria uma associagao para um path especificado.

Tenta ativar um lock sobre a lista de dispositivos do
DOS para utiliza-la.

Modifica o modo atual de um lock ou filehandle.
Verifica sinais de break.

Retorna um ponteiro para a estrutura CLI do processo.
Fecha um arquivo aberto.

Compara dois indicadores de datas.

Cria um novo diretério.

Cria um novo processo.

Cria um novo processo.

Torna um lock de diretodrio o diretério corrente.
Obtém a data e a hora no formato interno.
Converte um indicador de data em um string.

Retarda um processo durante o intervalo de tempo
especificado.

Apaga um arquivo ou diretério.
Apaga uma variavel local ou de ambiente.

Retorna a estrutura MsgPort para um processo de
manipulacio de I/O especifico.

Envia um packet do DOS e espera pela resposta (V36).
Duplica um lock.

Obtém um lock em um arquivo aberto.

Encerra uma requisicio de notificacio.

Exibe um menu com uma mensagem Retry/Cancel
apos a ocorréncia de um erro.

Examina um diretério inteiro.
Examina um diretdrio ou arquivo associado com um lock.



ExamineFH
Execute
Exit
ExNext
Fault

FGetC
FGets

FilePart
FindArg
FindCliProc
FindDosEntry

FindSegment
FindVar
Flush

Format
FPutC

FPuts
FRead

FreeArgs

FreeDeviceProc
FreeDosEntry

FreeDosObject
FWrite

GetArgStr

GetConsoleTask
GetCurrentDirName

GetDeviceProc

GetFileSysTask
GetProgramDir

GetProgramName

GetPrompt
GetVar
Info
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Obtém informacées sobre um arquivo aberto.
Executa um comando do CLIL

Abandona um programa.

Examina a entrada seguinte num diretdrio.

Retorna o texto associado com um cédigo de erro do
DOS.

Lé um caractere a partir da fonte de entrada
especificada (bufferizado).

Lé uma linha a partir da fonte de entrada especificada
(bufferizado).

Retorna o dltimo componente de um path.
Localiza uma palavra-chave num gabarito.
Retorna um ponteiro para o processo CLI especificado.

Localiza uma entrada especifica na lista dispositivos
do DOS.

Localiza um segmento na lista residente (V36).
Localiza uma varidvel local (V36).

Limpa buffers para um filehandle bufferizado.

Faz com que um filesystem se inicialize (V37).

Grava um caractere na saida especificada (bufferizado)

(V36).
Grava um string na saida especificada (bufferizado).

L& um determinado nimero de blocos a partir de uma
fonte de entrada (bufferizado).

Libera a meméria alocada apés o uso da fungao
ReadArgs( ).

Libera a porta retornada por GetDeviceProc (V36).

Libera uma entrada criada pela funcéo
MakeDosEntry( ).

Libera um objeto alocado pela fungdo AllocDosObject( ).
Grava um determinado nimero de blocos em uma
saida (bufferizado).

Retorna os argumentos para o processo (V36).

Retorna o console default para o processo atual.
Retorna o nome do diretério corrente.

Localiza o handler ao qual devers ser enviada uma
mensagem.

Retorna o filesystem default para o processo atual.

Retorna um lock no diretério a partir do qual o
programa foi carregado.

Retorna o nome do programa atual.

Retorna o prompt do processo atual (V36).
Retorna o valor de uma varidvel local ou global.
Retorna informagées sobre o disco em uso.
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Inhibit

Input
InternalloadSeg
InternalUnlLoadSeg

IoErr
IsFileSystem
IsInteractive
LoadSeg
Lock
LockDosList

LockRecord
LockRecords
MakeDosEntry
MakelLink
MatchEnd

MatchFirst
MatchNext
MatchPattern
MatchPatternNoCase

MaxCli
NameFromFH
NameFromLock

NewLoadSeg
NextDosEntry

Open
OpenFromLock

Output

ParentDir
ParentOfFH

ParsePattern
ParsePatternNoCase

PathPart
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Inibe o acesso a um filesystem (V36).
Identifica o filehandle de entrada inicial do programa.
Rotina de carregamento low level.

Remove uma lista de segmentos carregada com
InternalLoadSeg( ).

Retorna informagées adicionais do sistema.
Confirma se um handler do DOS é um filesystem.
Descobre se um arquivo é um terminal virtual.
Carrega por partes um arquivo carregavel na memodria.
Ativa um lock sobre um diretério ou arquivo.

Ativa um lock sobre a lista especificada do DOS para
utiliza-la. '

Ativa um lock sobre parte de um arquivo.

Ativa locks sobre uma série de registros.

Cria uma estrutura DosList (V36).

Cria uma ligacao entre filesystems (V36).

Libera a 4rea de armazenamento alocada pelas
funcoes MatechFirst( ) e MatchNext( ).

Localiza o arquivo que combina com o padrao
especificado.

Localiza o préximo arquivo ou diretério que combina
com o padrao especificado.

Procura por um string que combine com o padréo
especificado.

Procura por um string que combine com o padrao
especificado (V36).

Retorna o mais alto namero de processo CLI em uso.
Obtém o nome de um filehandle aberto (V36).

Retorna o nome de um objeto sobre o qual esteja
ativado um lock.

Versao aperfeicoada de LoadSeg( ).

Obtém a préxima entrada na lista de dispositivos do

DOS (V36).

" Abre um arquivo para entrada ou saida.

Abre um arquivo sobre o qual tenha sido ativado um

lock.

Identifica o filehandle inicial de saida do programa.
“Obtém o diretério matriz de um arquivo.
Retorna um lock sobre o diretério matriz de um

arquivo.

Cria um string codificado para uso com a fungao
MatchPattern( ).

Cria um string codificado para uso com a fungao

MatchPatternNoCasel( ).

Retorna um ponteiro para o final do peniltimo



PrintFault
PutStr

Read

ReadArgs
Readltem
ReadLink
Relabel
RemAssignList

RemDosEntry
RemSegment
Rename
ReplyPacket
RunCommand
SameDevice

SameLock
Seek

SelectInput

SelectOutput
SendPkt

SetArgStr
SetComment
" SetConsoleTask

SetCurrentDirName

SetFileDate

SetFileSize
SetFileSysTask
SetloErr
SetMode
SetProgramDir

SetProgramName

SetPrompt
SetProtection

SetVar
SetVBuf
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componente de um path.

Retorna o texto associado a um cédigo de erro do DOS.
Grava um string na saida default (bufferizado).

Lé bytes de dados de um arquivo.

Analisa a sintaxe da linha de comando.

Lé um nome/argumento da linha de comandos.

Lé o path para o soft link de um filesystem (V386).
Muda o nome de um volume.

Remove uma entrada de uma associagao de multiplos
diretdrios.

Remove uma entrada da lista de dispositivos do DOS.
Remove um segmento da lista residente.

Renomeia um diretério ou arquivo.

Devolve um packet para o processo que o enviou.
Roda um programa utilizando o processo atual (V36).
Verifica se dois locks estdo sobre uma partigéo do
mesmo dispositivo (V37).

Verifica se dois locks estdo sobre o mesmo objeto.
Define a posigéo atual para as operacées de leitura e
gravagao.

Seleciona um filehandle como o canal de entrada
default.

Seleciona um filehandle como o canal de saida default.
Envia um packet para um processo de manipulagéo de
dispositivo.

Define os argumentos do processo atual.

Muda o string de comentdrios de um arquivo.

Define o console default do processo atual.

Define o nome do diretério corrente do processo.
Define a data de modifica¢do de um arquivo ou
diretdrio (V36).

Define o tamanho de um arquivo.

Define o filesystem default do processo atual.

Define o valor retornado pela fun¢ao IoErr( ) (V36).
Define o comportamento atual de um handler (V36).
Define o diretério retornado pela fungao
GetProgramDir( ) (V36), '

Define o nome do programa sendo executado.

Define o prompt do CLI/Shell para o processo atual.

Define os atributos de proteg¢do de um arquivo ou
diretério.

Define uma varidvel local ou de ambiente (V38).

Define os modos de bufferizagio e tamanho de um
buffer.
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SplitName

StartNotify
StrToDate
StrToLong

SystemTagList
UnGetC

UnLoadSeg

UnLock
UnLockDosList
UnLockRecord

UnLockRecords
VPrintf

VEWritef

VPrintf
WaitForChar

WaitPkt
Write
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Separa num buffer um componente da descrigciao de um
path.

Inicia a notificagcido em um arquivo ou diretério,
Converte um string em um indicador de data.
Converte um string em um valor decimal de palavra
longa. ,

Faz o Shell executar uma linha de comandos (V36)..

Torna um caractere disponivel para ser lido
novamente (bufferizado).

Remove da memodria uma lista de segmentos carregada
por LoadSeg( ).

Desativa um lock sobre um diretério ou arquivo.
Desativa um lock sobre a lista de dispositivos do DOS.
Destiva um lock sobre um registro.

Desativa um lock sobre uma lista de registros.

Formata e grava um string em um arquivo
(bufferizado).

Grava um string formato BCPL em um arquivo,

(bufferizado).
Formata e imprime um string (bufferizado).

Determina se os caracteres estardo disponiveis para
leitura dentro de um determinado limite de tempo.

Espera pela chegada de um packet a sua pr_MsgPort.
Grava bytes de dados em um arquivo.
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Capitulo 7

O Linker

O linker é uma ferramenta utilizada para a criacdo de um arquivo de carregamento
bindrio a partir de um ou mais arquivos objeto gerados por intermédio do C,
Assembler ou outra linguagem de programacéo do Amiga. Este capfitulo descreve o
linker do AmigaDOS, o ALINK.

O linker ALINK ¢ fornecido pela Commodore, mas diversas linguagens de programacao
vém acompanhadas pelo seu préprio linker, produzido pelo fabricante do compilador.
Consulte o manual do seu compilador a fim de obter maiores informacées sobre o linker
utilizado com a linguagem de programagio com a qual vocé trabalha.

Introducao

O ALINK produz um dnico arquivo de saida bindrio a partir de um ou mais arquivos
de entrada. Esses arquivos de entrada, conhecidos como arquivos objeto, podem
conter informacdes simbdlicas externas. Para produzir os arquivos objeto, normal-
mente é utilizado um editor assembler ou um outro tipo de tradutor de linguagens.
Antes de produzir a saida, ou o arquivo de carregamento, o linker precisa resolver
todas as referéncias a esses simbolos.

O linker também pode produzir um mapa de ligacbes e uma tabela de referéncia
cruzada dos simbolos utilizados.

Associado com o linker estd um supervisor de overlay. Vocé pode utilizar o .
supervisor de overlay a fim de criar arquivos overlay de programas escritos em
diversas linguagens. O linker produz arquivos de carregamento apropriados para
serem utilizados desta maneira.

Vocé pode orientar a operagao do linker de duas formas:

1. Como uma linha de comando. Vocé pode especificar a maioria das informagdes
necessarias para executaro linker através dos pardmetros de uma linha de comando.

2. Como um arquivo de paridmetros. Alternativamente, se o programa estiver

sendo ligado de forma repetitiva, vocé pode utilizar um arquivo de pardmetros com
o propésito de especificar os dados para o linker.
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Veja a descrigéo da opgdo WITH do ALINK, mais adiante neste capftulo.
Estes dois métodos podem aceitar trés tipos de arquivos de entrada:

1. Entrada primsria bindria. Este termo se refere a um ou mais arquivos objeto
que formam a entrada bindria inicial para o linker. Estes arquivos serdo sempre
copiados no arquivo de carregamento. A entrada priméria nunca poders ser vazia.

2. Arquivos overlay. No caso de ser utilizado o recurso de overlay, a entrada

primdria constituird a raiz da drvore de overlay, e os arquivos overlay formarao o
restante da estrutura.

3. Bibliotecas. Referem-se a um tipo de cédigo especial que o linker é capaz de
incorporar automaticamente. As bibliotecas podem ser residentes ou de consulta.
Uma biblioteca residente consiste num arquivo de carregamento que pode per-
manecer residente na memoria, ou entao ser carregado como parte do chamado open
library do sistema operacional. Uma biblioteca de consulta é um arquivo objeto
dentro de um arquivo em formato de fichario. O linker sé carregard o arquivo se
houver alguma referéncia externa a ser resolvida pela biblioteca.

O linker trabalha em duas passagens.

Na primeira passagem, o linker 1é todos os arquivos primadrios, overlays e bibliote-
cas, registrando os segmentos de c6digo e as informagdes simbélicas externas. No

final desta passagem, o linker produz o mapa e a tabela de referéncia cruzada,
quando solicitado.

Se vocé especificar um arquivo de saida, o linker efetuard entdo uma segunda
passagem sobre os dados de entrada. Primeiramente ele copia os arquivos de
entrada primédrios para a saida, resolvendo as referéncias simbélicas durante o
processo. Naseqiiéncia sdoigualmente copiados os segmentos de cédigo da biblioteca
requisitada. Note que os segmentos de cédigo da biblioteca formam parte da raiz da
drvore de overlay. Em seguida o linker produz os dados para o supervisor de overlay
e, por fim, sdo gravados os arquivos overlay.

Na primeira passagem, apos ler os arquivos de entrada primarios e overlays, o linker
inspeciona sua tabela de simbolos, e caso ainda haja alguma referéncia nao resolvi-
da, ele 1é os arquivos (se existirem) que vocé especificou como uma entrada de
biblioteca. O linker marcaréd entdo quaisquer segmentos de cédigo contendo defini-
¢oes externas para essas referéncias nao resolvidas, para subseqiiente inclusdo no
arquivo de carregamento. O linker 6 incluir4 os segmentos de cédigos das bibliote-
cas que vocé tiver referenciado.

Usando o Linker

Para utilizar o linker é necessdrio conhecer a sintaxe de seus comandos, o tipo de
entrada e saida que ele utiliza, e os erros que podem ocorrer durante o processo da
linkagem. Esta se¢do procura explicar cada um destes detalhes.
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Sintaxe da Linha de Comando

O comando ALINK possui os seguintes pardmetros:

ALINK [FROM | ROOT] args [TO arq] [WITH arg] [VER arg] [LIBRARY |
LIB args] [MAP arg] [XREF arq] [WIDTH n]

O gabarito das palavras-chave é:

"FROM = ROOT,TO/K,WITH/K,VER/K,LIBRARY =
LIB/K,MAP/K,XREF/K,WIDTH/K"

Nas linhas acima, arqg significa o0 nome de um arquivo, args indica zero ou mais
nomes de arquivos separados por uma virgula ou sinal de adigéo (+), e 7 é um nimero
inteiro.

Seguem-se alguns exemplos de usos validos do comando ALINK:

ALINK a
ALINK ROOT a + b + ¢ + d MAP map-file WIDTH 120
ALINK a,b,c TO output LIBRARY :flib/lib,obj/newlib

Quando vocé fornece uma lista de arquivos, o linker os 1&é na ordem em que vocé os
especificou. Os pardmetros do ALINK possuem o seguinte significado.

FROM: Especifica os arquivos objeto que serdo utilizados como a entrada
primadria bindria. O linker sempre copia o contetido desses arquivos
no arquivo de carregamento para formar parte da raiz de overlay.
Pelo menos uma entrada primdria bindria dever4 obrigatoriamente
ser especificada. ROOT é um sinénimo de FROM.

TO: Especifica o destino para o arquivo de carregamento. Se este pari-
metro for omitido, o linker ndo efetuard a segunda passagem.

WITH: Especifica arquivos contendo pardmetros para o linker (por exemplo,
linhas de comando normais). Em geral vocé ird utilizar apenas um
arquivo aqui, mas para aumentar a abrangéncia do comando, uma
lista de arquivos pode ser fornecida. Note que os pardmetros da linha
de comando cancelam os dos arquivos WITH. Vocé encontra uma
descricdo completa da sintaxe desses arquivos no tdpico "Arquivos
WITH", logo a seguir neste capitulo.

VER: Especifica o destino para as mensagens do linker. Se vocé nao indicar
um destino com esta opg¢ao, o linker enviard todas as mensagens para
a saida default (normalmente, o console).

LIBRARY: Especifica os arquivos que deverio ser examinados como uma biblio-
teca. O linker incluird somente referéncias a segmentos de cédigo.
LIB é uma forma alternativa para LIBRARY.

MAP: Especifica o destino para o mapa de ligagées.
XREF: Especifica o destino para a saida da referéncia cruzada.
WIDTH: Especifica a largura que o linker utiliza para produzir a saida do

mapa de ligagdes e da tabela de referéncia cruzada. Se enviar a saida
para uma impressora, vocé poderd precisar usar este pardmetro.
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Arquivos WITH

Os arquivos WITH contém pardmetros para orientar o funcionamento do linker.
Vocé pode utilizar esses arquivos a fim de poupar a digitagdo de uma longa e
complexa linha de comando do ALINK repetidas vezes.

Um arquivo WITH consiste numa série de pardmetros (um pardmetro por linha),
cada qual consistindo em uma palavra-chave seguida por dados. Vocé pode terminar
uma linha com um ponto e virgula (;) e o linker ignoraré o restante da linha, que
poderd ser utilizada para a inclusao de um comentdrio. O linker ignora também as
linhas em branco.

As palavras-chave disponiveis sao as seguintes:

FROM (ou ROOT) args
TO arqg

LIBRARY arqs

‘MAP [arq]

XREF [arq]

OVERLAY

especificagdo de arvore

#
WIDTH n

Onde arg significa um nome de arquivo, args indica o nome de um ou mais arquivos,
[arqg/ é um nome de arquivo opcional e n € um nimero inteiro. Vocé pode usar um
asterisco (*) para dividir linhas longas. Incluindo-o no final de uma linha, a
impressora interpretard a linha seguinte como uma continuagio da primeira. Se o
nome do arquivo apés MAP ou XREF for omitido, a saida serd direcionada para o
arquivo VER (por default, o terminal).

Os pardmetros indicados na linha de comando cancelam os pardmetros existentes
num arquivo WITH, de maneira que vocé pode introduzir pequenas variagoes em
links padrées combinando os pardmetros de uma linha de comando com um arquivo
WITH. Além disso, se vocé especificar um pardmetro mais de uma vez num arquivo
WITH, o linker utilizard a primeira ocorréncia.

Nota: No segundo exemplo abaixo, isto se aplica mesmo que o primeiro valor
indicado para um pardmetro seja nulo.

Veja uma comparagao de alguns arquivos WITH com suas respectivas chamadas

ALINK:
ALINK WITH arqling
onde o arquivo arqling contém:

FROM obj/main,obj/s
TO bin/test
LIBRARY obj/lib
MAP

XREF xo

€ 0 mesmo que especificar:
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ALINK FROM obj/main,obj/s TO bin/test LIBRARY obj/lib XREF xo
O comando:

ALINK WITH link LIBRARY ""

onde link contém:

FROM bin/prog,bin/subs
LIBRARY nag/fortlib
TO linklib/prog

equivale & linha de comando:
ALINK FROM bin/prog,bin/subs TO linklib/prog

Nota: No exemplo acima, o pardmetro nulo ("") para LIBRARY na linha de comando

cancela o valor naglib / fortlib no arquivo WITH. Com isto, o linker nio lerd nenhuma
biblioteca.

Erros e Outras Excecoes

Vérios erros podem ocorrer durante a execugéo do linker. A maioria das mensagens
sdo auto-explicativas e se referem a falhas ocorridas na tentativa de abrir arquivos,

ou a erros no formato do comando ou do arquivo bindrio. Apés um erro, a execugéo
do linker se encerrara.

H4 algumas mensagens que servem apenas como um aviso. As mais importantes se
referem a simbolos ndo definidos, ou que foram definidos mais de uma vez. A
execucdo do linker normalmente nao é encerrada apds a ocorréncia de um aviso.

Se ainda existirem quaisquer simbolos nédo definidos ao final da primeira passagem,
o linker produzird um aviso e uma tabela relacionando esses simbolos. Durante a
segunda passagem, as referéncias a esses simbolos se transformarao em referéncias
a locacao zero.

Se encontrar mais de uma defini¢do para um mesmo simbolo durante a primeira
passagem, o linker emitird um aviso e ignorard a ultima definigdo. O linker ndo
produzird esta mensagem caso a segunda definicdo ocorra num arquivo de bibliote-
ca. Assim, vocé poderd substituir rotinas de bibliotecas sem obter mensagens
espurias. Um erro sério ocorrerd caso o linker encontre referéncias simbélicas
inconsistentes, neste easo, a linkagem serd imediatamente encerrada.

Uma vez que o linker utiliza somente a primeira definigdo de qualquer simbolo, é
importante compreender a seguinte ordem em que os arquivos séo lidos:

1. Entrada priméria (FROM ou ROOT).
2. Arquivos overlay.

3. Arquivos de bibliotecas (LIBRARY).

Dentro de cada grupo, o linker lerd os arquivos na ordem em que vocé os tiver
especificado na lista de arquivos. Desse modo, as definigdes na entrada priméria
cancelario aquelas existentes nos arquivos overlay, enquanto as definigoes das
bibliotecas terdo a mais baixa prioridade.
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Saidas MAP e XREF

O mapa de ligagoes, produzido pelo linker apés a primeira passagem, lista todos os
segmentos de cédigo que serdo copiados no arquivo de carregamento por ocasiao da
segunda passagem, na ordem em que estes deverao ser gravados.

Para cada segmento, o linker grava um header contendo o nome do arquivo (truncado
para oito letras), o nimero de referéncia, o tipo (isto é, DATA, CODE, BSS ou
COMMON), e o tamanho do segmento de cédigo. Se o segmento de cédigo estiver
num arquivo overlay, o linker fornecera também o nivel e a ordenada do overlay.

Apés o header, o linker imprime cada simbolo definido no segmento de eédigo, junto
com seu valor correspondente. Os simbolos sdo exibidos na ordem ascendente de
seus valores, sendo anexado um asterisco (*) aos valores absolutos.

O valor do pardmetro WIDTH determina o nimero de simbolos que poderao ser
impressos em cada linha. Se esse valor for muito pequeno, o linker exibird um
simbolo em cada linha.

A saida de referéncia cruzada também lista cada segmento de c6digo, com 0 mesmo
header incluido no mapa.

O header é seguido por uma lista de simbolos com suas referéncias. Cada referéncia
consiste num par de niimeros inteiros, indicando o offset da referéncia e o nimero

do segmento de cédigo na qual ela ocorre. O nliimero do segmento de cédigo se refere
ao numero atribuido em cada um dos headers.

Overlays

O sistema de overlay automadtico e o supervisor de overlay disponivel no linker
permitem gue os programas ocupem menos memdria ao serem executados, sem a
necessidade de se fazer alteracoes na estrutura dos programas.

Ao empregar o recurso de overlay, vocé deverd considerar o programa como uma
estrutura de arvore, cuja raiz serda a entrada primdria bindria, junto com os
segmentos de cédigo das bibliotecas e os blocos COMMON. Esta raiz serd sempre
residente na memoria. Os arquivos overlay formarao entao os outros nés da drvore,
de acordo com as especificagoes da diretiva OVERLAY.

Normalmente, quando for utilizado o recurso de overlay, a saida do linker serd um
arquivo bindrio que ird consistir de todos os segmentos de cédigo junto com as
informagoes indicando a posigdo dentro do arquivo de cada né da drvore de overlay.
Quando vocé carregar o programa, somente a raiz serd carregada na meméria. Um
supervisor de overlay se encarregard de carregar e remover os segmentos overlay
automaticamente. O linker inclui este supervisor de overlay no arquivo de saida
produzido durante uma linkagem utilizando overlays. O supervisor de overlay é
invisivel para o programa sendo executado.
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A Diretiva OVERLAY

Para especificar a estrutura de drvore de um programa para o linker, é necessdrio
utilizar a diretiva OVERLAY. Esta diretiva é excepcional, uma vez que vocé 86
poders usd-la com arquivos WITH. Como acontece com os outros pardmetros, o
linker levard em conta a primeira diretiva OVERLAY que vocé fornecer.

O formato desta diretiva é:
OVERLAY

Xargs

Nota: A diretiva OVERLAY pode ocupar vérias linhas. O linker reconhece um
simbolo # ou um final-de-arquivo (EOF) como o término da diretiva.

Cada linha apés OVERLAY especifica um né da drvore, e consiste de um contador
"X" e uma lista de arquivos.

O nivel de um né especifica a "profundidade" do mesmo na arvore, a comecar de zero,
que é o nivel da raiz (ROOT). O contador "X", especificado na diretiva, consiste de
zero ou mais asteriscos, o nivel de overlay do né serd X+1.

Assim como o nivel, cada né (exceto o da raiz) possui um valor de ordenada. Este
valor se refere & ordem na qual o linker deverd ler os descendentes de cada né, a
comecar de 1, que indica o primeiro descendente de um né "pai".

Nota: Podem existir nés com o mesmo nivel e ordenada, porém com pais (isto é,
origens) diferentes.

Ao ler a diretiva OVERLAY, o linker recorda o nivel atual e, para cada novo né,
compara o nivel especificado com esse valor. Se o resultado for menor, entao o novo
né serd considerado um descendente do né anterior. Se for igual, 0 novo né terd o
mesmo pai que o né atual. Se for maior, o novo né serd um descendente direto do
atual, e o novo nivel devers ficar um nivel acima do valor presente.

Alguns exemplos ajudario a esclarecer melhor isto:

Os valores de nivel e ordenada mostrados acima se referem ao né especificado na
mesma linha. Note que todos os arquivos indicados no exemplos acima poderiam ser
também listas de arquivos. Foram usadas letras simples unicamente com o propésito
de clareza. Como exemplo, a figura 7-B:
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Diretiva Nivel  Ordenada Arvore
OVERLAY ROOT
a 1 1 {1\
b 1 2 abc
c 1 3
i
OVERLAY ROOT
a 1 1 /\
b 1 2 ab
‘c 2 1 /b
‘d 2 2 cd
#
OVERLAY ROOT
a 1 1
b 1 2 /NN
‘e 2 1 abef1
‘d 2 2 AN
e 1 3 cd ghk
f 1 4 /A
‘g 2 1 I
*h 2 2
i 3 1
iy 3 2
"k 2 3
1 1 5
#

Figura 7-A

ROOT bin/mainaaa

OVERLAY

bin/mainbbb,bin/mainccec, bin/mainddd
*bin/makereal
*bin/trbblock,bin/transint,bin/transr
*bin/transcri

bin/outcode

#

Figura 7-B

especifica a drvore exibida na seguinte figura:
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bin/mainaaa

/ \

bin/mainbbb  bin/outcode
bin/mainccc
bin/mainddd

N

bin/makereal  bin/trbblock  bin/transri
bin/transint
bin/transr

Figura 7-C

Durante a linkagem, o linker 1& os arquivos overlay na ordem em que vocé os
especificou na diretiva, linha por linha. O linker preserva esta ordem no mapa e
saida de referéncia cruzada, de maneira que vocé pode deduzir a exata estrutura da
drvore a partir do nivel e ordenada do overlay que o linker imprime junto com cada
segmento de cédigo.

Referéncias a Simbolos

Durante a linkagem de um programa que utiliza overlays, o linker verifica a validade
de cada referéncia a um simbolo.

Suponha que a referéncia esteja no né "R" de uma drvore, e o simbolo em um né "S".
Esta referéncia serd considerada legal caso uma das seguintes condigbes seja
verdadeira:

1. Re S s30 0 mesmo né.
2. R é um descendente de S
3.RéopaideS.

Referéncias do terceiro tipo acima sdo conhecidas como referéncias de overlay.
Neste caso, o linker entra no supervisor de overlay quando o programa é executado.
O supervisor de overlay verifica entéo se o segmento de cédigos contendo o simbolo
jé estd na meméria. Caso nao esteja, primeiramente o segmento de cédigo (se existir)
nesse nivel e todos os seus descendentes sdo removidos, e em seguida o né contendo’
o simbolo é carregado na meméria. Um segmento de cédigo overlay retorna direta-
mente para a aplicagdo que o chamou, e assim nao é removido da meméria até que
outro né seja carregado por cima dele.

Como exemplo, suponha que drvore seja:
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A

DEF
Figura 7-D

Quando o linker carrega pela primeira vez o programa, somente A estd na memdria.
Quando o linker encontra em A uma referéncia ao simbolo em B, ele carrega B e
entra nele. Se por sua vez B chamar D, um novo né sera carregado. Quando B
retornar para A, tanto B quanto D serdo mantidos na memédria, e o linker nio
precisara carrega-los novamente caso o programa venha a requisita-los mais tarde.
Agora suponha que A chame C. Primeiramente o linker remove os segmentos de

cédigo que ndo sdo necessdrios e podem ser sobrepostos — neste caso, Be D. Uma
vez recuperada a memédria, o linker poder4 entdo carregar C.

Assim, quando o linker executa um determinado né, todos os "ancestrais" desse né

até a raiz permanecem na memdria — e possivelmente também alguns de seus
descendentes.

Adverténcias Sobre Alguns Pontos

O linker assume que todas as referéncias de overlay sao saltos ou chamadas para
sub-rotinas, e as direciona através do supervisor de overlay. Deste modo, vocé nio
deverd utilizar simbolos de overlay como labels de dados.

Procure evitar ecédigos impuros ao utilizar overlays, pois o linker nem sempre
carrega um né recente do arquivo de carregamento.

O linker atribui a cada simbolo que possui uma referéncia de overlay um niimero
de overlay. Ele utiliza este valor, que pode ser igual a zero ou maior, para construir
o label de entrada do supervisor de overlay associado com este simbolo. Este label
obedece ao formato "OVLYnnnn", onde nnnn é o nimero do overlay. Vocé nao devera
utilizar simbolos com este formato em nenhuma outra parte.

O linker une todas as se¢ées do programa com o mesmo nome de secdo. Ele faz isto
de maneira a poder carregd-las continuamente na meméria.

Mensagens e Codigos de Erro

Os erros descritos a seguir deverdo ocorrer raramente. Se eles ocorrerem, o erro
provavelmente estard no compilador, e nao no seu programa. Contudo, vocé devera
se certificar primeiro de que enviou para o linker um programa apropriado (um
programa de entrada, por exemplo, precisa ter uma unidade introdutéria que diga
ao linker para esperar um programa).
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Médulos de Objeto Invilidos

© O =12 O O s W M

e
- O

Uso invilido de simbolo de overlay.

Uso invélido de simbolo.

Uso invélido de COMMON.

Uso invédlido de referéncia de overlay.
Referéncia de overlay néo zero.

Relocagao de bloco externo invélida.

Relocagao BSS invilida.

Relocagao de unidade de programa invilida.
Offset inadequado durante relocagéo de 32 bits.
Offset inadequado durante relocagao de 6/8 bits.

12  Offset inadequado com referéncia de 32 bits.
13 Offset inadequado com referéncia de 6/8 bits.
14 Final de arquivo ndo esperado.

15 Falta HUNK_END.

16 Terminacao de arquivo invalida.

17 Terminacao de arquivo prematura.

18 Terminacgéo de arquivo prematura.

Erros Internos

19 Tipo invédlido na lista de hunks.

20 Erro interno durante varredura da biblioteca.
21 Argumento invdlido.

22 Simbolo nao definido na segunda passagem.
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Capitulo 8

Entrada e Saida
dos Dispositivos
do AmigaDOS

O AmigaDOS utiliza handlers e filesystems com a finalidade de proporcionar um
método padronizado de interagdo com dispositivos fisicos de I/0O. Os processos
handlers e filesystems sao similares. Os handlers sao subconjuntos dos filesystems,
sendo capazes de suportar apenas algumas operagbes de 1/0, ao passo que os
filesystems podem suportar também operagdes com arquivos e diretérios. Os han-
dlers e filesystems residem na ROM ou no diretério L: do Amiga.

Os handlers e filesystems séo freqiientemente chamados de "dispositivos do Amiga-
DOS", mas tenha em mente que um dispositivo do AmigaDOS é diferente de um
dispositivo Exec. Os dispositivos do AmigaDOS recebem nomes que aparecem
dentro do espag¢o de nomes do DOS, tais como SER:, RAM: ou DFO:, o que difere das
denominacdes como serial.device ou trackdisk.device que se aplicam aos dispositivos
Exec. Os dipositivos do AmigaDOS sao freqiientemente montados sobre os disposi-
tivos Exec, utilizando os dispositivos Exec para executar as operagoes de baixo nivel.

Exemplos desta categoria incluem:

* O handler de portas (SER:, PAR: e PRT:), que é montado sobre o serial.device,
parallel.device e printer.device.

* O filesystem DF0:, DF1:, que é montado sobre o trackdisk.device.
* O handler do console (CON:), que é montado sobre o console.device.

Um handler ou filesystem néo precisa necessariamente ser montado sobre disposi-
tivo Exec. Em alguns casos, o handler pode manejar os seus préprios recursos. Por
exemplo: no caso do RAM-handler, o recurso sendo mantido é a memdria RAM.
Apesar de a meméria utilizada pelo RAM-handler ser alocada pelo Exec, ndo existe
nenhum dispositivo Exec sob este handler.

Note que ao contrério do que acontece com um dispositivo Exec, cada handler ou
filesystem em execugdo deve possuir o seu préprio processo.
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Os Dispositivos do AmigaDOS

A seguir vocé tem uma lista dos dispositivos do AmigaDOS implementados como
handlers. Observe que alguns handlers possuem mais de um nome (RAW: e CON: sio
0 mesmo handler, porém com nomes diferentes. Os handlers de portas SER:, PAR: e
PRT: também sio implementados como um tinico handler com mais de um nome).

AUX: O handler AUX: proporciona entrada e saida serial ndo bufferizadas.
Basicamente este é um handler de console que utiliza a porta serial
em vez da tela ou teclado do Amiga. O comando NEWSHELL AUX:,
por exemplo, permite que vocé execute um Shell através da porta
serial.

CON: Este handler proporciona entrada e saida bufferizadas para a tela e
o teclado, e permite a definigio de uma nova janela para a saida.
Através de CON:, as teclas digitadas sao bufferizadas e ** da aplica-
cdo até que o usudrio pressione Return. A entrada do teclado é
filtrada: as teclas de func¢ao e do cursor ndo sio transmitidas. As
outras teclas sdo automaticamente ecoadas na janela CON.:.

A janela pode ser criada através da especificagdo x/y/largura/altura/titulo, onde x e
y correspondem a distdncia do topo e da extremidade esquerda da tela a partir da
qual a janela deverd ser aberta. Por exemplo: o comando TYPE
>CON:5/5/100/100/Saida DEVS:mountlist exibe o contetido do arquivo mountlist em
uma nova Janela intitulada Saida, que ter4 100 X 100 pixels e serd posicionada 5
pixels abaixo e a direita do eanto superior esquerdo da tela.

Ao invés de usar uma nova janela, vocé pode enviar a saida para a janela atual
utilizando um asterisco (*) no lugar da especificagio CON:x/y/largura/altura/titulo.

As versbes 2.0 e posteriores do AmigaDOS incluem novas palavras-chave que
possibilitam uma maior personalizacio da janela CON:. Estas novas palavras-chave

podem aparecer em qualquer ordem apés o string de titulo na especificagdo CON:
(use uma barra para separa-las). As novas palavras-chave so:

AUTO Nao abre a janela até ou a menos que uma operacio de I/O ocorra.

CLOSE Insere um gadget Close para fechar a janela. Se o usuério fechar a
Janela, uma tentativa de leitura em CON: retornar4 -1, uma tenta-
tiva de leitura a partir de RAW: (ou seja, CON: no modo raw)
retornard o string de escape Raw Event para um gadget Close.

WAIT Aguarda até que o usudrio clique o gadget para fechar a janela ou
digite Control-\.

WINDOW  Utiliza a janela apontada por endr (pode ser uma janela personaliza-
Oxendr da).

SCREEN Abre a janela especificada por nome.

nome

As palavras-chave adicionais BACKDROP, NODRAG, NOBORDER, NOSIZE, SIM-
PLE e SMART controlam os mesmos atributos da janela que os flags Intuition de
mesmo nome. -
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Outros novos recursos foram acrescentados ao handler CON: nas versdes 2.0 e
posteriores do AmigaDOS. A linha de comandos pode ser editada com o auxilio das
teclas de cursor, Delete e Backspace. O handler CON: V2.0 suporta um buffer de 2K
para manutengdo de um histérico dos comandos, permitindo recuperar uma linha
previamente digitada pressionando-se a tecla do cursor para cima. As teclas Shift-
cursor para cima (ou Control-R) procuram no buffer a ocorréncia da Gltima linha
digitada que combine com um string parcialmente digitado. Shift-cursor para baixo
(ou Control-B) movem para o final do buffer com o histérico dos comandos. As
operagdes adicionais de edi¢do sdo as seguintes:

Control K Deleta todos os caracteres do cursor até o fim da linha.
Control U Deleta todos os caracteres do cursor até o inicio da linha.
Control X Deleta a linha inteira.

Control W Move o cursor para a préxima posigdo de tabulagéo.

Control A Move o cursor para o infcio da linha (Shift-cursor para a esquerda faz
a mesma coisa).

Control Z Move o cursor para o fim da linha (Shift-cursor para a direita faz a
mesma coisa).

Além dos recursos de edigdo de linhas, alguns recursos de cépia e paste foram
acrescentados ao handler de console na versio 2.0 do AmigaDOS. O usuério pode
selecionar um bloco de texto numa janela do console com o mouse e copid-lo num
buffer interno pressionando as teclas Right-Amiga-C (uma sele¢do estendida é
também suportada utilizando-se as teclas Shift). O texto selecionado pode entéo ser
inserido (paste) em outra janela do console por meio das teclas Right-Amiga-V. O
texto é inserido no stream de leitura tal como se tivesse sido digitado manualmente.

Um utilitdrio especial chamado Conelip (parte da Startup-sequence na verséao V2.0)
proporciona um clipboard para dar suporte ds operagdes de cépia e paste. Quando o
Conclip é executado, o texto do console copiado com Right-Amiga-C é inserido no
dispositivo clipboard.device. Operagées de paste com Right-Amiga-V fazem com que
um cédigo especial (<CSI>0 v) seja inserido na stream de leitura ao invés do texto.
O handler CON: 1é os dados do clipboard quando este c6digo é recebido, de maneira
que as aplica¢bes que usam CON: podem dispor do suporte ao clipboard automa-
ticamente. Aplicagbes que usam o handler RAW: (veja abaixo) deverao dispor do seu
préprio suporte para a leitura do clipboard.

Note que durante a utilizagao dos handlers CON: e RAW:, se o flag SMART for usado
na especificagdo da janela, somente as operagoes de paste com o texto serdo supor-
tadas. A operagio de selegdo do texto (cut) nao funciona com o flag SMART.

RAW: Proporciona entrada e saida nio bufferizadas para tela e teclado e permite
a especificagdo de uma nova janela para saida, tal como CON: (na verdade,
RAW: e CON: séo implementados como um dnico handler com dois nomes
e correspondentes modos de operacdo). Com RAW: as teclas digitadas néo
sao bufferizadas, e podem ser lidas por uma aplicagdo imediatamente.
Além disso a entrada/saida do teclado nao é filtrada, o que possibilita o
processamento de todas as teclas. As teclas digitadas nio sdo automa-
ticamente ecoadas na janela RAW:.
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NEWCON: (Obsoleto) Este handler, implementado apenas na versao V1.3 do siste-

SER:

PAR:

PRT:

NIL:

PIPE:

SPEAK:

ma operacional do Amiga, funcionava como uma alternativa para o
handler CON: original. O handler de console original ndo possuia

funcoes de edicdo de linhas, mas estas fungées foram incorporadas a
CON: nas versées V2.0 e posteriores do AmigaDOS.

O handler SER: proporciona uma interface orientada por streams para
a porta serial (uma interface deste tipo permite que vocé trate o dispo-
sitivo fisico como se fosse um arquivo).

O handler PAR: proporciona uma interface orientada por streams para
a porta paralela (uma interface deste tipo permite que vocé trate o
dispositivo fisico como se fosse um arquivo).

O handler PRT: proporciona uma interface orientada por streams para
a impressora, aceitando também os cédigos padrio de impressoras e
traduzindo-os na seqliéncia de comandos utilizada pelo driver da im-
pressora atualmente selecionada.

O handler NIL: proporciona um destino conveniente para a saida de
comandos na qual vocé ndo estd interessado. Como exemplo,
MOUNTS>NIL: AUX: monta o dispositivo AUX: sem imprimir nenhuma
mensagem de diagnédstico na tela. Note que NIL: na verdade é um
handler simulado mantido dentro do AmigaDOS, e ndo um processo
separado.

O handler PIPE: é um mecanismo destinado a proporcionar um sistema
conveniente de comunicacio de I/O bufferizado entre programas. Quan-
do uma operacéo de saida é efetuada tendo PIPE: como destino, até 4
Kbytes de dados sao bufferizados antes que o processo de gravacio dos
dados seja bloqueado. Depois que um processo escrever os dados, qual-
quer outro processo podera acessar PIPE: e ler esses dados. Este recurso
pode ser 1util, por exemplo, quando vocé estd utilizando duas aplicagoes
e deseja transferir uma grande quantidade de dados de uma (escrita)

para outra (leitura), sem criar um arquivo tempordrio em RAM: ou no
disco.

O handler SPEAK: proporciona a saida de voz sintetizada do Amiga.
Com SPEAK vocé pode literalmente fazer com que o Amiga "leia em voz
alta" o contetido de um arquivo. Como exemplo, o comando COPY
DEVS:mountlist SPEAK:OPT/f/s160 lera o contetido do arquivo moun-
tlist com uma voz feminina numa velocidade moderada. Além de todas
as op¢oes disponiveils para o comando SAY, SPEAK também aceitao0 e
ol (habilita e desabilita o processamento de op¢des no stream de entra-
da), a0 e al (articula o modo de fonema direto) , e dO e d1 (habilita uma
pausa na sentencga quando for lido um CR ou LF).



Entrada e Saida dos Dispositives do AmigaDOS 307

Comunicacao com os
Dispositivos do AmigaDOS

Para se comunicar com os handlers e filesystems, normalmente vocé dever4 utilizar
as fungdes de I/O de arquivos do AmigaDOS, tais como Open( ), Read( ) e Write( ).
Um método de comunicac¢do de mais baixo nivel é utilizar a interface de packet do
DOS, o método de comunicagdo bésico entre os diferentes processos. Montada sobre
o sistema de passagem de mensagens Exec, a interface de packet proporciona meios
padronizados de comunicacio interprocessos.

Esta comunicacdo pode ter lugar de maneira sincrona ou assincrona (usualmente
através do emprego de uma rotina chamada DoPkt( ) que se encarrega de localizar
o enderego da tarefa, enviando-se a mensagem via PutMsg( ), e aguardando por
intermédio da fungdo Wait( ) o retorno do sinal reservado do packet do DOS). As
chamadas da biblioteca do DOS que se comunicam com os handlers — Read( ),
Write( ), Open( ) — utilizam a interface de packet.

O dos.library converte estas chamadas em packets, envia-os para o handler apro-
priado e retorna o resultado para a chamada. Em comparagdo com o procedimento
para usar a interface de packet diretamente, muito pouco trabalho adicional é
necessdrio para se utilizar as chamadas da biblioteca. Perde-se, entretanto, a
capacidade de executar operagées de I/O assincrono com facilidade, de sorte que vocé
pode preferir utilizar a interface de packet ao invés da interface de fungdes, neste
caso. Para maiores informacées sobre os packets, veja a se¢do intitulada "Os Packets
do AmigaDOS", no Capitulo 11.



'S

v Eences Be b

- B B =

AR g MRS MM S L R R b S SRS R L S

ke s e e g, gl Sae ey ppevs SBNOOL) 180T
voSeL Bew IS s 0 L usHbReE 97 Epfopecs”

Borgs BEEATE BRI S0 0L U1 e T o ureee G g A,

RTS8 T

'tandaeEEe -

Bay ryE o e Bt Iﬁ:ﬂmﬁ‘ ma&’ﬂm ﬂ-‘fr"i‘r—f-" B ST

i} g i g tfﬁ*ﬁﬂ&iﬁ.ﬂm!ﬂ‘ Emcai!‘ﬂiﬂ-ﬂr“'“ o
LR R LN nl'”-hlwﬁuﬂ'“mwf‘ 8 £l as

-~ - |ﬁﬂ|ﬂ2lrﬁllmtﬁkhﬁlpll|:
“a A | M "l‘lﬁﬂpﬂfn“b ESS LTI - ws]

- ||'§¢|’ﬂ_".r1)§. L SSPRRS (e ey e 2 o pElayngs n

B
Tall

|I'| T'="" ]

il

‘o
RS A=

Begr Ben b T MRS A S it L om _Sppa v ) bl e
Ie LV v de, Tuli Sk, }ﬁuﬂlﬂﬁ AR L j . i Em e E._;;mww s e
g SRR e Tl = Tids m W o e e SEg O e ) PR L T

Tl PEESY SO0 T i & FT A TP TSR TS S,

PR R Tl §4 ) quhmwn:u,l”_ By ", “p e %'Iﬁ'??‘\-"“l'r 4

LI | Imll‘)_lr- BLIEENINr & Wide L;I!_ Ly _”: . ?'1"‘“"’"‘ !ln _é.r

. e L~ 1] SR
il % R B T | i el D 2. "
5 0w ey SRR Pl . | == ML el M ¢

Tt 0 Al LR £00 et SR
CIOR® o TIPSO Ll 0 ‘

B 4 - |1'_i'."-vr e b od B i 'M."ii."l‘n-w.:a 'I!lui-lﬂigtz‘,ﬁ'

B R < T R — A by A N - T - Sl

¥ :-41 I:I'e'-
Al g 2rivg =

-q-*‘h

I 'yl_l.'l'.n_"l
Lonly "Tl_l?m



Parte 111

MANUAL DE
REFERENCIAS
TECNICAS







Capitulo 9

O Sistema de Arquivo

Este capitulo descreve o sistema de arquivo (filing system) do AmigaDOS, incluindo
informagdes que revelam como recuperar o contetido de um disco danificado por erros
do hardware.

Estrutura dos Arquivos do AmigaDOS

O processo de manipulagdo de arquivos do AmigaDOS utiliza um disco formatado
com blocos (ou setores) de igual tamanho. O sistema possibilita uma hierarquia
indefinidamente profunda de diretérios, onde cada diretério pode conter arquivos e
outros diretérios, ou simplesmente arquivos. Esta é uma estrutura de drvore pura
— ou seja, lagos ndo sdo permitidos.

Existesuficiente redunddncia no mecanismo para permitir que vocé possa recuperar
a maior parte (sendo a totalidade) do contetido de um disco apés um sério erro de
hardware. Para poder recuperar o contetido de um disco, contudo, antes vocé precisa
saber como o mesmo é organizado. As subsegdes abaixo descrevem a organizagio
dos blocos de um disco.

Existem dois tipos bdsicos de blocos de discos no Amiga, uma vez que o AmigaDOS
possui dois diferentes sistemas de arquivo: o OFS e o FFS. O OFS (de Old Filing
System) é osistema de arquivo utilizado nas versées V1.2 eanteriores do AmigaDOS.
O FFS (de Fast Filing System) é um sistema mais recente e mais rdpido, implemen-
tado nas versdes V1.3 e posteriores do AmigaDOS. O FFS preserva a compatibili-
dade com o OFS, o que significa que o novo sistema pode ler e gravar dados
normalmente em discos criados com o antigo sistema de arquivo. Este capitulo lista
a estrutura de cada bloco de um disco, tanto do OFS como do FFS.

Root Block

{& raiz da drvore é o root block (bloco raiz), que fica num lugar fixo do disco. Esta raiz
é semelhante & de qualquer outro diretério, com a diferenga de que ndo possui pai
e o seu tipo secunddrio é diferente. O AmigaDOS armazena o nome do volume do
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disco no campo DISK NAME do root block.

Cada bloco do sistema de arquivo contém um checksum (somatério de verificagdo),
onde a soma (ignorando-se o "vai 1") de todas as palavras no bloco é zero.

A figura abaixo descreve a estrutura do root block do Old Filing System (OFS) e do
Fast Filing System (FFS).

0 T.SHORT Tipo
1 0 Header key (sempre 0)
2 0 Namero mais alto da seq. (sempre 0)
3 HT SIZE Tamanho da tabela de hash {tam. do bloco — 56)
4 0
5 CHECKSUM
6
Tabela
< de Hash
TAMANHO-51
TAMANHO-50 BMFLAG Verdadeiro se o bitmap do disco for valido
TAMANHO-49 Péginas Usado para indicar os blocos que
TAMANHO-24 de Bitmap contém o bitmap (mapa de setores livres)
TAMANHO-23 DAYS Ultima alteragéo de data e
TAMANHO-22 MINS hora do volume
TAMANHO-21 TICKS
TAMANHO-20 DISK Nome do volume
~ NAME (string BCPL <= 30 caracteres)
TAMANHO-7 | CREATEDAYS Bt hoi dis
TAMANHO-6 | CREATEMINS criagao do volume
TAMANHO-5 CREATETICKS
TAMANHO-4 0 Proxima entrada na cadeia de hash (sempre 0)
TAMANHO-3 0 Diretorio pai (sempre 0)
TAMANHO-2 0 Extensao (sempre 0)
TAMANHO-1 ST.ROOT Tipo secundério indicando root block

Figura 9-A Root block do OFS.




TAMANHO-g

<

TAMANHO-50 BMFLAG
TAMANHO-49 S
TAMANHO-25 KEYS
TAMANHO-24 E—
EXTEND
TAMANHO-23 DIR
ALTERED
TAMANHO-21 |  DATESTAMP
TAMANHO-20 DISK
TAMANHO-11 NAME
TAMANHO-10 DISK
ALTERED
TAMANHO-8 |  DATESTAMP
TAMANHO-7 DISK
MADE |
TAMANHO-S |  DATESTAMP
TAMANHO-4 0
TAMANHO-3 0
TAMANHO-2 0
TAMANHO-1 ST.ROOT

O Sistema de Arquivo
Root Block do FFS
0 T.SHORT Tipo
1 0 Header key (sempre 0 no root block)
2 0 Namero mais alto da seq. (sempre 0 no root block)
3 HT SIZE Tamanho da tabela de hash (tam. do bloco — 56)
4 0 Reservado pelo DOS (precisa ser definido como 0)
5 CHECKSUM Checksum (jigual a zero)
6
Tabela Tabela de hash contendo o nimero de
de Hash

blocos nos arquivos e diretorios do root block

Verdadeiro se o bitmap no disco for valido

Usado para indicar os blocos que contém
o Bitmap (mapa de setores livres)

0 ou ponteiro para um bloco
contendo mais bitmap keys

Indicador de data do DOS apontando a
hora da Gltima modificagéo do root block
ou de um de seus arquivos

Nome do volume (string BCPL)

Indicador de data do DOS apontando a
hora da (iltima modificagio de um arquivo
ou segao de partigao

Indicador de data do DOS apontando a hora
em que a partigao foi formatada pela 12 vez

Reservado para futuras revisdes (sempre 0)
Reservado para futuras revisdes (sempre 0)
Reservado para futuras revisoes (sempre 0)
Tipo secundério indicando root block 1

Figura 9-B Root block do FFS.
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O programa em C listado abaixo mostra como calcular a localizagéo do root block
num disco do Amiga. Este programa também demonstra como extrair outras
informacoes tteis das listas internas mantidas pelo AmigaDOS.

;/* rootblock.c — Execute-me para compilar com o SAS C 5.10
LC -bf -cfistq -v -y -373 rootblock.c
Blink FROM LIB:c.o,rootblock.o TO rootblock LIBRARY
LIB:LC.1lib,LIB:Amiga.lib
quit
vy
/* Este programa obtém o root block, nome do dispositivo Exec,
* nimero de unidade
* e outras informagées para um nome de partigdo ou drive do DOS.

L

* Requer a versdo V36 ou posterior do dos.library
*/
#include <exec.types.h>
#include <exec/memory.h>
#include <dos/dos.h>
#include <dos/dosextens.h>
#include <dos/filehandler.h>
#include <clib/exec_protos.h>
#include <clib/dos_protos.h>
#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
#include <string.h>
ifdef LATTICE
int CY¥BRK(void) { return(0); } /* Desabilita manipulagao do CRTL-C
pelo LATTICE */

int chkabort(veid) { return(0); }
#define MINARGS 2
UBYTE *vers = "\0$VER: rootblock 37.1";
UBYTE *Copyright =

"rootblock v37.1\nCopyright (c) 1990 Commodore-Amiga, Inc.
Todos o3 direitos reservados";
UBYTE *usage = "Usagem: rootblock drive:";
void bye(UBYTE *s, int e);
void cleanup(void);
#define BTOCSTR (bsatr) ((UBYTE *)((UBYTE *)(BADDR(bstr)) +1))
void main(int arge, char **argv)

{

extern struct Library *DOSbase;

struct DosList *doslist;

struct DeviceNode *dosdev;

struct FileSysStartupMsg *fss;

struct DosEnvec *de;

ULONG root, blocksPerCyl, blocksPerDisk, bytesPerBlock, bytesPerCyl;

UBYTE dosdevname[32];

int 1;

if(((argc)&&(argc<MINARGS)) || (argv[argc-1][0]=="2"))

{
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printf(“%s\n%s\n", Copyright,usage);
bye("" RETURN_OK) ;
b4
if (DOSBase->1ib_Version < 36)
bye("Este programa requer a dos.library V36 ou posterior\n",RETURN_FAIL);
/* elimina os dois pontos (:), se houver */
strepy(dosdevname,argv[1]);
1 = strlen(dosdevname);
if(dosdevname[l-1]==':') dosdevname[1-1]='\0";
if(!(doslist = AttemptLockDosList (LDF_DEVICES|LDF READ)))
bye("Nao pude ativar lock sobre a dos list\n",RETURN_FAIL);
if(!(dosdev=(struct DeviceNode *)
FindDosEntry(doslist,dosdevname, LDF_DEVICES)))
{
UnLockDosList(LDF_DEVICES|LDF_READ);
bye("Dispositivo ndo encontrado\n",RETURN_FAIL);
F
/* dosdev & inicializado para apontar para um DeviceNode do DOS */
fss = (struct FileSyssStartupMsg *)BADDR(dosdev->dn_Startup);
de = (struct DosEnvec *)BADDR(fss->fssm Environ);
blocksPerCyl = de->de_BlocksPerTrack * de->de_Surfaces;
blocksPerDisk = blocksPerCyl * (de->de_ HighCyl - de->LowCyl +1);
root = (blocksPerDisk - 1 + de->de_Reserved) >> 1;
/* de_sSizeBlock é expresso em palavra longa */
bytesPerBlock = de->de_SizeBlock << 2;
bytesPerCyl = bytesPerBlock * bytesPerCyl;
printf("Dispositivo do DOS: %s\n",dosdevname);
printf(“"root block: %ld\n",root);
printf("LowCyl=%1ld HighCyl=%1ld Reserved=%1ld\n",
de->de LowCyl, de->de_HighCyl, de->de_Reserved);
printf("Surfaces=%1d BlockSize=1d%(longs) BlocksPerTrack=%1ld\n",
de->de_Surfaces, de->de SizeBlock, de->de BlocksPerTrack);
printf("Nome do dispositivo Exec: %s\n",BTOCSTR(fss->fssm Device));
printf("Unidade do dispositivo Exec: %1d\n",fss->fssm Unit);
printf("Flags do dispositivo Exec: %ld\n",fss->fssm_Flags);
/* desativa lock sobre o dos list assim que terminar */
UnLockDosList (LDF_DEVICES |LDF_READ);
bye("",RETURN_OK) ;
I
void bye(UBYTE *s, int e)
{
if(*s) printf(s);
cleanup( );
exit (e);
}
void cleanup( )
{
/* nada */

}
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User Directory Blocks

Os user directory blocks (blocos de diretério do usudrio) possuem o tipo T.SHORT e
o tipo secunddrio ST.USERDIR. As seis palavras de informacgées no inicio do bloco
indicam também a chave OWN KEY do bloco (ou seja, o nimero do mesmo) como
uma verificagéo de consisténcia, e o tamanho da tabela de hash. As 50 palavras de
informagées no final do bloco contém a data e hora da criagdo, o nome do diretério,
um ponteiro para o préximo arquivo ou diretério na cadeia de hash, e um ponteiro
para o diretério acima.

Para localizar um arquivo ou subdiretério, é necessério primeiramente aplicar uma
funcdo hash ao nome do mesmo. Essa fungéo terd como resultado um offset na tabela
de hash, que corresponde & chave (ou nimero) do primeiro bloco na cadeia onde
ficam ligados os blocos com 0 mesmo valor de hash (ou zero, caso nio exista nenhum
outro bloco com 0 mesmo valor). O AmigaDOS lé o bloco com essa chave e compara
o nome do bloco com o nome solicitado. Se os nomes néo coinciderem, ele 1é o préximo
bloco na cadeia, e assim por diante.

Algoritmo de Hashing

O algoritmo de hashing, que é utilizado para determinar a localizagdo de um
cabecalho de arquivo na tabela de hash de um diretério, é idéntico tanto para o Old
Filing System quanto para o Fast Filing System. A maneira mais ficil de descrever
este algoritmo é através de uma pequena fung¢do em C. Dado um ponteiro CPTR
para um string BCPL, esta rotina retornard o indice do array dentro da tabela de
hash. Este valor é utilizado para inserir o cabegalho do arquivo com aquele nome na
entrada apropriada da tabela de hash do diretério pertinente.

Hash( name )

“nsigned char *name;

{

int val,len,i;
val = len = (int)*name++;
for(i=0; i<len; i++) val = ((val*13) + (int)toupper( *name++ ))&OX7ff;
return(val % 72);

}

Uma grande diferenga entre o OFS e o FFS é que no Fast Filing System as cadeias
de hash precisam ser ordenadas. Quando uma colisao de hashing ocorre, os arquivos
sdao ligados utilizando-se a entrada HASHCHAIN do bloco de cabecalho de arquivo
ou do bloco de diretérios do usudrio. O Old Filing System insere o novo cabegalho
no inicio da lista, enquanto que o Fast Filing System intercala o novo cabeg¢alho na
lista na ordem ascendente dos blocos.

As figuras abaixo mostram a organizag¢do de um bloco de diretérios do usudrio no
Old Filing System (OFS) e no Fast Filing System (FFS).



O Sistema de Arquivo
0 T.SHORT Tipo
1 OWN KEY Header key (ponteiro para si mesmo)
2 0 Nlmero mais alto da seq,. (sempre 0)
3 0
& 0
5 CHECKSUM
6
Tabela
de Hash <
TAMANHO-51
TAMANHO-50 Spare
TAMANHO-48 PROTECT Bits de protecéo
TAMANHO-47 0 Nao usado (sempre 0)
TAMANHO-46
COMMENT Armazenado como uma string BCPL
TAMANHO-24
TAMANHC:23 s Hora e data de criagdo
TAMANHO-22 MINS
TAMANHO-21 TICKS
TAMANHO-20 DIRECTORY Armazenado como uma string
NAME BCPL <= 30 caracteres
TAMANHO-4 HASHCHAIN Préxima entrada com o mesmo valor de hash
TAMANHO-3 PARENT Ponteiro de volta para o diretério pai
TAMANHO-2 0 Extensao (sempre 0)
TAMANHO-1 ST.USERDIR Tipo secundério

Figura 9-C User directory block do OFS.
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User Directory Blocks do FFS

0 T.SHORT
1 OWN KEY
2 0
3 0
4 0
5 CHECKSUM
6
Tabela
< de Hash <
TAMANHO-51
TAMANHO-50 0
TAMANHO-49 0
TAMANHO-48 SROTECT
BITS
TAMANHO-47 0
TAMANHO-46
TAMANHO-24 | ~ COMMENT
TAMANHO-23 DIR
CREATED
TAMANHO-21 DATESTAMP
TAMANHO-20 DIR
TAMANHO-12 NAME
TAMANHO-11 ;
TAMANHO-5
HASH
TAMANHO-4 gl
TAMANHO-3 PARENT
TAMANHO-2 0
TAMANHO-1 ST.USERDIR

Tipo

Header key (ponteiro para si mesmo)
Néo usado (precisa ser definido como 0)
N&o usado (precisa ser definido como 0)

Nao usado (precisa ser definido como 0)
Checksum (igual a zero)

Tabela de hash contendo os niimeros dos
blocos dos arquivos e diretdrios neste
diretdrio

Nao usado (precisa ser definido como 0)
Nao usado (precisa ser definido como 0)

Bits de protegéao para este diretério

Néao usado (precisa ser definido como 0)

Comentario deste diretério
(string BCPL de no maximo 80 caracteres)

Indicador do DOS apontando a data da
criagao ou ultima modificagao deste diretorio

Nome deste diretério (string BCPL
de no maximo 30 caracteres)

Néo usados (precisam ser definidos como 0)

0 ou niimero do bloco do proximo arquivo
na cadeia em caso de uma coliso de hashing

Nimero do bloco do pai deste diretério

Nao usado (precisa ser definido como 0)
Tipo secundario indicando diretério do usuério (2)

Figura 9-D User directory block do FFS.
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File Header Block

Cada arquivo terminal inicia com um file header block (bloco de cabegalho de
arquivo) que possui o tipo T.SHORT e o tipo secundério ST.FILE. O inicio e o final
do bloco contém informagdes de nome, hora e diversas outras, tal como ocorre com
um bloco de diretério. O corpo do arquivo consiste de blocos de dados com seqiiéncias
de nimeros de 1 em diante. O AmigaDOS armazena os enderegos desses blocos em
palavras consecutivas, em ordem descendente, a partir do offset [tamanho do bloco]
- 51. Em geral o AmigaDOS nio utiliza todo o eéspago para esta lista, e o Gltimo
bloco de dados nao se encontra preenchido.

File Header Block do OFS e FFS

A figura a seguir descreve a estrutura do file header block.

0 T.SHORT Tipo
1 OWN KEY Header key
2 HIGHEST SEQ Nimero total de blocos de dados no arquivo
3 DATA SIZE Niimero de paginas de blocos de dados usadas
4 FIRST DATA Primeiro bloco de dados
5 CHECKSUM
<
DATABLK 3
DATA BLK 2 Lista de data block keys
] TAMANHO-51 DATA BLK 1
TAMANHO-50 Reserva
TAMANHO-48 PROTECT Bits de protegdo
TAMANHO-47 BYTE SIZE Tamanho total do arquivo em bytes
TAMANHO-46
COMMENT Comentario (string BCPL)
TAMANHO-24
TAMANHO-23 DAYS . -
: Data e hora da criagéo
TAMANHO-22 MINS
TAMANHO-21 TICKS
TAMANHO-20 FILE Armazenado como uma string
NAME BCPL <= 30 caracteres
"TAMANHO-4 HASHCHAIN Proxima entrada com o mesmo valor de hash
TAMANHO-3 PARENT Ponteiro de volta para o diretério pai
TAMANHO-2 EXTENSION Zero ou ponteiro para o primeiro extension block
TAMANHO-1 STFILE Tipo secundario

Figura9-E File header block do OFS e FFS.




320 Manual Oficial do AmigaDOS

Hard Links e Soft Links

Os hard links e soft links constituem um novo recurso acrescentado ao AmigaDOS
na versao V2.0. Esses links permitem que um usudrio do AmigaDOS se refira a um
{inico arquivo ou diretério através de mais de um nome. Um hard link associa um
novo nome a um arquivo ou diretdrio por meio de uma ligacio com sua posicéo fisica
no disco. J4 um soft link associa um novo nome a um arquivo ou diretério por meio
de uma ligacao com sua descricdo de path. Os hard e soft links sdo implementados
no filesystem como file header blocks (blocos de cabecalho de arquivo) modificados,
um novo bloco de cabegalho de arquivo é acrescentado para cada link criado.

O bloco de cabegalho para um hard link possui um tipo T.SHORT (2) e um tipo
secundario ST LINKFILE (-4) ou ST LINKDIR (4), dependendo se a ligacdo se
aplicar a um arquivo ou a um diretério. Os hard links apontam para seu objeto
através de um ponteiro de niimero de bloco armazenado em [tamanho do bloco] - 11.

Qualquer objeto do AmigaDDOS que tiver um hard link apontando para ele receberad
um novo campo em [tamanho do bloco] - 10, que representa um ponteiro de volta
para o hard link. Esse novo campo ¢ também utilizado pelo bloco de cabegalho do
hard link com a finalidade de encadear multiplos hard links apontando para o
mesmo objeto.

Ao ser deletado, um hard link é removido da cadeia de hard links e o seu bloco de
cabegalho de arquivo € liberado. Se o objeto para o qual o hard link aponta for
deletado, o primeiro hard link da cadeia serd alterado de maneira a se tornar o novo
bloco de cabegalho de arquivo, o bloco de cabegalho de arquivo original serd entdo

liberado.

Os soft links possuem um tipo T.SHORT e um tipo secunddrio ST _SOFTLINK (3).
Neste tipode link, a 4rea da tabela de hash é usada para armazenar umstring BCPL
representando o path e o nome do objeto sobre o qual o link esta ativo (por exemplo:
work:foo/bar/cap). O filesystem nao tenta acessar work:foo/bar/cap, mas informa a
aplicacdo que estiver chamando que o arquivo que ela estd tentando acessar é um
soft link. A aplicagdo deverd entédo executar a chamada apropriada do DOS, Re-
adLink( ), a fim de descobrir qual o arquivo correto a ser aberto.

Quando um soft link é deletado, o seu bloco de cabe¢alho é liberado. Se o objeto para
o qual o soft link aponta for deletado, o sistema deixa o soft link apontando para um
arquivo inexistente. Qualquer referéncia subseqiiente a esse soft link fard com que
o AmigaDOS retorne a mensagem de erro "object not found" (objeto ndo encontrado).
Observe que apesar de poderem ser implementados pelo filesystem sem qualquer
problema, os soft links ndo eram suportados pelo comando MAKELINK do Amiga-
DOS até o término da elaboracao deste livro.

File List Block

Se existirem mais blocos no arquivo do que os que podem ser especificados na lista
de blocos, 0 campo EXTENSION tera um valor diferente de zero e apontard para
um outro bloco do disco contendo uma lista adicional de blocos de dados.
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File List Block do OFS e FFS

A figura a seguir descreve a estrutura do file list block (bloco de lista de arquivos).

0] T.LIST
1 OWN KEY
2 BLOCK COUNT
3 DATA SIZE
4 FIRST DATA
5 CHECKSUM
< <
BLOCKN +3
BLOCKN + 2
BLOCKN + 1
TAMANHO-51
TAMANHO-50
Info
TAMANHO-4 0
TAMANHO-3 PARENT
TAMANHO-2 EXTENSION
TAMANHO-1 ST.FILE

Tipo

Header key

=N? de blocos de dados na lista de blocos
O mesmo que acima

Primeira bloco de dados

Lista estendida de data block keys

(Nao usado)

Proxima entrada na lista de hash (sempre 0)
File header block deste arquivo

Préximo extension block

Tipo secundério

Figura 9-F File list block do OFS e FFS.
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Existem tantos blocos de extensées de arquivos quanto necessdrio para listar os
blocos de dados que constituem o arquivo. A estrutura do bloco é bastante similar a
do bloco de cabegalho de arquivo. Apenas o tipo é diferente.e os campos referentes
a data e ao nome do arquivo nao sao utilizados.

Blocos de Dados

Os data blocks (blocos de dados) contém apenas seis palavras de informagées do
sistema de arquivo. Estas seis palavras se referem ao seguinte:

Tipo (T.DATA)

Checksum.

Ponteiro para o bloco do cabegalho do arquivo.
Numero de seqiiéncia do bloco de dados.

Nimero de palavras de dados.
Ponteiro para o préximo bloco de dados.

Normalmente todos os blocos de dados, com excegdo do ultimo, se encontram



322 Manual Oficial do AmigaDOS

preenchidos (isto &, possuem um tamanho igual a [tamanho do bloco] - 6). O Gltimo
bloco de dados possui um ponteiro para a frente cujo valor é zero. Os blocos de dados
do FFS contém apenas apenas dados do usudrio.

Bloco de Dados do OF'S |
A figura abaixo demonstra a estrutura de um bloco de dados do Old Filing System (OFS).
0 T.DATA Tipo
1 HEADER Header key
2 SEQ NUM Nimero na seqliéncia
3 DATA SIZE i
4 NEXT DATA Préximo bloco de dados
5 CHECKSUM
6
Dados
Tamanho-1

Figura 9-G Bloco de dados do OFS.

Bloco de Dados do FF'S

Os blocos de dados utilizados pelo Fast Filing System (FFS) contém somente dados.

> DADOS >

Tamanho-1

Figu_ra 9.-H Bloco de dados do FFS.



Capitulo 10

Estrutura dos Arquivos
Binarios do Amiga

Introducao

Este capitulo detalha a estrutura dos arquivos bindrios do Amiga, como os arquivos
objeto produzidos pelos assemblers e compiladores. Também serd discutido aqui o
formato dos arquivos de carregamento bindrios, que sdo gerados pelo linker e
carregados na memdria pelo loader. O formato desses arquivos permite a utilizagao
do recurso de overlay. Além de descrever o formato dos arquivos de carregamento,
este capitulo explica a utilizagdo de simbolos comuns, referéncias absolutas externas
e unidades de programa.

Terminologia

Alguns dos termos técnicos empregados neste capitulo sdao explicados a seguir.

Referéncias Externas

Vocé pode utilizar um nome para especificar uma referéncia entre unidades de
programa separadas. A estrutura de dados possibilita a atribui¢do de nomes com
mais de 16 Mbytes, embora o linker restrinja o tamanho dos nomes a 255 caracteres.
Ao ligar os védrios arquivos objeto em um inico arquivo de carregamento, vocé deverd
se certificar de que todas as referéncias externas sdo compativeis com as definigées
externas. A referéncia externa pode ter o tamanho de um byte, palavra ou palavra
longa. As definigoes externas se referem a varidveis relocdveis, valores absolutos ou
bibliotecas residentes. As referéncias relocdveis de byte e palavra se referem aos
modos de enderegamento relativos ao PC (program counter) do microprocessador,
sendo manipuladas exclusivamente pelo linker. Contudo, se vocé tiver um programa

contendo referéncias relocdveis de palavra longa, a relocagdo poderd se dar por
ocasido do carregamento do programa.

Note que esses tamanhos se referem somente a extenséao do campo de relocagdo. £
possivel carregar uma palavra a partir de um enderego externo longo, por exemplo,
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sem que o linker efetue qualquer verificagdo quanto & consisténcia das suas refe-
réncias e definigoes externas.

Arquivo Objeto

Os assemblers e compiladores produzem uma imagem bindria chamada de arquivo
objeto. Um arquivo objeto contém uma ou mais unidades do programa, podendo
conter também referéncias externas a outros arquivos objeto.

Arquivo de Carregamento

O linker produz uma imagem bindria a partir de varios arquivos objeto. Esta
imagem bindria é chamada de arquivo de carregamento. Um arquivo de carrega-
mento ndo contém nenhuma referéncia externa nao resolvida.

Unidade de Programa

A unidade de programa é o menor elemento com o qual o linker pode lidar. Uma
unidade de programa pode conter um ou mais hunks, enquanto que um arquivo
objeto pode conter uma ou mais unidades de programa. Se o linker encontrar uma
referéncia externa adequada em uma unidade de programa, ele inspecionard as
bibliotecas de consulta e incluird toda essa unidade de programa no arquivo de
carregamento. Para exemplificar, um assembler normalmente produz uma tnica
unidade de programa apés uma assemblagem (contendo um ou mais hunks), um
compilador como o FORTRAN produz uma unidade de programa para cada sub-ro-
tina, programa principal ou bloco de dados. Os hunks sdo contados a partir de zero
dentro de cada unidade de programa. A tnica maneira de se referenciar outras
unidades de programa é através do uso de referéncias externas.

Hunks

Um hunk é constituido de um bloco de cédigo ou de dados, informagées de relocagéo,
e uma lista de simbolos externos definidos ou referenciados. Os hunks de dados
podem especificar dados inicializados ou nio inicializados. Embora possa conter
defini¢oes externas, um hunk de dados néo inicializados (ou hunk BSS) nao pode
conter referéncias externas nem quaisquer valores que necessitem de relocagio. Se
vocé utilizar blocos de dados inicializados em overlays, o linker normalmente néo
alterard esses blocos de dados, uma vez que ele os carrega novamente do disco
durante o procedimento de overlay. Os hunks podem ou nio ser nomeados. Um hunk
também pode conter uma tabela de simbolos que fornece informagées especiais para
debugging, podendo ainda conter informagoes adicionais para uso com ferramentas
de depuracdo em linguagens de alto nivel. Cada hunk dentro de uma unidade de
programa possul um numero a partir de zero.

Bibliotecas Residentes

Os arquivos de carregamento sdo também conhecidos como bibliotecas residentes.
Tais arquivos permanecem residentes na memoria ou, alternativamente, podem ser
carregados como parte de uma chamada Open Library( ) do sistema operacional do
Amiga. Vocé pode referenciar bibliotecas residentes por meio de referéncias exter-
nas, as definicoes estdo em um hunk que nao contém cédigos, mas somente uma
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lista de definigdes de biblioteca residente. O procedimento usual para produzir esses
hunks consiste em assemblar um arquivo contendo somente defini¢oes absolutas
externas, e em seguida passar esse arquivo para uma ferramenta de software
especial a fim de converter as definigées absolutas em definigées de biblioteca
residente. O linker adota o nome do hunk como o nome da biblioteca residente e o
passa para o arquivo de carregamento, de maneira que o loader possa abrir a
biblioteca residente antes de utilizd-la.

Bibliotecas de Consulta

Uma biblioteca de consulta é constituida de arquivos objeto contendo unidades de
programa que sdo carregadas somente se houver quaisquer referéncias externas a
serem resolvidas pelas mesmas. Vocé pode utilizar arquivos objeto como bibliotecas
e fornecé-los como a entrada primdria para o linker, esse caso a entrada incluird
todas as unidades de programa contidas nos arquivos objeto. Note que é permitido
concatenar arquivos objeto.

N¢

Um né consiste de pelo menos um hunk. Um arquivo de carregamento utilizado para
overlay contém um né raiz, que permanece residente na meméria durante toda a
execucdo do programa, e um determinado nimero de nés de overlay que serio
carregados na memoéria & medida em que forem requisitados.

Estrutura dos Arquivos Objeto

Um arquivo objeto consiste na saida de um assembler ou de um outro programa
tradutor de linguagens. Para utilizar um arquivo objeto, é necessdrio primeiramente
resolver todas as referéncias externas, para isso vocé deve passar o arquivo objeto
pelo linker. Um arquivo objeto é constituido de uma ou mais unidades de programa.
As unidades de programa iniciam com um cabecalho, que é seguido por uma série
de hunks encadeados do principio ao fim. Cada um desses hunks, por sua vez, contém
um determinado nimero de "blocos" de varios tipos, cada bloco inicia com uma
palavra longa que define seu tipo, seguido por zero ou outras palavras longas
adicionais. Note que cada bloco é arredondado para o préximo limite de palavra
longa. O préprio cabegalho da unidade de programa é um bloco com este formato.

O formato de uma unidade de programa é o seguinte:

* Bloco de cabegalho da unidade de programa.
* Hunks.

O formato bdsico de um hunk é o seguinte:

* Bloco de nome do hunk.
* Bloco relocavel.

* Bloco de informagoes de relocacio.
*  Bloco de informagées simbdlicas externas.
* Bloco de tabela de simbolos.
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* DBloco de debug.
= Bloco final.

Vocé pode omitir todos esses tipos de bloco, exceto o bloco final.

As subsecoes a seguir descrevem o formato de cada um desses blocos. O valor da
palavra que define o tipo do hunk aparece em notagdo decimal e hexadecimal apés
o nome do mesmo. Por exemplo: hunk_unit possui o valor 999 em decimal e 3E7 em
hexa.

hunk _unit(999/3E7)

Este bloco especifica o inicio de uma unidade de programa. Ele consiste em uma
palavra que define o tipo, seguida pelo tamanho do nome da unidade em palavras
longas e pelo nome propriamente dito, arredondado para um limite de palavra longa

e preenchido com zeros, caso necessario. Esquematicamente, o formato deste bloco
é o seguinte:

hunk_unit

N

N
Palavras
Longas

do Nome

Figura 10-A hunk_unit (999/3E7).
hunk_name (1000/3ES8)

Este bloco define o nome de um hunk. Os nomes siao opcionais, se encontrar dois ou
mais hunks com o mesmo nome, o linker os combinard em um tnico hunk. Note que
referéncias externas de 8 ou 16 bits relativas ao program counter sé poderio ser
resolvidas entre hunks com 0 mesmo nome. Todas as referéncias externas num
arquivo com formato de carregamento estdo entre hunks diferentes, requerendo
assim referéncias relocdveis de 32 bits. Entretanto, como o loader dispersa os hunks
ao carrega-los na memodria, vocé nao deve assumir que eles ficardo dentro de um
limite de 32K um do outro. Observe que o tamanho é expresso em palavras longas
& o bloco do nome, como todos os blocos, é arredondado para um limite de palavra
longa e completado com zeros. O formato deste bloco de hunk € o seguinte:
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hunk_name
N

N
Palavras
Longas
do Nome

Figura 10-B hunk_name (1000/3E8).
hunk_code (1001/3E9)

Este bloco define um bloco de cédigo que deverd ser carregado na memdéria e
possivelmente relocado. Seu formato é o seguinte:

hunk_code

Palavras
Longas
de Cddigos

Figura 10-C huﬁk_code (1001/3E9).
hunk_data (1002/3EA)

Este bloco define um bloco de dados inicializados que deverd ser carregado na
memoria e possivelmente relocado. O linker normalmente néo altera tais blocos se
eles fizerem parte de um né de overlay, uma vez que pode precisar 1é-los novamente
do disco durante a manipulagéo do overlay. O formato deste bloco é o seguinte:
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hunk_data
N

N
Palavras

Longas
de Dados

— e e

Figura 10-D hunk _data (1002/3EA),
hunk_bss (1003/3EB)

Este bloco especifica um bloco de espago de trabalho nao inicializado que é alocado
pelo loader. Os blocos hunk bssséo usados, dentre outras coisas, para stacks e blocos
COMMON do FORTRAN. Embora a relocagao dentro desse tipo de bloco néo seja
permitida, vocé pode definir simbolos dentro de um bloco bss. Seu formato é o
seguinte:

hunk_bss
N

Figura 10-E hunk_bss (1003/3EB).

onde N é o tamanho do bloco solicitado, em palavras longas. A meméria utilizada
pelos blocos bss é zerada pelo loader ao ser alocada.

O bloco relocdvel dentro de um hunk deverd ser do tipo hunk_code, hunk_data ou
hunk_bss. Um hunk_code contém cédigo de maquina executdvel. Um hunk_data
contém dados inicializados (constantes, etc.) e um hunk bss contém dados ndo
inicializados (arrays, variaveis, ete.).

Nesses trés tipos de hunk, a palavra longa correspondente ao tamanho do hunk é
interpretada de uma maneira especial, de acordo com seus dois bits mais significa-
tivos:

s et Bit 31 MEMF_FAST
(R0 TNEUTIRE—— Bit 30 MEMF_CHIP
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0 0 Se nenhum bit estiver setado, o loader obteré o tipo de meméria (Chip
ou Fast memory) que estiver disponivel. A preferéncia serd dada a Fast
memory.

0 O loader dever4 utilizar a Fast memory, caso contrdrio acusard um erro.

0 1 O loader deverd utilizar a Chip memory, caso contrdrio acusard um erro.

1 Os bits 30 e 31 setados indicam que existem informagées adicionais

disponiveis na préxima palavra longa. Os 24 bits inferiores da préxima
palavra longa representam um tipo que serd passado para a fungéo
AllocMem( ); os 8 bits superiores estao reservados para futura expansao,
nao sendo utilizados atualmente.

hunk_reloc32 (1004/3EC)

O bloco hunk_reloc32 especifica uma relocagéo de 32 bits que o linker deverd efetuar
dentro do bloco relocédvel atual. A informagéao de relocagéo consiste em uma referén-
cia a uma locagdo dentro do hunk atual, ou a qualquer outra dentro da unidade de
programa. Cada hunk dentro da unidade é numerado a partir de zero. O linker
adiciona o enderego da base do hunk especificado a cada uma das palavras longas
no bloco relocdvel precedente, de acordo com o indicado pela lista de offsets. A lista
de offsets inclui apenas hunks referenciados, e um valor igual a zero indica o final
da lista. O formato deste bloco é o seguinte:

hunk_reloc32
N1
Hunk NGmero 1

N1
Offsets

N2
Hunk Namero 2

N2
Offsets

Nn
Hunk Nimero n

Nn
Offsets

Figura 10-F hunk_reloc32 (1004/3EC).
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hunk _reloc32short (1020/3FC)

O bloco hunk_reloc32short especifica uma relocacdo de 32 bits que o linker devers
efetuar dentro do bloco relocivel atual, utilizando quantidades de 16 bits. O formato
é idéntico ao do hunk_reloc32 (isto é, os campos a serem modificados sdo de 32 bits).
mas os offsets efetivos e os nimeros de hunks tém 16 bits a fim de poupar espaco &
tornar o carregamemto mais rapido.

Esta é uma maneira mais eficiente de codificar a informacio de relocagio em um
arquivo (o hunk reloc 32 /e cumpnstu na maior parte de zeros, uma vez que todos os
hunks tém menos de 64K) e é capaz de servir como uma alternatwa a hunk reloc32
para a saida final do linker. Este é um novo hunk que estd disponivel somente nas
versoes V2.0 e posteriores do AmigaDOS.

hunk_relocl6 (1005/3ED)

Um bloco hunk relocl6 especifica uma relocagdo de 16 bits que o linker deverd
realizar dentro do bloco relocdvel atual. A informagao de relocagiao consiste em
referéncias de 16 bits relativas ao program counter que apontam para outros hunks
na unidade de programa. O formato é o mesmo dos blocos hunk reloc32. Tais
referéncias deverio se aplicar a hunks com o mesmo nome, de maneira que o linker

possa efetuar a relocagdo enquanto aglutina (ou seja, une) os hunks de nomes
idénticos.

hunk_reloc8 (1006/3EE)

Um bloco hunk_reloc8 especifica uma relocagédo de 8 bits que o linker devera realizar
dentro do bloco relocdvel atual. A informagéo de relocagéo consiste em referéncias
de 8 bits relativas ao program counter que apontam para outros hunks na unidade
de programa. O formato é o mesmo dos blocos hunk reloe32. Tais referéncias
deveraose aplicar a hunks com o mesmo nome, de maneira que o linker possa efetuar
a relocacgao enquanto aglutina os hunks de nomes idénticos.

hunk_dreloc32 (1015/3F7)

O bloco hunk_dreloc32 especifica relocagédo relativa a uma sec¢éo de dados de 32 bits
que o linker deverd efetuar dentro do bloco atual. Este tipo de hunk é usado para
implementar o endere¢camento relativo 4 base (base-relative addressing) no Amiga.
O linker adiciona o offset da base do hunk especificado (isto é, o nimero de bytes
existentes desde a base do hunk " MERGED" até a base do hunk especificado) a
cada uma das palavras longas no bloco relocavel precedente, de acordo com o
indicado pela lista de offsets. O hunk especificado precisa ser intercalado com o hunk
de dados chamado " MERGED". O formato do hunk dreloc32 é idéntico ao do
hunk_reloc32.

hunk_dreloc16 (1016/3F8)

O bloco hunk _drelocl6 especifica relocag¢io relativa a uma se¢édo de dados de 16 bits
que o linker dever4 efetuar dentro do bloco atual. Exceto pelo tamanho da relocagéo,
este bloco é idéntico ao hunk_dreloc32.
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hunk_dreloc8 (1017/3F9)

O bloco hunk_dreloc8 especifica relocagédo relativa a uma segéo de dados de 8 bits
que o linker deverd efetuar dentro do bloco atual. Exceto pelo tamanho da relocagéo,
este bloco é idéntico ao hunk_dreloc32.

hunk_ext (1007/3EF)

Este bloco contém informagbes simbélicas externas. Nele estdo contidas entradas

que definem os simbolos e as listas que se referem aos mesmos. O formato deste
bloco é o seguinte:

hunk_ext

Unidade
de Dados
do Simbolo

Unidade
de Dados
do Simbolo

Figura 10-G hunk_ext (1007/3EF).

onde existe uma Unidade de Dados do Simbolo para cada simbolo utilizado. O bloco
termina com uma palavra igual a zero.

Cada unidade de dados do simbolo consiste num byte que define o tipo, o tamanho
do nome do simbolo (3 bytes), o nome do sfmbolo propriamente dito, e mais dados
adicionais. Vocé deve especificar o tamanho do nome do simbolo em palavras longas,
e preencher o campo do nome com zeros até atingir o préximo limite de palavra longa.

O byte do tipo especifica se o simbolo é uma defini¢do ou referéncia, e assim por
diante. O AmigaDOS utiliza os valores entre 0 e 127 para as definigdes de simbolos,
e os de 128 a 255 para as referéncias.

Até o momento, os valores dos simbolos externos sdo os seguintes:
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Nome Valor Significado

ext simb 0 Tabela de simbolos—veja bloco de simbolos abaixo.
ext_def 1 Definigao relocavel.

ext_abs 2 Definigao absoluta.

ext_res 3 Definigéao de biblioteca residente.

ext_ref32 129 Referéncia de 32 bits a um simbolo.

ext common 130 Referéncia de 32 bits a COMMON.

ext_refl6 131 Referéncia de 16 bits a um simbolo.

ext_ref8 132 Referéncia de 8 bits a um simbolo.

ext_dref32 133 Referéncia de 32 bits (relativa a base) a um simbolo.
ext_drefl6 134 Referéncia de 16 bits (relativa a base) a um simbolo.
ext_dref8 135 Referéncia de 8 bits (relativa a base) a um simbolo.

Tabela 10-A Simbolos Externos

O linker néo reconhece os demais valores. A defini¢do ext def é associada uma
palavra de dados que expressa o valor do simbolo, ela equivale almplesmente ao
offset do simbolo a contar do inicio do hunk. Jd a deﬁmt;an ext_abs é atribuido um
valor que corresponde ao valor absoluto a ser adicionado ao cédigo. O linker trata o
valor de ext_res da mesma maneira que ext_def. A inica diferenga é que, neste caso,

ele assume o nome do hunk como o0 nome da biblioteca e copia esse nome no arquivo

de carregamento. Os bytes de tipo ext_ref32, ext refl6 e ext refl8 sao seguidos por
um valor numérico e uma lista de referencms novamente especificadas como uma
contagem de offsets a partir do inicio do hunk

O tipo ext_common também apresenta esta mesma estrutura, s6 que ele possui uma
especificacdode bloco de tamanho COMMON antes do valor numérico. O linker trata
simbolos especificados como common da seguinte maneira: se for encontrada uma
definigdo para um simbolo referenciado como common (uma defini¢do deste tipo
devera ocorrer somente com o uso do Block Data do FORTRAN), o linker utilizara
essa especificagao. Caso nenhuma definicdo seja encontrada, ele alocard um espacgo
bss apropriado utilizando o maior tamanho que vocé indicou para cada referéncia
simbélica common.

O linker manipula referéncias externas de diferentes maneiras, dependendo do tipo
de definigao correspondente. Normalmente ele adiciona valores absolutos a palavra
longa ou campo de byte, e acusa um erro se o valor com sinal néo for do tamanho
apropriado. Nas referéncias relocdveis de 32 bits, o valor do simbolo é adicionado ao
campo e um registro de relocacéo é produzido para o loader. Referéncias de 16 e 8
bits sao manipuladas como referéncias relativas ao PC, e podem ser feitas somente
para hunks com 0os mesmos nomes, a fim de que os hunks possam ser aglutinados
pelo linker antes de serem carregados. As referéncias relativas ao PC podem resultar
em erro se a referéncia e a definicdo estiverem muito distantes uma da outra. O
linker s6 € capaz de acessar definigoes de biblioteca residente com referéncias de 32
bits, as quais ele passa entdo a manipular como referéncias relocdveis de 32 bits.
Os formatos das unidades de dados dos simbolos sdo mostrados a seguir.
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ext__ def/abs/res

tipo|Tam. do Nome TN

TN Palavras Longas
do Nome do Simbolo

| ValordoSimbolo |
ext__ref32/16/8

tipo|Tam. do Nome TN

TN Palavras Longas
do Nome do Simbolo

Ne de referéncias NR

NR Palavras Longas
* de Referéncias ao Simbolo -

ext__common

130|Tam. do Nome TN

TN Palavras Longas
do Nome do Simbolo

Tamanho do Bloco Common
N® de referéncias NR

NR Palavras Longas
. de Referéncias ao Simbolo :

Figura 10-H Unidades de dados dos simholos..
hunk_symbol (1008/3F0)

Vocé pode utilizar este bloco para anexar uma tabela de simbolos a um hunk, de
maneira a possibilitar a utilizagdo posterior de um depurador de simbolos com o
cédigo. O linker passa pelos blocos da tabela de simbolos anexada ao hunk, e se os
hunks estiverem aglutinados, ele aglutina as tabelas de simbolos. O loader néo
carrega blocos da tabela de simbolos na memdria, quando isto for necessario,
espera-se que o programa depurador se encarregue de ler o arquivo de carregamento.
O formato do bloco da tabela de simbolos é 0 mesmo do bloco de informagéo simbélica
externa, com uma unidade de tabela simbélica para cada nome utilizado. Um tipo
cujo cédigo € igual a zero é usado nas unidades de dados simbélicos. O valor do
simbolo corresponde ao offset existente entre o simbolo e o inicio do hunk. O formato
deste bloco € o seguinte:
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hunk_symbol

Unidade
de Dados
do Simbolo

Figura 10-1 hunk_symbol (1008/3F0).

onde cada unidade de dados do simbolo possui o seguinte formato:

0|Tam. do Nome TN

TN Palavras Longas
do Nome

do Simbolo

Valor do Simbolo

Figura 10-J Unidade de dados do simbolo

hunk_debug (1009/3F1)

O bloco de debug é um recurso que 0 AmigaDOS oferece para que um arquivo objeto
possa suprir informagées de depuragao posteriores. Compiladores de linguagens de
alto nivel, por exemplo, podem precisar manter descri¢oes de estruturas de dados
para serem usadas com programas depuradores de alto nivel. Nesse caso, o bloco de
debug podera armazenar essas informagées. O AmigaDOS néao impée um formato
especifico para o bloco de debug. Ele deverd apenas iniciar com a palavra longa
hunk_debug e ser seguido por uma palavra longa que indica o tamanho do bloco, em
palavras longas. O formato deste bloco é o seguinte:
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hunk_debug
N

N
Palavras Longas
de Dados
para Depuragéo

Figura 10-K hunk_debug (1009/3FH).
hunk_end (1010/3F2)

Este bloco especifica o final de um hunk. Ele consiste simplesmente em uma palavra
longa, hunk_end.

Arquivos de Carregamento

O formato de um arquivo de carregamento (a safda do linker) é similar ao de um
arquivo objeto. Os arquivos de carregamento consistem de um determinado nimero
de hunks, similares aqueles existentes em um arquivo objeto. A principal diferenga
é que esses hunks nunca contém um bloco de informacao simbélica externa, uma
vez que, no arquivo de carregamento, todos os simbolos externos foram resolvidos.
Além disso, as informagdes referentes as unidades de programa néo sao incluidas
em um arquivo de carregamento. Um arquivo de carregamento simples, que nio
serd usado em overlay, possui um bloco de cabecalho que indica o nimero total de
hunks no arquivo e as bibliotecas residentes referenciadas pelo programa. Essebloco
é seguido pelos hunks, que podem resultar da aglutinagdo de vérios hunks de
entrada que possuiam o mesmo nome. A esta estrutura completa se d4 o nome de
né. Os arquivos de carregamento também podem conter informagdes de overlay,
neste caso, uma tabela de overlay sucederd o né primario. Um bloco especial de
interrupcéao (break block) separa os vdrios nés de overlay. A estrutura de um arquivo
de carregamento pode ser resumida, portanto, da seguinte maneira (os itens mar-
cados com um asterisco sdo opcionais):

e N6 primdrio.
* Bloco de tabela de overlay (*).
* Nés de overlay separados por blocos de interrupgéo (*).

Lembre-se de que os blocos de relocagdo nos hunks sao sempre do tipo hunk_reloe32.
Eles indicam que relocagdo deverd ser executada na hora do carregamento. Isto
abrange tanto a relocagdo de 32 bits especificada com blocos hunk reloe32 no
arquivo objeto, como a relocagdo extra requerida para a resolugdo de simbolos
externos.
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Cada referéncia externa nos arquivos objeto é manipulada da seguinte forma:
primeiramente o linker procura na entrada primdria por uma defini¢do externa
coincidente. Se nao encontrar nenhuma, ele inspeciona a biblioteca de consulta e
inclui no arquive de carregamento toda a unidade de programa onde a defini¢ao foi
efetuada. Isto pode levar outras referéncias externas a se tornarem nio resolvidas.
Ao final da primeira passagem, o linker ficard conhecendo todas as definigdes
externas e o nimero total de hunks que devera usar —isto inclui os hunks no arquivo
de carregamento e os hunks associados com as bibliotecas residentes. Na segunda
passagem, o linker modifica as referéncias externas de palavras longas, de maneira
que elas passem a se referir ao offset requerido no hunk que define o simbolo. Uma
entrada extra é produzida no bloco de relocagéo, de modo que quando os hunks séo
carregados, o linker adiciona a cada referéncia externa o enderego de base do hunk que
define o simbolo. Este mecanismo também funciona com as bibliotecas residentes,

Para poder produzir essas referéncias cruzadas através de hunks, o linker precisa
antes conhecer o niimero e o tamanho de hunks existentes nos nés. Esta informacéao
é fornecida pelo bloco de cabegalho, que serd descrito a seguir. O arquivo de
carregamento também pode conter informagéoes de overlay, essas informagoes sao
agrupadas num bloco de tabela de overlay. Blocos especiais de interrupgao separam
os vdrios nés de overlay.

hunk header (1011/3F3)

Este bloco fornece informagées sobre o tamanho e o nimero de hunks que deverao
ser carregados. Ele também contém os nomes das bibliotecas residentes que preci-
sarao ser abertas quando o né for carregado.

O formato do hunk header é ilustrado na figura 10-L. A primeira parte do bloco de
cabegalho contém os nomes das bibliotecas residentes que o loader precisara abrir
quando o né for carregado. Cada nome de biblioteca consiste de uma palavra longa
indicando o tamanho do nome, em palavras longas, e o texto do nome, preenchido
com zeros até um limite de palavra longa. A lista do nome é encerrada por uma
palavra longa igual a zero. Os nomes aparecem na ordem em que o loader devera
abri-los.

Ao carregar um né primadrio, o loader aloca uma tabela na meméria que servird para
manter um controle de todos os hunks que ele carregar. Esta tabela precisa ter
espago suficiente para todos os hunks do arquivo de carregamento, incluindo os
hunks de overlays. O loader também utiliza esta tabela para manter uma cépia das
tabelas de hunks associadas com as bibliotecas residentes. A préxima palavra longa
no bloco de cabegalho é por conseguinte o tamanho dessa tabela, o qual equivale ao
nimero total de hunks referenciados mais um.

A préxima palavra longa P se refere a primeira drea contigua (ou pdgina) na tabela
de hunks que o loader devera utilizar quando estiver efetuando o carregamento.
Para um né primdrio que niao referencia uma biblioteca residente, este valor serd
zero, caso contrdrio, ele serd igual ao nimero de hunks nas bibliotecas residentes.
O loader copia essas entradas a partir da tabela de hunks associada com a biblioteca,
na seqiiéncia de uma chamada Open Library( ) do sistema operacional. Para um né
de overlay, este valor corresponde ao nimero de hunks nas bibliotecas residentes,
mais o nimero de hunks jd carregados nos nds ancestrais.
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A préxima palavra longa U se refere a tltima pédgina na tabela de hunks que o loader
deverd utilizar como parte desta chamada. O nimero total de hunks carregados
pode ser calculado portanto como U-P+1.

hunk_header
N1

N1 Palavras Longas
do Nome

N2

N2 Palavras Longas
do Nome

0
Tamanho da Tabela
Primeiro Hunk P
Uttimo Hunk U

Tamanhos
U-P+1

Figura 10-L hunk_header (1011/3F3).

O bloco do cabegalho continua com U-P+1 palavras longas que indicam o tamanho
de cada hunk que devera ser carregado como parte dessa chamada. Isto habilita o
loader a pré-alocar o espago para os hunks e, a partir dai, efetuar a relocagio entre
os hunks que é requerida enquanto os mesmos sdo carregados.

hunk_overlay (1013/3F5)

O bloco de tabela de overlay indica para o loader que ele estd carregando um
programa que utiliza o recurso de overlay. Este bloco contém todos os dados para a
tabela de overlay. Ao encontré-lo, o loader define a tabela e retorna, deixando o canal
de entrada para o arquivo de carregamento aberto. O formato deste bloco é o
seguinte:
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hunk_overlay
Tamanho da Tabela
M+2

M+ 1
Zeros

Tabela
de Dados
de Overlay

Figura 10-M hunk overlay (1013/3F5).

A primeira palavra longa € o limite superior da tabela de overlay completa (em
palavras longas).

M equivale ao nivel médximo utilizado pela drvore de overlay, considerando-se o nivel
raiz igual a zero. As préximas M+1 palavras formam a se¢io de ordenadas da tabela
de overlay.

Orestante dobloco é a tabela de dados de overlay, formada por uma série deentradas
de oito palavras, uma para cada simbolo de overlay. Supondo-se que 0 maior niimero
de overlay usado seja zero, o tamanho da tabela de dados de overlay serd (0+1)*8,
uma vez que o primeiro namero de overlay é 0. Desse modo, o tamanho da tabela de
overlay serd igual a (0+1)*8+M+1.

hunk_break (1014/3F6)

Um bloco de interrupg¢éo (break block) indica o final de um né de overlay. Este bloco
consiste de apenas uma palavra longa, hunk break.

Exemplos

As rotinas simplificadas a seguir mostram como o loader e o linker manipulam
simbolos externos. Considere o cédigo a seguir:

IDNT A

XREF BILLY, JOHN

XDEF MARY
* A prdoxima palavra longa requer relocagao
000070000 0008 DC.L FRED
00047123C OOFF MOVE.B #$FF,D1
oooeri001 FRED MOVEQ #1,D0

* Entry point externo



Estrutura dos Arquivos Bindrios do Amiga

000A"4ET71 MARY NOP

000C*4EB9 0000 0000 JSR BILLY Chamada externa

0012'2239 0000 0000 MOVE.L JOHN,D1 Referéncia externa
END

Ele produzird o seguinte arquivo objeto:

hunk unit

00000001 Tamanho em palavras longas
41000000 Nome, preenchido para palavra longa
hunk_code

00000006 Tamanho em palavras longas
00000008 123CO0FF 70014E71 4EBY0000 00002239 00000000
hunk_reloc32

00000001 Nimero no hunk 0

00000000 Hunk 0

00000000 Offset a ser relocado

00000000 Zero para marcar o final

hunk_ext

01000001 XDEF, tamanho de 1 palavra longa
4D415259 MARY

0000000A oOffset da definigido

81000001 XREF, tamanho de 1 palavra longa
4A4F484E JOHN

00000001 MNimero de referéncias

00000014 o©Offset da referéncia

81000002 XREF, tamanho de 2 palavras longas
42494c4Cc BILLY

59000000 (zeros para preencher)

00000001 Namero de referéncias

0000000E oOffset da referéncia

00000000 Final de bloco externc

hunk_end

O programa correspondente ao primeiro é o seguinte:

IDNT B
XDEF BILLY, JOHN
XREF MARY

0000’2A3C AAARA AAARA MOVE.L #SAAAAAA, DS
* Entry point externo

0006"4E71 BILLY HOP

* Entry point externo

00087201 JOHN MOVEQ #1,01

* Chamada a referéncia externa

00O0A‘4EF9 0000 0000 JMP MARY
END

O que produzird o seguinte cédigo de safda:

hunk_unit

00000001 Tamanho em palavras longas
42000000 Nome da unidade

hunk_code

00000004 Tamanho em palavras longas
2A3CAAAA ARAA4E71 72014EF9 00000000
hunk_ext

01000001 XDEF, tamanho de 1 palavra longa
4A4F484E JOHN

00000008 oOffset da definigao

01000002 XDEF, tamanhco de 2 palavras longas
42494c4Cc BILLY

59000000 (zeros para preencher)

00000006 offset da definigédo

339



340

81000001
4D415259
00000001
0000000C
00000000
hunk_ end

Depois que vocé passar este arquivo pelo linker, o arquivo de carregamento terd o
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XREF,
MARY
Namero de referéncias
Offset da referéncia
Final de bloco externo

tamanho de 1 palavra longa

seguinte formato:

hunk header

00000000
00000002
00600000
00000001
00000008
40000004

hunk code

Henhum nome de hunk
Tamanho da tabela de hunk
Primeiro hunk

Ultimo hunk

Tamanho do hunk 0

Tamanho do hunk 1

00000006 Tamanho do cédigo em palavras longas
ooo00008 123COOFF TOO014E71 4EB90000 00062239 00000008
hunk reloc32

00000001 Niamero no hunk 0

00000000 Hunk 0

00000000 oOffset a ser relocado

00000002 Haomero no hunk 1

00000001 Hunk 1

00000014 oOffset a ser relocado

0000000E Offset a ser relocado

00000000 Zero para marcar o final

hunk end

hunk_code

00000004 Tamanho do cédigo em palavras longas
2ZA3CAARA AAAA4ET1 T2014EF9 0000000A

hunk reloc32

00000001
00000000
0000000C
00000000

Nimero no hunk 0

Hunk 0

Offset a ser relocado
Zero para marcar o final

hunk end

Ao carregar este cédigo na memdria, o loader 1é o bloco do cabecgalho e aloca um
tabela de hunks de duas palavras longas. Em seguida ele aloca espaco chamando uma
rotina do sistema operacional e requisitando duas dreas com o tamanho de 6 e 4
palavras longas, respectivamente. Assumindo que as duas dreas retornadas por esta
rotina estejam nos enderecos 3000 e 7000, a tabela de hunks ird conter 3000 e 7000.

O loader lé o primeiro hunk e posiciona o primeiro cé6digo no enderego 3000, passando
entfo a proceder 4 relocacdo. Como o primeiro item especifica relocagio com respeito
ao hunk 0, o loader adiciona 3000 4 palavra longa no offset 0, convertendo o valor
ali armazenado de 00000008 para 00003008. O segundo item especifica relocagéo
com respeito ao hunk 1. Embora ndo seja carregado, nés sabemos que este hunk
deverd ser carregado no enderego 7000, assim, esta quantidade é adicionada aos
valores armazenados em 300E e 3014. Note que o linker jd inseriu os offsets
00000006 e 00000008 nas referéncias no hunk 0, de maneira que elas se referem ao
offset correto no hunk 1 para a definicdo. Dessa maneira, as palavras longas especifi-
cando as referéncias externas terminam contendo os valores 00007006 e 00007008, o
que corresponde ao local correto assim que o segundo hunk for carregado.

De modo semelhante, o loader carrega o segundo hunk na memoria na locagéo 7000,
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e a informacdo de relocagdo especificada altera a palavra longa em 700C de
0000000A (o offset de MARY no primeiro hunk) para 0000300A (o endereco de
MARY na meméria).

O loder trata as referéncias a bibliotecas residentes da mesma maneira. A Gnica
diferenca é que, apés abrir a biblioteca, as locagées dos hunks da biblioteca séo
copiadas no inicio da tabela de hunks. Em seguida o loader modifica as referéncias
4 biblioteca residente para que passem a se referir ao local correto, adicionando a
tais referéncias a base dos hunks da biblioteca.

Estrutura dos Arquivos de
Bibliotecas do Amiga

Existem dois tipos de estruturas de arquivos de biblioteca no Amiga: o formato
original usado pelos linkers ALINK e Blink, e o novo formato indexado usado com
as versoes 7.2 e posteriores do Blink.

A estrutura original dos arquivos de biblioteca do Amiga consiste essencialmente
em um ou mais médulos de objeto concatenados em um tinico arquivo. Esta estrutura
tem a vantagem da simplicidade. Mais médulos de objetos podem ser acrescentados
a biblioteca bastando anex4-los ao final do arquivo da biblioteca.

Neste formato a passagem inicial executada pelo linker precisa processar o arquivo
da biblioteca seqliencialmente, a fim de encontrar as unidades de programa neces-
sdrias para se efetuar a ligacso.

Exemplo de um Arquivo de Biblioteca

Desse modo, uma biblioteca tipica teria a seguinte aparéncia:

HUNK_UNIT, 2, "First pPu"
HUNK_NAME, 3, "First Hunk"
HUNK_CODE, 20, 20 palavras longas de cédigo...
HUNK_RELOC32, 3, 3 12, 23, 4%

2: 2, 4; M

0
HUNK_EXT, EXT_DEF|2, “FirstDef"

EXT_DEF|3, "SecondDef"
EXT REF32|2, “Thirdpef", 2, 12, 48

EXT REF32|3, "FourthDef", 1, 4
0

HUNK_DEBUG, 7, 7 palavras longas de informagdes de depuracgao...
HUNK_ERD
HUNK_NAME, 3, "Second Hunk"
HUNK_DATA, 30, 30 palavras longas de dados...
HUNK_EXT, EXT DEF|3, "FirstConst", 0

EXT DEF|3, "FourthbDef", 4

EXT_DEF|3, "LongString", 8

0

HUNK_END
HUNK_BSS, 40
HUNK_EXT, EXT_DEF|2, ‘“workstr", 0

0
HUNK_ERD
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HUNK_UNIT, 3, "Second PU"
HUNK_NAME, 3, "Third Hunk"
HUNK_CODE, 64, 64 palavras longas de cdédigo..
HUNK_RELOC32, 2, 0, 14, 54
4, 1, 4, 22, 28, 44
3, 2, 10, 38, 100
0
HUNK_EXT, EXT_REF32|2, “FirstDef", 2, 14, 54
EXT_REF32|3, “LongString", 3, 22, 28, 44
EKT_DEF12, “ThirdDef", 0
0
HUNK_END

Estrutura da Nova Biblioteca

O novo formato de arquivos de biblioteca é bastante similar ao antigo. A principal
diferenca é a existéncia de um nivel extra de encapsulamento, proporcionada pelo
uso de dois novos tipos de hunks. Os usudrios podem continuar intercalando
bibliotecas através da concatenagdo de arquivos, e bibliotecas com o formato novo e
antige podem ser anexadas conjuntamente.

O novo formato é mais compacto e seu processamento pelo linker é mais ra’pidu. Ele

alcanca esse desempenho e flexibilidade gracas & adigdo de dois tipos extras de
hunks, conhecidos como hunk lib e hunk_index. Como todos os tipos de hunks do
AmlgaDOS esses hunks consistem em um valor de palavra longa que define o tipo,
o qual é seguido por um valor de 32 bits que indica o nimero de palavras longas
subseqiientes no hunk. Além disso, eles sempre ocorrem em pares, hunk_lib primei-
ro, e hunk index depois. Nada fica entre eles.

hunk_lib (1019/3FB)
O formato do hunk _lib € mostrado na figura 10-N.

hunk_lib
N

N
Palavras Longas
dos Hunks Contidos

Figura 10-N hunk_lib (1019/3FB).

O campo que descreve o tamanho (N) da estrutura do hunk_lib precisa ser uma soma
de TODAS as palavras longas pertencentes a estrutura, excluindo-se o tipo do hunk
e o campo do tamanho. A soma das palavras longas indicada no campo do tamanho
pode ser maior do que 65.535. Entretanto, é importante observar que o o offset, em
palavras longas, para o ultimo hunk code, data ou bss, ndao pode ser maior que 65.535
(veja hunk index, a seguir). Se os hunks contidos (ou seus hunks constituintes) se
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estenderem além deste ponto, a soma no campo do tamanho de hunk_lib deverd
inclui-los da mesma maneira.

hunk_index (1020/3FC)

O hunk_index fornece um indice para todos os hunks concatenados no hunk_lib. O
formato do hunk_index é descrito na figura 10-O.

Exemplo de hunk lib

Eis um exemplo de uma biblioteca com o novo formato, baseada no exemplo descrito
anteriormente no tépico "Exemplo de um Arquivo de Biblioteca". Esta biblioteca é
formada dispondo-se em pares um hunk_lib e um hunk_index. Este é o hunk_lib:

HUNK_LIB, 191
HUNK_CODE, 20, 20 palavras longas de cédigo...
HUNK_RELOC32, 3, 3 12, 22, 48

2, 2, 4, 34

0

HUNK_EXT, EXT_REF32|2, “Thirdpef", 2, 12, 48
EXT_REF32|3, "FourthDef", 1, 4
0

HUNK_DEBUG, 7, 7 palavras longas de informagdes de depuragao...
HUNK_END

HUNK_DATA, 30, 30 palavras longas de dados...

HUNK_END

HUNK_BSS, 40

HUNK_END

HUNK_CODE, 64, 64 palavras longas de cddigo...

HUNK_RELOC32, 2, 0, 14, 54

4, 1, 4, 22, 28, 44
3, 2, 10, 38, 100

HUNK_EXT, EXT_REF32|2, "FirstDef", 2, 14, 54
EXT_REF32|3, ‘"LongString", 3, 22, 28, 44
0
HUNK_END
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hunk_index
N
Tamanho do
Bloco de Strings
em Bytes
Bloco de
Strings (Até 64K Uiiset m es
de Strings) (16 Bis) do
Nome da Unidade
: de Programa
Unidade de
Programa 1 2;1 no Bloco de Offset em Bytes
| ngs (16 Bits) do
g Nome do Hunk N2
Unidade de o Lonaia (16 no Bloco de Strings
Programa 2 Bits) para o Primei-
ro Hunk da Unidade | Itamanho do Hunk N2
Unidade de e Lt
Programa N1 filamars Tipo do Hunk N2
Hunks da Unidade Nimero de
de Programa N1 HunkRefs
(EXT_REF32s e
Entrada 1 do Hunk EXT_REF16s)
Entrada 2 do Hunk hunkret
Enrada N2 do Hunk| hunkRef 2 Offset em Bytes
(16 Bits) do
hunkRef N3 Nome do Simbolo N3
no Bloco de Strings
Nimero de DefEntrys
(EXT_DEFs, elc.)
Offset em Bytes
DefEntry 1 (16 Bits) do Nome
do Simbolo N4 no
DefEntry 2 Bloco de String
Offset em Bytes
DefEntry N4 (16 Bits) do
Simbolo N4 a Par-
tir da Base do Hunk
Tipo do Simbolo
N4 (16 Bits)

Figura 10-O formato do hunk_index.
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Exemplo de hunk_index

O hunk_index para a biblioteca é mais complicado. Ele obedece ao seguinte formato
genérico:

hunk_index.

Tamanho.

Bloco de strings alinhado por palavra de 16 bits.
Uma ou mais estruturas PUNIT.

. . L] -

Onde o bloco de strings consiste em um valor de palavra de 16 bits representando o
tamanho do restante do bloco, em bytes, e o resto do bloco consiste de strings em
estilo C, terminadas por NULL. O primeiro string precisa ser um string nulo. Os
strings NAO sdo alinhados para o limite de uma palavra. O bloco, se necessério,
deverd ser preenchido no final com um tnico byte 0, a fim de alinhd-lo para o limite
de uma palavra. Desta maneira, um bloco de st.‘rings para o exemplo acima teria a
seguinte aparéncia:

122

" no offset 0
"Pirst PU" no offset 1
"Firat Hunk" no offset 10
"FirstDef" no offset 21
"SecondDef" no offset 30
"ThirdDef" no offset 40
"FourthDef"™ no offset 49
"second Hunk" no offset 59
"FirstConst" no offset 71
"LongString” no offset 82
"workstr" no offset 93
"Second PU" no offset 101
"Third Hunk" no offset 111

Este bloco néo precisou do acréscimo de nenhum byte 0 no final a fim de proporcionar
oalinhamento para um limite de palavra de 16 bits. Note que este bloco, excluindo-se
o campo que descreve o tamanho, nio pode ser maior do que 65.534 bytes (64K — 2
bytes). O byte de preenchimento no final, quando presente, deverd ser incluido no
campo de tamanho do bloco.

Sucedendo o bloco de strings no hunk_index, aparecem uma ou mais estruturas
PUNIT com o seguinte formato:

* Um cabegalho PUNIT.

* Uma ou mais entradas de hunks.

* Se necessério, um valor 0 para preenchimento a fim de realinhar o hunk para
um limite de palavra longa.

Onde o cabegalho PUNIT consiste de:

1. Um offset de 16 bits para o string que descreve o nome da unidade de programa no
bloco de strings precedente (0 é o offset para a primeira string; -2 é o offset para o tamanho
do bloco). Este offset é expresso em bytes e com sinal. Assim, o espago total de strings
disponivel para os nomes de simbolos de um hunk _lib corresponde a 65.534 bytes.

2. Um offset de 16 bits para o primeiro hunk (code, data ou bss) de uma unidade de
programa dentro da estrutura hunk_lib precedente. Este offset é expresso em
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palavras longas, significando que nenhum hunk na hunk lib correspondente pode
comecar além de um offset de 262.140 bytes.

3. Um somatério de 6 bits do nimero de hunks na estrutura hunk lib precedente
(code, data e bss).

E uma entrada de hunk consiste em:

1. Umoffset de 16 bits para o string que descreve o nome do hunk no bloco de strings
(ou entao 0 — o string nulo).

2. Um valor de 16 bits expressando o tamanho do hunk, em palavras longas.

3. Um valor de 16 bits expressando o tipo do hunk (hunk code, hunk data,
hunk bss), com a defini¢do de Chip ou Fast memory sinalizada pelos flags nos
2 bits superiores da palavra correspondente ao tipo.

4. Uma soma de 16 bits do nimero de referéncias. Esta informacao € duplicada a
partir das referéncias EXT REF do hunk_ext que estiver associado com o hunk.
Este campo é seguido pelos offsets de 16 bits para os strings dos simbolos sendo
referenciados no bloco de strings (o string em si é uma referéncia de 32 bits).

5. Uma soma de 16 bits do nimero de defini¢oes. Esta informacéao é retirada dos
hunk_exts do hunk (o que explica por que eles sdo menores no exemplo do
hunk_lib acima). Este campo é seguido por 0 ou mais entradas de trés palavras:
a) Um offset de 16 bits para o string que contém o nome do simbolo definido no
bloco de strings (bits mais significativos sempre ressetados).

b) Um offset de 16 bits (em bytes) para o simbolo a partir da base do hunk.

¢) Um tipo de 16 bits correspondente a definicdo do simbolo. Observe que o tipo
foi estendido. Em alguns tipos de valores EXT ABS, mais notadamente as
referéncias CIA na biblioteca amiga.lib, o valor ABS tem bits significativos que
consomem até 25 bits para serem armazenados.

Como o valor do campo que descreve o tipo cabe confortavelmente em 1 byte, o byte
superior é reservado para os bits 16-23 dos valores EXT ABS. J4 o bit 6 do byte do
tipo é usado para anotar o estado dos 8 bits superiores do valor original de 32 bits
de EXT ABS (isto é, todos 1’s ou todos 0’s). Isto permite que 25 bits de informacées
EXT ABS sejam armazenados nas estruturas existentes. Assim, para dados
EXT ABS, o formato é o seguinte:

valores EXT ABS originais: absl = §$§c709d3
abs2 = -14872941 ($££f1d0e93)
valores EXT_ABS resultantes: absl = $09d3 (palavra)
Sc’ (byte)
EXT ABS (byte)
abs2 = §0e93 (palavra)
$1d (byte)

EXT_ABS | 64 (byte)

Note que em todas as estruturas hunk_index, quando um valor de 16 bits que
expressa a contagem dos elementos de um determinado tipo num array for igual a
zero, NENHUM elemento desse tipo estard presente na estrutura.

Assim, o hunk_index para o hunk_lib mostrado anteriormente é:

hunk_index, 57
122

no offset 0
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"First pU" 1
"First Hunk" 10
"FirstDef" 21
"SecondDef" 30
"ThirdDef" 40
"FourthDef" 49
"Second Hunk" 59
"FirstConst" 71
"LongString" 82
"workstr" 93
"Second PU" 101
"Third Hunk" 111
i, 0, 3 unidade de programa ¢/ 3 hunks...
10, 20, HUNK_CODE informagao do hunk
2, 40, 49 2 refs...
2, 21, 0, EXT _DEF 2 defs..

30, 38, EXT DEF
59, 30, HUNK_DATA informagao do hunk
0 nenhuma ref
3, 71, 0, EXT_DEF 3 defs...
49, 4, EXT_DEF
82,4, EXT_DEF

0, 40, HUNK BSs informacgido do hunk
0 nenhuma ref
1, 93, 0, EXT DEF 1 def...
101, 92, 1 unidade de programa ¢/ 1 hunk...
111, 64, HUNK_CODE informagao do hunk
2, 21, 82 2 refs...
1, 40, 0, EXT DEF 1 def...
0 preench., 16 bits p/ alinhar hunk p/ palavra longa

Observe nos exemplos que a estrutura hunk_lib ainda continha os hunk_ends, os
hunk_reloe32, o hunk_debuge parte de alguns dos hunk_exts. Se um hunk_symbol
estivesse presente ele também precisaria estar no hunk_lib com seus corresponden-
tes hunks code, data ou bss.

Estes hunks — hunk_code, hunk_data, hunk bss, hunk_reloc32, hunk_relocl6,
hunk_reloc8, hunk symbol hunk_debug e hunk end — precisam estar presentes
exatamente como se ndo estivessem em um hunk_lib.J4 o hunk_unite o hunk_name
precisam ser removidos, sendo substituidos por entradas de unidades de programa
no hunk_index associado com o hunk lib. Do hunk_ext precisam ser removidas
quaisquer EXT _DEFs. Esse tipo de informacéo deverd constar nas entradas de hunk
do hunk_index. EXT REF32s e/ou EXT REF16s precisam estar presentes em um
hunk_ext para que “este possa permanecer no hunk lib. As EXT REF32s e
EXT REF16s precisam também ser anotadas na lista de referéncias na entrada de
hunk encontrada no hunk_index para o hunk. J4 as referéncias EXT REFS8s nio
sdo suportadas.
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Capitulo 11

Estrutura de Dados
do AmigaDOS

Este capitulo descreve as estruturas de dados relativas & meméria e aos arquivos
do AmigaDOS. A organizagao dos discos é discutida no Capitulo 9.

Introducao

O AmigaDOS dispée de um mecanismo de entrada e saida independente do dispo-
sitivo fisico. Este recurso é implementado através da criagdo de um processo de
manipulagéo (ou handler) para cada dispositivo utilizado. O processo de manipula-
¢do aceita um conjunto padrio de requisi¢ées de I/O e as converte nas requisigdes
especificas para o dispositivo solicitado. Todos os clientes do AmigaDOS se referem
ao processo de manipulagdo ao invés de se referirem diretamente ao dispositivo,
embora seja possivel acessar um dispositivo sem utilizar o seu handler, se isto for
necessério. Este capftulo descreve a estrutura de dados do AmigaDOS, incluindo o
formato de um processo, estruturas de dados centrais compartilhadas, e a estrutura
das requisigdes dos handlers.

Além dos valores usualmente empregados no Amiga como LONGs e APTRs, o
AmigaDOS também usa BPTRs. Um BPTR nada mais é do que um ponteiro BCPL,
ou seja, um ponteiro para um bloco de meméria alinhado por palavra longa e dividido
por 4. Assim, para ler um BPTR em C, basta executar um shift left do mesmo duas
vezes. Para criar um BPTR, vocé deve usar a memdria obtida através de uma
chamada para a func¢do AllocMem( ) do AmigaDOS. Também é licito utilizar a
memdria de stack, mas vocé deverd se certificar de que o endereco inicial estd num
limite de palavra longa.

O AmigaDOS também usa strings BCPL, conhecidos como BSTRs. Um BSTR
consiste em um BPTR para uma posicdo da meméria que contém o tamanho do
string, no primeiro byte, e os bytes que formam o string logo em seguida.

Algumas referéncias ao Vetor Global (Global Vector) aparecem neste capitulo. O
Vetor Global é uma tabela de jumps usada pelo BCPL, e que pode ser compreendida
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como um ponteiro para um Vetor Global padrao compartilhado. Alguns processos,
como o que manipula os arquivos, usam um vetor global privativo. Em ambos os
casos, vocé jamais deverd acessar o Vetor Global a partir de seu programa, uma vez
que ele se destina ao uso exclusivo do AmigaDOS. Nas versées 2.0 e posteriores do
AmigaDOS, o Vetor Global é usado somente para manter a compatibilidade com os
antigos programas em BCPL. O novo AmigaDOS foi escrito em C e Assembler e ndo
utiliza o Vetor Global.

Estruturas de Dados dos Processos

Os valores discutidos a seguir sao criados como parte de um processo do AmigaDOS.
Existe um conjunto completo de valores para cada processo.

Um processo pode ser descrito como uma tarefa Exec ao qual foi acrescentado um
determinado nimero de estruturas de dados adicionais. A estrutura do processo
consiste de:

* Estrutura da tarefa Exec.

* Porta de mensagens Exec.

» Valor do processo para o AmigaDOS.

O identificador do processo que o AmigaDOS utiliza internamente é um ponteiro
para a porta de mensagens Exec (pr_MessagePort) a partir da qual a tarefa Exec
pode ser obtida,

Os valores dos processos do AmigaDOS sao os seguintes:

Valor Nome Descrigéao

BPTR pr_SegList Array das listas de segmentos utilizados pelo
processo.

LONG pr_StackSize Tamanho do stack do processo, em bytes.

APTR pr_‘GlobVec Vetor global para o processo (BCPL).

LONG pr_TaskNum NGmero da tarefa do CLI.

BPTR pr_StackBase Ponteiro para a posigao final do stack do
processo na meméria.

LONG pr_Result2 Valor do resultado secundirio da Gltima chamada.

BPTR pr_CurrentDir Lock associado com o diretério corrente.

BPTR pr_CIs Stream de entrada do CLI atual.

BPTR pr_COSs Stream de saida do CLI atual.

APTR pr_ConsoleTask Processo de manipulagao do console para a
Jjanela atual.

APTR pr_FilesystemTask Processo de manipulagac de arquivos para
o drive atual.

BPTR pr_CLI Ponteiro para o CLI.

APTR pr_ReturnAdd Ponteiro para o elemento anterior do stack.

APTR pr_PktWait Fungdo a ser chamada enquanto & aquardada uma
mensagem,

APTR pr WindowPtr Janela para a impressdo de mensagens de erro.

As definigoes a seguir foram acrescentadas a estrutura de dados dos processos nas
versoes V2.0 e posteriores do AmigaDOS:
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Valor Nome Descrigéo

BPTR pr_HomeDir Diretério residente do programa em execugdo.

LONG pr_Flags Flags contendo informagdes sobre o processo
para o DOS.

LONG (*pr_ExitCode) Rotina a chamar na saida do programa,

(LONG returncode,ou NULL.

LONG pr_ExitData)
LONG pr_ExitData Passado como um argumento para pr_ExitCode.
UBYTE * pr_Arguments Argumentos passados para o processo no

inicio do mesmo.

struct MinListpr LocalVars Varidveis de ambiente locais.
ULORG pr_ShellPrivate Para o uso do Shell atual.
BPTR pr_CES Stream de erro, se NULL, o stream pr COS & usado.

Para identificar os segmentos usados por um determinado processo, vocé deverd
utilizar o array pr_SegList. O tamanho deste array de palavras longas é apontado
por pr_SegList[0], e seus outros elementos serdo zero ou ponteiros BPTR para uma
lista de segmentos. As fungoes CreateProc( ) e CreateNewProc( ) do AmigaDOS
criam este array, com os dois primeiros elementos do array apontando para o cédigo
residente, e o terceiro elemento (a SegList) sendo passado como um argumento. Ao
. terminar o processo, a funcdo FreeMem( ) deverd ser chamada a fim de retornar o
espago de memdria alocado para pr_SegList. Veja o Capitulo 9 para maiores
informacdes sobre estas fungdes.

O campo pr_StackSize indica o tamanho do stack do processo, tal como indicado pelo
usudrio nos argumentos das chamadas CreateProc( ) e CreateNewProc( ). Nao
confunda o stack do processo com o stack de comandos que o CLI utiliza an chamar
um programa. O CLI obtém o stack de comandos antes de executar um programa,
e vocé pode alterar o tamanho desse stack com o comando STACK do AmigaDOS.
Quando vocé cria um processo, 0 AmigaDOS obtém o stack do processo e armazena
o tamanho do mesmo em pr_StackSize. O ponteiro para o espago destinado a
acomodar o stack e o bloco de controle do processo é também armazenado no campo
MemEntry da estrutura da tarefa. Quando o processo termina, esse espago é
retornado através de uma chamada a rotina FreeVec( ). Vocé pode encadear toda a
memdria que obtiver dentro desta estrutura, de maneira que ela também seja
retornada quando a terefa terminar. Mas tenha cuidado: lembre-se de que este
método ndo funciona com programas executados a partir do CLI, pois neste caso a
memdria nao é liberada até que o processo seja encerrado.

Admitindo-se que o processo tenha sido criado por uma chamada a CreateProc( ) ou
CreateNewProc( ), GlobVec serd um ponteiro para o Vetor Global compartilhado.

Alguns processos de manipulagao internos do AmigaDOS, contudo, usam um vetor
global particular.

O valor de pr_TaskNum é normalmente igual a zero: um processo CLI armazena o
menor inteiro que identifica a invocacdo do CLI neste campo.

O ponteiro pr_StackBase aponta para a posi¢do final do stack do processo na
memoria. Note que este valor corresponde ao final do stack quando se usam
linguagens como o C ou Assembler, porém equivale a base do stack para linguagens
como a BCPL. Observe ainda que o valor de pr_StackBase eventualmente pode nio
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ser o mesmo que a sua aplicagdo utiliza (por exemplo, se 0 seu programa for iniciado
a partir do CLI).

Os campos pr_Result2 e pr_CurrentDir sdo manipulados pelas func¢ées [oErr( ) e
CurrentDir( ) do AmigaDOS, respectivamente. Os campos pr_CIS e pr_COS séo os
valores que Input( ) e Output( ) retornam, e se referem aos filehandles que vocé
devera utilizar ao rodar um programa sob o CLI. Nunca acesse pr_CIS e pr_COS
diretamente, use sempre as fungdes do AmigaDOS disponiveis para este fim

O campo pr_ConsoleTask indica o processo de manipulagdo do console (console
handler) para a janela atual. O campo pr_FileSystemTask se refere ao processo de
manipulacao de arquivos (file handler) para o dispositivo de boot. Esses valores séo
utilizados quando se tenta abrir o dispositivo *, ou entdo abrir um arquivo por meio
de uma descri¢do de path relativo quando o campo pr_CurrentDir for nulo.

O valor do ponteiro pr_CLI é néo zero apenas para processos CLIL. Neste caso ele se
refere a uma estrutura adicional utilizada pelo CLI, e que possuil o seguinte formato:

Valor Nome Descrigéo

LONG cli Result2 Valor de IoErr( ) apdés o Ultimo comando,
BSTR cli_SetName Nome do diretério corrente.

BPTR cli_ CommandDir BPTR para um path do CLI.

LONG cli_ReturnCode Cédigo de retorno do Gltimo comando.

BSTR cli_ CommandName Nome do comando atual.

LONG cli FailLevel Limite do erro (definido por FAILAT).

BSTR cli_ Prompt Prompt atual (definido por PROMPT).

BPTR cli_StandardInput Entrada default do CLI (terminal).

BPTR cli_CurrentInput Entrada atual do CLI.

BSTR cli_ CommandFile Nome do arquivo de comandos EXECUTE.

LONG cli_Interactive Booleano, verdadeiro se forem requeridos prompts.
LONG cli_Background Booleano, verdadeiro se o CLI foi criado por RUN.
BPTR cli_CurrentOutput Saida atual do CLI.

LONG cli_DefaultStack Tamanho do stack a ser obtido em palavras longas.
BPTR cli_standardOutput Saida default do CLI (terminal).

BPTR cli ModuleSegList do comando atualmente carregado.

A funcéo Exit( ) do AmigaDOS utiliza o valor do campo pr_ReturAdd, que aponta
para a posigao imediatamente acima do endereco de retorno no stack atualmente
ativo. Se a saida de um programa se d4 através da execugdo de um RTS num stack
vazio, o controle passa para o endereco da rotina introduzido no stack por Create-
Proc( ) ou pelo CLI. Caso o programa termine com uma chamada a Exit( ), entdo o
AmigaDOS utiliza esse ponteiro para extrair o mesmo endereco de retorno. Note
que a fungdo Exit( ) do AmigaDOS € inadequada para a saida da maioria dos
programas, os quais deverao de preferéncia empregar a fungéo exit fornecida pelo
fabricante do compilador.

O valordo campo pr PktWait é normalmente zero. Caso contrario, o AmigaDOS chamard
a fungdo apontada porpr PktWait toda vez que um processo estiver aguardando umsinal
que indica a chegada de uma mensagem. Da mesma maneira que GetMsg( ), essa fungéo
devera retornar uma mensagem assim que a mesma estiver disponivel. Normalmente
esta funcéo é usada para filtrar mensagens privativas que chegam a porta de mensagens
padrao do processo, e nio sao dirigidas para o AmigaDOS.
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O ponteiro pr_WindowPtr é usado quando o AmigaDOS detecta um erro que
normalmemte requer a interven¢éo do usudrio. Um exemplo desse tipo de erro é a
tentativa de gravar dados num disco protegido contra gravacio, ou entdo quando o
disco estd cheio. Se o valor do campo pr_WindowPtr for -1, o erro serd retornado
para o programa que chamou, na forma de um cédigo de erro da rotina Open( ),
Write( ), ou qualquer outra desse género. Se o valor de pr_WindowPtr for zero, o
AmigaDOS apresentard na tela do Worbench um pequeno menu (conhecido como
requester) informando a ocorréncia do erro e proporcionando ao usudrio a oportuni-
dade de tentar novamente a operagéo ou canceld-la. Caso o usudrio decida cancelar
a operacéo, o AmigaDOS retornaré o cédigo de erro ao programa que chamou. Se
ele preferir tentar de novo, ou inserir um outro disco, entdo o AmigaDOS tentard
executar a operagdo mais uma vez. Nas versdes V2.0 e posteriores do AmigaDOS,
os requesters serdo apresentados na tela publica default.

Se vocé inserir um valor positivo no campo pr_ WindowPtr, o AmigaDOS assumird
que este é um ponteiro para a estrutura de uma janela. Normalmente vocé introdu-
ziria aqui a estrutura Window referente a janela que estiver sendo utilizada. Neste
caso, 0 AmigaDOS exibird a mensagem de erro na janela que vocé tiver especificado,
ao invés de usar a tela do Workbench. Observe que mesmo que vocé esteja utilizando
uma outra tela, ndo héd problema em manter o campo pr_WindowPtr igual a zero.
Porém, as memsagens exibidas pelo AmigaDOS aparecerdo na tela do Workbench
— a qual possivelmemte estard encoberta pela sua tela.

O valor inicial de pr_WindowPtr é herdado do processo que criou o processo atual.
Se vocé decidir efetuar uma alteragido em pr_WindowPtr de dentro de um programa
que roda sob o CLI, vocé devera salvar o valor original e restaurd-lo quando
terminar, do contrério, o processo CLI ird conter um pr_WindowPtr apontando uma
janela que néo se encontra mais presente.

Todos os demais campos da estrutura de processo sdo novos e aparecem somente
nas versbes V2.0 e posteriores do AmigaDOS. O campo pr_HomeDir indica o
diretério a partir do qual o programa associado com o processo foi carregado. Este
campo é referenciado quando o recurso PROGDIR: da versdo V2.0 é utilizado. O
campo pr_Flags é privativo, contendo flags para uso exclusivo do AmigaDOS.

O campo (*pr_ExitCode)( ) é um LONG que aponta para a rotina de limpeza da
memoéria a ser chamada apés o término do programa. Este campo recebe como
pardmetro o cédigo de retorno do programa, e pode devolver um cédigo de retorno
modificado quando o processo termina. O campo pr_ExitData é oferecido como uma
conveniéncia, permitindo que vocé passe informagdes adicionais para a rotina
pr_ExitCode automaticamente.

Outro campo novo é pr_Arguments. Ele corresponde a um string, terminado por
NULL, com os argumentos a nivel de registro passados para o processo no inicio do
programa. Vocé pode modificar este campo usando a fungdo SetArguments( ), mas
se o fizer, certifique-se de restaurar seus valores originais antes de abandonar o
programa.

O campo pr_LocalVars é usado para implementar varidveis locais ac processo. Nao
acesse esses dados diretamente, use as novas fungdes GetVar( ), SetVar( ) e Delete-
Var( ) com esta finalidade.
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O campo pr_ShellPrivate é para uso privativo do Shell associado com o processo.
Nunca acesse este campo.

O valor em pr_CES aponta para um stream de erro que o processo podera utilizar
separadamente de pr_CIS e pr_COS. Este campo ainda nio estava completamente
implementado no AmigaDOS por ocasido da elaboracio deste livro.

Redirecionando os Requesters do Sistema

No Amiga, quando um usudrio ou programa requisitam um arquivo num volume
que nao esteja montado, 0 AmigaDOS apresenta um pequeno menu intitulado
System Requester na tela do Workbench, solicitando que o usuério insira um disco.

O campo pr WindowPtr da estrutura Process determina onde a maioria dos reques-
ters do sistema relacionados com o processo deverao aparecer. O valor normal é OL,

e faz com que os requesters sejam exibidos na tela do Workbench (a tela publica
default).

Se a sua aplicagdo dispuser de uma tela prépria personalizada, e vocé precisar
efetuar qualquer operacao que possa causar o surglmento de um System Request
(tal como carregar arquivos ou imprimi-los), vocé devera redirecionar os requesters
para o seu processo, de maneira que os requesters relacionados com o seu processo
aparecam na tela da sua aplicagao.

Para fazer isso, localize primeiramente o seu processo:
proc = (struct Process *)FindTask(NULL)

Salve o antigo valor de proc->pr WindowPtr e substitua-o por um ponteiro para uma
das janelas Intuition na sua tela personalizada. Os requesters surgirdao na mesma
tela (e com o mesmo titulo) que essa janela. Certifique-se de restaurar o valor
original de pr_ WindowPtr antes de fechar a sua janela ou encerrar o programa.

Outras aplicacoes podem desejar desabilitar temporariamente os requesters, de
maneira que tentativas de executar chamadas como Open( ) ou Lock( ) com volumes
nao montados simplesmente retornem um erro sem a apresentaciao de um requester.
Para fazer isso, salve o antigo valor de pr_WindowPtr e armazene -1L em seu lugar.
Antes de encerrar o seu programa, restaure o valor original de pr_ WindowPtr.

Estrutura das Bibliotecas do DOS

Embora exista somente uma vez, esta estrutura de dados é utilizada por todos os
processos do AmigaDOS. Fazendo uma chamada a OpenLibrary( ), vocé podera
obter um ponteiro para a base da biblioteca. A base da estrutura de dados consiste
num offset positivo para o ponteiro da base da biblioteca. O ponteiro da base da
biblioteca aponta para a seguinte estrutura:

* Estrutura Node da biblioteca.

» APTR para estrutura RootNode do DOS.

* APTR para Vetor Global Compartilhado do DOS.
«  Dump do registro privativo do DOS.
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Muitas chamadas internas do Am}gaDOS utilizam o Vetor Global Compartilhado,
que consiste em uma tabela de jumps. Vocé ndo deverd utilizd-lo normalmente,
exceto através das chamadas de interfaceamento disponiveis. O Vetor Global estd
sujeito a modificagdes sem aviso prévio.

A estrutura RootNode consiste no seguinte:

Valor Nome Descrigéo

BPTR rn_TaskArray Array de processos CLI.

BPTR rn_ConsoleSegment SegList para o CLI.

struct

DateStamp rn_Time Hora atual.

LONG rn_RestartSeq SegList para o processo de validagdo do disco.
BPTR rn_Info Ponteiro para estrutura Info.

Os campos descritos a seguir foram acrescentados a estrutura RootNode nas versées
V2.0 e posteriores do AmigaDOS.

BPTR rn_FileHandler Segmento para um handler de arquivos.
Segment

struct

MinList rn_CliList Nova lista de todos os processos CLI, o
primeiro cpl_Array é igual a rn_TaskArray.

struct

MsgPort *rn_BootProc Ponteiro privativo para a porta de mensagens
do filesystem a partir do qual foi dado o boot.

BPTR rn_ShellSegment SegList para o Shell (para o uso de NEWSHELL).

LONG rn_Flags; Flags para uso do DOS.

O array rn_TaskArray, cujo tamanho é armazenado em rn_TaskArray[0], armazena
os identificadores (ID) de processo — em outras palavras, as portas de mensagens
associadas com os processos — para cada CLI. O ID do processo para o CLlné
armazenado em rn_TaskArray [n]. Uma drea contigua vazia no array é preenchida
com zeros. No AmigaDOS versao 2.0, a tabela TaskArray é duphcada e estendida
com a estrutura rn_CliList. Os comandos RUN e NEWCLI inspecionam a tabela
rn_TaskArray a procura da préxima drea contigua livre, e a utilizam para o novo
CLI criado. Vocé nio deve acessar a tabela rn_TaskArray diretamente a partir de

seu programa, ao invés disso, use as funcgées do AmigaDOS disponiveis para esse
fim.

O campo rn_ConsoleSegment contém a lista de segmentos para o cédigo do CLI. Os

comandos RUN e NEWCLI usam este valor para criar uma nova instdncia de um
CLL

A estrutura RootNode armazena a data e hora atuais. Normalmente vocé devera
utilizar a func¢io DateStamp( ) do AmigaDOS a fim de retornar um conjunto de
valores consistentes. Os valores de Days, Mins e Ticks especificam a data e a hora.
O valor de Days é o nimero de dias transcorridos desde 1° de janeiro de 1978. O
valor de Mins é o nlimero de minutos contados desde a meia-noite. Um Tick equivale

a 1/50 de segundo, mas a hora s6 serd atualizada quando a fungdo DateStamp( ) for
chamada.

O campo RestartSeg é uma lista de segmentos para a rotina de validagéo do disco,
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que consiste num processo que o AmigaDOS cria toda vez que vocé insere um novo
disco em um drive. Nas versoes V2.0 e posteriores do AmigaDOS este campo é nulo,
ja que o processo de validagio do disco ndo é mais separado.

Os demais campos da estrutura RootNode sdo novos, e aparecem apenas nas versdes
V2.0 e posteriores do AmigaDOS.

O campo chamado rn_FileHandlerSegment é uma lista de segmentos do filesystem
da ROM.

O campo rn_CliList armazena uma lista de tabelas de ponteiros CLI. Isto suplanta
o procedimento do rn TaskArray usado nas versoes anteriores do AngaDOS 2
elimina o limite quanto ao nimero de CLIs que podem ser executados ao mesmo
tempo. Note que a primeira tabela na lista rn_CliList é também armazenada em
TaskArray, com o propésito de preservar a compatibilidade com as versdes mais
antigas do AmigaDOS. Esta lista deve ser acessada somente utilizando-se as fungoes
FindCli( ) e MaxCli( ). Jamais a acesse diretamente de seu programa.

O campo rn_BootProc é um ponteiro privativo para o processo do filesystem a partir
do qual foi inicializado o sistema. Este ndo é necessariamente o mesmo filesystem

da ROM.

O campo rn_ShellSegment aponta a lista de segmentos para o Shell ativo na
inicializagdo do sistema. J4 o campo rn_Flags contém novos flags usados para
futuras expansées pelo AmigaDOS. Atualmente ele contém apenas um flag, que
determina se o curinga do AmigaDOS deverd ser um caractere * ou #?,

A Subestrutura Info

Para acessar a estrutura Info, que possui o formato mostrado a seguir, vocé devera
utilizar o ponteiro rn_Info.

Valor Nome Descrigido

BPTR di_McName Ponteiro para a lista residente,
BPTR di_DevInfo Lista de dispositivos.

BPTR di_Devices Atualmente zero.

BPTR di_Handlers Atualmente zero.

APTR di_NetHand Atualmente zero.

A maioria dos campos da subestrutura Info se encontra vazia no momento o
Commodore-Amiga deverd utiliza-los para expandir o sistema.

A estrutura DevInfo consiste numa lista de ligagoes. Vocé pode utilizé-la a fim de
identificar todos os nomes de dispositivos que 0 AmigaDOS é capaz de reconhecer,
incluindo os nomes de associacoes ASSIGN e os nomes de volume dos discos. Para
acessar as informacées na estrutura DevInfo nas versées V1.3 e anteriores do
AmigaDOS, é necessdrio primeiramente chamar a funcgdo Forbid( ). Isto significa
que chamadas Wait( ), bem como a passagem de mensagens, nido sdo permitidas
enquanto vocé acessar a estrutura. Além disso, vocé precisarda também chamar a
fun¢do Permit( ) quando tiver terminado.

Nas versdes V2.0 e posteriores do AmigaDOS, o método é diferente: vocé deverd
chamar a func¢ao LockDosList( ) antes acessar a estrutura Devinfo. Isto permite
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chamar Wait( ) e efetuar a passagem de mensagens no c6digo que acessa a estrutura
Devlnfo. Ao terminar, a fungdo a ser chamada é UnLockDosList( ). Para manter a
compatibilidade com os programas da versao V1.3, LockDosList( ) chama Forbid( )
e UnLockDosList( ) chama Permit( ). Este procedimento, contudo, serd eliminado
numa préxima versdo do AmigaDOS.

Existem trés formatos possiveis para as entradas da lista DevInfo, dependendo se
a entrada se refere a um volume de disco, a uma associagéo, ou a um dispositivo ou

diretério. Para uma entrada descrevendo um dispositivo ou diretério (via ASSIGN),
o formato é o seguinte:

Valor Nome Descrigio

BPTR dvi_Next Ponteiro para préxima entrada na lista ou zero.

LONG dvi_Type Tipo da entrada no lista (dispositivo ou
diretério).

APTR dvi_Task Processo de manipulagdo ou zero.

BPTR dvi_Lock Lock sobre o filesystem ou zero.

BSTR dvi_Handler Nome do arquivo do handler ou zero.

LONG dvi_StackSize Tamanho do stack para o processo de manipulagio.

LONG dvi Priority Prioridade do processo de manipulagédo.

LONG dvi_Startup Valor de inicializagdo a ser passado para o
processo de manipulagao.

BPTR dvi SegList SegList para o processo de manipulagdo ou zero.

BPTR dvi_GlobVec Vetor Global para o processo de manipulagdo ou
Zero.

BSTR dvi_Name Nome do dispositiveo ou nome associado via ASSIGN.

O campo dvi_Next liga todas as entradas da lista em conjunto, e 0 nome do
dispositivo légico é armazenado no campo dvi_Name. Apesar de o campo dvi_Name
ser um string BSTR, note que ele precisa terminar com um byte zero, e que este byte
extra nao devers ser incluido na contagem do tamanho do string.

O campo dvi_Type contera 0 (dt_device) ou 1 (dt_dir). Vocé pode criar uma entrada
de diretério com o comando ASSIGN do AmigaDOS. Este comando aloca um nome
para um diretério, o qual passard entdo ser chamado por um nome de dispositivo.
Se a entrada na lista se referir a um diretério, o campo Task referencia o processo
do filesystem que manipula o disco, e 0 campo dvi_Lock contém um ponteiro para
um lock sobre o diretério em questéo.

Se a entrada na lista se referir a um dispositivo, entdo o dispositivo pode ou néo ser
residente. Caso o dispositivo seja residente, o campo dvi_Task identifica o processo
de manipulagdo desse dispositivoe dvi_Lock serd normalmente zero. Se o dispositivo

nao for residente, o campo dvi_Task valerd zero e o AmigaDOS utilizars o restante
da estrutura da lista.

O valor zero no campo dvi_SegList indica que a rotina para manipulacéo do dispositivo
ndo se encontra na memdria. O campo Handler é um string que especifica o arquivo
contendo a rotina (por exemplo, SYS:L/ram-handler). Uma chamada a LoadSeg( )
carregara a rotina contida no arquivo e inserira o resultado no campo SegList.

O AmigaDOS atualmente cria um novo processo de manipulacdo utilizando os
valores dos campos dvi_SegList, dvi_StackSize e dvi_Priority. O novo processo serd
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um processo BCPL, requerendo portanto um Vetor Global. Este pode ser o valor que
vocé especificou no campo dvi_GlobVec, ou um novo vetor global privativo se

dvi_GlobVec for zero. Se dvi_GlobVec for - 1 entdo o novo processo nao é um processo
BCPL, tendo sido criado por CreateProc( ).

Ao novo processo € passada uma mensagem contendo o nome originalmente especi-
ficao, o valor armazenado em Startup, e a base da entrada na lista. O novo processo
de manipulacdo pode entdo decidir se modifica o ID do processo dentro da drea Task
ou nao, de acordo com o solicitado. Se a drea dvi Task for modificada, entio
referéncias subseqiientes ao nome do dispositivo utilizardo a mesma tarefa do
handler, isto é o que o dispositivo RAM: faz. Caso contrério, as referéncias posterio-
res ao dispositivo resultardo em novas invocagoes de processos, isto é o que o
dispositivo CON: faz.

Se o campo dvi_Type na entrada da lista for igual a 2 (dt_volume), o formato da
estrutura da lista serd ligeiramente diferente:

Valor Nome Descrigédo

BPTR dvi_Next Ponteiro para prdxima entrada na lista ou zero.
LONG dvi_Type Tipo de entrada na lista (volume).
APTR dvi_Task Processo de manipulagao ou zero.
BPTR dvi_Lock Lock sobre o filesystem,

struct

DateStamp dol_VolumeDate Data de criagao do volume.

BPTR dol_ LockList Lista de locks ativos para o volume.
LONG dol_DiskType Tipo do disco.

LONG Reserva Nédo usado.

BSTR dvi_Name Nome do volume.

Neste caso, o campo dvi_Name contém o nome do volume, e o campo Task aponta o
processo de manipulagéo, caso o volume esteja inserido no drive. Se o volume néo
estiver inserido, este campo valera zero. Para distinguir discos com 0 mesmo nome,
o AmigaDOS grava um indicador de data durante a criagao do volume, e salva a
indicagdo de data na estrutura da lista. O AmigaDOS pode entao comparar os
indicadores de data de diferentes volumes, quando necessdrio.

Caso o volume nao esteja inserido no drive, o AmigaDOS salva a lista dos locks ativos
naquele momento no campo dol_LockList. Note que este campo é privativo e nunca
deverd ser acessado diretamente pelo seu programa. Nem todos os filesystems
suportam o campo dol LockList. O AmigaDOS usa o campo dol LockList para
identificar o tipo do disco. O tipo do disco é compactado em até quatro caracteres
numa palavra longa e preenchido a direita com NULLs.

Seocampodvi_Type na entrada dalista for igual a 3ou 4 (dt_nonbindingoudt_late),
a estrutura da lista terd o seguinte formato:

Valor Nome Daescrigéo

BPTR dvi_Next Ponteiro para préxima entrada na lista, ou zero.

LONG dvi_Type Tipo de entrada na lista (associagao sem
vinculo ou com vinculo posterior).

APTR dvi_Task Processo de manipulagao ou zero.

BPTR dvi_Lock Lock sobre o filesystem,
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UBYTE * dol AssignName Nome para associagdo sem vinculo ou com
vinculo posterior.
struct
AssignList * dol list Para associagdes de maltiplos diretérios (regular).
LONG Reserva Nao usado.
LONG Reserva Nao usado.
LONG Reserva Nao usado.
LONG Reserva Nio usado.
BSTR dvi_Ngme Nome do volume.

Para associacdes de multiplos diretérios, os locks adicionais sao retirados do campo
dol_Llist. Para associa¢des sem vinculo ou com vinculo posterior, o campo dol_As-
signName contém o string para a associagdo (path). Associagdes de vinculo posterior
tornam-se associagoes regulares no momento em que a vinculagdo passa a ter efeito.
Note que qualquer associa¢gdo normal pode ter mais locks retirados de dol_List.

Alocacao da Memoria

Toda a meméria alocada pelo AmigaDOS é obtida através de chamadas a fungéo
AllocMem() do Exec. E desta maneira que o AmigaDOS obtém estruturas como locks
e filehandles. Normalmente o0 AmigaDOS restitui estas estruturas para a drea de
memodria livre chamando a funcao FreeMem( ). Nas versées V2.0 e posteriores do
AmigaDOS, as fungoes AllocVec( ) e FreeVec( ) podem ser utilizadas com a mesma
finalidade. Em ambos os casos, cada segmento de meméria alocado pelo AmigaDOS
é identificado por um BPTR para a segunda palavra longa na estrutura. A primeira
palavra longa sempre contém o tamanho total do segmento, em bytes. A estrutura
da memodria alocada é a seguinte:

Valor Nome Descrigio
LONG BlockSize Tamanho do bloco de meméria.
LONG FirstData Primeiro segmento de dados. o BPTR para o

bloco aponta para ci.

Listas de Segmentos

Para obter uma lista de segmentos vocé deverd chamar a fungdo LoadSeg( ). O
resultado é um BPTR para a meméria alocada, sendo que o tamanho do bloco de
memdria contendo cada entrada na lista é armazenado a -4 bytes do BPTR. Este
tamanho possui 8 bytes a mais que o tamanho da entrada na lista de segmentos,
dando espago para o campo do link e o préprio campo do tamanho.

A SegList é uma lista ligada por BPTRs e terminada por zero. O restante de cada
entrada na lista de segmentos contém o cédigo carregado. Desse modo, o formato
pode ser assim descrito:

Valor Nome Descrigéo

LONG NextSeg BPTR para o préximo segmento ou zero.
LONG FirstCode Primeiro valor do arquivo bindrio.
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File Handles

Os filehandles, que sdo criados pela fungdo Open( ) do AmigaDOS, sdo geralmente
utilizados como argumentos para outras fungoes, como Read( ) e Write( ). O Amiga-
DOS retorna um filehandle como um BPTR para a seguinte estrutura:

Valor Nome Descrigdo

struct

Message * fh_Link Reservado para o AmigaDOS.

struct

Message * fh Key Porta de resposta para o packet,

struct

Message * fh_Port ID de processo do handler.

LONG fh_Buf Buffer para uso interno.

LONG fh_Pos Posigao de caractere para uso interno.

LONG fh_End Posigao final para uso interno.

LONG fh_Funcl Fungao chamada na exaustao da capacidade do
buffer.

LONG fh_Func2 Fungao chamada quando o buffer esta cheio.

LONG fh Func3 Fungao chamada guando o filehandle estd fechado.

LONG fh Argl Argumento (depende do tipo do filehandle).

LONG fh Arg2 Argumento (depende do tipo do filehandle).

A maioria dos campos se destina exclusivamente ao uso interno do AmigaDOS.
Normalmente, as fungoes de leitura e gravagdo de dados como Read( ) e Write( )
utilizam o filehandle a fim de indicar o processo de manipulacao e os argumentos a
serem passados. Os valores internos do filehandle ndo devem ser alterados por
programas do usudrio. De maneira geral, vocé também nao devera ler esses valores
(com excec¢do do campo fh_Argl, que é utilizado em operagoes de I/O direto de packets).

Locks

O sistema de arquivo utiliza extensivamente uma estrutura de dados chamada de
lock. Esta estrutura serve a dois propésitos. Em primeiro lugar, ela funciona como
um mecanismo para a abertura de arquivos para multiplas operacédes de leitura, ou
uma unica operac¢ao de gravacao. Note que obter um lock compartilhado de leitura
em um diretério ndo faz com que esse diretério deixe de ser atualizado.

Em segundo lugar, o lock é capaz de proporcionar uma identificacdo exclusiva para
um determinado arquivo. Embora um arquivo possa ser especificado de varios
modos, o lock constitui uma maneira bastante simples de se lidar com arquivos. O
lock contém a localizacio efetiva do bloco do diretério ou do bloco de cabegalho de
um arquivo no disco, representando assim um meio rapido de se especificar um
objeto de filesystem particular. A estrutura de um lock é a seguinte:

Valor Nome Descrigédo
BPTR f1 Link BPTR para préximo lock na cadeia, ou zero.
LONG f1l Key Ndmero do bloco do diretério ou de cabegalho

do arquivo.
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LONG fl Access Acesso exclusivo ou compartilhado.

struct

MsgPort * £l Task ID do processo de manipulagéo.

BPTR fl Volume BPTR para a entrada dlt_volume na lista do DOS.

Como o AmigaDOS utiliza o campo fl_Link com a finalidade de encadear os locks, vocé
deverd ter o cuidado de nao alterd-lo. O sistema de arquivo preenche o campo ﬂ _Key
de modo a apontar a locahzag:ao no disco do bloco do diretdrio (directory block) ou do
bloco do cabegalho do arquivo (file header block). Um valor igual a -2 no campo fl_Access
indica um lock compartilhado para leitura, quando este valor for -1, o lock ser4 exclusivo
para gravagao. O campo fl_Task contém um ponteiro para o processo de manipulagédo
do dispositivo contendo o arquivo ao qual o lock estd associado. Finalmente, o campo
fl_Volume aponta para o né na estrutura DevInfo que identifica o volume ao qual o lock
se refere. As entradas de volume na estrutura DevInfo permanecem mesmo que outro
disco seja inserido ou que hajam quaisquer locks abertos neste volume.

Note que um lock também pode ser zero. O caso especial do lock zero indica que esse lock
se refere a raiz do filesystem inicial, além disso, o campo pr_FileSystemTask na estrutura
de dados do processo indica o processo de manipulacdo desse dispositivo. Nenhum dos
campos na estrutura do lock deverd ser modificado por um programa do usudrio. A
estrutura Lock € estritamente privativa dos handlers, e destinada somente para leitura.

Os Packets do AmigaDOS

A passagem de packets é responsdvel por toda a comunicacgdo efetuada entre os
vérios processos pelo AmigaDOS. O diagrama funcional abaixo mostra como os
packets se relacionam com os outros componentes do sistema operacional do Amiga.

User Process

Function Calls

l

‘ AmigaDO3
Open( ), Close( ), etc.

Packets Packets
| f ! |
FFS/OFS FFS/OFS FFS/OFS CON: i. CON:
DHO: DFO: DF1: Window! | | Window?2

Handler Handler Handler Handler | |Handler
Process Process Process Process 1 Process

] y ) y Y

; & L
Hddisk.Device | Trackdisk.Device ] Console Device

Figura 11-1
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A estrutura StandardPacket (definida no arquivo dos/dosextens.h) é utilizada para
enviar comandos de packets para uma porta de mensagens de um processo. Esta

estrutura contém uma estrutura ExecMessage e uma estrutura DOSPacket do
AmigaDOS.

astruct StandardPacket {
struct Message sp Msg;
struct DOSPacket sp_Pkt;

}i

Esta estrutura precisa ser alinhada por palavra longa, e inicializada para ligar as
secdes Message e DosPacket uma a outra.

packet-»sp Msg.mn_Node.ln_Name = (char *)&(packet->sp_Pkt);
packet->sp Pkt.dp Link = &(packet->sp_ Msg);

Os packets precisam também ser inicializados com uma porta ReplyPort que pode
ser criada com a funcio CreatePort( ) da biblioteca amiga.lib:

if (replyport = (struct MsgPort *) CreatePort (NULL,0))

{
packet->sp_ Pkt.dp_Port = replyport;

}

A parte DOSPacket da estrutura StandardPacket é usada tanto para passar o tipo
e os argumentos do packet como para receber os resultados do mesmo. O nmero e
os tipos de argumentos, assim como os resultados, variam de acordo com os
diferentes tipos de packets, e sao documentados na se¢ao a seguir juntamente com
a descrigao de cada packet, Uma subestrutura DOSPacket precisa ser alinhada por
palavra longa, e possui o seguinte formato:

Valor Nome Descrigido

struct

Message * dp_Link Ponteiro de volta para estrutura de mensagem
Exec.

struct

MsgPort * dp Port Porta de resposta para o packet, Precisa ser
preenchida a cada envio.

LONG dp_ Type Tipo do packet

LONG dp_Resl Para chamadas de um filesystem, este & o

resultado que seria retornado pela funcgéo
(Write("W"), por exemplo, retorna o tamanho
efetivamente gravado).

LONG dp_Res2 Para chamadas de um filesystem, este & o valor
gque seria retornado por IoErr( ).

LONG dp_ Argl Argumento (depende do tipo do packet).

LONG dp_Arg2 Arqumento 2 (depende do tipo do packet).

LONG dp_Arg7 Argumento 7 (depende do tipo do packet),

O formato de um packet especifico depende do tipo do mesmo. Em qualquer
cirecunstancia, contudo, um packet contém um ponteiro de volta para a estrutura
Message, a porta de mensagens para a resposta, e dois campos de resultados.
Quando o AmigaDOS envia um packet, o contetido da porta de resposta € sobreposto
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com a identificagdo do processo do remetente, de maneira que o packet possa ser
retornado para o mesmo. Assim, todas as vezes que vocé enviar um packet para um
processo de manipulagéo de dispositivo do AmigaDOS, é indispensdvel preencher a
porta de mensagens a cada envio; caso contrdrio, quando o packet retornar, o
AmigaDOS terd sobreposto o contetido da porta original. O AmigaDOS mantém
todos os outros campos, exceto os campos dos resultados.

Todos os packets do AmigaDOS séo enviados & porta de mensagens criada como
parte de um processo. Essa porta de mensagens é inicializada da tal forma que as
mensagens, ao chegarem, fazem com que o bit de sinal 8 seja setado. Todo processo
do AmigaDOS, ao aguardar uma mensagem, espera que o bit de sinal 8 seja setado.
Quando o processo "acorda" porque este evento ocorreu, GetMsg( ) pega a mensagem
na porta e extrai o endereco do packet. Se o processo for um handler (isto é, um
processo de manipulagéo de dispositivo do AmigaDOS), o packet conterd um valor
no campo PktType que indica uma agéo a ser executada, tal como a leitura de algum
dado. Os campos de argumentos do packet contém informacgées especificas, tais como
o tamanho do buffer onde os caracteres deverio ser copiados.

Quando o processo de manipulagdo de dispositivo do AmigaDOS tiver completado o
trabalho necessdrio para satisfazer a requisi¢do, o packet retorna para o remetente,
utilizando a mesma estrutura de mensagem. Tanto a estrutura de mensagem como a
estrutura do packet precisam ser alocadas pelo cliente, e nio deverio ser desalocadas
antes que a resposta seja recebida. Normalmente o AmigaDOS é chamado pelo cliente
para enviar o packet, tal como acontece quando vocé faz uma chamada & fungéo Read().
Entretanto, existem circunstincias nas quais pode ser necessdria uma operagio de I/O
assincrona, e neste caso o cliente pode enviar packets diretamente para o handler.
Lembre-se que as estruturas de mensagem e packet precisam ser alocadas, e o campo
de identificagdo do processo preenchido com a porta de mensagens para a qual o packet
deverd retornar. Uma chamada & funcdo PutMsg( ) poderd entdo ser utilizada para
enviar a mensagem ao destinatdrio. Note que diversos packets podem ser enviados,
retornando para as mesmas portas de mensagens ou para outras diferentes.

Tipos de Packets

Os packets enviados para um filesystem ou handler podem ser divididos em diversas
categorias bésicas:

+ Entrada/Saida Basica. Estas agées se ocupam da transferéncia de dados entre
os objetos controlados pelo handler.

* Informagdo/Manipulagio de Arquivos/Diretérios. Estas a¢oes sdo usadas para
se conseguir acesso sobre estruturas de alto nivel do filesystem e manipulé-las.

* Informagdo/Manipulacdo de Volumes. Estas acdes permitem o acesso a um
volume especifico controlado pelo filesystem.

* Controle e Manutengdo do Handler. Estas agées possibilitam o controle sobre o
préprio handler/filesystem, independente do volume ou estrutura subjacente.

* Acgoes Internas do Handler. Estas a¢bes nunca sdo enviadas diretamente ao
handler. Em sua maior parte, elas costumam ser respostas a requisigdes de I/O
feitas pelo handler. O handler molda essas respostas como packets com o
propésito de simplificar o processamento.
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* Packets Obsoletos. Estes packets nio sdo mais considerados vdlidos para o uso
com handlers e filesystems. |

» Packets Somente de Console. Estes packets sdo especificos para processos de
manipulagdo do console. Os filesystems podem ignorar tais packets.

Cada tipo de packet documentado nesta seg¢do é listado com o nome da agio que
executa, o seu namero correspondente, as rotinas do AmigaDOS que utilizam esse
packet e a lista dos pardmetros usados pelo packet. As varidveis C para os parame-
tros do packet deverao ser de um dos seguintes tipos:

BPTR Refere-se a um ponteiro BCPL (o endereco do objeto em questio sobre
o qual é efetuado um shift right duas vezes). Nota: Isto significa que
o objeto precisa ser alinhado para um limite de palavra longa.

LOCK Um BPTR para uma estrutura FileLock retornada por uma acéo
ACTION _LOCATE OBJECT. Um lock igual a zero é considerado

legal, indicando a raiz do volume para o handler.

BSTR BPTR para um string na qual o primeiro byte indica o niimero de
caracteres existentes no string. Um byte desse tamanho néao leva
sinal, mas como a informacao é armazenada em um byte, os strings
sao limitados a 255 caracteres de extensao.

BOOL Um valor de 32 bits booleano contendo DOSTRUE (-1) ou DOSFAL-
SE (0). Nota: Comparacoes de igualdade com DOSTRUE devem ser
evitadas.

CODE Um cédigo de erro de 32 bits, tal como definido no arquivo include

dos/dos.h. Os handlers nao devem retornar eédigos de erro, em razéo
da existéncia dos cddigos definidos em dos/dos.h.

ARG1 O campo FileHandle->fh_Argl.
LONG Um valor inteiro de 32 bits.

Entrada/Saida Basica

As agdes de Entrada/Saida Basica séo suportadas pelos handlers e pelos filesystems.
Desse modo, a aplicagdo pode ter acesso a nivel de stream tanto aos dispositivos
quanto aos arquivos. A principal diferenca € que um handler ndo suporta necessa-
riamente uma acdo ACTION_SEEK, enquanto que em geral se espera que um
filesystem seja capaz de fazé-lo.

Estas agdes funcionam baseada: em um FileHandle que é preenchido com uma
destas trés modalidades de abertura:

ACTION FINDINPUT 1005 Oopen( .., MODE OLDFILE)
ACTION FINDOUTPUT 1006 Open( ..., MODE NEWFILE)
ACTION FINDUPDATE 1004 open(..., MODE READWRITE)

ARG1: BPTR Filehandle a preencher,

ARG2: LOCK Lock sobre o diretdério ao gqual ARG3 é relativo.
ARG3: BSTR Nome do arquivo a ser aberto (relativo a ARG1l).
RES1: BOOL Sucesso/falha (DOSTRUE/DOSFALSE), '
RES2: CODE Cédigo de erro se RES1 = DOSFALSE.
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Todas as acdes usam o lock (ARG2) como a posi¢ao base do diretério onde devera ser
aberto o arquivo. Se este lock for NULL, o nome do arquivo (ARG3) é relativo & raiz
do volume atual. Por este motivo, os arquivos nio sao definidos apenas através de
seus nomes, podendo incluir também um nome de volume (seguido por ":") e
multiplas barras, que permitem ao filesystem a resolugdo completa do nome. Isto
evita que o AmigaDOS ou a aplicagdo precisem analisar a sintaxe dos nomes antes
de envid-los para o filesystem. Note que o lock em ARG2 precisa ser associado com
o filesystem em questéo, néo é permitido utilizar um lock de outro filesystem.

O programa que chama a agéo é que tem a posse do filehandle (ARG1). Desse modo,
o programa precisa inicializar o filehandle antes de tentar efetuar qualquer tenta-
tiva de abertura de um objeto (no caso de uma chamada a Open( ), o AmigaDOS
aloca automaticamente o filehandle, liberando-o por ocasifo de uma chamada a
Close( )). Todos os campos precisam ser inicializados com zero, exceto fh_Pos e
fh_End, que devem ser definidos como -1. Se a abertura for bem sucedida, cabers ao
handler preencher o campo fh_Type com um ponteiro para a porta de mensagens do
processo. Por dltimo, compete ao handler inicializar fh_Argl com algum valor que
lhe permita caracterizar a posig¢do tinica do objeto sendo aberto (normalmente um

arquivo). Este valor é especifico para implementagéo, sendo passado para operagées
READ/WRITE/SEEK/END/TRUNCATE, e nio para o filehandle em si.

FINDINPUT e FINDUPDATE tém em comum o fato de que sua execugéo s6 serd
bem sucedida se o arquivo ja existir. Tanto FINDINPUT como FINDUPDATE
abrem o objeto com um lock compartilhado, a diferenca é que FINDUPDATE criara
esse arquivo se ele ainda nao existir. FINDOUTPUT sempre abrird o arquivo
(deletando qualquer arquivo j4 existente) com um lock exclusivo.

ACTION_READ 'R’ Read(...)

ARG1: ARG1 Campo fh_Argl do FileHandle aberto.

ARG2: APTR Buffer para inserir os dados,

ARG3: LONG NGmero de bytes a serem lidos

RES1: LONG Namero de bytes lidos. 0 indica EOF, -1 indica um erro.
RES2: CODE Cédigo de erro se RES1 = -1,

Esta acdo extrai dados do arquivo (ou do canal de entrada) a partir de sua posigéo
atual. Se restarem menos bytes no arquivo do que o solicitado, somente os bytes
existentes serdo retornados, o niimero de bytes serd armazenado em RES1. Para
indicar um erro, o handler atribui -1 a RES1 e retorna o cédigo de erro em RES2, Se
a tentativa de leitura falhar, a posi¢do atual no arquivo permanecerd inalterada.
Note que um handler pode retornar um niimero de bytes menor do que o solicitado,
mesmo que hao esteja préximo o final do arquivo. Isto acontece com filehandles do
tipo interativo que podem retornar uma linha de cada vez quando o usudrio aciona
a tecla Return — como sucede, por exemplo, com o handler do console (CON:).

ACTION WRITE "W Write(...)
ARG1: ARG1 Campo fh _Argl do FileHandle aberto.
ARG2: APTR Buffer de dados a gravar no filehandle.

ARG3: LONG Nimero de bytes a serem gravados.
RES1: LONG NGmero de bytes gravados.
RES2: CODE Cédigo de erro se RES1 for diferente de ARG3.

Esta agédo copia dados na posigdo atual do arquivo (ou canal de saida). O arquivo
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serd automaticamente estendido se a gravagdo ultrapassar o final do arquive. O
handler indica uma falha da a¢ao retornando uma soma de bytes em RES1 diferente
do niimero de bytes requisitados em ARG3. Em caso de erro, o handler ndo atualiza
a posi¢do atual do arquivo (embora eventualmente o arquivo possa ter sido estendido
e alguns dados sobrepostos), de maneira que a aplicacido possa tentar novamente a
operag¢ao com seguranca.

ACTION SEEK 1008 Seek(...)

ARG1: ARG1 Campo fh Argl do FileHandle aberto.

ARG2: LONG Nova posigao

ARG3: LONG Modo: OFFSET_BEGINNING, OFFSET_END ou OFFSET_CURRENT.
RES1: LONG Antiga posigao, -1 indica um erro.

RES2: CODE Cédigo de erro se RES1 = -1,

Este packet define a pusig:é.o atual para leitura/gravacao no arquivo. A nova pos ig.ﬁo
(ARG2) é relativa ao inicio do arquive (OFFSET_BEGINNING), ao final do arquivo
(OFFSET END) ou a posicao atual no arquivo (OFFSET CURRENT), dependendo
domodo especificado em ARG3. Note que ARG2 podeser negativo. O handler retorna
a posi¢do anterior do arquivo em RES1. Qualquer tentativa de executar SEEK apés
o final do arquivo causard um erro e deixard a posi¢ao atual do arquivo numa locagéo
desconhecida.

ACTION_END 1007 Close(...)
ARG1: ARG1 Campo fh_Argl do FileHandle aberto.
RES1: LONG DOSTRUE

Este packet fecha um filehandle aberto. Esta func¢ao geralmente retorna DOSTRUE,
uma vez que hd pouco que uma aplicagdo possa fazer para corrigir um erro na
tentativa de fechar um arquivo. Na versdo 2.0 do AmigaDOS, quando um erro é
retornado o filehandle nao é desalocado. Nas versoes 1.3 e anteriores, o DOS nao
checa o resultado.

ACTION SET FILE SIZE 1022 SetFileSize(file,off,mode)
ARG1: BPTR FileHandle do arquivo aberto a ser modificado.
ARG21: LONG Nova posigao do final do arquivo baseada no modo.

ARG3: LONG Modo: OFFSET_BEGINNING, OFFSET END ou OFFSET_CURRENT.
RES1: BOOL Sucesso/falha (DOSTRUE/DOSFALSE).
RES2: CODE Cédigo de erro se RES1 = DOSFALSE.

Esta fungéo € usada para modificar o tamanho fisico de um arquivo aberto. ARG2,
a nova posigao do final do arquivo, é relativa ao inicio do arquivo (OFFSET BEGIN-
NING), ao final do arquivo (OFFSET END) ou a posicdo atual no arquivo (OFF-
SET_CURRENT), dependendo do modo especificado em ARG3. A posigédo atual no
arquivo ndo sera modificada a menos que fique apds a nova posicao do final do
arquivo (EOF). Neste caso, a nova posigdo do arquivo serd movida para o novo final
do arquivo. Se houver outros filehandles abertos no arquivo, ACTION_SET FI-
LE_SIZE ajusta os EOFs desses filehandles alternativos para sua respectiva posigao
atual no arquivo, ou entao para a nova posi¢ao do EOF do filehandle apontado por
ARG1 — a alternativa que fizer o arquivo parecer maior.

Somente 2,0
ACTION_LOCK_RECORD 2008 LockRecord(fh,pos,len,mod,tim)
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ARG1: BPTR FileHandle do registro sobre o qual ativar o lock.
BRG2: LONG Posigdo inicial (em bytes) do registro no arquivo.
ARG3: LONG Tamanho (em bytes) do registro sobre o qual o lock

deve ser ativado.
ARG4: LONG Modo
0 = Exclusivo.
1 = Exclusivo Imediato (espera & ignorada).
2 = Compartilhado.
3 Compartilhado Imediato (espera é ignorada).
ARG5S LONG Periodo de espera em ticks do AmigaDOS (0 & valido).
RES1: BOOL Sucesso/falha (DOSTRUE/DOSFALSE).
RES2: CODE Cbédigo de erro se RES1 = DOSFALSE.

Esta funcéao ativa um lock sobre uma drea de um arquivo em modo compartilhado
(indicando somente leitura) ou exclusivo (indicando leitura/gravagéo). Varios locks
de registro compartilhados de diferentes filehandles podem existir simultaneamen-
te sobre uma drea particular de um arquivo, mas apenas um filehandle pode ter
locks exclusivos de registros numa drea particular de cada vez. A "exclusividade" de
um lock de arquivo exclusivo se aplica apenas a locks de registros de outros
filehandles, ndo a locks de registros do préprio filehandle. Um filehandle pode ter
qualquer numero de locks de registro exclusivos sobrepostos. No caso de locks
sobrepostos sobre intervalos, deverd ser possivel ativar um lock sobre todo o
intervalo para que a requisigdo tenha sucesso. O periodo de espera (ARG5) corres-
ponde ao nimero de ticks do AmigaDOS (50 por segundo) que deverdo ser aguarda-
dos até que a operagio seja completada com sucesso, ou abandonada com o retorno
de um cédigo de erro.

Somente 2.0

ACTION_FREE RECORD 2009 FreeRecord(file,pos,len)

ARG11: BPTR FileHandle do registro sobre o qual desativar o lock.

ARG2:  LONG Posigdo inicial (em bytes) do registro no arquivo.

ARG3: LONG Tamanho (em bytes) do registro sobre o qual o lock deve
ser desativado.

RES1: BOOL Sucesso/falha (DOSTRUE/DOSFALSE).

RES2: CODE Cédigo de erro se RES1 = DOSFALSE.

Esta fungao desfaz qualquer lock previamente ativado sobre um registro. Se nao
houver um lock sobre o intervalo especificado do arquivo, ACTION_FREE_RECORD
retornard um erro. Na eventualidade de existirem multiplos locks sobre uma
determinada drea, somente um lock ser4 liberado.

Informacao/Manipulacao de Arquivos/Diretérios

As agoes de diretérios/arquivos possibilitam a uma aplicagdo fazer consultas a
respeito de modificagdes efetuadas nos objetos do handler. Esses packets executam
fungoes tais como criar subdiretérios, resolver links e preencher estruturas FileInfo-
Block para arquivos especificos.

ACTION_LOCATE_OBJECT 8 Lock(...)
ARG1: LOCK Lock sobre o diretério ao gual ARG2 é& relativo,
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ARG2: BSTR Nome (possivelmente com um path) do objeto sobre o qual
o lock deve ser ativado.
ARG3: LONG Modo: ACCESS_READ/SHARED LOCK,
ACCESS_WRITE/EXCLUSIVE_LOCK,
RES1: LOCK Lock sobre o objeto requisitado ou 0 para indicar a
ocorréncia de um erro.
RES2: CODE Cédigo de erro se RES1 = 0,

A fungao Lock( ) do AmigaDOS utiliza esta agio para criar seus locks. Dados o nome
do objeto, que pode incluir um path (ARG2), e um lock sobre o diretério no qual
procurar pelo nome (e path), ACTION_LOCATE_OBJECT localizar4 o objeto dentro
do filesystem e criarda uma estrutura FileLock associada com esse objeto. Se o lock
do diretério em ARG1 for NULL, o nome sera considerado relativo a raiz do volume
(também conhecido como ":") do filehandler. A meméria para a estrutura FileLock
retornada em RES1 € mantida pelo handler e liberada por uma acdo AC-
TION FREE LOCK. Embora isto nio seja obrigatério, se estiver habilitado a
suportar o comando FORMAT pré-verséo 1.3, um handler precisa aceitar qualquer

modo ilegal como ACCESS _READ.

Um handler s6 poderd criar um lock exclusivo se nao houver outros locks a serem
resolvidos sobre o objeto em questdo. Uma vez criado, um lock exclusivo impedird a
criacdo de quaisquer outros locks para aquele objeto. Em geral, os handlers utilizam
o campo FileLock->fl Key a fim de estabelecer uma identificacdo tinica para um
objeto. Note que algumas aplicagbes se baseiam nesse dado (embora nao seja
obrigatéria a sua implementagao pelo handler).

O campo fl_Volume da estrutura FileLock retornada deve apontar para a entrada
do volume, na lista de dispositivos do DOS, no qual existe o lock. Além disso, existem
varios programas de diagnéstico que esperam que todos os locks para um volume
estejamencadeados fora do campodl_LockList na entrada referente ao volume. Note
que nio é seguro confiar nessa condi¢do, e que se basear nisto pode causar sérios
problemas, inclusive uma perda de controle do sistema (crash). Nenhuma aplicacio
deve utilizar essa referéncia.

ACTION_COPY_DIR 19 DupLock( .. .)

ARG1: LOCK Lock a duplicar.

RES1: LOCK Lock duplicado ou 0 para indicar a ocorréncia de um erro.
RES2: CODE Cédigo de erro se RES = 0.

O nome desta acdo (ACTION_COPY_DIR) pode induzir a um equivoco, ji que ela
nao manipula diretérios, mas sim cria uma cépia de um lock compartilhado. A cépia
serd subseqiientemente liberada por meio da agdo ACTION FREE LOCK. Note que
é vdlido passar um lock NULL. Na verséo atual, a fun¢ido DupLock( ) do AmigaDOS
pode retornar sempre 0 se for passado um 0 para ela, embora nio seja obrigatério
para o handler retornar um 0.

ACTION FREE_LOCK 15 Unlock{ e« )
ARGl: LOCK Lock a ser liberado.
RES1: BOOL TRUE

Esta acao libera o lock passado para ela. A funcdo Lock( ) do AmigaDOS usa este
packet. Se for passado um lock NULL, o handler deve ignorar o packet e retornar
uma indicacio de operacdo bem sucedida (TRUE).
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ACTION_EXAMINE_OBJECT 23 Examine(...)
ARG1: LOCK Lock sobre objeto a ser examinado.
ARG2: BPTR FileInfoBlock para ser preenchido.
RES1: BOOL Sucesso/falha (DOSTRUE/DOSFALSE).
RES2: CODE Cédigo de erro se RES1 = DOSFALSE

Esta acédo preenche a estrutura FileInfoBlock com informagées sobre o objeto que
possui um lock. A fungdo Examine( ) do AmigaDOS utiliza este packet. AC-
TION_EXAMINE_OBJECT é utilizado, na prética, por dois diferentes tipos de
operagoes: este packet pode ser chamado tanto para a obtengdo de informagées sobre
um determinado objeto, como em preparagdo para que uma seqiiéncia de operagoes
EXAMINE NEXT percorra um diretério.

Esta operacao, aparentemente simples, possui algumas caracteristicas peculiares.
Uma delas é o campo FileinfoBlock->fib_Comment. Este campo tinha um tamanho
de 116 bytes, mas foi modificado para 80 bytes na versao 1.2 do AmigaDOS, os 36
bytes adicionais foram introduzidos no campo fib_Reserved. Outro detalhe pecuhar
desse packet é que os campos fib_EntryType e fib_DirEntryType precisam ser
definidos com 0 mesmo valor, j4 que alguns programas consultam o primeiro campo,
enquanto que outros programas verificam apenas o segundo.

Os filesystems deverao adotar os mesmos valores para fib_DirEntryType utilizados
pelo filesystem da ROM e 0o RAM-handler. Estes valores sdo os seguintes:

ST_ROOT 1

ST USERDIR 2

ST SOFTLINK 3 Nota: Aparece como um diretério a menos que
seja checado explicitamente.

ST _LINKDIR 4

ST FILE -3

ST LINKFILE -4

Note também que os handlers deverdao usar niimeros maiores que zero para os
diretérios, uma vez que alguns programas checam se fib_DirEntryType é maior que
zero, ignorando a possibilidade deste campo ser igual a zero. Logo, os handlers
devem evitar usar 0 porque isto ndo é interpretado de maneira consistente.

ACTION_EXAMINE NEXT 24 ExNext (...)

ARG1: LOCK Lock sobre o diretério sendo examinado.
ARG21: BPTR BPTR para FileInfoBlock.

RES1: BOOL Sucesso/falha (DOSTRUE/DOSFALSE).

RES2: CODE Cbébdigo de erro se RES1 = DOSFALSE.

A fungdo ExNext( ) do AmigaDOS utiliza este packet para obter informagées sobre
todos os objetos em um diretério. A agdo ACTION_EXAMINE preenche uma
estrutura FileInfoBlock com o primeiro arquivo (ou diretério) armazenado no
diretdrio referenciado pelo lockem ARG1. ACTION_EXAMINE_NEXT é usado para
obter dados sobre os demais arquivos e diretérios armazenados no diretério apon-
tado por ARG1. ARG2 contém um ponteiro para um campo FileInfoBlock vélido que
tenha sido preenchido por uma ACTION_EXAMINE ou por uma chamada AC-
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TION_FXAMINE NEXT anterior. Essa estrutura é utilizada pelo packet para
localizar a préxima entrada no diretério. Este packet grava sobre o antigo Filelnfo-
Biock as informacées referentes ao préximo arquivo (ou diretério) no diretério ARG2.
ACTION_EXAMINE_NEXT retorna um cédigo de erro ERROR_NO MORE EN-
TRIES quando nio existirem mais diretérios ou arquivos para serem examinados.
Infelizmente, tal como ACTION_EXAMINE, este packet também tem as suas
peculiaridades. Eis alguns dos detalhes que ACTIDN _EXAMINE NEXT precisa
levar em conta:

A situagao na qual uma aplicacdo chama ACTION _EXAMINE NEXT uma ou
mais vezes e entdo para de invocéd-la antes de encontrar o final do diretério.

A s1tuat_;ao em que o FileInfoBlock passado para ACTION EXAMINE NEXT
néo é o mesmo que aquele passado para ACTION EXAMINE ou mesmo para a
operagio EXAMINE NEXT anterior, mas sim uma cépia do FileInfoBlock com
apenas o campo fib_DiskKey e os primeiros 30 bytes dos campos fib _FileName
copiados. Este procedimento ja foi licito, mas agora é considerado ilegal e nio
dever4 funcionar no futuro. Qualquer novo programa deverd ser escrito levando
este dado em conta.

Como um handler pode receber outros tipos de packets entre operagoes AC-
TION_EXAMINE_NEXT, a funcdo ACTION_EXAMINE NEXT precisa lidar
com todos os casos especiais que possam resultar deste fato.

O lock passado para ACTION EXAMINE NEXT nio é sempre o mesmo lock

usado nas operacodes anteriores, embora seja necessariamente um lock sobre o
mesmo objeto,

Por causa desses problemas, ACTION_EXAMINE NEXT é provavelmente a acao

mais complicada de ser desenvolvida para qualquer handler. A negligéncia em lidar
com qualquer uma das circunstiancias descritas acima pode ter resultados desastrosos.

ACTION CREATE DIR 22 CreateDir(..

ARG1: LOCK Lock ao qual ARG2 é relativo.

ARG2: BSTR Nome do noveo diretdério (relativo a ARG1).

RES1: LOCK Lock sobre o novo diretério.

RES2: CODE Codigo de erro se RES1 = DOSFALSE.

ACTION_DELETE OBJECT 16 DeleteFile(...)

ARG1: LOCK Lock ao qual ARG2 & relativo,

ARG2: BSTR Nome do objeto a ser deletado (relative a ARG1),
RES1: BOOL Sucesso/falha (DOSTRUE/DOSFALSE).

RES2: CODE Coédigo de erro se RES1 = DOSFALSE.

ACTION_RENAME OBJECT 1 Rename(...)

ARG1: LOCK Lock ao qual ARG2 é& relativo.

ARG2: BSTR Nome do objeto a ser renomeado (relativo a ARG1),
ARG3: LOCK Lock associado com o diretério alvo,

ARG4 BSTR Novo nome requisitado para o objeto,

RES1: BOOL Sucesso/falha (DOSTRUE/DOSFALSE),

RES2: CODE Cédigo de erro se RES1 = DOSFALSE.

Estas trés agdes executam a maior parte do trabalho por trds dos comandos do
AmigaDOS MAKEDIR, DELETE e RENAME (para um s6 arquivo). Estes packets
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recebem como pardmetros um lock descrevendo onde o arquivo esté localizado e um
nome relativo a esse lock. E de responsabilidade do filesystem assegurar que a
operagdo nao cause efeitos adversos. A agido RENAME_OBJECT, em particular,
permite mover arquwos através de um diretério, e como tal é preciso se certificar de

que ela nao criara loops de diretério ocultos renomeando um diretério como filho de
si mesmo.

Para objetos Directory, a agdo DELETE_OBJECT necessita da garantia de que o
diretério esteja vazio antes permitir a execugéo da operagéo.

ACTION_PARENT 29 Parent(...)

ARG1: LOCK Lock sobre o objeto do gqual deverd ser obtido o pai.
RES1: LOCK Lock parent

RES2: CODE Cédigo de erro se RES1 = 0,

Esta agao recebe um lock sobre um objeto e cria um lock compartilhado sobre o pai
do objeto. Se o objeto original néo tiver pai, serd retornado um lock igual a zero.
Observe que esta operagdo é usada tipicamente no processo de construgdo da
descri¢do do path absoluto de um determinado objeto.

ACTION_SET PROTECT 21 SetProtection(...)
ARG1: Nao usado

aRG2: LOCK Lock ao qual ARG3 é relativo.

ARG3: BSTR Nome do objeto (relativo a ARGZ}
ARG4 ¢ LONG Mascara dos novos bits de protegao.

RES1: BOOL Sucesso/falha (DOSTRUE/DOSFALSE).
RES2: CODE Cédigo de erro se RES1 = DOSFALSE.

Esta acao permite a uma aplicagdo modificar os bits de prote¢iao de um objeto. Os 4
bits inferiores [read, write, execute, delete (RWED)] sdo um tanto peculiares: se o seu
respectivo bit estiver setado, a operag¢ao correspondente nao serd permitida (isto é,
se o bit delete de um arquivo estiver setado, o arquivo nao poder4 ser deletado). Por
default, os arquivos sdo criados com os bits RWED setados e todos os outros bits
ressetados. Além disso, qualquer operagao que modifique um arquivo deverd zerar
o bit A (archive) do mesmo. Veja o arquivo include dos/dos.h para obter as definigoes
dos campos de bits.

ACTION_SET_COMMENT 28 SetComment(...)

ARG1: Nao usado

ARG2: LOCK Lock ao qual ARG3 é relativo.
ARG3: BSTR Nome do objeto (relativo a ARG2).
ARG4 : BSTR Novo string de comentarios.

RES1: BOOL Sucesso/falha (DOSTRUE/DOSFALSE).
RES2: CODE Cédigo de erro se RES1 = DOSFALSE.

Esta agao permite a aplicagdo definir o string de comentdrios de um objeto. Se o
objeto nao existir, RES1 retornard DOSFALSE e um c¢édigo de erro serd retornado
em RES2. O string de comentdrios é limitado a 79 caracteres.

ACTION_SET_ DATE 34 SetFileDate(...)
ARG1: LOCK Objeto
ARG2: BPTR DateStamp

RES1: BOOL Sucesso/falha (DOSTRUE/DOSFALSE).
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RES2: CODE Cédigo de erro se RES1 = DOSFALSE.

Esta agao permite a uma aplicagio definir a data de criagdo de um objeto.

Somente 2.0

ACTION_FH_FROM_LOCK 1026 OpenFromLock ( lock)
ARGl:  BPTR BPTR para o filehandle.

ARG2: PTR Lock sobre o arquivo a ser aberto.
RES1: BOOL Sucesso/falha (DOSTRUE/DOSFALSE)
RES2: CODE Cédigo de erro se RES1 = NULL.

Esta acdo abre um arquivo especificado por um lock. Se a a¢édo for bem sucedida, o
filesystem essencialmente "rouba" o lock, de maneira que um programa néo deverd

usar esse lock novamente. Se a execucao de ACTION_FH _FROM_LOCK falhar, o
lock ainda poderd ser usado pela aplicagéo.

Somente 2.0

ACTION SAME LOCK 40 sameLock (lockl, lock2)

ARG1: BPTR Lock 1 a comparar.

ARG2: BPTR Lock 2 a comparar.

RES1: LONG Resultado da comparagao: LOCK_SAME (0) se os

locks estiverem sobre o mesmo objeto,
LOCK_SAME HANDLER (1) se os locks estiverem sobre
objetos diferentes do mesmo handler, ou
LOCK_DIFFERENT (-1) em caso contrario.

RES2: CODE Codigo de erro se RES1 = LOCK DIFFERENT.

Esta agdo compara os alvos de dois locks. Se eles apontarem para o mesmo objeto,
ACTION _SAME LOCK devera retornar LOCK_SAME.

Somente 2.0

ACTION MAKE LINK 1021 MakeLink (name,targ,mode)

ARGl : BPTR Lock sobre o diretério ao qual LOCK2 é relativo.
ARG2: BSTR Nome do link a ser criado (relativo a ARGl).
ARG3: BPTR Lock sobre o objeto alvo do nome (para soft links).
ARG4: LONG Modo do link: LINK_SOFT ou LINK HARD.

RES1l: BOOL Sucesso/falha (DOSTRUE/DOSFALSE).

RES2: CODE Cédigo de erroc se RES1 = DOSFALSE.

Este packet faz com que o filesytem crie um link para um arquivo ou diretério j4
existente. Existem dois tipos de links: os hard links e os soft links. A diferenca bdsica
é que, no primeiro caso, o filesystem resolve o link por si mesmo, enquanto que no
segundo caso, o filesystem passa um string de volta para o DOS dizendo onde
encontrar o arquivo ou diretdrio relacionado com o soft link. Para quem programa
a nivel de packet, ndo h4 essencialmente nenhuma diferenca entre referenciar um
arquivo através de seu nome original ou por meio de seu nome de hard link. No caso
dos hard links, ARG3 é um lock sobre o arquivo ou diretério ao qual o link é associado,
para os soft links, ARG3 é um ponteiro para um string estilo C.

Num modelo bastante simplificado do filesystem da ROM, ao ser solicitado a
localizar um arquivo o sistema inspeciona o disco a4 procura de um cabecalho de
arquivo (file header) com um nome de arquivo especifico. Este cabecalho aponta para
o= dados presentes no arquivo em algum lugar do disco. Se forem usados hard links,
mais de um file header podera apontar para os mesmos dados do arquivo. Assim, os
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dados podem ser referenciados por mais de um nome. Quando o usudrio tenta deletar
um hard link de um arquivo, o sistema verifica se existe algum outro hard link para
0 mesmo arquivo. Caso positivo, apenas o hard link é deletado e os dados a que o
hard link se referia permanecem inalterados, a fim de que os hard links existentes
ainda possam usd-los. Caso o link original (ndo um hard ou soft link) de um arquivo
seja deletado, o filesystem transformard um dos hard links no novo link "real" para
o arquivo. Os hard links também podem existir em diretérios. Uma vez que os hard
links "ligam" diretamente a midia subjacente, hard links de um filesystem ndo
podem referenciar objetos de um outro filesystem.

Os soft links séo resolvidos através de chamadas do DOS. Ao inspecionar um disco
a procura de um nome de arquivo ou diretério e descobrir que esse nome é um soft
link, o filesystem retorna um cédigo de erro (ERROR_IS SOFT LINK). Quando isto
ocorre, cabe a aplicag¢do indagar ao filesystem a que o link se refere, chamando para
isso ACTION_READ_LINK. Os soft links sdo armazenados na prépria midia, mas
em vez de apontar diretamente para os dados no disco, um soft link contém um path
para o seu objeto. Este path pode ser relativo ao lock em ARG1, relativo ao volume
(onde ostringserd prefaciado porum™:") ou ainda um path absoluto. O path absoluto
contém o nome de um outro volume, de maneira que um soft link pode referenciar
arquivos e diretdrios em outros discos.

Somente 2.0

ACTION_READ LINK 1024 ReadLink(port, lock,name,buf, len)
ARG1: BPTR Lock sobre o diretdério ao qual ARG2 é relativo.
ARG2: CPTR Path e nome do link (relativo a ARGl).

Nota: Este & um string C, e nao um BSTR.

ARG3: APTR Buffer para o novo string do path.

ARG4: LONG Tamanho do buffer, em bytes.

RES1: LONG Tamanho efetive do string retornade, -2 se nao
houver espago suficiente no buffer, ou -1 para
indicar ocutros erros.

RES2: CODE Cédigo de erro.

Esta acao 1é um link e retorna uma descrigao de path para o objeto do link. O nome
do link (mais o path, quando necessario) é passado como um ponteiro CPTR (ARG2)
que aponta para um string estilo C, ao invés de um string BSTR. Este é um caso
excepcional. Somente o packet ACTION_READ LINK usa um ponteiro CPTR ao
invés de um string BSTR. ACTION_READ_LINK retorna a descrigdo do path em
ARGS3. O tamanho do string alvo é retornado em RES1 (ou -1, indicando um erro).

ACTION_CHANGE_MODE 1028 ChangeMode(type,obj,mode)

ARGl: LONG Tipce do objeto a ser modificado: CHANGE FH
ou CHANGE LOCK.

ARG2: BPTR Objeto a ser modificado.

ARG3: LONG Novo mode para o cbjeto. Veja ACTION FINDINPUT e
ACTION LOCATE OBJECT.

RES1: BOOL Sucesso/falha (DOSTRUE/DOSFALSE).

RES2: CODE Cédigo de erro se RES1 = DOSFALSE.

Esta a¢do solicita que o handler modifique o modo do lock ou filehandle especificado
para o modo indicado por ARG3. Esta requisigio deve falhar quando o handler nio
puder modificar o modo tal como foi solicitado (no caso de uma requisicio exclusiva
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para um objeto que possui miltiplos usudrios, por exemplo).

Somente 2.0

ACTION_COPY DIR_FH 1030 DupFromLock (fh)

ARG1l: BPTR Filehandle

RES1: BPTR Lock associado com o filehandle, ou NULL.
RES2: CODE Cédigo de erro se RES1 = NULL.

Esta agéo solicita ao handler que retorne um lock associado com o filehandle
atualmente aberto. A requisi¢do pode falhar em fungéo de restrigoes impostas pelo
filesystem (quando o filehandle nao estiver aberto num modo compartilhado, por

exemplo). O filehandle ainda poder4 ser utilizado apds esta chamada, ao contrario
do que acontece com o lock de ACTION_FH_FROM_LOCK.

Somente 2.0

ACTION_PARENT_ FH 1031 ParentOfFH (fh)
ARG1: BPTR Filehandle & fh Argl.

RES1: BPTR Lock sobre o pai do filehandle.
RES2: CODE Cédigo de erro se RES1 = NULL.

Esta agdo obtém um lock sobre o diretério pai (ou raiz do volume, em se tratando do
nivel superior) de um filehandle atualmente aberto. O lock é retornado no modo
compartilhado e deverd ser posteriormente liberado. Note que ao contrédrio do que
acontece com ACTION _COPY_DIR FH, o modo do filehandle nao é importante.
Para um arquivo aberto, ACTION_ PARENT FH deverd retornar um lock em
qualquer circunstancia.

Somente 2.0
ACTION_EXAMINE_ALL 1033 ExAll(lock,buf,size,type,ctl)

ARGL: BPTR Lock sobre o diretério a ser examinado.
ARG2: APTR Buffer para armazenar os resultados.
ARG3: LONG Tamanho (em bytes) do buffer (ARG2).
ARG4 : LONG Tipo da reqguisigéo:

ED_NAME: Retorna apenas os nomes dos arquivos.

ED_TYPE: Retorna a informagdo acima mais o tipo
dos arquivos.

ED_SIZE: Retorna as informagdes acima mais o
tamanho dos arquivos.

ED_PROTECTION: Retorna as informagdes acima mais
a protegédoc dos arquivos.

ED_DATE: Retorna as informagdes acima mais 3
palavras longas representando a data.

ED_COMMENT: Retorna as informagdes acima mais
os comentdrios do arquivo, ou NULL.

ARG5: BPTR Estrutura de controle para armazenar as
informagdes referentes ao estado. Precisa ser
alocada com AllocDOSObject( )!

RES1: LONG Flag de continuagdo, DOSFALSE indica terminagao.

RES2: CODE Cédigo de erro se RES]1 = DOSFALSE

Esta a¢do permite a uma aplicagédo obter informacées sobre miltiplas entradas de
diretério. Ela é particularmente til para aplicagées que necessitam obter informa-
¢oes sobre um grande nimero de arquivos e diretérios.
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Esta agdo preenche o buffer (ARG2) com estruturas ExAllData parciais ou comple-
tas. O tamanho da estrutura ExAllData dependera do tipo da requisi¢do. Se o valor
no campo que identifica o tipo da requisi¢dao (ARG4) for ED_NAME, apenas o campo
ed_Name seréd preenchido. Em vez de copiar os campos néo utilizados da estrutura
ExAllData no buffer, ACTION_EXAMINE_ALL trunca os campos néao usados. Este
efeito é cumulativo, de maneira que requisi¢ées para preencher os outros campos
na estrutura ExAllData fazem com que todos os campos que aparecem na estrutura
antes do campo requisitado sejam também preenchidos. Como no casode ED_NAME
mencionado acima, qualquer campo que apare¢a apés o campo requisitado serd
truncado (veja a estrutura ExAllData abaixo).

Como exemplo, se o campo requisitado for definido como ED_COMMENT, AC-
TION_EXAMINE_ALL preenchera todos os campos da estrutura ExAllData, por-
que ed_Comment é o Gltimo campo. Este é o (inico caso em que o packet retorna uma
estrutura ExAllData completa.

struct ExAllData {

struct ExAllData *ed Next;
UBYTE *ed_Name;

LONG ed_Type;

ULONG ed_Prot;

ULONG ed_Days;

ULONG ed_Mins;

ULONG ed_Ticks;

UBYTE *ed_Comment;

/* os strings serdo posicionados apés o Gltimo campo usado */

}i

Cada entrada da estrutura ExAllData possui um campo ead_Next que aponta para
a préxima estrutura ExAllData. Utilizando essas ligagbes, um programa pode
facilmente examinar as estruturas ExAllData em seqiiéncia, sem precisar se preo-
cupar com o tamanho real da estrutura. Ndo examine os campos existentes além
daqueles requisitados, uma vez que estes campos certamente nao terdo sido inicia-
lizados (e provalvelmente irdo sobrepor a préxima entrada).

A parte mais importante desta acdo é a estrutura ExAllControl. Ela precisa ser
alocada e liberada por meio das fungdes AllocDosObject( )/FreeDosObject( ). Isto
permite que a estrutura seja ampliada, se necessdrio, em futuras revisoes dosistema
operacional e dos filesystems. Por ora, a estrutura ExAllControl possui quatro
campos.

Entries: Este campo é mantido pelo filesystem e indica o nimero de entradas
efetivamente presentes no buffer depois que a agédo é completada.
Note que um valor igual a zero é vdlido, pois é possivel que nenhuma
entrada coincida com o string de combinagio de padrdes.

LastKey: Este campo precisa ser inicializado pela aplicagcdo com o valor zero
antes deste packet ser usado pela primeira vez. O campo é mantido
pelo filesystem como um indicador de estado da posi¢ao atual na lista
de entradas a ser examinada. O filesystem pode testar este campo

para determinar se esta é a primeira chamada ou uma chamada
subseqliente a esta agdo.
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MatchString: Este campo aponta para um string de combinagio de padrées que ird
controlar que entradas no diretério deverio ser retornadas. Se este
campo for NULL, todas as entradas serdo retornadas. Caso contrario,
o string serd usado para selecionar as entradas que combinem com
os padroes especificados antes de serem copiadas no buffer. A rotina
default de comparagio de padrées do AmigaDOS ser4 utilizada, a
menos que MatchFunc seja NULL (veja abaixo). Note que néo é
permitido a aplicagdo modificar este campo entre chamadas subse-
qiientes a esta agdo para um mesmo diretdrio.

MatchFune: Este campo contém um ponteiro para uma rotina de comparacao de
padrées alternativa para validar as entradas. Se este campo for
NULL, a rotina padriao do Amiga para comparacgéio de padroes sera
usada. Do contrédrio, MatechFunc deverd apontar para o vetor de uma
funcgio, que é chamada da seguinte maneira:

BOOL = MatchFunc(hcocokptr, data, typeptr)

AQ Al A2
hookptr Ponteiro para o vetor sendo chamado.
data Ponteiro para estrutura ExAllData (parcialmente)
preenchida para ¢ item sendo examinado.
typeptr Ponteiro para a palavra longa indicando o tipo da

requisigdo ExAll (ARG4).

Esta func¢ao devera retornar DOSTRUE se a entrada for aceita, ou DOSFALSE caso
a mesma deva ser descartada.

Somente 2.0

ACTION_EXAMINE_ FH 1034 ExamineFH (fh,fib)
ARG1: BPTR Filehandle do arquivo aberto.
ARG2: BPTR FileInfoBlock a ser preenchido.
RES1: BOOL Sucesso/falha (DOSTRUE/DOSFALSE).
RES2: CODE Cédigo de erro se RES1 = DOSFALSE.

Esta fun¢io examina um filehandle e preenche a estrutura FileInfoBlock (encontra-
da em ARGZ2) com informagdes sobre o estado atual do arquivo. Esta rotina é andloga
a acdo ACTION_EXAMINE OBJECT no que diz respeito aos locks. Como nem
sempre € possivel fornecer o tamanho exato do arquivo (quando os buffers ndo foram
descarregados ou dois processos gravam dados no mesmo arquivo, por exemplo), o
valor do campo fib_Size (veja o arquivo dos/dos.h) pode ser impreciso.

Somente 2.0

ACTION ADD NOTIFY 4097 StartNotify(NotifyRequest)
ARG1: BPTR Estrutura NotifyRequest

RES1: BOOL Sucesso/falha (DOSTRUE/DOSFALSE).

RES2: CODE Coédigo de errc se RES1 = DOSFALSE.

Esta acéo solicita a um filesystem que notifique o programa que chama quando um
arquivo particular for alterado. O filesystem notifica o programa enviando uma
mensagem, ou entdo atribuindo um sinal a uma tarefa.

struct NotifyRequest {
UBYTE *nr HName;
UBYTE *nr FullName; /* definido pelo DOS — nao mexa */
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ULONG nr_UserData; /* para uso da aplicagdo */
ULONG nr_Flags;
union {
struct {
struct MsgPort *nr Port; /* para SEND MESSAGE */
} nr_Msg;
struct {
struct Task *nr_Task; /* para SEND_SIGNAL */
UBYTE nr_SignalNum; /* para SEND SIGNAL */
UBYTE nr_pad([3];
} nr_sSignal;

} nr_stuff;

ULONG nr_Reserved[4]; /* deixe em 0 por enguanto */
/* uso interno dos handlers */

ULONG nr_MsgCount; /* n? de msgs a resolver */

struct MsgPort *nr_Handler; /* handler destinatdrio (para
EndNotify) */
Hi

Para usar este packet, uma aplicagdo devera alocar e inicializar uma estrutura
NotifyRequest (veja acima). Até o término da elaboragio deste livro, as estruturas
NotifyRequest ndo eram alocadas pela funcdo AllocDosObject( ), mas isto pode
mudar no futuro. O handler obtém o nome do arquivo vigiado a partir do campo
nr_FullName. O filesystem atual ndo suporta curingas neste campo, embora nada
impeca que outros handlers sejam capazes de fazé-lo.

O stringem nr_FullName precisa ser um path absoluto, incluindo o nome do volume
raiz (associagdes nao sdo permitidas). O path absoluto é necessério porque o arquivo
ou seus diretérios pais ndo precisam existir no momento em que a notificagéo é
solicitada. Isto permite a execucéo de notificacdo sobre arquivos em diretérios que
ainda nao existem (a notificagdo ndo ocorrerd até que os diretérios e o arquivo sejam
criados).

As aplicagdes que usam a chamada StartNotify( ) do DOS nao preenchem o campo
nr_FulllName da estrutura NotifyRequest, mas sim o campo nr_Name. StartNo-
tify( ) obtém o nome no campo nr_Name e utiliza as fungoes GetDeviceProc( ) e
NameFromLock( ) para expandir quaisquer associagoes (tais como ENV:), armaze-
nando o resultado em nr_FullName. Qualquer aplicagdo que utilize uma interface
a nfvel de packet em vez de StartNotify( ) precisard ter a capacidade de expandir
suas proprias associagdes, além disso, os handlers niao deverido contar com que
nr_Name esteja correto.

O tipo da notificagdo depende do bit que estiver setado no campo nr_Flags da
estrutura NotifyRequest. Se o bit NRF_SEND_MESSAGE estiver setado, a aplica-
¢do receberd a notificagdo das mudangas no arquivo através de uma mensagem (veja
NotifyMessage no arquivo dos/notify.h). Neste caso, o campo nr_Port precisa apon-
tar para porta de mensagens que ird receber a mensagem de notificagcdo. Se o campo
NRF_SEND_SIGNAL de nr_Flags estiver setado, o filesystem atribuird umsinal a
uma tarefa ao invés de enviar uma mensagem. Nesse caso, nr_Task aponta para a

tarefa e nr_SignalNum corresponde ao niimero do sinal. Lembre-se que somente um
desses bits dever4 ser setado.
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Se um programa setar o bit NRF_WAIT_REPLY, o handler precisara esperar para
enviar notificacées pendentes até que todas as notificagées j& enviadas tenham
retornado. Ao receber uma requisigdo de notificacao com o bit NRF_NOTIFY SIG-
NAL setado, o handler enviara uma mensagem inicial ou atribuird um sinal inicial
se 0 arquivo vigiado jé existir.

Os handlers deverao efetuar uma notifica¢do somente quandu o contetido do arquivo
tiver sido efetivamente alterado. Isto compreende agdes como ACTION WRITE,
ACTION TRUNCATE, ACTION_SET DATE, ACTION DELETE, ACTION _ RE-
NAME, ACTION FINDUPDATE, ACTION FINDINPUT e ACTION _FINDOUT-
PUT. Outras agoes como ACTION _ SET, ACTION _ COMMENT ou AC-
TION_SET PROTECT também podem ser levadas em conta, mas isto ndo é
obrigatério (e pode nio ser esperado pela aplicagio, uma vez que nesses casos nio
héd necessidade de se ler novamente os dados).

Somente 2.0

ACTION_REMOVE_NOTIFY 4098 EndNotify(NotifyRequest)

ARG1: BPTR Ponteiro para estrutura NotifyRequest
previamente alocada.

RES1: BOOL Sucesso/falha (DOSTRUE/DOSFALSE).

RES2: CODE Cédigo de erro se RES1 = DOSFALSE.

Esta a¢do cancela uma notificagao (veja ACTION_ADD_NOTIFY). ARG1 é a estru-
tura NotifyRequest utilizada para iniciar a notificagao. O handler deverd abandonar
quaisquer mensagens de notificagdo pendentes. Note que é possivel para um
filesystem -receber uma resposta de uma mensagem de notificagdo previamente
enviada mesmo apds a notificacdo ter sido terminada. Ele deve aceitar essas
mensagens silenciosamente e descarta-las.

Informacao/Manipulacao de Volumes

As acdes de Informacdo e Manipulagdo de Volumes sdo usadas para permitir oacesso
ao volume que estd sendo manipulado pelo filesystem num determinado momento.

ACTION_CURRENT_VOLUME 7 <somente sendpkt>
RES1: BPTR Ponteiro para o nd de volume do volume atual.

Esta acdo retorna um ponteiro para o né do volume (da lista de dispositives do DOS)
associado com o filesystem. Como o né do volume pode ser removido da lista de
dispositivos quando o filesystem monta um volume diferente (tal como quando
determinado por uma acdo ACTION INHIBIT), nio é possivel garantir por quanto
tempo este ponteiro permanecera vilido. Esta acao é geralmente usada pelo Ami-
gaDOS para exibir a linha do volume em um requester.

ACTION_DISK_INFO 25 Info(...)

ARG1: BPTR Ponteiro para uma estrutura InfoData a ser
preenchida.

RES1: BOOL Sucesso/falha (DOSTRUE/DOSFALSE).

ACTION_INFO 26 <scmente sendpkt>
ARGl: LOCK Lock
ARG2: BPTR Ponteiro para uma estrutura InfoData a ser



Estrutura de Dados do AmigaDOS 379

preenchida.
RES1: BOOL Sucesso/falha (DOSTRUE/DOSFALSE).

Estas agbes sao usadas com o propésito de se obter informagoes sobre o dispositivo
e o status do processo de manipulagéo de arquivos. A agdo ACTION_DISK_INFO é
usada pelo comando INFO do AmigaDOS para reportar o status do volume inserido
no drive, ela preenche uma estrutura InfoData com o volume controlado pelo
filesystem no momento. A agdo ACTION _INFO preenche a estrutura InfoData com
o volume sobre o qual o lock (ARG1) estd ativo. Estas agbes geralmente devem
retornar DOSTRUE.

O packet ACTION_DISK INFO tem um significado especial para os processos de
manipulagédo de console: ao receber este packet, um handler de console deve retornar
um ponteiro para a janela associada com o handle aberto.

ACTION_ RENAME DISK 9 Relabel(...) na versdo 2.0
ARG1: BSTR Novo nome do disco.
RES1: BOOL Sucesso/falha (DOSTRUE/DOSFALSE).

Esta acdo permite a uma aplica¢do mudar o nome do volume atual. Um filesystem

que implemente esta fun¢io deverd também alterar o nome armazenado no né de
volume da lista de dispositivos do DOS.

Somente 2.0

ACTION_FORMAT 1020 Format (fs,vol,type)

ARGl: BSTR Nome do dispositivo (com ":" no final).

ARG2: BSTR Neme do volume (guando suportado).

ARG3: LONG Tipo da formatagé@o (especifica de filesystem).
RES1: BOOL Sucesso/falha (DOSTRUE/DOSFALSE).

RES2: CODE Cédigo de erro se RES1 = DOSFALSE.

Este packet orienta um filesystem a executar uma formatacdo de dispositivo (ou
especifica de filesystem) sobre uma midia recém-inicializada. Ao receber esta agao,
um filesystem pode assumir que a midia ja sofreu uma formatacéo de baixo nivel,
devendo proceder a gravagao da estrutura de disco de alto nivel necessdria para
criar um volume vazio.

Manutencao e Controle do Handler

Diversos packets sdo definidos com a finalidade de proporcionar a aplicagédo algum
controle sobre um filesystem.

ACTION DIE 5 <somente sendpkt>
RES1: BOOL DOSTRUE

Como o nome sugere, este packet solicita o término de um handler. Todos os novos
handlers deverao implementar este packet. Devido aos locks pendentes e ao fato de
o enderego do handler ser retornado pela rotina DeviceProc( ), é improvdvel que o
handler possa desaparecer por completo. Mas de qualquer modo espera-se que esse

handler libere tantos recursos quanto for possivel, e simplesmente retorne um erro
a todos os packets enviados para ele.

No futuro, o sistema pode ser capaz de determinar a existéncia de referéncias
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DeviceProc( ) a serem resolvidas para um handler, e assim tornar seguro encerrd-lo
completamente.

ACTION_FLUSH o <somente sendpkt>
RES1: BOOL DOSTRUE

Esta a¢do faz com que o filesystem descarregue todos os buffers no disco antes de
retornar este packet. Quaisquer operacoes de gravacdo pendentes deverdo ser
processadas antes de se responder a este packet. A agdo ACTION_FLUSH permite
que uma aplicacéo se certifique de que os dados que deveriam estar no disco foram
efetivamente gravados nesse disco, ao invés de se encontrarem aguardando em um

buffer. :

ACTION_MORE_CACHE 18 AddBuffers(...) na versao 2.0
ARGl : LONG Namero de buffers.

RES1: BOOL DOSTRUE

RES2: LONG Novo nldmero de buffers.

Esta agdo permite a uma aplicagdo modificar o niimero de buffers internos de
memoéria cache utilizados pelo filesystem. Note que um niimero positivo aumenta o
nimero de buffers, enquanto que um nimero negativo diminui a quantidade de
buffers disponiveis. Em ambos os casos, o niimero de buffers efetivamente disponi-
veis é retornado em RES2. Isto permite a uma aplica¢ao inquirir o nimero de buffers
bastando enviar um valor igual a zero (o que resultard em nenhuma mudanga).
Observe que o Old Filing System e o Fast Filing System na versio 1.3 do AmigaDOS
néo aceitam um nimero negativo de buffers.

ACTION_INHIBIT 31 Inhibit(...) na versédo 2.0
ARG1: BOOL DOSTRUE = inibe, DOSFALSE = desinibe.
RES1: BOOL Sucesso/falha (DOSTRUE/DOSFALSE).

Esta agdo é provavelmente uma das mais perigosas com a qual um filesystem
necessita lidar. Quando inibido (ARG1 = DOSTRUE), o filesystem deverd nao
acessar nenhuma midia subjacente, e retornar um cédigo erro diante de qualquer
tentativa de acesso a um dispositivo. Uma vez desinibido (ARG1 = DOSFALSE), o
filesystem precisa assumir que a midia foi alterada. O filesystem deverd descarregar
os buffers antes de ACTION INHIBIT, exibindo na tela uma mensagem demandan-
do que o usudrio reinsira o disco, caso necessdrio. O handler pode decidir rejeitar
uma requisicdo de inibigao caso algum objeto esteja aberto para gravacéo.

Embora isto ndo seja obrigatério, um handler deve ser capaz de aninhar as inibigoes.
Antes da versao 2.0 do AmigaDOS, os handlers do sistema ndo mantinham uma
contagem das inibi¢coes aninhadas e estavam sujeitos a condigées obscuras de
operacéao. O sistema de arquivoda ROM 2.0 introduziu a contagem do aninhamemto.

ACTION_WRITE_ PROTECT 1023 <somente sendpkt>
ARG1: BOOL DOSTRUE/DOSFALSE (protege/desprotege contra
gravagao) .

ARG2Z: LONG Senha de 32 bits.
RES1: BOOL DOSTRUE/DOSFALSE

Este é um novo packet definido para o Fast Filing System. Este packet permite a
uma aplicagdo mudar o estado do flag de prote¢ao contra gravacdo de um disco
(quando possivel, uma aplicagdo nao pode gravar dados em um disquete quando a



Estrutura de Dados do AmigaDOS 381

pastilha de protegéo de pldstico do mesmo estiver levantada). Este packet foi criado
com o objetivo de permitir a protegdo contra gravagido em midias ndo removiveis,
tais como discos rigidos. O valor em ARG1 alterna o status de gravacio. Asenha de
32 bits permite a um programa evitar que outros programas desabiliter a protegéo
contra gravacéo no disco. Para desbloquear um disco, é necessdrio que o valor de
ARG?2 coincida com a senha do packet que bloqueou o disco, a menos que o disco
tenha sido bloqueado com uma senha igual a zero. Neste caso, nenhuma senha serd
necessaria para desbloquear o disco.

Somente 2.0

ACTION_IS FILESYSTEM 1027 IsFileSystem(devname)
RES1: BOOL Sucesso/falha (DOSTRUE/DOSFALSE).
RES2: CODE Ccédigo de erro se RES1 = DOSFALSE.

Através desta fungdo, um handler pode indicar se é ou ndo um filesystem (ou seja,
se é ou ndo capaz de suportar o armazenamento de informagdes em arquivos
distintos). Os programas assumirdo que um handler é capaz de criar miltiplos
arquivos através de chamadas a Open( ) se o handler retornar este packet com um
valor DOSTRUE. Um handler néo precisa suportar diretérios e subdiretérios para
ser qualificado como um filesystem. Ele também néo precisa suportar chamadas

Examine( )/ExNext().

Note que a rotina IsFileSystem( ) do AmigaDOS tentarﬁ usar o lock (":",SHA-
RED_ACCESS) caso este packet retorne ERROR_ACTION_NOT_KNOWN.

Acoes Internas do Handler

Existem diversas agdes que sdo usadas de modo genérico pelos handlers com o
objetivo de permitir que mensagens que retornam de servigos solicitados (tipicamen-
te a um dispositivo Exec) se parecam com packets de requisigdo. Isto permite ao
handler requisitar que uma operagio assincrona seja notificada ao ser completada.
Como exemplo, um handler pode enviar para o dispositivo serial.device uma requi-
sicdo de leitura, s6 que em vez de mandar uma requisi¢ao de I/O normal, ele envia
um packet do DOS disfar¢ado de requisicdo de I/0. O dispositivo serial.device trata
o packet como uma requisi¢ao de I/O normal, retornando-o para o handler assim que
tiver terminado. Quando o handler recebe de volta seu packet do DOS disfargado,
ele sabe que a leitura foi completada.

ACTION_NIL 0 <interno>

Embora néo se trate especificamente de uma agéo, muitos retornos se assemelham
a este valor porque o campo da agdo néo foi preenchido. '

ACTION_READ_ RETURN 1001 <interno>

Este retorno é geralmente usado para indicar a conclusido de uma requisi¢do de
leitura assinerona.

ACTION WRITE_RETURN 1002 <interno>

Este retorno é geralmente usado para indicar a concluséo de uma requisigdo de
gravacao assincrona. '

ACTION_TIMER 30 <interno>
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liste retorno é usado para indicar a passagem de um intervalo de tempo. Muitos
handlers tém um stream fixo de packets ACTION_TIMER de maneira a programar
operacoes de manutencdo interna e descarregar os buffers quando nenhuma ativi-
dade tiver ocorrido dentro de um determinado intervalo de tempo.

Packets Obsoletos

Existem varios tipos de packets documentados no sistema que incluem arquivos que
estdo obsoletos. Um filesystem néo € obrigado a manipular esses packets, e qualquer
programa que envie esses packets nao deverd esperar que eles funcionem:

ACTION_DISK_CHANGE 33 <Obsoleto>

ACTION_DISK_TYPE 32 <0Obsoleto>
ACTION E?ERT 6 <0Obsoleto>
ACTION_GET_ BLOCK 2 <0Obsoleto>
ABTIDH_ﬁET_ﬂAP 4 <0Obsoleto>

Um caso a chamar a atencéo é o de ACTION _DISK_CHANGE. O comando DISK-

CHANGE do AmigaDOS utiliza o packet ACTION INHIBIT para efetuar seu
trabalho.

Packets Somente de Console

Os packets restantes sdo usados apenas pelos handlers de console, e nédo precisam
ser implementados por um filesystem.

ACTION_SCREEN_MODE 994 <somente sendpkt>
ARG1: LONG Mcdo (0 ou 1)

RES1: BOOL Sucesso/falha (DOSTRUE/DOSFALSE).
RES2: CODE Cédigo de erro se RES1 = DOSFALSE.

Modifica o modo de operagao do console de raw para cooked e vice-versa. ARG1 = 1
indica o0 modo nao processado (raw) e ARG1 = 0 indica o modo processado (cooked).

ACTION WAIT CHAR 20 WaitForChar( )

ARGl: ULONG Tempo de espera em microssegundos.
RES1: BOOL Sucesso/falha (DOSTRUE/DOSFALSE).
RES2: CODE Cédigo de erro se RES1 = DOSFALSE.

Efetua uma leitura temporizada de um caractere. A funcao WaitForChar( ) do
AmigaDOS utiliza este packet.

Sumario dos Numeros de Packets Definidos

A lista a seguir apresenta todos os packets do DOS definidos pelo Commodore. Os
packets 0-2049 sao reservados para uso do Commodore. A menos que especificado
em contrario, os packets 2050-2999 sdo reservados para o uso de fabricantes
independentes (veja a tabela abaixo). Os packets restantes sao reservados para
futura expanséo (Nota: os packets 2008, 2009, 4097 e 4098 séo usados pelo Commo-
dore).
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32
33
34

decimal
0x0000

0x0002

0x0004
0x0005
0x0006
0x0007
0x0008
0x0009

0x000F
0x0010
0x0011
0x0012
0x0013
0x0014
0x0015
0x0016
0x0017
0x0018
0x0019
0x001A
0x001B
0x001C
0x001D
0x001E
0x001F
0x0020
0x0021
0x0022
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Acéo

ACTION_NIL

<Reservado pelo Commodore>
ACTION_GET_BLOCK
<Reservado pelo Commodore>
ACTION_SET _MAP
ACTION_DIE
ACTION_EVENT
ACTION_CURRENT VOLUME
ACTION_LOCATE_OBJECT
ACTION_RENAME_DISK
<Reservado pelo Commodore>
ACTION_FREE_LOCK
ACTION_DELETE_OBJECT
ACTION_RENAME_OBJECT
ACTION_MORE_CACHE
ACTION_COPY_DIR
ACTION_WAIT_CHAR
ACTION_SET PROTECT
ACTION_CREATE_DIR
ACTION_EXAMINE_OBJECT
ACTION_EXAMINE_NEXT
ACTION_DISK_INFO
ACTION_INFO
ACTION_FLUSH
ACTION_SET_COMMENT
ACTION_PARENT
ACTION_TIMER
ACTION_INHIBIT
ACTION_DISK_TYPE
ACTION_DISK_CHANGE
ACTION_SET DATE
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35-39
40
41-48
82
83-86
87
88-993
994
995-1000
1001
1002
1003
1004
1005
1006
1007
1008
1009-1019
1020
1021
1022
1023
1024

- 1025

1026
1027
1028
1029
1030
1031
1032
1033

0x0028

0x0052

0x0057

0x03E2

0x03E9S
0x03EA

0x03EC
0x03ED
0x03EE
0x03EF
0x03F0

0x03FC
0x03FD
0x03FE
0x03FF
0x0400

0x0402
0x0403

0x0404

0x0406
0x0407

0x0409
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<Reservado pelo Commodore>
ACTION SAME LOCK
<Reservado pelo Commodore>
ACTION _READ

<Reservado pelo Commodore>
ACTION WRITE

<Reservado pelo Commodore>
ACTION SCREEN MODE
<Reservado pelo Commodore>
ACTION _READ RETURN
ACTION_WRITE_RETURN
<Reservado pelo Commodore>
ACTION_FIND UPDATE
ACTION FINDINPUT
ACTION _FINDOUTPUT
ACTION_END

ACTION SEEK

<Reservado pelo Commodore>
ACTION_FORMAT
ACTION_MAKE _LINK
ACTION_SET FILE SIZE
ACTION _WRITE PROTECT
ACTION_READ LINK
<Reservado pelo Commodore>
ACTION_FH FROM_LOCK
ACTION_IS FILESYSTEM
ACTION_CHANGE_MODE
<Reservado pelo Commodore>
ACTION_COPY_DIR_FH
ACTION_PARENT FH
<Reservado pelo Commodore>

ACTION_EXAMINE_ALL
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1034 0x040A  ACTION_EXAMINE_FH

1035-2007 <Reservado pelo Commodore>

2008 0x07D8  ACTION_LOCK RECORD

2009 0x07D9  ACTION_FREE_RECORD

2010-2049 <Reservado pelo Commodore>

2050-2999 <Reservado para Handlers de Qutros Fabricantes>
4097 0x1001 ACTION_ADD NOTIFY

4098 0x1002 ACTION_REMOVE_NOTIFY

4099- <Reservado para Futura Expansao pelo Commodore>

Utilizando Packets Diretamente

O AmigaDOS dispée de vdrios recursos que 86 podem ser acessados enviando-se um
packet diretamente para um processo. O packet ACTION_DISK_INFO, por exem-
plo, pode ser utilizado para localizar o ponteiro de janela Intuition de uma janela
CON: ou RAW., Isto permite redirecionar os requesters do sistema de maneira que
eles aparecam numa tela em que o usudrio possa vé-los (veja o tépico "Redirecionan-
do os Requesters do Sistema", mais acima). O ponteiro Window sera retornado no
campo ID_VolumeNote, e um ponteiro para o request de I/O do console serd
retornado no campo ID_InUse. Note que consoles auxiliares (AUX:) podem retornar
um ponteiro Window NULL, além de eventualmente niao possuirem uma unidade
ConUnit (io_Unit) associada com seu bloco de requisigao de I/0. Tenha sempre o
cuidado de checar essa possibilidade quando vocé utilizar este packet. Se a sua

aplicacdo roda numa janela CLI, lembre-se de que um usudrio pode estar executan-
do-a num CLI auxiliar (AUX:).

Outro exemplo é o packet ACTION_SCREENMODE_MODE, que pode ser enviado
para o processo de manipulagdo de uma janela CON: a fim de posicionar o console
no modo raw ou processado.

Por default, entrada de teclado proporcionada por CON: € filtrada, bufferizada e
ecoada automaticamente na tela. Muitas das seqiiéncias de escape das teclas
especiais (como aquelas geradas pelas teclas de fungdo, cursor e help) sao filtradas,
todos os toques no teclado sdo bufferizados e retidos sem visualizagdo até que o
usudrio pressione a tecla Return. Os toques nio filtrados (como as teclas alfanumé-
ricas e backspace) sdo automaticamente ecoados na janela CON:. Este modo "pro-
cessado" é perfeito para a entrada genérica de dados pelo usudrio, j4 que oferece
recursos automaticos de edigdo de linha (idénticos ao da linha de comandos do Shell).

Algumas vezes, entretanto, uma aplicagdo necessita obter de imediato as teclas
individuais acionadas em uma janela CON:, ou entdo controlar seu ecoamento, ou
ainda receber os strings de escape que o mapa do teclado gera para teclas especiais,
como a tecla Help ou teclas de movimentacgéo do cursor.

Neste caso, um packet ACTION_SCREEN_MODE com o argumento DOSTRUE
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(-1L) pode ser enviado para a MsgPort de uma janela CON: para posicionar a janela
CON: no modo raw. Neste modo, uma janela CON: atua de maneira semelhante a
uma janela RAW:. A entrada através do teclado do console ndo é automaticamente
filtrada, bufferizada ou ecoada na tela. Numa janela CON: que esteja em modo raw,
cada toque no teclado pode ser lido imediatamente, obtendo-se seu valor ASCII ou
o string para o qual a tecla é mapeada pelo mapa de configuragéo do teclado.

Em algumas aplicagoes, pode ser conveniente alternar janela CON: entre os modos
processado e ndo processado (ou cooked e raw, em inglés), utilizando-se o modo
cooked para processar a entrada das linhas pelo usudrio, e 0 modo raw quando for
necessdrio que os toques no teclado causem agdes imediatas.

O packet ACTION_SCREEN_MODE com o argumento DOSFALSE (0L) posiciona-
ré uma janela CON: no modo cooked. Note que este packet pode ser também usado
em consoles auxiliares (AUX:).

A porta de mensagens (MsgPort) dos processos de manipulagdo da maioria dos
dispositivos do AmigaDOS que recebem nomes (tais como DF0:) pode ser localizada
através da funcao DeviceProc( ). Note que DeviceProc( ) ndo pode ser usado para
encontrar um handler CON: ou RAW: porque podem existir vdrios handlers para
esses dispositivos. A MsgPort(ProcessID) do processo de manipulag¢do de uma janela
RAW: ou CON: estd na sua estrutura FileHandle (fh_Type). A MsgPort de uma
janela "*" de um processo do CLI é process->pr_ConsoleTask.

Eis como localizar a MsgPort de um handler (certifique-se sempre de que a porta
nao seja NULL, antes de usar estas rotinas):

1. Encontrando a MsgPort de um processo de manipulagao de dispositivo com um
nome exclusivo (tal como "DFO0"):

port = (struct MsgPort *)DeviceProc("DF1l:")

2. Encontrando a MsgPort do processo de manipulagao de um arquivo aberto:

fh = Open("CON:0/40/640/Teste" , MODE_NEWFILE);
if((fh)&&(fh->Type))
/* Se a execugdo de Open for bem sucedida e fh Type nao for NULL */

{
port = (atruct MsgPort *)} ((( struct
FileHandle *)
(fh<<2))->fh_Type);

}

3. Encontrando a MsgPort do handler do console de seu processo:

struct Task *task = FindTask(NULL);
if(task->tc_Node.ln Type == NT PROCESS)
{

/* A porta pode ser NULL — verifique antes de usar! */
port = ((struct Process *)task)->pr_ ConsocleTask;

}

Os packets sdo enviados inicializando-se uma estrutura StandardPacket alinhada
por palavra longa e enviando-se o packet para a porta de mensagens de um processo
de manipulacéo de dispositivo.
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A biblioteca dos.library do AmigaDOS 2.0 dispoe de novas fungbes simples para o
envio e resposta de packets:

SendPkt( ) — envia de maneira assincrona seu packet inicializado.
WaitPkt( ) — espera gque um packet assincrono seja completado.
ReplyPkt( ) — responde a um packet que foi enviado para vocé.

DoPkt( ) — cria e envia um packet, aguardando até que seja completado.

Consulte o Capitulo 6 ("Fungdes do AmigaDOS") para obter uma descrigdo completa
dessas funcdes e de seus argumentos.

Se vocé precisar enviar packets de uma maneira compativel com a versao 1.3 do
AmigaDOS, a fungdo apresentada a seguir pode ser usada no lugar das fungées do
dos.library da versao 2.0.

#include <exec/types.h>

#include <exec/memory.h>

#include <libraries/DOS.h>

#include <libraries/DOSextens.h>

/* dopkt( ) por A. Finkel, P. Lindsay, C. Scheppner
* Envia um packet de maneira compativel com a V1.3
* e aguarda até que a operacgdo seja completada.
* Retorna o resultado Resl do packet de resposta.

*/
LONG dopkt(pid,action,args,nargs)
struct MsgPort *pid; /* identificador do processo LY
/* (porta de mensagens do handler) */
LONG action, /* tipo do packet (acgido desejada) */
args[ ], /* ponteiroc p/ uma lista de args */
nargs; /* ne de argumentos na lista *f
{
struct MsgPort *replyport;

struct StandardPacket *packet;
LONG count, *pargs, resl;
replyport = (struct MsgPort *) CreatePort(NULL,0);
if(!replyport) return(NULL);
packet = (struct StandardPacket *)

AllocMem( (long)sizeof(struct
standardPacket),MEMF_PUBLIC|MEMF_CLEAR);

if(!packet) ¥

{

DeletePort(replyport);

return (NULL) ;

}
packet->sp_Msg.mn_Node.ln_Name = (char *)&(packet->sp Pkt);
packet->sp_Pkt.dp_Link = &(packet->sp_Msq);
packet->sp Pkt.dp_Port = replyport;
packet->sp_ Pkt.dp Type = action;

/* copia os argumentos no packet */
pargs = &(packet->sp Pkt.dp_Argl); /* enderego do 1% argumento */
for (count=0;count < nargs;count ++)
pargs[count J=args[count];
PutMsg(pid,packet); /* envia o packet */
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WaitPort(replyport);
GetMsg(replyport):
resl = packet->sp Pkt.dp_Resl;

FreeMem(packet, (long)sizeocf(struct StandardPacket));
DeletePort(replyport);

return(resl);

}



Capitulo 12

Informacoes Adicionais
para o Programador
Avancado

Este capitulo descreve alguns tépicos de utilidade para o programador avangado,
interessado em criar novos dispositivos para serem acrescentados ao Amiga, ou em

desenvolver programas que rodem em computadores Amiga com a memdria expan-
dida além de 512K.

Os seguintes tdpicos sdo discutidos neste capitulo:

Descrig¢do do overlay de hunks |

para os programadores que se encontram desenvolvendo programas de grande
extensao.

Ligando um novo dispositivo de disco ao AmigaDOS

para o programador interessado em adicionar um disco rigido (ou qualquer disposi-
tivo similar a um disco) como uma parte enderegdvel através de um nome ao sistema
de arquivo.

Ligando um novo dispositivo ao AmigaDOS

para o programador acrescentar portas seriais, portas paralelas, graphic tablets,
RAM disks, ou o que mais desejar ao AmigaDOS (dispositivos sem relagdo com o
sistema de arquivo).

Usando o AmigaDOS sem o Intuition

para os programadores que quiserem instalar e utilizar seu préprio sistema de

manipulagdo de telas, em substituigdo ao mecanismo oferecido pelo sistema Intui-
tion.
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Tabela de Overlay de Hunks - Visao Geral

Quando vocé utiliza overlays, o linker basicamente produz um arquivo de grande
extensdo contendo todos os médulos de objeto na forma de hunks de cédigo relocdvel.
A tabela de overlay de hunks contém uma estrutura de dados que descreve os hunks
e seu relacionamento entre si.

Ao projetar um programa que usa overlays, vocé deve ter em mente como o
gerenciador de overlay (também chamado de supervisor de overlay) manipula a
interacéo entre os vdrios segmentos do arquivo. O que vocé precisa fazer, basica-
mente, € construir uma drvore que reflita os relacionamentos entre os vérios

médulos de cédigo que sdo parte do programa global, e dizer ao linker como esta
arvore deve ser construida.

A tabela de overlay de hunks é gerada como um conjunto de 8 palavras longas, cada
qual descrevendo um né de overlay particular que consiste numa parte do arquivo
global. Cada entrada de 8 palavras longas é constituida dos seguintes dados:

Hunk de Simbolos de Overlayl-Estrutura de Entrada na Tabela

long seekOffset; /* em que posi¢do do arquivo se encontra o né */

long dummy1; /* um valor igual a 0 ... item para compatibilidade */
long dummy?2; /* um valor igual a 0 ... item para compatibilidade */
long level; /* nivel da arvore */

long ordinate; /* namero do item nesse nivel */

long synmbolHunk; /* nimero do hunk no qual esté localizado o simbolo */
long symbolOffsetX; /* (offset+4), onde offset é o offset no hunk de simbolos

a partir do qual a entrada do simbolo estd localizada */

Cada um desses itens serd discutido em maior profundidade nas segées a seguir.

Projetando uma Arvore de Overlay

Digamos, por exemplo, que vocé tenha os arquivos MAIN, A, B,C,D,E, F, G, H, I
e J. Imagine que a rotina MAIN chame A, B, Ce D, e que cada um desses arquivos
possa chamar MAIN. Digamos ainda que a rotina E pode ser chamada a partir de
A, B, C, D ou MAIN, nio tendo porém qualquer relagio com a rotina F. Desse modo,
para que a rotina E possa ser executada, as rotinas A, B, C e D precisam estar
presentes também na memoéria. A rotina F se parece com E —isto é, ela ndo precisa
de E para estar presente, mas pode ser chamada a partir de A, B, C ou D. Isto
significa que o gerenciador de overlay pode repartir o espago de meméria entre as
rotinas E e F', uma vez que nenhuma das duas precisa sequer ser co-residente com
a outra na memdria para ser executada.

Se vocé considerar que a rotina G compartilhe o mesmo espago que a combinacéio de
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A, B, CeD,easrotinas H, I e J compartilhem o mesmo espago, vocé tem a base para
construir a drvore de overlay para esta estrutura de programa:

main (nivel raiz da arvore)

| |

a,b,c,d(1,1) g(1,2)
e(2,1) f(2,2) h21) 22 j@23)
Figura 12-1

Nés nao somente desenhamos a drvore, como também rotulamos suas ramificagées
para combinar com os niimeros de overlay dos hunks (nivel, ordenada) encontrados
na tabela de overlay e que correspondem aos nés aos quais eles estdo associados.

Pela descrigdo acima, vocé pode perceber que se MAIN precisar chamar qualquer
rotina no segmento de programa A-D, todos esses segmentos precisardo estar
residentes na memdéria ao mesmo tempo. Assim, eles foram todos associados a um
tnico né pelo linker. Enquanto A-D estiverem residentes, se vocé chamar rotinas
em E, o linker automaticamente carregard a rotina E do disco e reinicializard o
médulo (cada vez que E for novamente carregado), de maneira que suas sub-rotinas
estejam disponiveis para serem executadas. Se algum segmento de A-D chamar uma
rotina em F, o linker substituird E com o contetido de F e o inicializara. Deste modo,
A-D estdo no nivel 1 na drvore de overlay, e as rotinas E e F estdo no nivel 2,
requerendo que A-D sejam carrégados antes que E ou F possam ser acessados e
carregados para execucao.

Nota: Uma rotina sé pode efetuar chamadas a rotinas de outros nés que se
encontrem residentes na memoéria (os ancestrais do né no qual a rotina em uso estd
localizada), ou entéo a rotinas de um né que seja seu filho direto. Noutras palavras,
MAIN néo pode chamar E diretamente, mas E pode chamar rotinas em MAIN uma
vez que MAIN é um ancestral. '

Note também que em cada ramificagdo de cada sub né, os niimeros de ordenada
comegam a ser contados novamente a partir de 1 para um dado nivel.

Descrevendo a Arvore

Vocé cria a drvore descrevendo a estrutura da mesma para o linker de overlay. Os
valores numeéricos, similares aqueles ilustrados na figura acima, sdo atribuidos
seqiiencialmente pelo préprio linker e aparecem na tabela de nés do hunk. Eis a

seqliéncia de comandos de liga¢ao de overlay que fazem com que a figura acima seja
construida:
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OVERLAY
ab.c.d

‘e

i |

g

*h

"

|

Figura 12-2

Esta descricdo diz ao linker que A, B e C sdo parte de um tinico né num determinado
nivel (neste caso, o nivel 1). Os asteriscos antes de E e F dizem que estes estdo cada
qual um nivel abaixo de A-D, e acessivels apenas através de A-D ou de qualquer
outro elemento mais proximo em diregdo a raiz da darvore. O nome G néo leva
asterisco, sendo considerado do mesmo nivel que A-D. Isto diz ao linker que A-D ou
G serdo residentes na memodria, mas nio ambos simultaneamente. Os nomes H,I e
J mostram-se relacionados com G, um nivel abaixo.

Os pardgrafos acima explicaram a origem do nivel do né do hunk, e a ordenada do
hunk na tabela de simbolos de overlay do hunk.

Valor seek Offset

O primeiro valor para cada né na tabela de overlay é o offset de localizagdo
(seekOffset). Como especificado anteriormente, o linker de overlay constréi um
grande arquivo contendo todos os nés de overlay. O niimero do offset de localizagédo
corresponde o valor que pode ser dado a rotina Seek(file, byte offset) para que a
mesma aponte para o primeiro byte do cabegalho de hunk de um né.

firstHunk

O valor firstHunk na tabela de simbolos de overlay é usado pelo gerenciador de
overlay ao remover (unload) um né. Este valor especifica o hunk inicial que precisa
ter sido carregado a fim de que esteja na memoéria o né contendo esse simbolo.
Quando uma rotina é chamada num nivel e ordenada diferentes (a menos que se
trate de um filho direto do né atual e no préximo nivel), é necessario liberar a
meméria utilizada pelos hunks sem validade, a fim de criar espago para efetuar o
overlay com o(s) hunk(s) contendo o simbolo desejado.

symbolHunk e symbol OffsetX

Estas entradas da tabela de simbolos sao utilizadas pelo gerenciador de overlay para
localizar o entry point, uma vez que esteja determinado que o mesmo j4 foi carregado.
O symbolHunk mostra em qual hunk o simbolo estd localizado, enquanto que
symbolOffsetX-4 mostra o offset a contar do inicio desse hunk no qual o entry point
estd efetivamente localizado.
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Nés de Overlay e o Linker

Durante a linkagem de um programa que utiliza overlays, o linker verifica a validade
de cada referéncia a um simbolo. Suponha que a referéncia esteja no né R de uma
arvore, e o simbolo em um né S. Esta referéncia serd considerada legal caso uma
das seguintes condiges seja verdadeira:

1. R e S sd0 0 mesmo né.
2. R é um descendente de S
3.RéopaideS.

Referéncias do terceiro tipo acima sdo conhecidas como referéncias de overlay. Neste
caso, o linker entra no supervisor de overlay quando o programa é executado. O
supervisor de overlay verifica entdo se o segmento de cédigos contendo o sfmbolo j4
estd na meméria. Caso néo esteja, primeiramente o segmento de cédigo (se existir)
nesse nivel e todos os seus descendentes sdo removidos, e em seguida o né contendo
o simbolo é carregado na meméria. Um segmento de cédigo overlay retorna direta-
mente para a aplica¢do que o chamou, e assim néao é removido da memédria até que
outro né seja carregado por cima dele.

Como exemplo, imagine a drvore mostrada na figura 12-3:

A

B/\C
AN

BEF

Figura 12-3. A Arvore.

Quando o linker carrega pela primeira vez o programa, somente A estd na memdria.
Quando o linker encontra em A uma referéncia ao simbolo em B, ele carrega B e
entra nele. Se por sua vez B chamar D, um novo né serd carregado. Quando B
retornar para A, tanto B quanto D serdo mantidos na memdria, e o linker ndo
precisara carregé-los novamente caso o programa venha a requisitd-los mais tarde.
Agora suponha que A chame C. Primeiramente o linker remove os segmentos de
c6digo que néo sdo necessdrios e podem ser sobrepostos — neste caso, B.e D. Uma
vez recuperada a memodria, o linker poder4 entdo carregar C. i

Assim, quando o linker executa um determinado né, todos os "ancestrais" desse né
até a raiz permanecem na memdria, e possivelmente também alguns de seus
descendentes.

O linker assume que todas as referéncias de overlay sdo saltos ou chamadas para

sub-rotinas, e as direciona através do supervisor de overlay. Deste modo, vocé nio
deveré utilizar sfmbolos de overlay como labels de dados.
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Procure evitar cédigos impuros ao utilizar overlays, pois o linker nem sempre
carrega um no recente do arquivo de carregamento.

O linker atribui a cada simbolo que possui uma referéncia de overlay um niimero
de overlay. Ele utiliza este valor, que pode ser igual a zero ou maior, para construir
o label de entrada do supervisor de overlay associado com este simbolo. Este label
obedece ao formato "OVLYnnnn", onde nnnn é o nimero do overlay. Vocé nio deverd
utilizar sfimbolos com este formato em nenhuma outra parte.

O linker une todas as se¢des do programa com o mesmo nome de se¢do. Ele faz isto
de maneira a poder carregd-las continuamente na memodria.

Delete todo o material de "ATOM: (Alink Temporary Object Modifier)". Isto descreve
um produto que nio é mais vendido e nem possui o suporte do Commodore.

Criando um Novo Dispositivo para Ser
Executado Sob o AmigaDOS

Esta secéo fornece informagoes sobre os procedimentos para o acréscimo de dispo-
sitivos que NAO fazem parte do sistema de arquivo do DOS, tais como os handlers
de portas e de console. A préxima se¢édo contém informagoes sobre como acrescentar
dispositivos relacionados com o sistema de arquivo (disco rigido, discos flexiveis) —
isto é, dispositivos que o DOS pode utilizar a fim de ler e gravar arquivos.

As informacboes que se seguem serdo uteis caso vocé deseje adicionar um novo
dispositivo ao sistema do Amiga, tal como uma nova porta serial ou paralela. Vocé
pode criar, por exemplo, um dispositivo chamado "SER2:" que deverd atuar como
"SER:", no que diz respeito ao DOS.

Este procedimento compreende duas etapas. Em primeiro lugar, vocé precisa criar
um dispositivo apropriado — um assunto que néo serd abordado aqui, pois estd além
do objetivo desta secdo.

Em segundo lugar, vocé deve tornar esse novo dispositivo disponivel como um
dispositivo do AmigaDOS. Este procedimento envolve desenvolver um handler (ou
seja, uma rotina de manipulagio) apropriada para o dispositivo e instald-lo nas
estruturas do AmigaDOS. Para instalar um novo dispositivo e seu handler no
AmigaDOS deve-se utilizar o comando MOUNT. Vocé precisa introduzir o disposi-
tivo no diretério DEVS:, o handler no diretério L: e adicionar uma entrada para o
dispositivo no arquivo DEVS:mountlist, que é a lista dos dispositivos montados.

O handler do dispositivo é a interface entre o dispositivo que vocé criou e um
programa de aplicacdo do usudrio. O nticleo do AmigaDOS tentard carregar a rotina
do handler e criar um novo processo para ela, no momento em que a sua rotina for
referenciada pela primeira vez. Este procedimento tem lugar automaticamente
sempre que o nucleo observa que o campo Task da estrutura DevInfo é igual zero.
Se o cédigo da rotina j4 estiver carregado, o ponteiro de segmento de cédigo sera
inserido no campo SegList. Se o valor deste campo for igual zero, o nticleo carregara

o cédigo do arquivo especificado pelo campo do nome do arquivo, e atualizard o campo
SegList.
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Criando Novos Dispositivos de Disco

Para criar um novo dispositivo de disco é necessério que vocé construa um novo né
de dispositivo, tal como descrito no tépico "Subestrutura Info" do Capitulo 11 deste
livro. Vocé também deverd escrever um driver de dispositivo para o novo dispositivo
de disco.

O driver para o novo dispositivo de disco precisa reproduzir as chamadas que sao
efetuadas pelo dispositivo trackdisk.device. Ele precisa também ser capaz de res-
ponder a comandos tais como Read( ), Write( ), Seek( ), e retornar informagées de
status, do mesmo modo como foi descrito para o driver do trackdisk.

Usando o AmigaDOS sem o
Workbench/Intuition

Esta se¢do visa dar aos programadores algumas informacées sobre como interagem
0 AmigaDOS e o sistema de interface Intuition, que gerencia a operagao das janelas
e menus. Até o término da elaboragio deste livro ndo era possivel desligar totalmente
o Intuition ou o dispositivo de entrada, o que vocé pode fazer é instalar o seu préprio
handler nostream de entrada, e dessa maneira manipular certos eventos de entrada
por si mesmo, logo apés o seu programa tersido carregado einiciado pelo AmigaDOS.

Assumindo o controle da médquina depois deste ponto, vocé poderd evitar que o
AmigaDOS tente exibir requesters do sistema ou interagir de qualquer outra
maneira com a tela, bastando modificar o DOS tal como descrito a seguir. Basica-
mente, vocé precisard dotar o seu programa de métodos alternativos para a mani-
pulacédo de erros que normalmente fariam com que o DOS apresente um requester.

Outra alternativa para assumir o controle da mdquina é simplesmente ignorar o
sistema de arquivo por completo, utilizando o dispositivo Exec trackdisck.device
para carregar seus dados e programas, e depois gerencid-los por conta prépria.

Eis os detalhes sobre 0 AmigaDOS e o Intuition:

Apés inicializar a si préprio, o AmigaDOS abre o Intuition. Ele tenta entéo abrir o
arquivo de configuracio (criado pelo programa Preferences), passando os seus dados
para o Intuition. Em seguida ele abre a janela inicial do CLI (via Intuition) e tenta
executar o primeiro comando CLI. Este é normalmente um comando LOADWB (load
Workbench), seguido por um ENDCLI do CLI inicial.

Observe que um programa de aplicagido pode se comportar como o Workbench, visto
que ele dd origem a um novo processo. O préximo comando CLI é entao ENDCLI,
que encerra tudo, deixando apenas o novo processo rodando (junto com o processo
do filesystem). Este processo pode atribuir ao campo pr_ WindowPtr o valor -1, 0 qual
indica que o DOS deverd reportar os erros "silenciosamente", isto é, sem apresentar
mensagens. Note que serd INDISPENSAVEL que = aplicagdo manipule todos os
erros (para maiores detalhes sobre este assunto, consulte o Capftulo 11). O DOS
também inicializa o campo TrapHandler da tarefa do usudrio, fazendo-o apontar
para a rotina do sistema que exibe um requester apés um erro. Esta rotina devera
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ser substituida por uma outra, criada pelo usudrio. Os procedimentos descritos até
este ponto interromperéo todos os usos do sistema Intuition pela tarefa do usudrio,
desde que ndo sejam detectados sérios problemas de corrupgdo da meméria, caso no
qual o0 DOS chamara o Alert do Exec imediatamente.

Ainda hd o problema de que os processos dos filesystems podem solicitar um
requester, na eventualidade da ocorréncia de um erro de disco, ou ainda se a tarefa
do ﬁ]eaystem resultar num crash devido a destruicdo de dados importantes na
memoria. Para evitar que isto aconteca, os campos pr WindowPtretc TrapHandler
das tarefas do filesystem deverao receber o valor -1 e um Trap handler privativo
deverd ser criado, da mesma maneira que foi feito para a tarefa do usudrio. Nédo hd

maiores dificuldades para se fazer isso, bastando seguir o procedimento descrito
abaixo.

Encontre a porta de mensagens para cada tarefa de filesystem, chamando para isso
a funcdo DevProc( ) e passando para ela cada um dos dispositivos executados pelo
AmigaDOS (DFO0:, DF1:, etc). Vocé obterd os nomes dos dispositivos percorrendo a
lista de dispositivos apontada pela estrutura Info. Um erro indica que o dispositivo
nio estd presente. A partir da porta de mensagens vocé pode localizar a base para
cada tarefa do filesystem, e assim modificar essas duas dreas. Este procedimento
deve ser repetido para cada unidade de disco.

O programa de aplicagdo pode entdo fechar o sistema Intuition. O Workbench,
naturalmente, jamais deverd ser invocado. Note que até o término da elaboracao
deste livro, era impossivel evitar que o DOS abrisse o Intuition.

Note que se a aplicagdo precisar usar qualquer outro dispositivo tal como SER:, o
processo de manipulagéo deste dispositivo também precisard ser modificado, exata-
mente como foi feito com o processo do filesystem. A aplicacdo obviamente ndodeverd
tentar abrir os dispositivos CON: ou RAW: uma vez que o Intuition se tornar inativo.
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