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SA13-5109 Istruzioni per I'attivazione X 4
SA13-5127 Istruzioni per Vattivazione X
SA13-5126 Installazione nuovi dispositivi
SA13-1194 Unita a nastro 5167 - Guida per il coliegamento ai Sistema/36 X
SA13-5165 Istruzioni per I'attivazione X
SA13-1204 Preparazione all’installazione delle stazioni di lavoro X
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SA13-1205 Preparazione alla comunicazione dei dati X
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SA13-5123 Pianificazione della comunicazione dei dati X
SA13-5141 Pianificazione della comunicazione dei dati X
SA13-5124 Pianificazione della riservatezza del sistema X
SA13-5143 Pianificazione della riservatezza del sistema X
SC13-5124 Guida operativa | X
SC13-5125 Configurazione iniziale del sistema X
$C13-5136 Guida all'installazione di un nuovo release X
S5C13-5126 PC Supporto/36 Guida per I'utente
SC13-5127 PC Supporto/36 Riferimenti tecnici
SC13-5072 Diagnostica di sistema X
SC13-5096 Diagnostica di sistema X
SC13-5079 Configurazione iniziale del sistema X
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§C13-5137 Guida all’installazione di un nuovo release XX
S$C13-5139 Programma di utilita di supporto alla programmazione X | X
S$C13-5068 Programma di utilita per file di dati DFU XXX
S$C13-5069 Programma di utilitd per I'immissione dei dati SEU X | X | X
$C13-5070 Guida alla definizione dei tracciati video SDA XX | X
§C13-5071 Programma di selezione SORT X1 XX
S$C13-5074 Programmazione RPG I XX | X
SC13-5076 Introduzione al Sistema/36 XX |[X
SC13-5078 | Manuale di riferimento sistema x| x|x
SC13-5080 Riepilogo procedure e comandi X | X | X.
$C13-5081 Guida operativa X! XX
SC13-5082 Guida alla riservatezza del sistema X|X{X
S$C13-5083 Conversione dal Sistema/34 al Sistema/36 XXX
§C13.5084 Guida ai messaggi del sistema XXX
§C13-5085 Guida ai messaggi dei programmi di utilita X | X | X
SC13-5086 Guida ai messaggi RPG I X | X | X
S$C13-5093 Modifica della configurazione del sistema X| XX
SC13-5118 Introduzione al Personal Services/36 X | XX
SC13-5119 Installazione e gestione Personal Services/36 XXt X
S§C13-5120 Sistema/36 {BM neli’ufficio X | XX
SC13-5121 introduzione all'iDDU X[ XX
SC13-5122 Iintroduzione al QUERY X|X]X
SC13-5123 Introduzione al Display Write/36 X|X|X
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'installazione
dell’elaboratore

Preparare
I'attivazione
dell’elaboratore

Utilizzare
’eiaboratore

Svolgere
attivita
d’ufficio

Consultare:

What to Do Before Your Computer Arrives
Conversione del Sistema/34 al Sistema/36
System/34 to System/36 Migration Aid

Planning for New Devices and Programming Available at Release 4

Istruzioni er I'attivazione
Installazione nuovi dispositivi (5362)
Configurazione iniziale del sistema
Guida alla riservatezza del sistema

Guida all’instaliazione di un nuovo release

Learning About Your Computer

Guida operativa

Development Support Utility Guide

Programma di utilitd per I'immissione dei dati SEU
Programma di utilita per file di dati DFU

Work Station Utility Guide

Modifica delia configurazione del Sistema

Using and Programming the 1255 Magnetic Character Reader

Sistema/36 IBM nell'ufficio
Introduzione al’lDDU
Introduzione al Query/36
Introduzione al Personal Services/36
Introduzione al Display Write/36
Installazione. e gestione Personal Services/36
Migrating Office Management System to Personal Services/36
Business Graphics Utilities/36 User’s Guide
Oniline Information:

Query/36

Personal Services/36

Display Write/36

IDDU



Per: Consultare:

RPGII, BASIC, COBOL

(manuali di linguaggio di programmazione)
FORTRAN IV, Assembler

(manuali dei messaggi)

Programmare
I'elaboratore

Comunicare con
un altro elaboratore

o con un dispositivo
a distanza

Determinare
la causa di
un inconveniente

Pianificare una
nuova configurazione
del Sistema

Usare I'IBM PC

con il
Sistema/36

Concepts and Programmer’s Guide

Manuale di riferimento del sistema
introduzione all'lDDU

Development Support Utility Guide
Programma di utilitd per I'immissione dei dati SEU
Guida alla definizione dei tracciati video SDA
Programma di utilita per file di dati DFU
Programma di selezione Sort

Functions Reference

Overlay Linkage Editor Guide

System Measurement Facility Guide
Character Generator Utility Guide

Using System/36 Communications
Communications and System Management Guide
Distributed Data Management Guide

Remote Operation/Support Facility Guide

MSRJE Guide

3270 Device Emulation Guide

SSP-ICF

Using the Asynchronous Communications Support
(manuali dei messaggi)

(manuali dei messaqgi)
Diagnostica di Sistema
(diagnostica in linea)

Planning for New Devices & Programming Available at Release 4
(manuali dei nuovi prodotti programmi)
Modifica della configurazione del Sistema

Programma emulazione 5250. Guida per ['utente

Programma avanzato emulazione stazione video 5250 locale. Guida per 'utente

PC Supporto/36 riferimenti tecnici
PC Supporto/36 guida per l'utente
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Premessa

Chi deve usare questo manuale

Questo manuale fornisce ai programmatori le informazioni necessarie per creare
procedure per il Sistema/36 IBM. Esso fornisce agli operatori e ai programmatori
le informazioni di riferimento necessarie per identificare e usare le procedure, i
comandi di controllo, le specifiche del linguaggio di controlio operativo (OCL) e i
programmi di utilita del programma per il supporto del sistema (SSP).

Questa sezione descrive cosa contiene il manuale nonché il metodo usato per
mostrare | formati delle specifiche. .

Come é organizzato questo manuale

Questo manuale contiene i seguenti capitoli e appendici:

Il Capitolo 1 presenta il supporto di sistema e il metodo usato per descrivere i
formati di sintassi indicati nel manuaie. Questo capitolo contiene anche un elenco
delle funzioni che & possibile eseguire usando il supporto di sistema. Questo
elenco e indicato da una barra sul margine della pagina; usare questa barra come
aiuto per ritrovare guesto elenco.

)i Capitolo 2 descrive come & possibile scrivere le proprie procedure,

Il Capitolo 3 descrive ciascuna espressione e specifica che & possibile usare nelle
procedure. Si tratta delle cosiddette espressioni di controilo procedura.

{1 Capitolo 4 descrive ciascuna procedura fornita dalla IBM.

Il Capitolo 5 descrive ciascuna specifica di linguaggio di controllo operativo
(OCL).

Il Capitolo 6 descrive ciascun comando di controllo.

L'Appendice A mostra le specifiche OCL e le specifiche di controiio dei pro-
grammi di utilitda che & possibile usare invece delle procedure SSP fornite daila
IBM. Sono indicate soltanto per le procedure SSP; quelle per altre procedure
fornite dalla IBM non sono indicate. E’ possibile usare questo capitolo per scrive-
re le proprie procedure sulla base di quelle SSP fornite dalla IBM. Inoltre, se un
programma di utilita SSP prevede delle funzioni che non sono supportate dalle
procedure SSP fornite dalla IBM, in questa appendice sono descritte tali funzioni
addizionali.

L’Appendice B descrive la relazione tra recard, blocchi e settori del disco.
L’'Appendice C descrive le procedure di sussidio di servizio.

L'Appendice D descrive i programmi di conversione delle serie di caratteri
multinazionali.



L' Appendice E elenca i caratteri sulle cinghie di stampa standard 48, A8HN, 64B,
64C, 96 e 188 caratteri. Questa appendice elenca inoltre le tabelle per la conver-
sione dei caratteri delle cinghie di stampa.

L'Appendice F elenca le tabelle dei codici EBCDIC e ASCIl. Questa appendice mo-
stra inoltre le tabelle per la conversione esadecimale e decimale.

Appendice G descrive la procedura IDDUXLAT.

Cosa si dovrebbe conoscere

e /BM System/36 Learning about Your Computer, SC21-9018, che contiene
materiale introduttivo sul Sistema/36 IBM. Occorre leggere questo manuale
per primo se non si ha familiarita con il Sistema/36.

e [/BM System/36 Concepts and Programmers Guide, SC21-9019, descrive
come funziona il sistema e contiene inoltre le informazioni sulle tecniche da
usare nella programmazione del Sistema/36.

Se occorrono altre informazioni

Manuali generici relativi a SSP

Si potrebbe aver bisogno di alcuni o di tutti i seguenti manuali IBM prima o
durante l'uso di questo manuale. Salvo dove altrimenti indicato, si tratta di ma-

nuali del Sistema/36.

e Guide Publications, GC21-9015, contiene una guida generale alle pubblica-
zioni del Sistema/36, un glossario di tutti i termini usati nelle pubblicazioni
del Sistema/36 e una lista di argomenti e di manuali in cui & possibile indi-
viduare ciascun argomento.

e Guida Operativa, SC13-5081, descrive come far funzionare il Sistema/36.

e Guida ai Messaggi del/ Sisterna, SC13-5072, descrive i messaggi che il Siste-
ma/36 visualizza o stampa. )

e Guida alla Definizione dei Tracciati Video, SC13-5070, descrive come creare
e modificare i tracciati video e i menu usando il sussidio per il disegno degli
schermi (SDA) o il programma di supporto sistema (SSP).

e Modifica della Configurazione del Sistema, SC13-5093, descrive come confi-

gurare il sistema e come installare i programmi di sistema.

e Guida alla Riservatezza del Sistema, SC13-5082, descrive come proteggere il
sistema dagli utenti non autorizzati e il modo in cui proteggere i dati.

o  System Measurement Facility Guide, SC21-9025, descrive le procedure del

programma di supporto per rilevare le prestazioni del sistema (SMF) e come
interpretare le informazioni stampate da queste procedure,



Diagnostica di Sistema, SC13-5072, descrive cid che € possibile fare prima di
chiedere |'intervento della IBM per |'assistenza al sistema.

Diskette General Information Manual, GA21-8182, descrive i minidischi e il
modo in cui manipolarli., Questo non & un manuale de! Sistema/36.

Manuali dei programmi di utilita e dei linguaggi di programmazione

Manuali per comunicazioni

Programma di Utilita per I"lmmissione di dati origine (SEU = Source Entry
Utility}, SC13-5069, descrive come eseguire il SEU per creare e modificare
procedure e membri origine.

Programmazione RPG //, SC13-5074
Programming with BAS/C, SC21-9003
Programming with COBOL, SC21-9007
Programming with FORTRAN |V, SC21-9005
Programming with Assembler, SC21-7908

Overfay Linkage Editor Guide, SC21-9041, descrive come eseguire l'edizione
di moduli oggetto dei programmi compilati.

Programma di Selezione - SORT, SC13-5071, descrive come selezionare i file
di dati usando il programma di selezione.

Programma di Utilits per File di Dati (DFU = Data File Utility), SC13-5068,
descrive come creare, modificare, visualizzare e listare file di dati usando il
DFU.

Work Station Utility Guide, SC21-7905, descrive come creare programmi
usando il WSU,

Business Graphics Utilies/36 User’s Guide,SC21-7985, descrive come dise-
gnare grafici e diagrammi utilizzando il BGU/36.

Programma di utilita di supporto alla programmazione, SC13-56139 descrive co-
me creare, editare, stampare, rimuovere e visualizzare membri di procedura e
membri origine di libreria con il DSU (Development Support Utility).

Interactive Communications Feature: Reference, SC21-7910, descrive | sotto-
sistemi Interactive Communications Feature (SSP-1CF).

Interactive Communications Feature: Guide and Examples, SC21-7911, de-
scrive i sottosistemi deli’Interactive Communication Feature (SSP-1CF).

3270 Device Emulation Guide, SC21-7912, descrive come usare i’emulazione
di unijta 3270.

Multiple Session Remote Job Entry Guide, SC21-7909, descrive come usare
I'immissione lavori a distanza.,

Programmazione RPG/I, SC13-5074, descrive come usare il BSC non interat-
tivo con {'RPG.
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®  Programming with Assembler, SC21-7908, descrive come usare il BSC non
interattivo con I'Assembler.

e Communications and system management guide, SC21-8010, descrive il sup-
porto modifica gestione (DSNX) ed il supporto diagnostica di gestione che per-
mette al Sistema/36 di creare e mandare segnali.

* Distributed data management guide, SC21-8011, descrive come utilizzare !'in-
dirizzario risorse di rete e il DDM.

*  PC support/36 technical reference, SC21-9097, descrive il programma di sup-
porto per il Personal Computer IBM.

*  Using system/36 communications, SC21-9082, descrive il supporto fornito dal
dispositivo base di comunicazione.

e Using the Asynchronous Communications Support, SC21-9143, descrive il sup-
porto di comunicazioni asincrone.

Se occorre materiale di programmazione o di ricerca e correzione degli errori

e IBM 5250 Keyboard Template Assignment Sheet and Display Screen Layout
Sheet, GX21-9271, un foglio schematico per aiutare a creare tracciati video.

e /BM Display Format Specifications, GX21-9800. Si tratta di fogli di codifica
per aiutare a creare tracciati video,

eo. /BM RPG Debugging, GX21-9129. Si tratta di una mascherina per aiutare a
risolvere i problemi RPG,

o /BM WSU/$SFGR Debugging Template, GX21-7926. Si tratta di una masche-
rina per aiutare a correggere i problemi WSU e di tracciato video.

e /BM Keyboard Template, GX21-7929. Mostra i tasti di comando usati con i
programmi su licenza del Sistema/36.

e /BM Command Key Template, GX21-9799. Si tratta di una mascherina ade-
siva da usare con le unita video 5251.

e Quelle che seguono sono mascherine di plastiche in bianco sulle quali & pos-
sibile applicare informazioni relative ai tasti di comando usati dai programmi:

—  IBM 5251 Models 1 and 11 and IBM 5252 Dual Display Station Key-
board Template, GX21-9266

— IBM 5251 Display Station Models 2 and 12 Keyboard Template,
GX21-8327

— IBM 5291 Display Station Keyboard Template, GX21-9410

— IBM 5292 Display Station Keyboard Template, GX21-9414

e /BM 5292 Color Display Station Select Options, GX21-9451. Mostra come
controllare i dispositivi speciali sull’'unita video 5292.

Se non si conoscono i termini usati in questo manuale

Molti termini e concetti sono chiariti nel manuale Learning about Your Computer.
Se non si ha familiarita con il $/36 & consigliabile leggere questo manuale.



Indici aggiuntivi

Degli indici aggiuntivi sono disponibili per suddividere in sezioni questo manuale.
Cid comporta una piu rapida ricerca delle informazioni. La richiesta di questi
indici va fatta al rappresentante IBM o all’ufficio IBM responsabile della zona. 1|
titolo e il numero d'ordine &: /nsert Tabs for the IBM System/36 System Refe-

rence, SC21-9801. i
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Capitolo 1. Introduzione

Questo manuale descrive le procedure, i comandi di controlio, le specifiche del
linguaggio di controllo operativo (OCL) e le espressioni di controlio procedura
fornite con il programma di supporto del sistema (SSP) e altri programmi su
licenza,

PROCEDURE

Si usano le procedure per eseguire una funzione sul sistema, ad esempio per lista-
re i contenuti di un. file su disco o per eseguire un programma.

Una procedura & una raccolta di specifiche che fanno si che uno o pili program-
mi vengano eseguiti. Un comando & un’istruzione che dice al sistema di fare qual-
che cosa. Le procedure consentono di evitare di immettere, guando necessario,
le specifiche di uso frequente.

Per eseguire le procedure, si batte un comando di procedura sulla tastiera. Un
comando di procedura contiene i! nome della procedura da eseguire e informa-
zioni opzionali che definiscono la funzione da svolgere dalla procedura. Per esem-
pio, & passibile immettere quanto segue per eseguire una procedura fornita dalla
IBM denominata SYSLIST:

SYSLIST

Questo comando di procedura contiene soltanto il nome della procedura da
eseguire.

| comandi di procedura sono solitamente immessi con le informazioni che dicono
alla procedura che cosa fare, L'esempio che segue mostra come @ possibile immet-
tere un comando per eseguire una procedura fornita dalia IBM denominata LIST-
LIBR per listare un membro di fibreria denominato PAYROLL:

LISTLIBR PAYROLL

Un altro modo per eseguire una procedura consiste nel creare un menu. | menu
consentono d'immettere un numero che corrisponde al comando di esecuzione
procedura anziché dover immettere (‘intero comando. Vedere il manuale Guida
alfa ODefinizione dei Tracciati Video per ulteriori informazioni sulla creazione di
menu,

Molte procedure sono fornite come parte del SSP e di altri programmi su licenza.
Le procedure SSP consentono di creare file di dati e librerie; salvare, ripristinare
e copiare file di dati e librerie; e listare informazioni su file di dati, librerie e sui
sisterna. Le procedure dei programmi su licenza consentono di creare e modifica-
re membri di libreria e di compilare programmi. Vedere Capitolo 4, Procedure,
per informazioni dettagliate sulle procedure SSP e sulle procedure dei programmi
su licenza.

E' possibile creare procedure per il Sistema/36. Per queste informazioni vedere
il Capitolo 2, Creazione di proprie procedure.

SPECIFICHE OCL

Le specifiche di /inguaggio controllo operativo {OCL) forniscono al SSP tutte Je
informazioni che deve conoscere circa i lavori da eseguire. Le specifiche OCL
sono normalmente contenute in procedure, quantungue esse possano essere im-
messe da tastiera. Vedere il Capitolo 5, Specifiche OCL, per informazioni detta-

gliate sulle specifiche OCL.
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PROGRAMMI DI UTILITA’ SSP E RISPETTIVE SPECIFICHE DI
CONTROLLO

| programmi di utilitd SSP sono forniti dalla IBM come parte di SSP per eseguire
talune funzioni, ad esempio una copia di un file su disco, la lista di un membro di
libreria o fa comunicazione con un altro sistema.

Quando viene eseguito un programma di utilita SSP, le specifiche OCL identificano
il programma e forniscono ie informazioni addizionali richieste. Oltre alle specifiche
OCL, le specifiche di controllo del programma di utilita, definiscono le funzioni da
eseguire dal programma di utilita SSP. Normalmente una procedura contiene le
specifiche OCL e le specifiche di controllo del programma di utilitd richieste per
eseguire un lavoro.

Il seguente esempio mostra le specifiche richieste per listare un membro di libreria
denominato PAYROLL. Viene eseguito il protramma di utilitd $MAINT. Le specifi-
che LOAD e RUN sono specifiche OCL; le specifiche di controllo del programma di
utilita, sono COPY e END.

// LOAD $MAINT
// RUN
// COPY FROM-PAYLIB,TO-PRINT,NAME-PAYROLL,LIBRARY-S

// END

Le specifiche in questo esempio indicano quanto segue:

LOAD Questa specifica OCL carica il $SMAINT nella memoria
centrale. Il $MAINT & uno dei programmi di utilits del
SSP,

RUN Questa specifica OCL inizia {’esecuzione del programma
SMAINT.

COPY Questa specifica di controllo del programma di utilita
passa informazioni al programma $MAINT. Le informa-
zioni sono:

FROM-PAYLIB La libreria che contiene il membro
é denominata PAYLIB.

TO-PRINT Le informazioni sono da stampare.

NAME-PAYROLL Si usa un membro di libreria deno-
minato PAYROLL.

LIBRARY-S Il membro di libreria &€ un membro
origine.

Usando tutti e quattro gli elementi d‘informazione, al
programma $MAINT viene detto di stampare un mem-
bro origine di libreria denominato PAYROLL dalla libre-
ria denominata PAY LIB.

END Questa specifica di controlio del programma di utilita,
indica che non seguono altre specifiche di controllo del
programma di utilita.

I programmi di utilita SSP che & possibile usare per ciascuna procedura SSP,
sono descritti nell’Appendice A, Specifiche di controllo dei programmi di utili-
ta delle procedure SSP.



COMANDI DI CONTROLLO

I comandi di controllo sono usati per controliare il sistema, le stampatrici e le
unita video. L'esempio che segue mostra come & possibile interrompere {a stampa
di un’emissione di stampa differita sufla stampatrice P3:

STOP PRT,P3

Vedere il Capitolo 6 Comandi di controllo per le descrizioni dettagliate dei co-
mandi di controlio,

INFORMAZIONI CONCETTUALI E CONSIDERAZIONI DI PROGRAM-
MAZIONE

Per quanto riguarda le informazioni introduttive refative ai computer, vedere il
manuale Learning about Your Computer. Per informazioni relative ai concetti di
sistema e alle tecniche di programmazione, vedere manuale Concepts and Pro-
grammaer’s Guide.

CONVENZIONi USATE PER DESCRIVERE | FORMATI Dt SINTASSI

Quando in questo manuale vengono presentati i formati di sintassi, le espressioni
in maiuscolo, le parentesi quadre, le parentesi graffe, le parentesi tonde e le sot-
tolineature, hanno significati speciali.

Espressioni in maiuscolo

Le espressioni maiuscole devono essere immesse cosi come sono indicate nei for-
mati di sintassi. | numeri e i caratteri speciali neli’ambito di espressioni maiuscole
a loro volta devono essere immessi come sono indicati. Un'espressione non in ma-
iuscolo deve essere sostituita con un valore appropriato. Per esempio:

// FORMS LINES-valore

potrebbe essere codificato:

// FCORMS LINES-66
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Parentesi graffe { }

Le parentesi graffe in un formato di sintassi, non sono codificate come parte del
comando o della specifica. Le parentesi graffe indicano che uno dei valori da esse

racchiuso deve essere codificato.

Per esempio:
// DATE mmggaa,
ggnmaa
aammgg
indica che se si sceglie di codificare una data, questa deve essere in uno dei tre
formati indicati: mmggaa, ggmmaa o aammgg. Per esempio 14 Aprile 1983 po-
trebbe essere immesso nella forma: 041483 (mmggaa), 140483 {(ggmmaa) o
830414 (aammgg).
Parentesi quadre [ ]
Le parentesi quadre in un formato di sintassi non sono codificate come parte del
comando o della specifica. Le parentesi quadre indicano che |'espressione da esse
racchiusa & facoltativa. Se tra parentesi quadra & inclusa una lista di valori, & pos-
sibile scegliere di non codificare un valore o di codificare uno dei valori della lista.
Per esempio:
MSG id dello schermo| ,testo del messaggio

1d dell'utente
ALL
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indica che non occorre codificare il primo parametro ma se si decide di farlo,
questo deve essere in uno dei tre formati:

e Un ID dello schermo
e Un ID dell’'utente
e Laparola ALL

Per esempio & possibile immettere:

MSG ALL,THE SYSTEM WILL SHUT DOWN IN 10 MINUTES



Parentesi tonde ( )

Le parentesi tonde in un formatc di sintassi non sono cadificate come parte de)
comando o della specifica. Le parentesi indicano che il valore racchiuso tra di
esse € un’abbreviazione che pud essere immessa in Juogo dei caratteri al di sopra

delie parentesi. Per esempio:

STATUS SESSION
(D) (s)

indica che & possibile immettere STATUS SESSION in una delle seguenti forme:

STATUS SESSION
DS

STATUS S

D SESSION

Sottolineatura

La sottolineatura identifica i valori assunti per difetto. |l sistema usa automati-

camente il valore assunto per difetto se non si codifica un valore facolitativo.
Per esempio:

OFF DROP
HOLD

indica che il sistema assume DROP se non si codifica il parametro. (RlcordarSI
che le parentesi quadre indicano che il parametro & facoltativo).
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Virgole

I formati di sintassi spesso indicano la necessitad di virgole, cio& quando le virgole
non sono tra parentesi quadre. Le virgole compaiono all’esterno delle parentesi

,/\\
quadre-per ricordare che se viene omesso un parametro, deve essere immessa una
- virgola per indicare la posizione del parametro omesso (quando uno o piu para-
metri sono codificati nelle posizioni che seguono il parametro omesso).
Per esempio:
RESTART PRT, jid Sta.mpatrice] » | numero pagina
PAGE
indica che se il secondo parametro non & codificato ma lo & il terzo, occorre co-
dificare una virgola per indicare il posto del parametro mancante, come segue:
RESTART PRT, ,PAGE
Per qualsiasi procedura o comando di controllo che si immette, le virgole che se-
guono l‘ultimo parametro codificato, sono facoltative.
Per esempio:
RESTART PRT,,
e
RESTART PRT
~~

sono trattati analogamente.

Esempio di diagramma di sintassi

Il seguente diagramma di sintassi mostra come possono essere combinati questi
metodi di rappresentazione:

// ALLOCATE UNIT- 11 ,AUTO—{YES} ,CONTINUE-{NO } ,WAIT—{
1 NO YES
T2
'r1,TR!

NO
YES

Per allocare {'unita 11 con CONTINUE come YES e WAIT come NO, & possibile
immettere:

// ALLOCATE UNIT-I1,CONTINUE-YES,WAIT-NO

Notare che NO é il valore assunto per difetto per il parametro WAIT cosicché si
sarebbe potuto immettere quanto segue:

// ALLOCATE UNIT-I1,CONTINUE-YES

e i risultati sarebbero stati gli stessi.
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GUIDA ALL’USO DEL SUPPORTO DI SISTEMA

Questo capitolo elenca le funzioni che & possibile eseguire usando il Sistema/36.
Sono elencate le procedure e i comandile le specifiche OCL che si possono uti-
lizzare per eseguire ciascuna funzione. Queste funzioni sono distinte nei seguenti

gruppi:

e Creazione e aggiornamento dei file su disco.

e Creazione e aggiornamento di librerie.

‘' Creazione e aggiornamento cartelle e membri di cartelle.

¢ Elaborazione di minidischi. N
e Elaborazione di minidischi.
o Elaborazione di nastri.

e Creazione e aggiornamento dei tracciati video, dei menu e dei membri di
messaggi.

L C\Peazione e aggiornamento di programmi.

e Utilizzo prodotti per ufficio.

e Esecuzione di programmi e procedure.

¢ Modifiche e controllo di stampanti, lavori e unita video.
e Definizione del sistema. e dei suoi utenti.

e Comunicazione con\ altri sistemi.

. Aggi'ornamento del sistema.

o Definizione e correzione di problemi.

Quando ci si collega al Sistema/36 é possibile usare il supporto dei testi esplicati-
vi per facilitare |’esecuzione di una funzione. 11 supporto dei testi esplicativi & co-
stituito da menu, schermi di richiesta e testo esplicativo. | menu consentono di
scegliere la funzione da eseguire. Quando si sceglie un‘opzione da un menu:

e Viene visualizzato un altro menu {gquando si scelgono Ier opzioni, ciascuna di
esse fornisce ulteriori particolari suila funzione che si vuole eseguire)

e Oppure viene presentato uno schermo di richiesta per una procedura o per
un comando.

Uno schermo di richiesta consente di immettere i parametri necessari e quindi
eseguire un comando o procedura per eseguire la funzione. |l testo esplicativo
spiega i menu, le opzioni dei menu, le procedure, i comandi e i parametri per le
procedure e i comandi.

Per ulteriori informazioni sul supporto di testi esplicativi vedere la Procedura
HELP.
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Creazione e aggiornamento di file su disco

Modifica
Per modificare le informazioni in un file su disco usando it DFU, vedere la
Procedura UPDATE .

Per usare un file in un programma, vedere la Specifica OCL FILE (per i file su
disco).

Compressione
Per compiere o spazio su disco e cioé raccogliere tutto lo spazio libero sul

disco in una sola area, vedere la Procedura COMPRESS .

Copia
Per copiare un file su disco ed eseguire una o piu delle funzioni seguenti:

Creazione di un nuovo file su disco con la stessa organizzazioné di file
Creazione di un nuovo file su disco con una diversa organizzazione di file
Modifica della lunghezza di record di un file

Modifica della posizione e della lunghezza delle chiavi in un file a indice
Inclusione di record specifici in un nuovo file

Omissione di record specifici da un nuovo file

Rimozione di record cancellati da un file

Vedere la Procedura COPYDATA.

Per aggiungere un file su disco a un file esistente su minidisco, vedere la Pro-
cedura SAVE .

Per creare o copiare un file su minidisco in formato base di interscambio o
in formato scambio di tipo | (per trasferire un file ad un altro sistema) vede-
re la Procedura TRANSFER.

Per copiare un file su disco su nastro {per trasferire un file ad un altro siste-
ma)} o per copiare un file su nastro su disco, vedere la Procedura TAPECOPY.

Per copiare un file su minidisco creato da IBM 5260 Retail System (formato
speciale E) su un file su disco, vedere la Procedura POST.

Per copiare il file storico cronologico su un file disco, vedere la Procedura
HISTORY .

Per copiare un etemento di un file di stampa differita su un file su disco, ve-
dere la Procedura COPYPRT .

Per copiare un file di transazione WSU su un file su disco e includere o
omettere record specifici, vedere la Procedura WSUTXEX .

Creazione
Per creare un file su disco vuoto, vedere la Procedura BLDFILE .

Per creare un file su disco e immettere record ne! file usando il DFU, vedere
la Procedura ENTER.

Per creare o usare un file in un programma, vedere la Specifica OCL FILE
(per file su disco).

Per creare un indice alternativo per un file su disco esistente, vedere la Proce-

dura BLDINDEX .



Organizzazione
Vedere la Procedura COPYDATA .

Stampa, visualizzazione
Per stampare o visualizzare i contenuti di un file su diseo, vedere la Procedu-

ra LISTDATA o la Procedura LISTFILE.

Per stampare o visualizzare i nomi di tutti i file su disco, su minidisco, su un
nastro o nastro a cassetta, vedere la Procedura CATALOG.

Per stampare o visualizzare un file o una libreria salvata su minidisco, nastro
o nastro a cassetta, vedere la Procedura LISTDATA o la Procedura LISTFILE.

Per stampare o visualizzare il file storico cronologico, vedere la Procedura
HISTORY .

Per stampare o visualizzare i contenuti di un file usando il DFU, vedere la
Procedura LIST .

Per copiare un efemento di un file di stampa differita su un file su disco e
quindi visualizzare quel file su disco, vedere la Procedura COPYPRT .

Rimozione
Per rimuovere un file da un disco o da un minidisco, vedere la Procedura

DELETE . ‘

Per copiare un file su disco e rimuovere i record cancellati dal file, vedere la
Procedura COPYDATA .

Ridenominazione
Per ridenominare un file su disco, vedere la Procedura RENAME .

Salvataggio
Per salvare su minidisco, nastro o nastro a cassetta uno o piu file disco vedere

la Procedura SAVE.

Per aggiungere un file su disco ad un file esistente su un minidisco, vedere fa
Procedura SAVE.

Ripristino
Per ripristinare su disco uno o pitl file su minidisco, su nastro o nastro a casset-
ta, vedere la Procedura RESTORE.

Protezione
Per garantire a un file su disco la lettura, la modifica, la creazione o la rimo-

zjone, soltanto da parte di taluni operatori, vedere la Procedura SECDEF e
la Procedura SECEDIT.

Selezione
Per selezionare i contenuti di un file su disco, vedere la Procedura SORT.

Per selezionare le chiavi per I'indice di un file a indice, vedere la Procedura
KEYSORT .
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Creazione e gestione di librerie

Modifiche . o ‘
Per modificare la dimensione di una libreria o di un indirizzario di libreria,

vedere la Procedura ALOCLIBR .

Per modificare un membro di libreria usando il SEU, vedere la Procedura
SEU.

Per modificare i tracciati video o menl usando lo SDA, vedere la Procedura
SDA.

Per modificare Ja libreria corrente sull’unita video, vedere la Procedura SLIB.

Per modificare ia libreria di collegamento per l'unita video, vedere la Proce-
dura SET.

Per modificare il nome, il sottotipo o il numero di riferimento di un membro
di libreria, vedere la Procedura CHNGEMEM.

Condensazione
Per condensare una libreria e cioé per raccogliere tutto lo spazio libero in
una libreria in una sola area, vedere la Procedura CONDENSE.

Copia
Per copiare uno o piu membri di libreria da una iibreria in un’altra, vedere la
Procedura L/IBRL/BR.

Per copiare uno o pitl membri di libreria su un file su disco, su minidisco, st
nastro o0 nastro a cassetta, vedere la Procedura FROMLIBAR.

Per copiare un membro di libreria in un file su minidisco in formato base
d’interscambio, per trasferire il membro di libreria ad un altro sistema, vede-
re le Specifiche Procedura FROMLIBR: Programma di utilitd SMAINT.

Per copiare in una libreria un file su disco, su minidisco, su nastro o nastro a
cassetta contenente uno o pit membri di libreria, vedere la Procedura TOLIBR.

Creazione
Per creare una nuova libreria, vedere la Procedura BLDLIBR .

Per creare una nuova libreria e per copiare membri nella nuova libreria, vede-
re la Procedura BLDLIBR .

Per creare una nuova procedura o-membro origine in una libreria, usando il
SEU, vedere la Procedura SEU.

Per creare tracciati video o menl usando lo SDA, vedere la Procedura SDA.

Stampa, visualizzazione
Per stampare o visualizzare i nomi dei membri in una libreria oppure per li-
stare i contenuti di uno o piu membri di libreria, vedere la Procedura LIST-
LIBR.

Per stampare o visualizzare i nomi di tutte le librerie su un disco, su un minidi-
sco, su un nastro o nastro a cassetta, vedere la Procedura CATALOG.

Per stampare o visualizzare i nomi dei membri di una libreria salvata su minidi-
sco, su nastro o nastro a cassetta, vedere la Procedura LISTFILE.



Rimozione
Per rimuovere una libreria da disco 0 da un minidisco, vedere la Procedura

DELETE.

Per rimuovere uno o pit membri da una libreria, vedere la Procedura
REMOVE.

- Per rimuovere un‘estensoine di libreria vedere 1a Procedura ALOCLIBR o
la Procedura CONDENSE.

Per rimuovere un tracciato video da un membro di tracciati video, vedere la
Procedura FORMAT oppure la Procedura SDA.

Ridenominazione
Per ridenominare una libreria, vedere la Procedura RENAME.

Per ridenominare un membro di libreria, vedere la Procedura CHNGEMEM.

Salvataggio
| Per salvare una libreria su minidisco, nastro o nastro a cassetta, vedere la Pro-
cedura SAVELIBR.

Ripristino
Per ripristinare su disco una libreria da minidisco, da nastro o nastro a casset-
ta, vedere la Procedura RESTLIBR.

Protezione
Per garantire a una libreria la lettura, la modifica, la creazione o la rimozio-
ne, soltanto da parte di taluni operatori, vedere la Procedura SECDEF e la
Procedura SECEDIT.

Aggiornamento cartelle e membri di cartelle

Aggiornamento
Per variare ["ampiezza di una cartella, vedere la procedura ALOCFLDR

Compressione
Per comprimere una cartella, che vuol dire raccogliere tutto lo spazio libero in
una stessa area, vedere la procedura CONDENSE.

Copia
Per copiare una cartella su minidisco, nastro o nastro a cassetta, vedere la Pro-
cedura SAVEFLDR. Per copiare un membro di cartella su minidisco, nastro o
nastro a cassetta, vedere la Procedura ARCHIVE.

Creazione
Per creare o aggiornare una cartella, vedere la procedura TEXTFLDR.
Per creare o aggiornare un membro di cartella, vedere la procedura TEXTDOC.

Stampa visualizzazione
Per stampare o visualizzare i dati di un membro di cartella, vedere la procedura
LISTFILE.

Per stampare o visualizzare i nomi di tutte le cartelle su disco, minidisco, o na-
stro a cassetta, vedere la Procedura CATALOG.

Cancellazione
Per cancellare una cartella da disco, vedere la procedura DELETE.

Ridenominazione
Per ridenominare una cartella, vedere la procedura RENAME
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Riorganizzazione
Per riorganizzare una cartella, vedere le procedure ALOCFLDR e CONDENSE.

Ripristino
Per ripristinare una cartella da minidisco, nastro o nastro a cassetta, vedere
la Procedura RESTFLDR. Per ripristinare un membro di libreria da minidisco, na-
stro o nastro a cassetta, vedere la Procedura RETRIEVE.

Salvataggio
Per salvare una cartella su minidisco, nastro o nastro a cassetta, vedere la Pro-

cedura SAVEFLDR. Per salvare un membro di cartella su minidisco, nastro o
nastro a cassetta, vedere la Procedura ARCHI/VE.

Protezione ) _ )
Per garantire a una cartella, la lettura, la modifica, la creazione, o la rimozione,

soltanto da parte di alcuni operatori, vedere le procedure SECDEF e SECEDIT.

Elaborazione di minidischi

Allocazione
Per allocare un modulo a minidischi ad un lavoro, vedere la Procedura OCL

ALLOCATE.
Per disallocare il modulo a minidischi, vedere la Specifica OCL DEALLOC.

Copia
Per copiare tutto o parte di un minidisco su un altro minidisco, vedere la
Procedura COPYI1.

Per copiare su minidisco diagnostico vedere Procedura COPYDIAG.

Per creare o copiare un file su minidisco in formato | o in formato base di
interscambio, vedere la Procedura TRANSFER.

Per copiare un minidisco creato da IBM 5260 Retail System {formato specia-
le E} su un file su disco, vedere la Procedura POST .

Per copiare in una libreria un file minidisco contenente uno o pit membri di
libreria, vedere |la Procedura TOL/BR.

Per copiare uno o pil membri di libreria da una libreria su minidisco, vedere
la Procedura FROMLBR.

Preparazione
Per preparare {ossia per inizializzare) un minidisco prima di usarlo per salvare
i dati, vedere la Procedura INIT.

Per preparare un minidisco diagnostico vedere Procedura INITDIAG.

Stampa, visualizzazione
Per listare i nomi dei file, delle librerie e delle cartelle contenute su un minidi-
sco, oppure per listare informazioni generali relative ad un minidisco, vedere
la Procedura CATALOG.

Per listare un file salvato su minidisco, vedere la Procedura LISTDATA o la Proce-
dura LISTFILE.

Per listare una libreria salvata su un minidisco, oppure per listare un file su
mininidisco in formato d'interscambio, vedere la Procedura LISTFILE,



Rimozione
Per rimuovere uno o piu file o librerie da minidisco, vedere la Procedura

DELETE.

I Salvataggio
Per salvare uno o piu file su disco su minidisco, vedere la Procedura SAVE.

I Per salvare una cartella su minidisco vedere la Procedura SAVEFLDRA.
Per salvare una libreria su minidisco, vedere la Procedura SAVELIBR.

Ripristino
] Per ripristinare di nuovo su disco uno o piu file salvati su minidisco, vedere la
Procedura RESTORE.

Per ripristinare una libreria da minidisco a disco, vedere la Procedura RESTLIBR.
I Per ripristinare una cartella da minidisco vedere la Procedura RESTFLDR.

Per ripristinare un membro di cartella da minidisco vedere la Procedura
RETRIEVE.

Elaborazione di nastri

Allocazione
Per allocare ['unitd a nastro ad un lavoro, vedere la Specifica OCL ALLO-

CATE.

Per disallocare 1'unita a nastro, vedere ia Specifica OCL DEALLOC.

Copia
Per creare o copiare un file su nastro in formato interscambio, vedere la
Procedura TAPECOPY.

Per copiare in una libreria un file nastro che contiene uno o pit membri di
libreria, vedere la Procedura TOLIBR. Per copiare su nastro da una libreria
uno o pit membri di libreria, vedere la Procedura FROMLIBR.

Preparazione
I Per preparare (ossia inizializzare) un nastro o nastro a cassetta prima di usarlo
per salvare i dati, vedere la Procedura TAPEINIT.

Stampa, visualizzazione .
| Per listare i nomi dei file, librerie e cartelle contenuti su un nastro o nastro a
cassetta, oppure per listare informazioni generali relative ad un nastro, vedere
la Procedura CATALOG.

I Per listare un file salvato su un nastro o nastro a cassetta, vedere la Procedura
LISTDATA o la Procedura LISTFILE.

Per listare una libreria salvata su un nastro o nastro a cassetta oppure per lista-
re un file su nastro in formato interscambio, vedere la Procedura LISTFILE.

Ripristino
Per ripristinare di nuovo su disco uno o piu file salvati su nastro o nastro a cas-
setta, vedere la Procedura RESTORE.

Per ripristinare una cartella da nastro o nastro a cassetta, vedere la Procedura
RESTFLDR.

Per ripristinare un membro di cartella da nastro o nastro a cassetta, vedere la
Procedura RETRIEVE.
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Per ripristinare su disco una libreria da nastro o nastro a cassetta, vedere la Proce-
dura RESTLIBR.

Salvataggio .
Per salvare uno o pit file su disco su un nastro o su nastro a cassetta, vedere .
la Procedura SAVE.

Per salvare una cartella su nastro o nastro a cassetta, vedere la Procedura
SAVEFLDR.

Per salvare un membro di cartella su nastro o nastro a cassetta, vedere la Pro-
cedura SAVEFLDR.
Creazione e gestione di tracciati video, menu e membri di messaggi
Tracciati video
Per creare, modificare e generare tracciati video usando lo SDA, vedere la

Procedura SDA .

Per generare soltanto tracciati video da specifiche origine, vedere la Procedu-
ra FORMAT.

Per rimuovere un tracciato video da un membro oggetto tracciati video,
vedere la Procedura SDA oppure ia Procedura FORMAT.

Menl
Per modificare o creare un menl usando lo SDA, vedere la Procedura SDA.

Per generare un menu da specifiche origine, vedere |la Procedura BLDMENU.
Per visualizzare un menu, vedere il Comando di controllo MENU;

Membri di messaggi
Per generare un membro di messaggi da specifiche origine, vedere la Procedu-

ra CREATE.

Per creare o modificare i valori di risposta autamatica per membri di messag-
gi di sistema o dell’'utente, vedere la Procedura RESPONSE.

Per assegnare un membro di messaggi ad una procedura o ad un programma,
vedere la Specifica OCL. MEMBER .

Creazione e gestione di programmi

Assembler
Per assemblare un programma assembler, vedere la Procedura ASM .

Per creare o modificare un programma assembler, vedere la Procedura SEU.

BASIC
Per creare, modificare, eseguire e correggere gli errori di un programma
BASIC, vedere la Procedura BASIC.
Per eseguire un programma BASIC, vedere la Procedura BASICR.
Per eseguire una procedura BASIC, vedere la Procedura BASICP.

Per convertire un membro origine BASIC in un membro di sottoroutine
BASIC, vedere la Procedura BASICS. —~



BGU
Per modificare i madelli ed i colori da utilizzarsi con il BGU/36, vedere la Froce-

dura BGUATTR.

Per copiare un file di immissione dati grafici (GDIF) in un membro dati su una
libreria utente, vedere la Procedura BGUDATA.

Per creare, aggiornare, stampare, tracciare, o visualizzare un diagramma, ve-
dere la Procedura BGUCHART.

Per creare, aggiornare, stampare, tracciare, o visualizzare un grafico, vedere
la Procedura BGUGRAPH.

RPG i
Per visualizzare un mend di opzioni di programmazione RPG Il, vedere {a
Procedura RPGP.

Per creare un programma RPG |l e quindi compilare e alternativamente cor-
reggere errori in linea sul programma arigine (sull’'unita video), vedere la Pro-
cedura RPGONL .

Per compilare un programma origine RPG Il, vedere la Procedura RPGC.

Per compilare un programma origine RPG Il che contiene specifiche di auto-
report, vedere la Procedura AUTOC,

Per creare o modificare una procedura su un membro origine autoreport o
RPG I, vedere la Procedura RPGSEL .

Per creare una lista di riferimenti incrociati di un programma RPG I, vedere la
Procedura RPGX.

Per creare o modificare tracciati video per un programma RPG, vedere la Pro-
cedura RPGSDA.

Per creare tracciati video per un file RPG 1| CONSOLE, vedere la Procedura
RPGR.

COBOL
Per visualizzare un menu delle opzioni di programmazione COBOL, vedere la
Procedura COBOLP.

Per creare un programma COBOL e quindi compilare e alternativamente cor-
reggere errori in linea nel programma origine (sull‘'unita video), vedere fa
Procedura COBOLONL. :

Per compilare un programma origine COBOL, vedere la Procedura COBOLC.

Per compilare o modificare una procedura o un membro origine COBOL,
vedere la Procedura COBSEU .

Per creare o modificare tracciati video per un programma COBOL, vedere la
Procedura COBSDA.



FORTRAN
Per visualizzare un menu di opzioni di programmazione FORTRAN, vedere
la Procedura FORTP.

Per creare un programma FORTRAN e quindi compilare e alternativamente
correggere errori in linea nel programma origine (sull’unita video), vedere la
Procedura FORTONL.

Per compilare un programma origine FORTRAN, vedere la Procedura FORT-
RANC .

Per eseguire un programma FORTRAN, vedere la Procedura FORTGO.

Per creare o modificare una procedura o un membro origine FORTRAN ve-
dere la Procedura FORTSEU.

Per creare o modificare tracciati video per un programma FORTRAN, vedere
la Procedura FORTSDA.

Concatenamento di moduli oggetto
Per concatenare uno o pit membri di sottoroutine in un programma che pud
essere eseguito, vedere la Procedura OLINK .

wsu
Per generare un programma di utilita per terminale (WSU} da specifiche ori-

gine, vedere la Procedura WSU .

Per creare o modificare I'origine per un programma WSU, vedere la Procedu-
ra SEU.

Utilizzo predotti per ufficic

Personal Services/36 (PS/36)
Per modificare i valori assunti automaticamente, vedere la procedura OFCDFLT.
Per controliare |’attivita e le code di comunicazione, vedere la procedura OFCQ.
Per creare o aggiornare un calendario, vedere la procedurs OFCAL. Per imma-
tricolare o modificare l'iscrizione degli utenti PS/36, vedere la procedura
OFCUSER.
Per installare i file PS/36, vedere la procedura OFCINSTL. Per aggiornare I'in-
formazione d’ufficio, vedere la procedura OFCMAINT. Per riorganizzare o sal-
vare l'informazione, vedere la procedura OFCDATA.
Per richiedere la stampa o la cancellazione di voci di un elenco, vedere la pro-
cedura OFCBPRT.
Per scegliere diversi modi di vedere I'indirizzario, vedere la procedura OFCDIR.
Per mandare messaggi, vedere la procedura OFCMSFG.
Per gestire la posta, vedere la procedura OFCMAIL.
Per gestire un gruppo di utenti, vedere la Procedura OFCGRP.

Query/36 .
Per definire una QUERY o lavorare con una QUERY gia definita, vedere la procedu-
ra QRY.
Per eseguire una QUERY e visualizzare, stampare o inviare su disco il dato prodot-
to, vedere la procedura QRYRUN.
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Displaywrite/36 (DW/36)
Per convertire un documento creato dal TEXT MANAGEMENT SYSTEM (TMS}
in uno DW/36, vedere la procedura TEXTCONV.
Per creare o aggiornare una cartella vedere la procedura TEXTFLDR. Per creare
o aggiornare un membro di cartella, vedere la praocedura TEXTDOC. Per visua-
lizzare un documento in linea nella sua forma finale, vedere la procedura
READINFO.
Per aggiornare un indirizzario supplementare, vedere la procedura TEXTDCT.
Per rilasciare documenti che erano stati in precedenza congelati, vedere la pro-
cedura TEXTREL,

Definiziocne dati nei file.

Programma di utilitd definizione interattiva dati {IDDU).
Per collegare o scollegare un file su disco, o per immettere o aggiornare un da-
to su un file su disco, o per creare un file su disco, vedere la procedura
IDDUDI/SK.

Per creare o aggiornare una definizione, vedere la procedura IDDUDFN. Per creare
o aggiornare un dizionario, vedere la procedura IDDUDCT. Per collegare o scol-
legare una definizione di file con un file su disco, vedere |a procedura IDDULINK.
Per stampare un campo, un formato o una definizione di file in un dizionario,
vedere la procedura IDDUPRT.

Per trasferire le specifiche origine RPG contenute in un programma origine RPG
o in una definizione TMS (TEXT MANAGEMENT SYSTEM]) in una definizione
IDDU, vedere la procedura IDDUXLAT.
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Esecuzione di programmi e di procedure

Data
Per modificare la data di un programma, di un lavoro o di un passo di lavoro,
vedere la Specifica OCL DATE oppure la Procedura DATE,

File di dati
ter usare un file di dati in un programma, vedere la Specifica OCL FILE

(per il file su disco).

Per riservare spazio su disco per file di dati di lavoro e temporanei, vedere la
Specifica OCL RESERVE.

Tracciati video
Per presentare un tracciato video da una procedura che richiede parametri o
dati, vedere la Specifica OCL PROMPT .

Unita video -
Per assegnare una unitd video ad un programma, vedere la Specifica OCL
WORKSTN .

Area dati locale
Per modificare le informazioni in un’area dati locale vedere la Specifica OCL

LOCAL. ’

Per passare informazioni dall’area dati locale a una procedura, vedere |'Espres-
sione ?L’ posizione,lunghezza’? (Local Data Area).

Menu
Per visualizzare e usare un menu, vedere il Comando di controllo MENU o la

Specifica OCL MENU.

Messaggi
Per assegnare un membro di messaggi-ad un programma o ad una procedura,
vedere la Specifica OCL MEMBER.

Per trasmettere un messaggio ad un operatore, vedere:

Il Comando di controllo MSG.

La specifica //™(Messaggio informativo).

La specifica PAUSE .

L.a procedura ERR .

La specifica //** (Messaggio di console di sistema).
La specifica OCL MSG.

Per specificare se | messaggi informativi devono essere visualizzati, vedere la
Specifica OCL INFOMSG .

Per modificare il livello di risposta automatica per un programma o una pro-
cedura, vedere la Specifica OCL NOHALT .

Per definire, listare e rimuovere messaggi dal file dei messaggi, vedere la proce-
dura MSGFILE.



Stampatrici
l;_eEr usare una stampatrice in un programma, vedere la Specifica OCL PRIN-
R.

Per- modificare uno o pill degli elementi che seguono, vedere la Procedura
PRINT, la Procedura SET oppure {a Specifica OCL FORMS:

La stampatrice da usare

Il numero di righe per pagina

il numero di caratteri per pollice {CPI) stampati orizzontalmente
Il numero di righe per pollice (LP1) stampate verticalmente

1l numero di codice del modulo da usare

Per modificare I'unita di lista corrente del sistema, vedere la Procedura SYS-
LIST oppure la Specifica OCL SYSLIST.

Per modificare la stampatrice usata per I'emissione def tasto Stampa e per
specificare se deve essere stampato un margine o un testo fisso superiore con
I'emissione del tasto Stampa, vedere la Procedura PRINTKEY, la Procedura
SET o la Specifica OCL WORKSTN.

Priorita
Per modificare la priorita di elaborazione di un lavoro, vedere il Comando
di controffo PRTY oppure la Specifica OCL ATTR.

Dimensioni del programma
Per specificare di quanta memoria ha bisogno un programma per |'esecuzio-

ne, vedere la Specifica OCL REG/ON.

Ripartenza
Per consentire |'esecuzione di lavori sul sistema dopo I'immissione di un co-

mando STOP, vedere il Comando di controllo START .

Per rilasciare uno o pil lavori congelati nella coda dei lavori in modo che
possano essere esequiti, vedere il Comando di controflo RELEASE .

Avviamento
Per visualizzare lo stato corrente dei programmi e delle procedure in esecuzio-
ne, usare il Comando di controllo STATUS USERS e STATUSF USER.

Per caricare ed eseguire un programma compilato, vedere la Specifica OCL
LOAD e la Specifica OCL RUN.

Per avviare una procedura vedere:
La specifica OCL INCLUDE
Il comando di controllo JOBQ
La specifica OCL JOBQ
La specifica OCL EVOKE

Per avviare un lavoro da un flusso dei lavori, vedere la Procedura JOBSTR.
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Arresto
Per interrompere un lavoro attuaimente in esecuzione, vedere il Comando di
controllo CANCEL .

Per evitare I‘esecuzione di qualsiasi lavoro, vedere il Comando di controllo

STOP.
Per congelare uno o piu lavori nella coda dei lavori, vedere il Comando di
controllo HOLD . E

Interruttori

Gli interruttori sono anche detti indicatori esterni, da U1 a U8.

Per modificare |'impostazione degli indicatori esterni, vedere la Specifica
OCL SWITCH.

Per controllare I'impostazione degli indicatori esterni in una procedura, vede-
re la sezione Espressioni sostitutive.

Attesa
Per attendere un intervallo di tempo specificato oppure per attendere fino
ad una certa ora prima dell'inizio di un lavoro, vedere la Specifica OCL
WAIT.

Modifiche e controllo di stampatrici, lavori e unita video

Per visualizzare informazioni sull’ambiente delle unita video, vedere it Comando di
controllo STATUS, o il comando STATUSF.

Dati visualizzati
Per visualizzare l'unita di lista corrente del sistema, usare il Comando di con-
trollo STATUS SESS/ON.

Per modificare IY'unitd di lista corrente del sistema, vedere la Procedura SYS-
LIST oppure la Specifica OCL SYSLIST.

Coda dei lavori
Per visualizzare lo stato della coda dei lavori, usare il Comando di controllo STA-
TUS JOBQ o STATUSF.

Per inserire un lavoro nella coda dei lavori vedere il Comando di controllo
JOBQ o la Specifica OCL JOBQ.

Per modificare il numero di lavori a cui & consentito di essere elaborati dalla
coda lavori, vedere il Comando di controllo CHANGE.

Per modificare la posizione di un tavoro nelia coda dei lavori, vedere il Co-
mando di controllo CHANGE .

Per impedire I'esecuzione di uno o -pil lavori nella coda dei lavori, vedere il
Comando di controllo HOLD.

Per consentire J’esecuzione di uno o piu lavori congelati nella coda dei lavori,
vedere il Comando di controllo RELEASE .

Per interrompere la coda dei lavori o una specifica priorita di coda lavori,
vedere il Comando di controllo STOP.

Per avviare la coda dei lavori o una specifica priorita di coda lavori, vedere il
Comando di controllo START .



Lavori )
Per visualizzare Io stato dei programmi e delle procedure che vengono eseguite

sul sistema, usare il Comando di controllo STATUS USERS o STATUSF USER.
Per avviare un lavoro vedere:

La specifica OCL INCLUDE

Il comando di controllo JOBQ
La specifica OCL JOBQ

La specifica OCL EVOKE

Per cancellare un lavoro, vedere il Comando di controllo CANCEL.

Per evitare che i lavori vengano eseguiti sul sistema, vedere il Comando di
controllo STOP.

Per consentire |'esecuzione dei lavori sul sistema, vedere il Comando di con-
trollo START.

Per modificare la priorita di elaborazione di un lavoro in esecuzione sul si-
stema o di un lavoro nella coda dei lavori, vedere i{ Comando di controllo
PRTY.

Librerie
Per visualizzare la libreria di sessione o quella corrente usare il Comando di

controflo STATUS SESS/ION. .

Per modificare la libreria di sessione o quella corrente, vedere Procedura
SLIB o la Specifica OCL LIBRARY,

Meni
Per visualizzare un mena dell’utente, vedere Comando di controllo MENU

oppure la Specifica OCL MENU.

Per visualizzare un menl del supporto di testi esplicativi vedere la Procedura
HELP.

Messaggi
Per specificare se devono essere visualizzati i messaggi informativi, vedere ii
Comando di controllo INFOMSG. ‘

Per modificare il livello di risposta automatica per 'unitd video, vedere la
Procedura NOHALT .

Per trasmettere un messaggio ad un‘altra unita video oppure per visualizzare
un messaggio trasmesso da un’altra unita video, vedere il Comando di con-
trollo MSG.

Per rispondere ad un messaggio visualizzato sulla console o sottoconsole di
sistema, vedere il Comando di controllo REPLY .

Spegnimento
Per spegnere il sistema, vedere il Comando di controllo POWER o la Specifi-
ca OCL POWER.
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Dati stampati

Per visualizzare lo stato dell’emissione stampata nel file per stampa differita,
usare il Comando di controllo STATUS PRT o STATUSF PRT.

Per visualizzare lo stato dei programmi di stampa differita, usare il Comando
di controllo STATUS WRT. .

Per modificare uno o pili di quanto segue, vedere la Procedura PRINT, la Pro-
cedura SET e la Specifica OCL FORMS.

La stampatrice da usare

Il numero di righe per pagina

Il numero di caratteri per pollice (CPI) stampati orizzontalmente
Il numero di righe per pollice (LPI) stampate verticalmente

Il numero di codice del modulo da usare

Per modificare !'unitd di lista corrente del sistema, vedere la Procedura
SYSLIST.

Per modificare la stampatrice corrente o di collegamento, vedere la Procedura
SET.

Per modificare la stampatrice usata quando si preme il tasto Stampa e per spe-
cificare se deve essere stampato un margine o un testo fisso, vedere la Procedu-

ra PRINTKEY.

Per avviare la stampa di un’emissione differita, vedere il Comando di control-
lo START.

Per interrompere la stampa di un’emissione differita, vedere it Comando di
controllo STOP .

Per riavviare la stampa di un’emissione differita, vedere il Comando di con-
trollo RESTART .

Per congelare un’emissione differita nel file di stampa differita per impedirne
la stampa, vedere il Comando di controfio HOLD .

Per rilasciare un’emissione differita congelata per la stampa, vedere il Co-
mando di controllo RELEASE .

Per modificare uno o pili fra quanto segue:

La posizione delle entrate nel file di stampa differita

Il numero delle copie da stampare

1l numero di codice del modulo da usare

La stampatrice da usare .

Il numero delle pagine di separazione da stampare

Se devono iniziare ad essere stampate entrate del file di stampa differita
prima che vengano chiuse

La priorita del programma di stampa differita

vedere il Comando di controllo CHANGE.

Per cancellare una o pil entrate dal file di stampa differita, vedere il Coman-
do di controllo CANCEL.

Per maodificare le immagini delle cinghie di stampa per la stampatrice 3262,
vedere la Procedura SET o la Specifica OCL IMAGE.
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Scollegamento
Per scollegare 'unita video dal sistema, vedere il Comando di controllo OFF
oppure {a Specifica OCL OFF,

Per scollegare un‘altra unita video dat sistema, vedere il Comando di control-
lo CANCEL .

Console di sistema
Per trasferire la funzione di console di sistema ad un‘altra unita video vedere
il Comando di controllo CONSOLE .

Per modificare gli ID di terminale di una o piu stampatrici o unita video,
vedere il Comando di controllo ASSIGN .

Unita video di servizio di sistema
Per consentire ad una unita video di venire usata per il servizio di sistema,
vedere il Comando di controllo START .

Per far cessare che una unita video venga usata per il servizio del sistema,
vedere il Comando di controllo STOP .

Definizione del sistema e dei suoi utenti

Definizione
Per configurare il sistema, vedere la Procedura CNFIGSSP.

Per modificare la configurazione del sistema, vedere la Procedura CNFIG-
SSP.

Per creare il file di ID dell’'utente o per creare il file della riservatezza sulle
risorse, vedere la Procedura SECDEF .

Per immettere o modificare i dati nel file di ID dell’'utente o del file di
riservatezza sulle risorse, vedere la Procedura SECEDIT .

Stampa, visualizzazione
Per listare la configurazione del sistema, vedere la Procedura CNFIGSSP .

Per listare il file di identificazione dell’utente o il file di riservatezza sulle ri-
sorse, vedere la Procedura SECLIST .

Salvataggio
Per salvare il file di identificazione dell’'utente o il file di riservatezza sulle risor-
se su minidisco, su nastro o nastro a cassetta, oppure per copiarli su file disco, ve-
dere la Procedura SECSAVE.

Ripristino
Per ripristinare il file di identificazione deli’utente o il file di riservatezza sulle
risorse da un file su minidisco, su nastro o nastro a cassetta, su disco, vedere
la Procedura SECREST.

Avviamento
Per avere procedure che vengano eseguite automaticamente, immediatamente
dopo ['avvio del sistema e cioé come parte del programma di caricamento ini-
ziale (IPL) vedere la Procedura #STRTUPT e la Procedura #STRTUP2.
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Comunicazioni con altri sistemi

Comunicazione
Per passare da un Sistema ad un Sistema/36 remoto e collegarsi da una sta-
zione video come se questa fosse sul Sistema/36 remoto, vedere la Procedura
PASSTHRU.

Definizione
Per impostare o configurare i sottosistemi Interactive comunications Feature
{SSP-ICF}, MSRJE o I'emulazione di unitd 3270, vedere la Procedura
CNFIGICF.

Per definire la configurazione di rete, la configurazione dei canali logici e la
configurazione di circuito virtuale, vedere Appendice G, Uso de/ Supporto
X.25.

Per visualizzare informazioni sul collegamento X.25 e per modificare taluni
canali logici e le informazioni di configurazione di circuito virtuale, vedere
'Appendice G, Uso del/ Supporto X.25.

Per impostare un‘unitd di controllo per il sottosistema SSP-ICF Finance,
vedere la Procedura LOAD3601.

Per creare o modificare la lista degli 1D a distanza per una linea di comuni-
cazione commutata che usa il sottosistema SSP-ICF BSCEL, vedere la Proce-
dura DEFINE|D.

Per impostare le opzioni di configurazione delle comunicazioni, vedere la

Procedura SETCOMM.

Per creare o modificare un elenco telefonico per il dispositivo di chiamata
automatica, vedere la Procedura DEFINEPN.

Per creare o modificare una lista di numeri per il dispositivo X.21, vedere
la Procedura DEFINX2].

Per creare o modificare una lista di indirizzi di una rete a distanza usata per
chiamata automatica per il dispositivo X.25, vedere I’Appendice G, Uso de/
Supporto X.25.

Per avviare un sottosistema di comunicazioni SSP-|ICF, MSRJE o I'emulazio-
ne di unita 3270, vedere la Procedura ENABLE.

Per interrompere un sottosistema di comunicazioni SSP-ICF, MSRJE o emu-
lazione di unita 3270, vedere la Procedura ENABLE a pag. 000.

Per interrompere un sottosistema di comunicazioni SSP-ICF, MSRJE o emu-
lazione di unita 3270, vedere la Procedura DISABLE .

Per porre in linea o fuori linea un terminale a distanza o una linea di comu-
nicazioni, vedere il Comando di controllo VARY .

Per modificare la configurazione di una linea di comunicazioni, vedere:

La procedura ALTERCOM
La procedura SETCOMM
La specifica OCL COMM
La specifica OCL SESSION

Per avviare 1a funzione di autocontrollo per linee di comunicazione a deriva-
zione multipla BSC, vedere \a Procedura STARTM .

Per interrompere la funzione di autocontrollo per linee di comunicazione a
derivazione multipla BSC, vedere la Procedura STOPM.



Per avviare una sezione di gruppo APPC, vedere la procedura STRTGRP. Per
interrompere una sezione di gruppo APPC, vedere la procedura STOPGRP. Per
specificare quali messaggi di sistema, dovranno dare segnali di avvertimento,
vedere la procedura ALERT.

Immissione di lavori a distanza

Per eseguire I'immissione di lavori a distanza, vedere la Procedura MSRJE .

Per stampare le informazioni create da una funzione di immissione lavori a
distanza, vedere la Procedura RJFILE.

Per definire una tabella di controlio di immissione lavori a distanza, vedere
la Procedura RITABLE .

Emulazione 3270

Per esequire un’emulazione di unitd SNA 3270, vedere la Procedura ES3270.

Per esequire un’emulazione di unitd BSC 3270, vedere la Procedura EM3270.

Per collegare un PC IBM con emulazione unita SNA 3270, vedere la Procedura
EP3270.

Indirizzario risorse rete

Per creare o stampare I'indirizzario risorse rete vedere la Procedura EDITNRD.
Per listare il contenuto dell’indirizzario risorsa di rete, vedere la Procedura
CATALOG.

Per rimuavere I’indirizzario risorse rete dal disco, vedere la Procedura DELNRD.
Per ripristinare I’indirizzario risorse rete da minidisco, nastro o nastro a casset-
ta su disco, vedere la Procedura RESTNRD.

Per salvare l"indirizzario risorse rete su minidisco, nastro o nastro a cassetta,
vedere la Procedura SAVENRD.

Manutenzione del sistema

Spazio su disco

Per listare i contenuti del disco e le aree di spazio inutilizzato sul disco, ve-
dere la Procedura CATALOG .

Per riunire uno o pil spazi inutilizzati tra i file su disco e librerie creando
cosi spazio per altri file su disco e librerie, vedere la Procedura COMPRESS.

Per riunire lo spazio inutilizzato in una libreria in una sola area creando cosi
spazi per altri membri di libreria, vedere la Procedura CONDENSE .

Per creare, modificare o cancellare la memoria di transito usata per conservare
i dati su disco in memoria principale, vedere la Procedura CACHE.

Cronologia

Per stampare o visualizzare entrate di file storico, cronologico, vedere la Pro-
cedura HISTORY .

Per copiare il file storico, cronologico su un file su disco, vedere la Procedura
HISTORY -

Per eseguire una procedura quando il SSP crea automaticamente un file su
disco denominato HISTCOPY (poiché il file storico, cronologico & pieno), ve-
dere la Procedura HISTCOPY .

Misura del sistema

Per misurare I’attivita del sistema, vedere la Procedura SMF .

Per misurare |‘attivita delle linee di comunicazioni, vedere la Procedura
STARTM o la Procedura STOPM,
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Definizione ‘e correzione dei problemi

Correzione
Per avviare le procedure per la diagnostica in linea, vedere la Procedura
PROBLEM. Vedere inoltre il manuale Diagnostica di Sistema per informazio-
ni su cid che é possibile fare prima di richiedere I'intervento del servizio tec-
nico assistenza |IBM. :

Ricerca e correzione degli errori
Per far si che ciascuna specifica di linguaggio controllo operativo (OCL) ela-
borata in una procedura, venga registrata sul file storico, cronologico, vedere
Specifica OCL LOG.

Per far si che tutte le valutazioni delle espressioni di controllo procedura
vengano listate man mano che la procedura viene eseguita, vedere la Speci-
fica OCL DEBUG.

Per visualizzare o stampare il file storico, cronologico oppure per copiare
il file storico, cronologico su un file su disco, vedere ia Procedura HISTORY,

File
Per ricuperare un file che presenta un errore di disco permanente, vedere la
Procedura BUILD -

Sussidi di servizio
Per eseguire le procedure e i programmi di sussidio di servizio, vedere la Pro-
cedura SERVICE. '

Unita video di servizio di sistema
Per far si che una unitd video venga usata come unita di servizio per il siste-
ma, vedere il Comando di controllo START .

Per far cessare che una unitad video venga usata come unita di servizio per il
sistema, vedere il Comando di controllo STOP.-



Capitolo 2. Creazione di proprie procedure

Questo capitola descrive come & possibile scrivere e usare proprie procedure.

COS’E’ UNA PROCEDURA

Una procedura é una raccolta di specifiche che consentono che uno o pil pro-
grammi possano venir eseguiti. Le procedure consentono di evitare di dover im-
mettere parecchie specifiche ogni volta che deve essere esequito un lavoro. Una
raccolta di specifiche & memorizzata in un membro di libreria detto membro di
procedura.

Lo scopo di una procedura & di eseguire un lavoro. La procedura pud eseguire
questo lavoro disponendo di uno o pit passi di lavoro. Un passo di lavoro € una
unitd di lavoro eseguita da un programma. Un passo di lavoro solitamente inizia
con una specifica OCL LOAD e solitamente termina con la specifica OCL RUN
(alcuni passi di lavoro e di programmi di utilita SSP terminano con una specifica
di controllo di programma dj utilitd END), La seguente procedura contiene un
passo di lavoro in quanto viene caricato ed eseguito un solo programma:

// LOAD PROG1
// RUN

Questo successivo esempio ha due passi di lavoro in quanto vengono caricati ed
eseguiti due programmi:

// LOAD PROG1
// RUN
// LOAD PROG2
// RUN

CIO" CHE UNA PROCEDURA PUO' CONTENERE

Le specifiche in una procedura controllano i file, le unitd video e le stampatrici
usate da un programma. Per esempio:

// LOAD PROG3
// FILE NAME-CUSTOMER
// RUN

Queste specifiche indicano quanto segue:

LOAD Il programma da eseguire & denominato PROG3.

FILE Dal programma PROG3 deve essere usato un file su disco
denominato CUSTOMER.

RUN I} programma deve essere eseguito.



Le procedure possono essere costituite dai seguenti tipi di specifica:

e Specifiche OCL, che vengono usate per caricare ed eseguire i programmi.
OCL significa linguaggio di controllo operativo. Le specifiche OCL indicano
anche come il SSP deve eseguire i programmi e come il SSP deve usare le
unitd di immissione e di emissione che il programma puo richiedere. Vedere
Capitolo 5, Specifiche OCL per ulteriori informazioni suile specifiche OCL
che vengono usate in questo capitolo. Esempi di specifiche OCL sono LOAD,

FILE e RUN.

e Espressioni di controllo procedura, che controliano come la procedura viene
elaborata sulla base di talune condizioni. Vedere Capitolo 3, Espressioni di
controllo procedura per ulteriori informazioni sulle espressioni di controlio
procedura che vengono usate in questo capitolo.

e Comandi di procedura, che fanno si che altre procedure vengano eseguite.
Le procedure fornite dall’lBM come parte del SSP e come parte degli altri
programmi su licenza, sono descritte nel Capitolo 4, Procedure. Esempi di
queste procedure sono COPYDATA e BASIC. E’ possibile inoltre usare le
proprie procedure.

s Specifiche di controllo programmi di utilitd per programmi di utilita SSP che
trasmettono informazioni ai programmi di utilita SSP. Le specifiche di con-
trolio programmi di utilitd SSP sono indicate nell’Appendice A, Specifiche di
controllo di utilita per procedure SSP.

Le procedure non possono contenere comandi di controllo. Vedere Capitolo 6,
Comandi di controllo per le descrizioni dei comandi di controllo.

IMMISSIONE DI PROCEDURE NEL SISTEMA

Si immettono le procedure in una libreria usando il programma di utilitd di immissio-
ne dati origine (SEU) o il programma di utilita di supporto alla programmazione DSU.
Il SEU & descritto in dettaglio nel manuale Programma di utilita per I'immissione di
dati origine. La procedura SEU & descritta sia in quel manuale che in questo; vedere
Procedura SEU.

Il DSU é descritto in dettaglio nel manuale Programma di utilita di supporto alla pro-
grammazione. La procedura DSU & descritta sia in quel manuale che in questo; ve-
dere Procedura DSU.

E’ inoltre possibile usare il programma di utiiitd $MAINT per immettere procedu-
re in una libreria; per informazioni, vedere Programma di utilita SMAINT, funzio-
ni addizionali.



PROCEDURE DI DENOMINAZIONE

Un nome di procedura pud essere composto da qualsiasi combinazione di un
massimo di 8 caratteri, if primo dei quali deve essere alfabetico (da A aZ, # $
0@ ).

Occorre fare attenzione quando ad una procedura scritta dall’utente viene attri-
buito lo stesso nome di una procedura di sistema. |l sistema elaborera automati-
camente la procedura che esiste neffa libreria corrente deil’utente se nella specifi-
ca di procedura non & usato un parametro di libreria. Se nella specifica di proce-
dura viene usato il parametro di libreria, la procedura viene eseguita datla libreria
specificata dal parametro di libreria. Fare riferimento alla Specifica OCL
INCLUDE per ulteriori informazioni sul parametro di libreria per una specifica
di pul'ocedura.

Quando viene usata una procedura HELP per specificare parametri per una proce-
dura di sistema e nella libreria corrente dell’'utente esiste una procedura dell’uten-
te con lo stesso nome, viene visualizzato lo schermo esplicativo delle procedure
del sistema, ma viene eseguita la procedura deil’utente, Ciod fa si che la procedura
dell’'utente usi i parametri della procedura di sistema. Se i parametri non corri-
spondono, la procedura dell’'utente non verrd eseguita correttamente.
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PARAMETRI DI PROCEDURA

E' possibile definire parametri per le procedure. | parametri consentono di tra-
smettere alla procedura informazioni e variabili. | parametri possono avere fino a
128 caratteri.

Una procedura pud avere un massimo di 64 parametri. | parametri trasmessi alle
procedure sono detti Parametri posizionali. Ogniqualvolta che in un comando di
procedura compare un parametro, deve comparire nella stessa posizione rispetto
agli altri parametri nel comando di procedura, In altre parole, a ciascun parame-
tro & assegnato un posto o posizione, ad esempio primo parametro, secondo pa-
rametro, ecc. Se un parametro viene omesso, deve sempre essere usata una virgola
per indicare la posizione del parametro omesso.

Per usare i parametri nelle proprie procedure, si ricorre alle espressioni sostituti-
ve. Per i parametri di procedura possono essere usate le seguenti espressioni sosti-
tutive.

Espressione Significato

n? L'espressione sostituisce il valore dell’'n-esimo parametro
posizionale nella specifica nella procedura. Per esempio,
il valore immesso sul comando di procedura nella posizio-
ne del primo parametro, verrebbe sostituito dall’espres-
sione ?12.

?n’valore’? Se I'n-esimo parametro non & immesso (cioé non & speci-
ficato sul comando di procedura e¢he ha avviato la proce-
dura), questa espressione definisce il valore dell’'n-esimo
parametro e sostituisce il valore nella specifica nella proce-
dura. Una volta che un parametro & impostato a ‘valore’;
rimane a quel valore come se fosse stato immesso. Non &

una sostituzione temporanea.

Se viene immesso il parametro n-esimo, questa espressione
sostituisce il valore del parametro n-esimo nella specifica
della procedura.

?nT'valore’? Se non viene immesso I'n-esimo parametro, questa espres-
sione sostituisce temporaneamente il valore indicato nella

specifica della procedura. Il valore temporaneo & usato
soltanto per la sostituzione corrente.

Se viene immesso il parametro n-esimo, questa espressione
sostituisce il valore del parametro n-esimo nella specifica
della procedura.

?nF'valore’? Questa espressione modifica il valore del parametro n-esimo
e sostituisce il nuovo valore nella specifica e nella proce-
dura. Una volta che un parametro & impostato a ‘valore’
rimane a quel valore come se fosse stato immesso. Non &

una sostituzione temporanea,



Espressione Significato

nR? Se non viene immesso I'n-esimo parametro, questa espres-
sione visualizza un messaggio per immettere il parametro
richiesto e consente all’operatore di immettere il parame-
tro. Per i parametri che vengono chiesti dal sistema, il nu-
mero massimo di caratteri che puo essere immesso é 60.
Questa espressione da quindi all’'n-esimo parametro posi-
Zionale un valore e sostituisce quel valore nella specifica
nella procedura.

Se I'n-esimo parametro ha un valore, non viene visualizza-
to alcun messaggio e il valore dell’n-esimo parametro posi-
Zionale é sostituito nella specifica e nefla procedura.

?nR’'mic’? Se non viene immesso |I'n-esimo parametro, guesta espres-
sione visualizza un messaggio che & possibile specificare e
consente all’operatore di immettere il parametro: Per i pa-
rametri richiesti dal sistema, il numero massimo di carat-
teri che pud essere immesso é 60. Esso quindi definisce
I'n-esimo parametro posizionale e sostituisce il valore im-
messo nella specifica nella procedura. Vedere Procedura
CREATE a pag. 4-86 per informazioni sul modo in cui
creare questi messaggi.

Se viene immesso |'n-esimo parametro ngn viene visualiz-
zato alcun messaggio e il valore dell’'n-esimo parametro
posizionale & sostituito nella specifica nella procedura.

| valori risolti verranno inseriti nella specifica iniziando dalia posizione del punto
di domanda (?) pit a sinistra.

Esempio

E’ stato creato un programma che legge e stampa le informazioni contenute in un
file. E’ possibile specificare il nome del file come un parametro.

- Si crea una procedura denominata PROC1 per eseguire il programma (if pro-
gramma & denominato PRTFILE). E’ possibile usare programmi di utilita SEU o

$MAINT per immettere questa procedura nel sistema, {| parametro 1 & il nome

del file su disco da usare. E’ possibiie creare la procedura PROC1 come segue:

// LOAD PRTFILE
// FILE NAME-INPUT,UNIT-F1,LlABEI~?17%
// RUN

Si pud immettere la procedura PROC1 in un membro di procedura di libreria
denominato PROC1. Le specifiche nella procedura PROC1, indicano quanto
segue:
LOAD Il programma da eseguire € denominato PRTFILE.
FILE Deve essere usata dal programma un file su disco (UNIT-F1). 1l
programma fa riferimento al file come INPUT. il nome dei file

da usare é contenuto nel parametro 1 (indicato da LABEL-21?).

RUN Indica che il programma deve iniziare I'esecuzione.
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Quando si immette il seguente comando per eseguire la procedura PROC1:
PROC1 FILEA

le specifiche che realmente vengono eseguite sono:

// LOAD PRTFILE
// FILE NAME-INPUT,UNIT-F1,LABEL-FILEA
// RUN

Notare che FILEA é stato sostituito in luogo dell’espressione ?12.

Valori assunti per difetto dei parametri delle procedure

E’ possibile definire dei valori assunti per difetto per i parametri. Quello assunto
per difetto € un valore che viene automaticamente sostituito a un parametro
omesso o indefinito. E’ possibile indicare valori assunti per difetto per i parametri

usando I‘espressione sostitutiva ?n’valore’?.

Esempio

E’' possibile modificare PROC1 in modo che il valore assunto per difetto per il
nome del file sia EMPLOYES se non viene immesso alcun parametro. E’ possibile
creare una procedura denominata PROC2 (basata su PROC1) come segue:

// LOAD PRTFILE
// FILE NAME-INPUT,UNIT-F1,LABEL-?1'EMPLOYES'?
// RUN

Si immette la procedura PROC2 in un membro di procedura di libreria denomi-
nato PROC2 usando il SEU. Le specifiche nella procedura PROC2 indicano
quanto segue:

LOAD Come in PROCI.

FILE Il programma fa riferimento al file su disco come INPUT. I}
nome del file da usare & contenuto nel parametro 1. Se non
e stato immesso alcun valore per il primo parametro quando la
procedura & stata avviata, viene assunto un valore di EMPLO-
YES per il parametro LABEL; cioé EMPLOYES & il valore
assunto per difetto per il primo parametro (indicato da
LABEL—-?1"EMPLOYES?).

RUN Identico a PROC1,

Quando si immette il seguente comando per eseguire la procedura PROC2:
PROC2

le specifiche che vengono realmente eseguite sono:
// LOAD PRTFILE

// FILE NAME-INPUT,UNIT-F1,lABEL-EMPLOYES
"// RUN
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Notare che poiché non & stato specificato alcun valore per il primo parametro,
& stato assunto i) valore EMPLOYES.

Ma quando si immette il seguente comando per eseguire la procedura PROC2:
PROC2 FILEA
le specifiche che realmente vengono eseguite sono:

// LOAD PRTFILE
// FILE NAME~INPUT,UNIT-F1,LABEL-FILEA

// RUN

Notare che poiché & stato specificato un valore per il primo parametro, & stato
usato quel valore (FILEA).

Prova dei parametri immessi

E’ possibile usare espressioni condizionali |F per controllare i parametri immessi
per una procedura. Cid consente di assicurarsi che i parametri siano corretti pri-
ma di eseguire il programma,

L'espressione IF assume due forme:
e IF o IFT prova se le condizioni sono vere

e |FF prova se le condizioni sono false

Esempio

La seguente procedura richiede che il primo parametro (il nome del file da elabo-
rare) sia EMPLOY o CUSTOM. Se il primc parametro non & uno di questi valori,
vengono elaborate soltanto le specifiche PAUSE e CANCEL (che provocano la
comparsa di un messaggio di errore e la cancellazione della procedura).

// IF 921%2=EMPLOY GOTO OK
// IF 212=CUSTOM GOTO OK
// PAUSE 'Parameter 1 must be EMPLOY or CUSTOM'

// CANCEL

// TAG OK

// LOAD PRTFILE

// FILE NAME-INPUT ,UNIT-F1 ,LABEL~71%
// PRINTER NAME-OUTPUT,DEVICE-?2'P3'?
7/ RUN :

Considerazioni sulla codifica dei parametri

Lo spazio vuoto (), la virgola (,), I'apice ('), il punto di domanda (?), la barretta
{/). il segno di uguale (=), il segno pil (+), il segno di maggiore ) e il trattino
di divisione sillabica (—), hanno significati speciali nelle procedure e nelle specifi-
che OCL e nelle specifiche di controllo dei programmi di utilitd. Questi caratteri
possono essere usati nei parametri per una procedura ma con cautela.
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CONTINUAZIONE DELLE RIGHE DI UNA PROCEDURA

La lunghezza massima di riga di un membro di procedura di libreria o di una
specifica che & possibile immettere da tastiera, € di 120 caratteri. Se una specifica
contiene piu di 120 caratteri, & possibile usare il simbolo di continuazione per
proseguirla su una o pilt righe, Il simbolo di continuazione & un segno pil (+)
nella posizione in cui la riga incompleta termina. E’ possibile usare il segno + per
continuare le specifiche nelle procedure e per continuare le righe che si immetto-
no da tastiera. 1 segno + funziona come un carattere di continuazione guando

non compare alcun altro carattere oltre gli spazi vuoti alla sua destra.

11 simbolo di continuazione fa si che la successiva riga (iniziando con il primo ca-
rattere diverso dallo spazio vuoto), venga concatenata (o aggiunta) alla riga prece-
dente. E' possibile continuare quante righe si vogliono, ma il numero totale dei
caratteri nella specifica concatenata risultante non puo superare 512,

Per esempio, una procedura contiene e seguenti tre righe:

// IFF ?1?=EMPLOY +
IFF ?17?=MANAG +
PROCA TEST,RUN

La risultante specifica sarebbe:

// IFF %1%=EMPLCY IFF ?717=MANAG PROCA TEST ,RUN

Notare che gli spazi vuoti dopo il segno pit e gli spazi prima di ciascuna riga di
continuazione, sono ignorati. Gli spazi vuoti prima de! segno + sono conservati.
Notare inoltre che non & stato inserito alcun dato di commento dopo i segni +;
se ci fossero stati dei commenti su queste righe, il segno + sarebbe stato ignorato.
I dati dei commenti possono essere inseriti suli’ultima riga poiché non c¢’é conti-
nuazione.

Il simbolo di continuazione pud essere specificato ovungue neli’ambito della riga,
ad esempio neil’'ambito di un parametro, di un’espressione di sostituzione o in
qualsiasi altro tipo di dati. Per esempio, una procedura potrebbe contenere |e se-
guenti due righe:

// IFF 217=EMPLOY I+
FF ?71%7=MANAG PROCA TEST,RUN

La risultante specifica sarebbe:
// IFF 7?1?=EMPLOY IFF ?197=MANAG PROCA TEST ,RUN

Il simbolo di continuazione consente la continuazione in aggiunta alla continua-
zione ammessa nelle specifiche OCL e nelle espressioni di controllo programmi di
utilita,

E’ possibile usare le espressioni di continuazione su tutte le procedure, su tutte le
specifiche OCL e su tutte le specifiche di controllo dei programmi di utilita, In
ogni caso non & possibile usare I'espressione di continuazione su una specifica di
commento (*). Il segno + pud essere specificato ovunque nell’ambito della riga.
Ad esempio nell’ambito di un parametro, neli’ambito di un'espressione di sostitu-
Zione o nel mezzo di una parola. In ogni caso, per rendere le procedure pil facili
da leggere e da aggiornare, continuare soitanto le specifiche al termine delle paro-
le e delle espressioni.

Se un record termina con un carattere di translazione a destra immediatamente
prima dell’espressione di continuazione ed il primo carattere diverso dallo spazio
in bianco del successivo record, & un carattere di traslazione a sinistra, entrambi i
caratteri di trasiazione verranno eliminati.
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RICHIAMO Df UNA PROCEDURA DA UN'ALTRA PROCEDURA

Una procedura pué richiamarne un‘altra. La procedura richiamata da un’aitra
procedura & una procedura nidificata. Cid é generalmente di aiuto quando la stes-
sa procedura viene richiamata parecchie volte in un lavoro. La procedura pud
ciog essere immessa e memorizzata soltanto una volta e quindi richiamata tutte le

volte che é necessario.

Si supponga per esempio che una procedura denominata PAYROLL contenga (in
aggiunta ad altre specifiche} un comando di procedura TAXES @ che un’altra pro-
cedura denominata TAXES contenga i comandi di procedura FEDER e STATE.
Le procedure TAXES, FEDER e STATE, sono tutte richiamate ed eseguite
guando I'operatore immette il comando di procedura PAYROLL.

Le quattro procedure sono le seguenti:

Procedura Procedura Procedura Procedura
PAYROLL TAXES FEDER STATE
* PAYROLL * TAXES * FEDER * STATE
/] ... /] .. /] .. /] ...
/] ees /] ... /] ... /] e
TAXES FEDER
/] oo /] <.
/.. /]«
/] ... STATE

/...

/] e

In questo esempio, TAXES, FEDER e STATE sono procedure nidificate. Quando
termina una procedura nidificata, |’elaborazione ritorna alla successiva istruzione
nella procedura richiamante.
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Questo esempio contiene tre livelli di procedura: il primo livello contiene
PAYROLL, il secondo livello contiene TAXES e il terzo livello contiene FEDER
e STATE. Un livello pud contenere piu di un comando di procedura ma non
sono ammessi piu di 255 livelli. Le procedure sono richiamate come segue:

L’operatore Primo - Secondo Terzo
immette Livello Livello Livello
PAYROLL * PAYROLL
‘ /] ...
// LU
TAXES * TAXES
(richiama) /] ...
/] ...

FEDER ————— = * FEDER
(richiama) /] ...

/...
)

//r .. (ritorna)

/] ...

STATE — = * STATE
(richiama) /] ..

// e
/'/ . {ritorna)
// .’. .
/'/ o {ritorna)
/] ..



ATTRIBUTI DELLE PROCEDURE

A una procedura possono essere assegnati i seguenti attributi. Essi sono assegnati
quando la procedura viene creata o modificata dal SEU o quando la procedura e
creata dal programma di utifita SMAINT.

e .Se la procedura & una procedura per terminali richiedenti multipli (MRT).
Per informazioni sui programmi e procedure MRT, vedere il manuale Con-
cepts and Programmer’s Guide. Normalmente le procedure sono procedure
per terminale richiedente singolo.

e Se le specifiche OCL devono essere registrate nel file storico, cronologico. E’
possibile evitare che le specifiche OCL vengano registrate sul file storico, cro-
nologico quando la procedura viene eseguita; vedere la Procedura LOG. 1| co-
mando di procedura che avvia una procedura & sempre registrato sul file sto-
rica, cronologico. Normalmente il comando di procedura e le specifiche OCL
per le procedure sono tutti registrati sul file storico, cronologico. Cio avviene
per facilitare le operazioni di ricerca e correzione degli errori.

e Se passare parametri alla procedura o passare dati al programma. Se {’attribu-
to dati al programma & impostato, i dati sul comando di procedura sono
passati al primo programma eseguito dalla procedura. | dati vengono passati
alla prima unita video che fa richiesta di lettura o di immissione. | dati ini-
ziano con il primo carattere diverso dallo spazio vuoto che segue il nome del-
la procedura o della libreria e terminano con {‘ultimo carattere diverso dalio
spazio vuoto nella specifica. Per esempio:

PAYROLL DATAO1
La procedura PAYROLL potrebbe avere due campi di dati.’
1. Le posizioni da 1 a 4 (che contengono (DATA)
2. Le posizioni 5 e 6 {(che contengono 01)
Ogni procedura MRT ha questo attributo quantunque |'attributo possa non
essere stato selezionato quando la procedura é stata creata. Normalmente le

procedure per terminale richiedente singolo, trasmettono i parametri alla pro-
cedura,
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PROCEDURE ESEMPLIFICATIVE

Esempio 1: Procedura SAMPLE =
Questo esempio mostra una procedura denominata SAMPLE. Si tratta di una

procedura alguanto semplice in quanto ha softanto due parametri, il file da usare

e la data di creazione del file. Questa procedura non & fornita come parte di

qualsiasi programma su licenza e deve pertanto essere immessa dall’utente che la

vuole eseguire, La procedura esegue il programma di utilita $COPY ed ha un fun-

zionamento simile alla procedura LISTDATA. Per ulteriori informazioni sulle spe-

cifiche in questa procedura, vedere Specifiche di procedura LISTDATA: pro-

gramma di utilité $COPY ,

SAMPLE

nome file, | mmggaa
ggmmaa
aammgg

nome file specifica il nome di un file da listare. Questo parametro deve essere
specificato; se viene omesso, é richiesto dalla procedura.

mmggaa, ggimmaa o aammgg specifica la data di creazione del file.

Le specifiche nella procedura SAMPLE sono le seguenti:

* SAMPLE Procedura

Parameter 1: Nome file (indispensabile, richiesto se omesso)
\-* Parameter 2: Data di creazione del file (facoltativo)
—_// * 'SAMPLE PROCEDURE RUNNING'

// LOAD $COPY

ﬂ\// FILE NAME-COPYIN,LABEL-?1R?,

“// IFF 22%?= DATE-%727,

&l—//  UNIT-F1

B—// run

E— // COPYFILE OUTPUT-CHAR

B-«' // END

—

o



Descrizione defle righe nella procedura SAMPLE

Qui di seguito sono descritte le righe contenute nella procedura SAMPLE. Per ul-
teriori informazioni sulle specifiche OCL in questa procedura, vedere Capitolo 5,
Specifiche OCL. Per ulteriori informazioni sulla specifica di controllo di pro-
gramma di utilith COPYFILE in questa procedura, vedere Specifiche procedura
LISTDATA: Programma di utilits 8COPY .

ma BN g2
o

8 N

Descrizione

Visualizza un messaggio per indicare che la procedura & in ese-
cuzione.

Carica il programma di utilita $COPY nella memoria principale.

Definisce il nome del file da listare. Se il primo parametro non
& stato immesso, viene richiesto usando l'espressione ?1R?.

Se & stata specificata una data, viene incluso il parametro DATE.

Specifica che il file & un file su disco. Notare che poiché il para-
metro UNIT non termina con una virgola, & |I'ultimo parametro
della specifica FILE. Cio fa si che il parametro DATE sia facol-
tativo. E cioé se non e stato specificato alcun parametro di da-
ta, il parametro DATE non viene generato.

Inizia V'esecuzione del programma $COPY, che legge quindi le
specifiche di controllo dei programmi di utilita COPYFILE e
END.

Fa si che vengano listati i caratteri stampabili nel file.

Indica la fine delle specifiche di controllo di programma di uti-
lita al programma $COPY.
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Esempio 2: Procedura LISTKEY

Questo esempio mostra una procedura denominata LISTKEYS. Si tratta di una
procedura alquanto piu difficile in quanto contiene sei parametri, due dei quali
hanno valori assunti per difetto. Questa procedura non & fornita come parte di
qualsiasi programma su licenza e deve pertanto essere immessa dall’utente che la
vuole eseguire. La procedura esegue il programma di utilita $COPY e ha un fun-
zionamento simile alla procedura LISTDATA. Per ulteriori informazioni sulle
specifiche in questa procedura, vedere Specifiche di procedura LISTDATA: Pro-
gramma di utilita $COPY .

LISTKEYS nome file, |mmggaa | , [K_EY:I s [prima chiave] s I:ultima chiave] , | CHAR

ggmmaa PKY HEX
aammgg PARTHEX
CRT

nome file specifica i} nome di un file a indice da listare. Questo parametro deve
essere specificato. Se viene omesso, é richiesto dalla procedura.

mmggaa, ggmmaa o aammgg specifica la data di creazione del file,

KEY specifica che il file a indice ha delle chiavi normali (non in formato decima-
le compatto). Se non é specificato alcun parametro, viene assunto KEY.

PKY specifica che il file a indice ha delle chiavi in formato decimale compatto.
P
prima chiave specifica la prima chiave del file'che deve essere listata. Se non &
specificato alcun parametro, il file viene listato iniziando con la prima chiave
nel file.

ultima chiave specifica |'ultima chiave nel file da listare. Se non viene specificato
alcun parametro, il file & listato terminando con |'uitima chiave del file. L ul-
tima chiave puo essere specificata soltanto se & specificata la prima.

CHAR specifica che i caratteri stampabili nel file devono essere listati. Qualsiasi
carattere non stampabile & listato come spazio vuoto. Se non é specificato
alcun parametro, viene assunto CHAR.

HEX specifica che devono essere listati sia i caratteri stampabili che le relative
rappresentazioni esadecimali. Qualsiasi carattere non stampabile viene listato
come spazio vuoto Ma ne devono essere listate le rappresentazioni esade-
cimali.

PARTHEX specifica che i caratteri stampabili nel file devono essere listati. Inol-
tre, se alcuni caratteri non sono stampabili, devono essere listate le relative

rappresentazioni esadecimali.

CRT specifica che i record devono essere visualizzati.
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Le specifiche nella procedura LISTKEYS sono le seguenti:

\\* LISTKEYS Procedure
\ // MEMBER USER1-MESSAGES,LIBRARY-MYLIB
\// IF JOBQ-NO IF EVOKED-NO * 0001
ﬂ // IF ?1%= EVALUATE ?1R'0002'7?
T // IF ?17= RESET LISTKEYS ,?27,73%,74?,75%,267
B—— // EVALUATE 23'KEY'? ?6'CHAR'?
ﬁ""’ // IFF ?3%?=KEY IFF ?3?=PKY ERR 0003,3
// IFF ?6%=CHAR IFF ?67=HEX +
IFF 767=PARTEX IFF ?6?=CRT ERR 000L,3
m_.__.-// IF ?7L?=IFF ?75%?= ERR 0005,3
E___.- // LOAD $COPY
__// FILE NAME-COPYIN,IABEL-71?,
-~ _// IFF %27= DATE-?2%,

"]/ UNITI-F1

m/// RUN

/ // COPYFILE OUTPUT-?6? ,REORG-YES

/// IFF ?4?= IF 75?= SELECT 237 ,FROM-?747
// IFF ?h2= IFF ?5%= SELECT ?3?,FROM-?L4?,T0-75%

/7 EXD

15] /// RETURN

m /* Parametri:

/ * 1 Nome file (indispensabile, richiesto se omesso)

/ * 2 Data di creazione del file (facoltativa)

m * 3 KEY o PKY. Indica chiavi normali o in formato decimale
* compatto (valore assunto per difetto: KEY)
* L Prima chiave da listare (valore assunto per difetto:
* prima chiave nel file)
* 5 Ultima chiave da listare (valore assunto per difetto:
* ultima chiave nel file)
:‘ € CHAR, HEX, PARTHEX o CRT: indica come il file deve essere

listato (valore assunto per diffetto: CHAR)

La procedura LISTKEYS usa cinque messaggi da un membro di messaggi deno-
minato MESSAGES che si trova nella libreria denominata MYLIB. | messaggi in

MESSAGES, sono i seguenti:

MESSAGES, 1
0001 La procedura LISTKEYS & in esecuzione

0002 Immettere il nome del file a indice da listare:

0003 Il terzo parametro deve essere KEY, PKY o vuoto

000k I1 sesto parametro deve essere CHAR, HEX, PARTHEX, CRT o vuoto
0005 E' ammessa 1'ultima chiave solo se & stata immessa la prima.

Per ulteriori informazioni sui membri di messaggio, vedere la Procedura CREATE.

Descrizione delle righe nella procedura LISTKEYS

Qui di seguito sono descritte le righe nella procedura LISTKEYS. Per ulteriori in-
formazioni sulle specifiche OCL di questa procedura, vedere il Capitolo b, Spec/-
fiche OCL. Per ulteriori informazioni sulle specifiche di controllo del programma
di utitita COPYFILE e SELECT in questa procedura, vedere Specifiche di proce-
dura LISTDATA: Programma di utilita $COPY .

Riga Descrizione

n Indica il membro di messaggi deli’'utente di primo livello (deno-
minato MESAGES).

Visualizza un messaggio se la procedura € immessa da tastiera. I}
messaggio ha il numero 0001.
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Se il nome del file viene omesso, un messaggio visualizzato lo
chiede. 1l messaggio ha il numero 0002.

Se l'operatore non ha immesso un nome, la procedura viene
riavviata. Sono inclusi tutti i parametri che [‘operatore ha im-
messo,

Se non & specificato il terzo parametro, viene assunto KEY; se
non é specificato il sesto parametro, viene assunto CHAR.

Se il terzo parametro non & KEY o PKY, viene visualizzato un
messaggio di errore. [l messaggio ha il numero 0003 e un'opzio-
ne di errore 3. Occorre prendere V'opzione 3 e cancellare la pro-
cedura.

Se il sesto carattere non @ CHAR, HEX, PARTHEX o CRT,
viene visualizzato un messaggio di errore. Notare come ¢ stato
usato il segno + per continuare questa specifica su due righe.
It messaggio ha il numero 0004 e un‘opzione di errore 3. Oc-
corre prendere |'opzione 3 e cancellare la procedura.

Se non ¢ specificato un quarto parametro ma ne & specificato
un quinto, viene visualizzato un messaggio di errore. | messag-
gio ha il numero 0005 e un'opzione di errore di 3. Occorre
prendere |'opzione 3 e cancellare la procedura.

Carica il programma di utiiitd $COPY nella memoria centrale.
Definisce il nome del file da listare.
Se é stata specificata una data, viene incluso il parametro DATE.

Specifica che ii file & un file su disco. Notare che poiché il para-
metro UNIT non termina con una virgola, € I‘ultimo parametro
della specifica FILE. Cio fa si che il parametro DATE possa
essere facoltativo; cioé se non é stato specificato alcun parame-
tro di data, non viene generato il parametro DATE.

Inizia I'esecuzione del programma $COPY, che quindi legge le
specifiche di controlio programma di utilita COPYFILE, SE-
LECT e END.

Specifica come il file deve essere listato (OUTPUT—-26?).
REORG-YES specifica che i record devono essere listati sequen-
zialmente per chiave indice.

Se viene immesso il parametro 4 e non viene immesso i} para-
metro 5, il file viene listato iniziando con la chiave specificata.
Se non sono immessi i parametri 4 e 5, I'intero file viene listato.

Se sono immessi entrambi i parametri 4 e 5, il file viene listato
iniziando con la chiave specificata e terminando con la chiave
specificata.

Indica al programm}a $COPY la fine delle specifiche di controllo
del programma di utilita.

Termina la procedura., Le specifiche di commento che seguono
RETURN, non sono lette dal sistema.
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Esempio 3: Procedura SCRNPRT

Questo esempio mostra una procedura denominata SCRNPRT, che richiama un
programma che legge un file e stampa informazioni da quel file. La procedura ha
cinque parametri e mostra uno schermo di richiesta se |'operatore non immette
alcun parametro. La procedura controlla inoltre ciascun parametro per assicurarsi
che il suo valore sia corretto. Se viene riscontrato un parametro errato, viene ri-
presentato lo schermo di richiesta con un messaggio indicante il parametro errato;

“inoltre, il cursore & posizionato su quel parametro e il parametro viene evidenzia-

to in alta intensita.

Questa procedura non & fornita come parte di qualsiasi programma su licenza e
deve pertanto essere immessa dall’'utente che la vuole eseguire.

SCRNPRT

nome file,|id stampatrice|, |copiel|,|10], |6

Pl 1 151 |8
P2 L
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Se non viene immesso il primo parametro, compare lo schermo di richiesta.
nome file specifica il nome di un file da listare.

id stampatrice specifica I'ID della stampatrice da usare. E’ possibile specificare P1
o P2; P1 ¢& il valore assunto per difetto.

copie specifica il numero di copie da stampare. pud essere immesso qualsiasi nu-
meroda 1 a 5. 1 ¢ il valore assunto per difetto.

10 0 15 specifica il valore dei caratteri per pollice da usare. |} valore assunto per
difetto & 10.

6 o 8 specifica il valore delle righe per pollice da usare, 6 & il valore assunto per
difetto. )

La Figura 1 mostra una lista della procedura SCRNPRT. La Figura 2 mostra uno
schermo campione del tipo di quelli presentati nella procedura. La Figura 3 mo-
stra le specifiche S e D usate per creare lo schermo.

N



B * SCRERT
% Frints the Frint kev display images contained in a disk file
*
% Parametar 1! Hame ¢f file cantaining display images
% Farameter 2 Fronter 1D to use (Pl or P2) Defaults F1
* Pavameter 38 Humosr of cepras to print (1-5) Default? 1
* Parameter 41 CFI value (10 or 15 Defanlt: 10
% Farameter St LPT vatue (6 ar 8) Default: &
*
% Parameter &% fessige fer crompt dispiay.
*
% Parameters 31 through 35 are used for ervor indicators
*
% Pavameter 31! File name error
% Parameter 323 Frinter I error
# Parameter 33 Number of copies ervor
* Farameter 34! CFI ervov
¥ Parameter 35! LFI error
*
* Set parameter defaults

A/ EVALUATE 22'P1HD 231190 2401007 751417
*

/7 IFF ?17= GOTO CHRFILE

% .

7/ IF 2011,8*7=GCRNSFOL EVALUATE F1=7L'10,3*7 [Default for parm i
/7 IF M1, 70 7=50RNFRT EVALUATE F1=70110,8¢7 Default for parm 1
*

// TAG FROMFT

B O

*
// FROMFT MEMEER-SCRN,FORMAT-SCRNFRT,LENGTH-'5,2,1,32,1,75¢
// IF CU7=2007 RETURN Cand? - End Frocedure
*

% feset ervor indicators
/7 EVALUATE F31= F32= F33= P34= F33=
*

/7 IFF ?21%= GDTO CHRFILE
/7 EVALUATE Fé=!'You must entsr 3 Tile name.® F31='X?
// GOTD FROWFT

*
B // 746 CHYFILE
*

/7 IF DATar1-717 G570 FILEDK )
// EVALUATE Fé&=tFile 7?17 does not exist, enter a different name.’ FI1='X?
// GOTD PROHFT
*

Bl // 146 FILECK
// LOCAL OFFSET-10,2LANK-8,[ATA-12172?
E 3

8 // 1FF 227=P1 TFF 522=F2 IFF 227=FX GOTO FOERR

/7 GOTO F3CHK

/7 TAG FOERR

// EVALUATE FA='Frinter I must be Pl or F2; ve-enier value.! P32=!X
/7 GOTO ERCMPT

M=

*
/7 TAG FICHK
*

/7 IFF 23?=1 IFF 737=2 IFF 232=3 IFF 737=4 iFF 732=5 GOTO F3ERR
// GOTD FACHK
// TAG FIERR
/7 EVELUATE Pé='Humber of copies must be 1 through 5,1 F33='X!
// GOTO FROAFT
%
// TG FACHK
%
/7-IFF 747=10 IFF 747=1% GOTO F4ERR
/7 GDTD FSTHR
/7 T&G FAERR
/7 BVALUATE FA=?Character per inch vaiue musi be 10 or (5.7 F34='X*

Figura 1 (Parte 1 di 2). Lista della procedura SCRNPRT
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/7

*
i
*

7/
//
//
/7
/f
»

%

7
//
/¢
//
/7
/7
7

/7

*
157
3

BOTC PROMFT
TAG PSCHKN
IFF #%7=4 IFF ?97=8 GO7TD POERR

GOTO RUN
T4G FSERR

EVALUATE Fa=tLine pav inch value must be

HOTC FROMFT
TAG RUN

LOCAL BLANK-#4LL,DATA~!SCRNFRT!
LOCAL OFFSET-10,06aTA~12171
LOCAL OFFSET-20,04TA~727¢
LOCAL OFFSET-30,DATA~?237!
LOCAL OFFSET-40,08TA~ 2471
LOCAL COFFSET-50,0ATA-#7577

IF 757=3 LOCAL OFFSET-60,DATA-138Y
IF ?5?=6 LGCAL OFFSET-60,LATA-?46*

INFOMSG NO

BASICR SCRNFRT,TEMLIB,32,,SCRNFRTE
*

// IF DATAF1-SCRN.?W5? DELETE SCRN.?W5?,F1

/7
//

INFONSG YES
% 'Dicplays printed.

& or ByY P3T=X?

Frocedure name

File name

Printer ID

Number of copies

Crl value

LPI value ,

Lines per rage setting if LFI=8
Lines per page setting if LPI=6

Figura 1 (Parte 2 di 2). Lista della procedura SCRNPRT
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Descrizione della procedura SCRNPRT

Qui di seguito sono descritte le righe richiamate nella procedura SCRNPRT nella
Figura 1. Per ulteriori informazioni sulle specifiche OCL di questa procedura, ve-
dere il Capitolo 5. Specifiche OCL.

Gruppo Descrizione
di righe
n Informazione di commento. Descrive la procedura in generale e

ne descrive ciascun parametro.
Imposta i valori assunti per difetto per i parametrida 2 a 5.

Se viene immesso il parametro 1 (il nome del file), la specifica
GOTO evita la presentazione iniziale dello schermo delle richieste.

ﬂ Se I'operatore non ha immesso un nome, viene assunto il nome
del file memorizzato nell’area dati locale, Il nome & memorizza-
to nelle posizioni da 10 a 17 dalla procedura SCRNPRT (o da
un’altra procedura detta SCRNSPOL).

Mostra lo schermo delle richieste. I membro oggetto del trac-
ciato video é denominato SCRN. |l tracciato & denominato
SCRNPRT (per fario corrispondere al nome della procedura).
Se l'‘operatore preme il tasto di comando 7, la procedura ter-
mina.

B Annulla i parametri usati per gli indicatori di errore di tracciato
video,

Se sullo schermo della richiesta non & immesso il nome del file,
il parametro 6 viene impostato ad un messaggio e viene ripre-
sentato lo schermo delle richieste. Al parametro 31 viene attri-
buito un valore che imposta l'indicatore 31 e che fa si che il
cursore venga posizionato al campo del nome file. Visualizza
inoltre il campo in negativo. :

[~

E Se il nome file immesso non esiste, il parametro 6 viene impo-
stato ad un messaggio € viene ripresentato lo schermo delle ri-
chieste. Al parametro 31 viene attribuito un valore che imposta
I'indicatore 31 e fa si che il cursore venga posizionato sul cam-
po del nome del file. Visualizza inoltre il campo con inversione
di condo.

Se il file esiste, il nome &€ memorizzato nell’area locale di dati.

Se I'ID della stampatrice immesso non é P1 o P2, il parametro
6 viene impostato ad un messaggio e viene ripresentato lo
schermo delle richieste. Al parametro 32 viene attribuito un va-
lore che imposta l'indicatore 32 e che fa si che il cursore venga
posizionato sul campo ID della stampatrice. Inoltre visualizza
il campo con inversione di fondo.

m Se il numero delle copie immesse non & compreso fra 1 e 5 il
parametro 6 viene impostato ad un messaggio e viene ripresenta-
to lo schermo delle richieste. Al parametro 33 viene attribuito
un valore che imposta ["indicatore 33 e che fa si che il cursore
venga posizionato sul campo del numero delle copie. {notre vi-
sualizza il campo con inversione di fondo.
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Se il valore caratteri per pollici immesso non ¢ 10 o 15, il para-
metro 6 viene impostato ad un messaggio e viene ripresentato lo
schermo delle richieste. Al parametro 34 viene attribuito un va-
lore che imposta I'indicatore 34 e che fa si che il cursore venga
posizionato sul campo caratteri per pollice. Inoltre visualizza il
campo con inversione di fondo. i

Se il valore righe per pollice immesso non & 6 o 8, il parametro
6 viene impostato ad un messaggio e viene ripresentato lo
schermo delle richieste. Al parametro 35 viene attribuito un va-
lore che imposta I’'indicatore 35 e che fa si che il cursore venga
posizionato sul campo righe per pollice. Inoltre visualizza il
campo con inversione di fondo,

Memorizza i valori dei parametri nell’area locale dei dati. Il pro-
gramma legge questi valori per stampare correttamente le infor-
mazioni. Per assicurarsi che le righe della carta si allineino, i}

valore righe per pagina & impostato sulla base del valore righe
per pollice.

Fa si che i messaggi informativi non vengano visualizzati.

Esegue un programma BASIC che legge il file e stampa le in-
formazioni memorizzate nel file.

Cancella un file di lavoro temporaneo creato dal programma
BASIC e visualizza un messaggio indicante che la procedura &
terminata.

\.

\
SCRNPRT PROGRAMMA

Questo programma stampa le informazioni contenute in un file su disco

Nome del file che contiene le informaziomi . . . . . . . . . . .

Id stampatrice da usare . . . .« . . 4 . o4 4w w e w e .. P1,P2 P1

Numero di copie . . & v v v 4 v b et e e e e e e e e 1-5 1

Caratteri per pollice (15 validi solo per P1) . . . . . . 10,15 10

Righe per pollice (8 valide solo per P1} . . . . . . . . . . 6,8 6

CMD7-Fine programma

Figura 2. Esempio di schermo di schermo di richiesta SCRNPRT.



Qui di seguito sono indicate le specifiche S e D per il tracciato video presentato
dalla procedura. Per ulteriori informazioni sui tracciati video, vedere il manuale
Guida alia Definizione dei Tracciati Video.
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Figura 3. Specifiche S e D per il tracciato video SCRNPRT
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SUGGERIMENTI PER MIGLIORARE L'ESECUZIONE DELLE PROCE-
DURE E TECNICHE DI CODIFICA

Dopo aver imparato a creare procedure, & possibile usare questa sezione per mi-
gliorare le prestazioni delle procedure stesse.

o Usare le specifiche GOTO e TAG anziché parecchie espressioni ridondanti IF.
Usare soltanto un’espressione IF e un'espressione GOTO per ridurre il tempo
necessario per valutare parecchie espressioni IF. Le specifiche saltate dalle
espressioni GOTO e TAG, non sono elaborate. Per esempio, anziché procede-
re come segue:

// IF 21%/Y LOAD $MAINT

// IF 21?2/Y RUN

// IF 212/Y COPY FROM-#LIBRARY,NAME-TEST ,LTBRARY-P,TO-PRINT
// IF 21?2/Y END

Adottare questa soluzione, che evita di duplicare le prove per il parametro 1
usando le specifiche GOTO e TAG:

// IFF ?17/Y GOTO A
//  LOAD $MAINT

//  RUN

//  COPY FROM-#LIBRARY,NAME-TEST,LIBRARY-P,TO-PRINT
//  END

// TAG A

e Usare ie specifiche ELSE se ¢’ pill di un‘espressione |F e soltanto una delle
espressioni puo essere vera. Tutte le specifiche ELSE sono saltate dopo una
espressione IF vera. Per esempio, anziché procedere come segue per elaborare
tutte e tre le specifiche quantungue una sola delle specifiche sia vera:

// IF 22?/T SWITCH 1XXXXXXX
// IF 22?2/J SWITCH X1XXXXXX
// IF ?2?/S SWITCH XX1XXXXX

Adottare questa soluzione che interrompe {’elaborazione dopo la prima con-
dizione vera:

// IF 222/T SWITCH 1XXXXXXX
// ELSE IF 227/J SWITCH X1XXXXXX
]/ ELSE IF ?727/S SWITCH XX1XXXXX
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Combinare e espressioni |F dove & possibile. 1l resto di un'istruzione non
viene elaborato dopo una condizione falsa. Per esempio, piuttosto che proce-
dere come segue (sprecando spazio nella libreria):

// IF %2%/T GOTO NEXT
// IF 22%/J GOTO NEXT
// IF 227/S GOTO NEXT
// GOTO ERROR

// TAG NEXT

// RETURN

// TAG ERROR

// PAUSE 'ERROR IN PARAMETER 2'
// CANCEL

Adottare questa soluzione, che controfla il valore del parametro 2. Se non &
uguale a T, J 0 S, viene elaborato ERROR:

// IFF %2%/T IFF ?2%/J IFF ?2?/S GOTO ERROR

// RETURN
// TAG ERROR
// PAUSE 'ERROR IN PARAMETER 2'

// CANCEL

Evitare di usare la specifica di messaggio informativo (//*) per visualizzare
messaggi di richiesta {ad esempio: ENTER MEMBER NAME o ENTER LI-
BRARY NAME). Usare invece la specifica PROMPT e un tracciato video, |
vantaggi sono:

— E’ possibile visualizzare pit informazioni.

—  Sono richjeste meno operazioni sul disco.

— Per le unitd video a distanza, vengono effettuate meno trasmissioni di
dati. La specifica //* deve salvare i contenuti dello schermo corrente,
mostrare il messaggio e ripresentare lo schermo al termine della procedu-
ra. La specifica PROMPT mostra soltanto il tracciato video senza dover
salvare i contenuti dello schermo corrente.

Vedere la Specifica OCL PROMPT per ulteriori informazioni.

Dopo aver provato le procedure, interrompere la registrazione delle specifiche
OCL sul file storico, cronologico. E' necessario registrare le specifiche OCL
soltanto quando si sta creando e provando la procedura. E’ possibile inter-
rompere la registrazione in uno dei due modi:

— 11 SEU ha un'azione di fine lavoro che consente di specificare se le speci-
fiche devono essere registrate. Vedere il manuale Programma di utilitd
per l'immissione dei dati origine (SEU).

—~ il comando LOG o la specifica OCL LOG, possono indicare se le speci-
fiche devono essere registrate. Vedere la Procedura LOG o la Specifica
OCL LOG.

Evitare I'uso di commenti neila procedura. Leggere i commenti fa aumentare
il tempo di sistema.
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Usare le proprie librerie per e proprie applicazioni, cio& eseguire procedure
e programmi da una libreria diversa dalla libreria di sistema (#LIBRARY).
La libreria di sistema ha un grandissimo indirizzario e pertanto occorre pit
tempo per cercare un membro di libreria nella libreria di sistema che non lo
stesso membro in una delle proprie librerie.

Inoltre, il SSP cerca sempre per prima cosa nella libreria corrente e se non
trova il membro, cerca nella libreria di sistema. Vedere la Procedura SLIB e
la Specifica OCL LIBRARY per ulteriori informazioni sull'impostazione del-
la libreria corrente.

Usare le espressioni sostitutive per concatenare i valori. Per esempio:

// IFF ?21?/0 IFF ?1?/1 GOTO ERROR
// SWITCH XXX?1?XX?17X ’

Se il primo parametro é 1, la specifica SWITCH, sara:
// SWITCH XXX1XX1X

Se il primo parametro ¢ O, la specifica SWITCH, sara:
// SWITCH XXXOXXOX

Concatenare i valori per creare nomi esclusivi. Per esempio, I'espressione
?WS? che sostituisce I'lD dell’unita video corrente, pud essere usata per
creare un nome file unico per ciascuna unita video:

// FILE NAME-OUTPUT,LABEL-FILEA?WS?

Cio consente a piu di un operatore di usare la procedura contenente questa
specifica poiché ciascuna unitd video avrebbe un proprio file di lavoro esclu-
sivo. Il programma fa riferimento al file di emissione come OUTPUT e se un
operatore dell’'unita video W1 eseguisse ta procedura, il nome effettivo del
file, sarebbe FILEAW1,
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e Usare espressioni condizionali |F per evitare che |’‘operatore di sistema debba
rispondere ad un messaggio informativo quando viene inviata una procedura
alla coda di lavori o quando la procedura & avviata dalla specifica OCL
EVOKE o da un‘operazione di richiamo SSP-ICF. Per esempio:

// IF JOBQ-NO IF EVOKED-NO * 'Procedure running'

Questo esempio visualizza il messaggio soltanto quando la procedura viene
eseguita dall’unitd video; cioé non dalla coda di lavori e non quando viene ri-
chiamata dalla specifica OCL EVOKE.

e Modificare il valore di un parametro che consente all’‘operatore di usare mi-
nori operazioni sui tasti. Per esempio:

// * 'ENTER 1 TO PROCESS MONTHLY; 2 TO PROCESS WEEKLY'

// IF ?71R?=1 EVALUATE Pl1='MONTHLY'
// ELSE IF ?1?=2 EVALUATE Pl='WEEKLY'
// ELSE CANCEL

INVENTRY 717

Se I'operatore immette 1, viene eseguita la procedura INVENTRY MONTHLY;
se l'operatore immette 2, viene eseguita la procedura INVENTRY WEEKLY,
Se non viene immesso né 1 né 2, la procedura viene cancellata.

RICERCA E CORREZIONE DEGLI ERRORI NELLE PROCEDURE

E’ possibile usare le specifiche OCL LOG e DEBUG e la procedura HISTORY
per controllare e correggere gli errori delie procedure, Vedere la Specifica OCL
DEBUG, la Specifica OCL LOG e la Procedura HISTORY per uiteriori informa-
zioni.
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Capitolo 3. Espressioni di controllo procedura

Questo capitolo descrive le espressioni e le specifiche che & possibile usare per
controllare {'elaborazione delle procedure.,

Queste espressioni e specifiche possono essere disposte ovunque tra le specifiche
in una procedura; e cioé ovungue tra le specifiche OCL e le specifiche di control-
lo dei programmi di utilitd. Le espressioni di controlio procedura comprendono
quanto segue:

s Specifiche di commento

o Espressioni di sostituzione

o Espressioni condizionali IF

o  Espressioni ELSE

e Specifica messaggio informativo (//*)

e  Specifica messaggio console di sistema (//**}

e Specifica CANCEL

¢ Specifica EVALUATE

e Specifiche GOTO e TAG

e Specifica PAUSE

e Specifica RESET

e Specifica RETURN
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COSE CHE E’ POSSIBILE FARE USANDO LE ESPRESSION! DI CON-
TROLLO PROCEDURA

Questa sezione elenca parecchie delle funzioni che & possibile svolgere usando le
espressioni di controllo procedura. Le funzioni sono elencate nei seguenti gruppi:

e Sostituzione di valori e di informazioni

e  Visualizzazione di messaggi o di tracciati video

e /nformazioni su file di dat/

e Informazioni su librerie

e /nformazioni su minidischi

e Informazijoni su nastri

e Confronto e valutazione dei valori e salto nelle procedure
e Prova de//a procedura o de//’ambiente di lavoro

e  Fine delle procedure

Sostituzione di valori e di informazioni

Tasti di comando
Per controllare se un tasto o funzione di comando é stato premuto, vedere

I’Espressione ?CD? (Codice di ritorno).
Data e ora

Per sostituire la data corrente, vedere |'Espressione ?DATE? (Data program-

ma).

Per cambiare la data vedere Specifica OCL DATE.

Per sostituire |‘ora corrente, vedere |'Espressione ?TIME? (Ora sistema).
Nomi di libreria

Per sostituire il nome della libreria corrente, vedere I'Espressione ?CL[B? (Li-

breria corrente) .

Per sostituire il nome della libreria di sessione, vedere |'Espressione ?SLIB?
(Libreria di sessione).

Per modificare la libreria corrente o di sessione, vedere la Procedura SLIB
o la Specifica OCL LIBRARY.



Area dati locale _ o
Per sostituire i dati dalla Area dati locale, vedere "Espressione ?L posizione,

lunghezza'? (Area dati locale).

Per inserire informazioni nell’area dati locale, vedere Specifica OCL LOCAL,

Testo di messaggio S
Per sostituire i dati da un membro di messaggi, vedere |’Espressione ?Mmic?

o ?M’'mic posizione lunghezza’? (Membro di messaggi).

Per specificare quale membro di messaggi deve essere usato, vedere la Spec/-
fica OCL MEMBER .

Parametri
Per sostituire i valori di un parametro che & stato immesso in una specifica

di procedura, vedere quanto segue:

s L'Espressione ?n? (Parametro)

e L'Espressione ?n‘valore’? (Parametro assunto per difetto)

o L‘Espressione 2nT'valore’? (Parametro valore temporaneo)
o L'Espressione ?nF‘valore’? (Parametro valore forzato)

o L’Espressione ?R? (Parametro indispensabile)

e L'Espressione ?nR? (Parametro mancante)

o L'Espressione ?nR’mic’? (Messaggio parametro mancante)
o La Specifica EVALUATE .

Per sostituire la junghezza di un parametro, vedere |'Espressione ?Cn? (Lun-
ghezza parametro) .

Stampatrici
Per sostituire 'ID della stampatrice di sessione, vedere VEspressione ?PRIN-
TER? (Stampatrice di sessione) .

Per sostituire I'unita di lista di sistema (un ID di stampatrice o se I"'emissio-
ne deve essere stampata o visualizzata), vedere )'Espressione ?SYSLIST?
(Unita lista di sistema) .

Per specificare una stampatrice, vedere la Procedura PRINT o la Specifica
OCL PRINTER.

Procedura o meni
Per sostituire il nome di procedura pilt esterno (primo livello) che viene
esequito, vedere |'Espressione 2PROC? (Procedura primo fivello).

Per sostituire il nome del corrente menit utente, vedere |'Espressione
PMENU? (Menu corrente).

Per far si che venga visualizzato un menu, vedere la Specifica OCL MENU.,
Codice di ritorno

Per controllare se una compilazione & riuscita, vedere |'Espressione ?CD?
{Codice ritorno).



ID utente
Per sostituire I'ID utente dell’operatore che sta eseguendo ia procedura, vede-

re I"Espressione 2USER? (1D utente dell’operatore) .

1D terminale
Per sostituire I'ID di terminale che sta eseguendo ia procedura, vedere I'E-

spressione 2WS? (1D unita video).

Visualizzazione di messaggi o di tracciati video

Tracciati video
Per far comparire un tracciato video su una unita video che sta eseguendo la

procedura, vedere la Specifica OCL PROMPT .

Per determinare quale tasto di comando & stato premuto su uno schermo
PROMPT, vedere |'Espressione ?CD? (Codice ritorno).

Messaggi
Per visualizzare un messaggio informativo suli’unitad video che sta eseguendo

la procedura, vedere la Specifica //* (Messaggio informativo).

Per visualizzare un messaggio sulla console di sistema, vedere la Specifica
//** (Messaggio console di sistema) .

Per visualizzare un messaggio in quanto non & stato specificato un parametro
indispensabite, vedere \'Espressione ?nR? (Parametro mancante), |'Espressione
?R? (Parametro indispensabile} oppure |'Espressione ?nR'mic’? (Messaggio
parametro mancante).

Per visualizzare un messaggio e far compiere una pausa perché V'operatore
possa rispondere al messaggio, vedere la Procedura ERR o la Specifica

PAUSE.

Per specificare quale membro di messaggi deve essere usato, vedere la Speci-
fica OCL MEMBER -



Informazioni su file di dati

Esistenza file
Per determinare se un file di dati esiste sul sistema, vedere la Condizione
DATAF1 (Fijle e librerie su disco).

Per determinare se un file di dati esiste su minidisco, vedere la Condizione
DATAI1 (File su. minidisco). '

Per determinare se su un nastro o nastro a cassetta esiste un file di dati, vede-
re la Condizione DATAT (File su nastro).

Dimensioni dei file
Per determinare la dimensione allocata di un file di dati, vedere 'Espressione

?F’S.nome’? o ?F’S,nome,data’? (Dimensioni file).

Per determinare il numero effettivo di record contenuti in un file di dati,
vedere |'Espressione ?F’A,nome’? o ?F’A,nome,data’? .

Spazio disponibile ,
Per determinare il numero di blocchi del disco disponibili, vedere la Condi-
zione BLOCKS (Spazio disponibile su disco).
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Informazioni su librerie

Nomi di libreria
Per sostituire il nome della libreria corrente, vedere \'Espressione ?CLIB?
{Libreria corrente).

Per sostituire il nome della libreria di sessione, vedere |'Espressione ?SLIB?
{Libreria di sessione).

Per specificare una libreria, vedere la Procedura SLIB oppure la Specifica
OCL LIBRARY.

" Esistenza della libreria
Per determinare se una libreria esiste sul sistema, vedere la Condizione
DATAFT1 (File e librerie su disco).

Per determinare se una libreria esiste su un minidisco, vedere la Condizione
DATAI1 (File su minidisco) .

Per determinare se una libreria esiste su un nastro o nastro a cassetta, vedere
la Condizione DATAT (File su nastro).

Esistenza del membro
Per determinare se esiste un membro origine nella libreria, vedere la Condi-
zione SOURCE (Membri origine di libreria).

Per determinare se un membro di procedura esiste in una libreria, vedere la
Condizione PROC (Membri di procedura di libreria).

Per determinare se esiste un membro di sottoroutine in una libreria, vedere la
Condizione SUBR (Membri di sottoroutine di libreria).

Per determinare se esiste un membro oggetto in una libreria, vedere la Condi-
zione LOAD (Membri oggetto di libreria).

Spazio disponibile
Per determinare il numero dei blocchi del disce disponibili, vedere la Condi-
zione BLOCKS (Spazio disponibile su disco).



Informazioni su minidischi

Volume 1D
Per sostituire I'ID di volume di un minidisco, vedere |'Espressione ?VOLID?
o ?VOL1D’locazione’? (1D Volume Nastro o Minidisco).

Per verificare I'lD di volume di un minidisco, vedere la Condizione VOLID
{ID Volume Nastro e Minidisco).

Esistenza
Per determinare se un file o una libreria esiste su un minidisco, vedere la
Condizione DATAI1 (File su minidisco).
Informazioni su nastri
ID Volume
Per sostituire ¥'ID di volume di un nastro o nastro a cassetta, vedere |'Espres-

sione ?VOLID? o ?VOLID’locazione’? (ID Volume Minidisco o Nastro).

Per verificare I'ID Volume di un nastro o nastro a cassetta, vedere la Condizio-
ne VOLID (ID Volume Minidisco e Nastro).

Esistenza
Per determinare se su un nastro o nastro a cassetta esiste un file o una libreria,
vedere la Condizione DATAT (File su Nastro).
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Confronti e valutazione di valori e salti nelle procedure

Confronto
Per verificare i valori di parametri o per verificare una o piu condizioni, ve-

dere le Espressioni condizionali IF . -
Per confrontare un’espressione con un’altra, vedere la Condizione Stringal=
stringa2 (Confronto, uguale a) o Ya Condizione stringal>stringa2 (Confronto,
maggiore di).

Valutazione
Per assegnare un valore ad un parametro, per aggiungere, sottrarre, moltiplica-
re o dividere valori, per impostare l'espressione ?CD? (codice di ritorno)oppure
per valutare espressioni di sostituzione, vedere la Specifica EVALUATE.

Salto ‘
Per saltare ad un‘altra specifica in una procedura, vedere le Specifiche GOTO
e TAG.

Prova della procedura o dell’ambiente di lavoro

Tipo unita video
Per determinare se una procedura viene eseguita dalla console di sistema,
vedere la Condizione CONSOLE (Console di sistema). ‘

Coda lavori
Per determinare se una procedura viene eseguita dalla coda di lavori, vedere
la Condizione JOBQ (Coda di lavori) .

Procedura richiamata
Per determinare se una procedura & stata avviata da una specifica OCL

PN

EVOKE o da Interactive Communications Feature (SSP-ICF), vedere la
Condizione EVOKE (Procedure richiamate) . -

Modo operativo di interrogazione
Per determinare se una procedura viene eseguita durante il modo operativo
di interrogazione, vedere la Condizione INQUIRY (Modo operativo di inter-
rogazione).

Richiedenti MRT
Per determinare se una procedura per terminali richiedenti multipli (MRT)
ha il numero massimo di terminali richiedenti collegati, vedere la Condizione
MRTMAX (terminali richiedenti multipli) .

Sottosistemi abilitati
Per determinare se un sottosistema Interactive Communications Feature
(SSP-ICF) é abilitato, vedere la Condizione ENABLED (Comunicazione abili-
tata).

Livello di riservatezza
Per determinare se sul sistema & attiva la riservatezza con parola d’ordine, ve-
dere la Condizione SECURITY (Riservatezza con parola d’ordine).

Per determinare la classificazione di riservatezza di un operatore che esegue
la procedura, vedere la Condizione SECURITY (Riservatezza con parola
d’ordine).



Esecuzione di procedure
Per determinare se una 0 pil procedure specificate sono correntemente in
esecuzione sul sistema, vedere la Condizione ACTIVE (Esecuzione di proce-

dura).
Interruttori

Gli interruttori sono anche chiamati indicatori da U1 a U8. Per determinare
le regolazioni degli interruttori, vedere la Condizione SWITCH (Interruttori).

Procedure di fine

End
Per cancellare una procedura, vedere la Specifica CANCEL.

Per terminare una procedura nidificata e ritornare alla procedura richiamante,
vedere la Specifica RETURN .

Per terminare una procedura e richiamare la stessa o un’altra procedura, ve-
dere la Specifica RESET .
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SPECIFICA * (COMMENTO)

Le specifiche di commento solitamente spiegano gli scopi delle specifiche stesse
in una procedura. | commenti non sono visualizzati quando la procedura viene
eseguita ma sono listati soltanto quando la procedura viene stampata o visualizzata.

* Commenti
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commenti pud essere qualsiasi combinazione di parole e di caratteri. L’asterisco
deve essere immesso nella ‘colonna 1. Qualsiasi carattere che segue |’asterisco
non viene elaborato quando la procedura viene eseguita.

Esempio 1

L'esempio mostra una specifica di commento come prima specifica in una proce-
dura.

* TESTA procedure
// LOAD PROG1

// FILE NAME-INPUT
// RUN

Esempio 2

Se ci sono molte specifiche di commento, inserire una specifica RETURN al ter-
mine della procedura e disporre i commenti dopo RETURN. In questo modo il
sistema elabora la specifica RETURN e i commenti non sono elaborati (rispar-
miando cosi il tempo che il sistema altrimenti userebbe per leggerli). Per esempio:

/...
/] ... (specifiche nella procedura)

/] ...

// RETURN
*

(commenti)

* A % %



ESPRESSIONI DI SOSTITUZIONE

Le espressioni di sostituzione consentona di sostituire informazioni nelle specifi-
che elaborate quando la procedura viene eseguita. Esempi di informazioni che
possono essere sostituite sono:

o Parametri posizionali suila specifica che ha richiamato la procedura.

e Informazioni fornite dall’'operatore in risposta ad una richiesta video o ad un
messaggio inviato dall’interno della procedura. Se una procedura che invia
messaggi & inserita nella coda dei favori, i messaggi compaiono sulla console
di sistema e |'operatore di sistema deve conoscere le risposte corrette.

e Posizioni specificate nell’area di dati locale. (Per la spiegazione del modo in
cui inserire i dati nell’area di dati locale, vedere la Specifica OCL LOCAL.

Se una procedura che invia messaggi viene inserita nella coda dei lavori, i messag-
gi compaiono sulla console di sistema e |'operatore di sistema deve conoscere le
risposte corrette.

Le espressioni di sostituzione possono essere usate immettendo le specifiche da
tastiera o nelle specifiche di comando in un meni. In ogni caso, un’espressione di
sostituzione per un parametro posizionale (una delle espressioni seguenti ?n?,
n‘valore’?, ?nT‘valore’?, ?nF‘valore’?, nR?, ?nR’'mic’?) immessa da tastiera o
contenuta in un menu si traduce in una sostituzione nulla e cioé non viene sosti-
tuito alcun valore. Un’espressione di sostituzione per un parametro non posizio-
nale si traduce nell’appropriata sostituzione. Per esempio, se si stesse immettendo
la seguente specifica dalla tastiera:

// FILE NAME-?2'FILEA'?,DATE~?DATE?

Se la data corrente & 021480, viene generata la seguente specifica:

// FILE NAME-,DATE-021480

Le specifiche di commento che sono indicate da un asterisco {*) nella posizio-
ne 1 della specifica, non sono completamente elaborate dal SSP; pertanto, nelle
specifiche di commento la sostituzione non viene eseguita. La sostituzione si veri-
fica ogniquaivolta si incontra un‘espressione valida, anche se |'espressione é nella
parte commenti di una specifica OCL.

Le espressioni di sostituzione iniziano e terminano sempre con un punto interrogati-
vo. Un’espressione di sostituzione inizia ogni volta che un punto di domanda & se-
guito immediatamente da un numero o da uno dei seguenti caratteri: C, D, F, L, M,
P, R, S, T, U, V, o W. Cio significa che per esempio, se si specifica ?C in una proce-
dura, questa verra sempre elaborata come espressione di sostituzione. Viene visua-
lizzato un messaggio di errore quando si immette un ?C come parte di qualcosa. Un
punto di domanda seguito da qualsiasi altro carattere non & trattato come un’espres-
sione di sostituzione.

Quelle che seguono sono descrizioni di espressioni di sostituzione che possono
essere usate in una procedura. Sono inclusi anche esempi deli'uso delie espressio-
ni di sostituzione.
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Espressione ?n? (Parametro)

Questa espressione sostituisce il valore dell’n-esimo parametro posizionale. Se I'n-
esimo parametro posizionale non ha un valore, non viene sostituito alcun valore,

n & un numero da 1 a 64 che specifica il parametro da sostituire.
Per esempio, si abbia una procedura che contiene la seguente specifica:

// * '73? WAS DELETED'
Se il terzo parametro non ha un valore (e cioé non é stato specificato sulla speci-
fica di procedura e non gli & stato assegnato un valore da una precedente specifi-
ca nell’ambito di questa procedura), viene generata la seguente specifica:

// * ' WAS DELETED'

Se il valore del terzo parametro & FILEX, viene generata la seguente specifica:

// * '"FILEX WAS DELETED'

Espressione ?n‘valore’? (Parametro assunto per difetto)

Questa espressione sostituisce il valore dell’n-esimo parametro posizionale, oppure’
se I'n-esimo parametro non ha un valore, I’espressione assegna permanentemente
un valore assunto per difetto al parametro e quindi sostituisce quel valore.

n & un numero da 1 a 64 che specifica il parametro da sostituire.

valore specifica il valore da assegnare al parametro se il parametro corrente non
ha alcun valore. Qualsiasi successivo riferimento all’n-esimo parametro nell’ambito
della procedura, userj il valore assegnato.

Per eéempio, una procedura contiene la specifica seguente:
// FILE NAME-?2'FILEA'?

Se il secondo parametro non ha un valore viene generata la seguente specifica:
// FILE NAME-FILEA

Questo esempio mostra come | riferimenti del secondo parametro che seguono
I'espressione assunta per difetto usino a loro voita il valore FILEA.

// FILE NAME-?2'FILEA'?
*

*
// FILE NAME-?2?

Se il secondo parametro non ha valore, vengono generate le seguenti specifiche:

// FILE NAME-FILEA
*

*
// FILE NAME-FILEA



Espressione ?nT‘valore’? (Parametro valore temporaneo)

Questa espressione sostituisce il valore dell’n-esimo parametro posizionale; oppure
se I'n-esimo parametro non ha un valore, |'espressione assegna temporaneamente
un valore al parametro e quindi sostituisce il valore.

n & un numero da 1 a 64 che specifica il parametro da sostituire.
T indica il valore che & temporaneamente assegnato al parametro.

valore specifica il valore temporaneo. Un valore temporaneo & usato soltanto per
'espressione di sostituzione corrente. Per gli altri riferimenti al parametro n-esimo
nell’ambito della procedura, il parametro non ha un valore.

Per esempio, una procedura contiene le sequenti specifiche:

// FILE NAME-?2T'FILEA'?
// * 'THE SECOND PARAMETER IS ?2T'NOT DEFINED: FILEA ASSUMED'?'

// * '"THE SECOND PARAMETER IS NOW ¢2%'
Se il secondo parametro non ha un valore, vengono generate le seguenti speci-

fiche:

// FILE NAME~FILEA
// * '"THE SECOND PARAMETER IS NOT DEFINED: FILEA ASSUMED'

// * 'THE SECOND PARAMETER IS NOW '

Notare che {’espressione ?2? nell’ultima specifica ha sostituito il valore originale
de} parametro 2 che era uno spazio vuoto.

Se il secondo parametro era FILEC, vengono generate le seguenti specifiche:

// FILE NAME-FILEC
// * '"THE SECOND PARAMETER IS FILEC'
// * '"THE SECOND PARAMETER IS NOW FILEC'

Espressione ?nF’‘valore’? (Parametro valore forzato)

Questa espressione forza immediatamente un nuovo valore da assegnare all’n-esi-
mo parametro posizionale se I'n-esimo parametro posizionale ha un valore,

n & un numero da 1 a 64 che specifica il parametro da sostituire.

F indica il valore da assegnare al parametro, indipendentemente dal valore corren-
te del parametro stesso. -

valore specifica il valore che deve essere sostituito nella specifica che contiene
I'espressione.

Per esempio una procedura contiene le sequenti specifiche:

// LOAD PROG1 -

// FILE NAME-INPUT,LABEL-?3F'FILEA'?
// RUN

// LOAD PROG2

// PILE NAME-INPUT,LABEL-?73?

// RUN
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Vengono generate le seguenti specifiche, indipendentemente dal valore del para-
metro 3 prima che il programma PROG1 fosse caricato.

// LOAD PROG1
// FILE NAME-INPUT,LABEL-FILEA

// RUN

// LOAD PROG2

// FILE NAME-INPUT,LABEL-FILEA
// RUN

Per modificare un parametro in modo che abbia piu di un valore, & possibile spe-
cificare quanto segue:

mF't?

Espressione ?R? (Parametro indispensabile)
Questa espressione visualizza il messaggio:
Immettere il parametro richiesto

e attende che l'operatore immetta (da tastiera) il valore da sostituire, R indica

che & indispensabile una risposta dell’operatore. E’ possibile immettere fino a 60
caratteri in risposta al messaggio. Per esempio, una procedura contiene la seguen-
te specifica:

// FILE NAME-?R?

Quando s'incontra la specifica, viene visualizzato il messaggio Immettere il para-
metro richiesto. L'operatore quindi batte FILEA dalla tastiera, preme il tasto
Entr/Avanz Rec e viene generata la sequente specifica:

// FILE NAME-FILEA

Per maggiori informazioni vedere Parametri di Procedura.

Espressione 7nR? (Parametro mancante)

Questa espressione sostituisce il valore dell’n-esimo parametro posizionale; oppure
se 1’n-esimo parametro non ha un valore, visualizza un messaggio:

Immettere il parametro mancante
ed attende che |'operatore immetta (dalla tastiera) il valore da sostituire. | riferi-
menti all’'n-esimo parametro che seguono questa espressione usano il valore im-
messo dall’operatore. E° possibile immettere fino a 60 caratteri in risposta al
messaggio.
n & un numero da 1 a 64 che specifica il parametro da sostituire.
R indica che il parametro & indispensabile.
Per esempio una procedura contiene la specifica seguente:

// FILE NAME-INPUT,LABEL-?1R?

Se il primo parametro non ha un valore, viene visualizzato il messaggio Immettere
il parametro mancante. L'operatore quindi immette FILEA dalla tastiera e viene
generata la specifica seguente:

// FILE NAME-INPUT,LABEL-FILEA

Per maggiori informazioni vedere Parametri di Procedura.

—



Espressione ?R’mic’? (Messaggio parametro indispensabile)

Questa espressione visualizza un messaggio dal membro messaggi utente di primo
livello e attende che l'operatore immetta il valore da sostituire. E’ possibile im-
mettere fino a 60 caratteri in risposta al messaggio. Vedere la Specifica OCL
MEMBER per informazioni su.i‘wssegnazione di un membro di messaggi ad una
procedura. Vedere la Procedura CREATE per le informazioni sulla creazione di
un membro di messaggi.

R indica che il parametro & indispensabile.
mic identifica il codice d’identificazione messaggio de! messaggio da visualizzare.

Per esempio, una procedura contiene le seguenti specifiche:

// MEMBER USER1-MESSAGES
// LOAD PROGA

// FILE NAME-?R'0015'?
// RUN

Quando questa specifica viene elaborata, il SSP visualizza il messaggio 0015 dal
membro di messaggi di primo livello corrente denominato MESSAGES:

Immettere 11 nome del file:

L’operatore immette quindi la parola PAYROLL dalla tastiera e viene generato

quanto segue per la specifica OCL FILE:

// FILE NAME-PAYROLL

Per maggiori informazioni vedere Parametri di Procedura.
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Espressione ?nR’'mic’? (Messaggio parametro mancante)

Questa espressione sostituisce il valore dell’n-esimo parametro posizionale; oppure
se I'n-esimo parametro posizionale non ha un valore, visualizza un messaggio dal
membro messaggi di primo livello e attende che i‘operatore immetta il valore da
sostituire. E’ possibile immettere fino a 60 caratteri in risposta al messaggio, |
riferimenti all’n-esimo parametro che seguono questa espressione, usano’ il valore
immesso dail’operatore.

Vedere la Specifica OCL MEMBER per le informazioni sull’assegnazione di un
membro di messaggi ad una procedura, Vedere la Procedura CREATE per infor-
mazioni sulla creazione di un membro di messaggi.

n & un numero da 1 a 64 che specifica il parametro da sostituire.
R indica che il parametro & indispensabile.

mic identifica i} codice d’indentificazione del messaggio da visualizzare se I'n-esi-
mo parametro non ha un valore, ‘

Per esempio, una procedura contiene le seguenti specifiche:

// MEMBER USER1-MESSAGES
// LOAD PROGA

// FILE NAME-?1R'0015'%

// RUN

// * 'FILE ?1%? WAS USED'

Se il primo parametro non viene immesso, viene visualizzato il messaggio 0015
dal membro di messaggi di primo livello:

Immettere 11 nome del file:

L’operatore immette quindi la parola PAYROLL e viene generato quanto segue
per la specifica OQCL FILE:

// FILE NAME-PAYROLL

Per maggiori informazioni vedere Parametri di Procedura.



Espressione ?Cn? (Lunghezza parametro)

Questa espressione sostituisce la lunghezza dell’n-esimo parametro posizionale.
Il risultato della sostituzione & un numero di tre cifre con zeri non significativi.

C indica che 'informazione di lunghezza dei caratteri viene sostituita.
n & un numero da 1 a 64 che specifica il parametro da sostituire.
Per esempio, si abbia una procedura che contiene la seguente specifica:

// IF 22C?>8 * '727 HAS MORE THAN 8 CHARACTERS'

Se il parametro 2 avesse un valore di FILEABCDE, verrebbe generata la seguente
specifica:

// IF 009>8 * 'FILEABCDE HAS MORE THAN 8 CHARACTERS'

Espressione ?C'valore’? (Lunghezza)

Questa espressione sostituisce la lunghezza del valore specificato. I risuitato della
sostituzione & un numero di tre cifre con zeri non significativi.

C indica che I'informazione di lunghezza dei caratteri viene sostituita.
valore specifica il valore la cui lunghezza deve essere sostituita. Se il valore & mi-
nore di 0, nefla lunghezza & incluso il segno meno. Per esempio, —23 ha una lun-
ghezza di 003.
Per esempio, si abbia una procedura che contiene la seguente specifica:

// * '"7USER? HAS ?C'?USER?'? CHARACTERS'

Se I'operatore avesse un ID di SUSAN, verrebbe generata la seguente specifica:

//* ' SUSAN HAS 005 CHARACTERS'
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Espressione 2CD? (Codice di ritorno)'

Questa espressione consente di controllare le condizioni in una procedura e sosti-
tuisce un codice di ritorno di 4 caratteri impostato dal SSP, da un programma su
licenza o da una procedura che usa la specifica EVALUATE. | possibili codici
di ritorno, sono:

Codice di Significato

ritorno

0000 Il precedente passo di lavoro & terminato normalmente 0 questo passo & il primo nel
lavoro. Questo valore & ritornato anche quando viene premuto il tasto Entr/Avanz.Rec
su una specifica OCL PROMPT.

1002 Sono stati trovati errori di avvertimento nella corhpilazione COBOL.

1004 Sono stati trovati errori condizionali nella compilazione COBOL.

1008 Sono stati trovati seri errori nel precedente passo di lavoro {procedure ASM, COBOL,
FORMAT, FORTANC, OLINK, RPGC o WSU).

1010 In risposta alla procedura ERR, {'operatore ha preso |'opzione 0.

1011 In risposta alla procedura ERR, l'operatore ha preso |’'opzione 1.

1012 In risposta alla procedura ERR, {'operatore ha preso |‘ozione 2.

1312 It precedente passo di lavoro era un programma MRT che & terminato senza rilasciare
I’'unita video.

1991 La procedura HELP & stata canceliata dall’'operatore premendo il tasto di comando 7.

2001-2024 Tasti di comando da 1 a 24 ritornati dallo schermo della specifica OCL PROMPT.
2001 significa tasti di comando 1, 2002 significa tasto di comando 2, ... 2024 significa
tasti di comando 24. .

2030 Il file specificato sulla specifica OCL FILE non & disponibile. E’ attualmente usato da un
programma sospeso, da un programma con l'attributo di programma sempre residente in
memoria, da un lavoro in attesa a causa di una specifica OCL WAIT o da un lavoro che
ha acquisito il file usando una specifica OCL FILE al di fuori di una coppia di specifiche
OCL LOAD e RUN.

2031 E’ attualmente in uso il file indicato sulla specifica OCL FILE. E’ possibile tentare di
nuovo di allocare il file.

2032 Il modulo minidischi indicato dalla specifica OCL ALLOCATE non & disponibile. Esso ¢
attualmente usato da un programma sospeso, da un programma con |'attributo di pro-
gramma sempre residente in memoria, da un lavoro in attesa a causa di una specifica
OCL WAIT o da un lavoro che ha usato la specifica OCL ALLOCATE per allocare il
modulo.

2033 E’ attualmente in uso il modulo a minidischi indicato dalla specnflca OCL ALLOCATE.
E’ possibile tentare di nuovo di allocare il modulo. .

2034 Sono stati trovati errori dalla procedura CREATE (il programma di utilita $MGBLD),

2035 L'unita a nastro 1 indica netla specifica OCL ALLOCATE non & disponibile. E’ attual-
mente usata da parte di un programma sospeso, da un programma sempre residente in
memoria, da un lavoro in attesa a causa di una specifica OCL WAIT o da un lavoro che
ha usato la specifica OCL ALLOCATE per allocare l'unita.

2036 L'unita a nastro 1 indicata dalla specifica OCL ALLOCATE & attualmente in uso. E’ pos-
sibile successivamente cercare di allocare I'unita.

2037 L'unita a nastro 2 indicata dalla specifica OCL ALLOCATE non & disponibile. Essa &
attualmente usata da un programma sospeso o da un programma sempre residente in
memoria o da un lavoro in attesa a causa di una specifica OCL WAIT o da un lavoro
che ha usato la specifica OCL ALLOCATE per allocare {'unita.

2038 L'unitd a nastro 2 indicata dalla specifica OCL ALLOCATE & attualmente in uso. E’

possibile successivamente cercare di allocare !'unita,

Figura 4. (Parte 1 di 2) - Definizione dei codici di ritorno 7CD?
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Codice di Significato

ritorno '

2040 La stampante specificata nella specifica OCL PRINTER & giad continuata dal parametro
CONTINUE-YES.

2041 L unita nastro a cassetta indicata dalla specifica OCL ALLOCATE & attualmente usata da
un programma in attesa, un programma con attributo di senza fine, o un lavoro in attesa
a causa di una specifica OCL WAIT, o un lavoro che ha utilizzato la specifica ALLOCATE
per allocare I'unita.

2042 L’unita nastro a cassetta indicata dalla specifica OCL ALLOCATE & correntemente in uso.
Si pud tentare di aliocare {'unitad in un secondo momento.

2043 L’unita nastro a cassetta o |’unitd minidisco indicate dalla specifica OCL ALLOCATE, non
sono disponibili. L'unita nastro a cassetta o ['unita minidisco sono utilizzate da una comu-
ne risorsa non condivisibile di sistema in attesa.

2044 L'unita nastro a cassetta o I’unita minidisco indicate dalla specifica OCL ALLOCATE, non

sono disponibili.
L"unita nastro a cassetta o |'unita minidisco sono utilizzate da una comune risorsa non con-
divisibile di sistema in attesa; o é utilizzata da un programma in attesa, un programma con
attributo di senza fine, o un lavoro in attesa a causa di una specifica OCL WAIT, o un lavo-
ro che ha utilizzato la specifica ALLOCATE per allocare |'unita.

2090 Tasto Roll Up (%) dalla specifica OCL PROMPT.

2091 Tasto Roll Down (#) dalla specifica OCL PROMPT.

2092 Tasto RICH AIUTO dalla specifica OCL PROMPT.

2093 Tasto arretramento record dalla specifica OCL PROMPT. (li tasto RIT CURS & stato
premuto mentre il cursore era in posizione di partenza).

2143 La procedura HELP é stata cancellata dall’operatare premendo il tasto di comando 3.

3721 LU'operatore ha cancellato il precedente passo di lavoro selezionando l'opzione 2 in rispo-
sta ad un messaggio oppure il passo precedente era un programma MRT e 'operatore ha
rilasciato ['unita video interrompendo il programma MRT (premendo il tasto Atten) e
quindi scegliendo ["opzione 2.

8158 La sessione SSP-ICF & terminata anormalmente.

Figura 4. (Parte 2 di 2) - Definizione dei codici di ritorno ?2CD?

Nell’esempio seguente, se il codice di ritorno é uguale a 1008. viene inviato un
messaggio all’unitd video che ha avviato la procedura.

// IF 2CD?=1008 MSG ?WS?,'AN ERROR OCCURRED DURING THE COMPILE'

Il SSP ripristina il codice di ritorno a 0000 ognigualvolta elabora una specifica
OCL RUN.

Espressione ?CLIB? (Libreria corrente)

Questa espressione sostituisce il nome della libreria corrente. Vedera la Specifica
OCL LIBRARY per ulteriori informazioni sulla libreria corrente. Per esempio,
una procedura contiene le seguenti specifiche:

// LIBRARY NAME-MYLIB
// JOBQ ?CLIB?,PROC

Viene generata la seguente specifica JOBQ:

// JOBQ MYLIB,PROC

La libreria corrente & quella che & attualmente attiva. La libreria corrente & deter-
minata quando si.-elabora la specifica OCL LIBRARY nell’'ambito di una proce-

dura.
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Espressione ?DATE? (Data programma)

Questa espressione sostituisce la data del programma corrente. Per esempio, una
procedura contiene la seguente specifica:

// FILE NAME-FL?DATE?

Se la data corrente del programma & 021483, viene generata la specifica seguente.
Notare che il formato & quello della data della sessione corrente:

// FILE NAME-FLO21483

Espressione ?’F’S,nome’? oppure ?F'S,nome,data’? (Dimensione file)

Questa espressione sostituisce il numero di blocchi o di record riservati (o alloca-
ti) per un file su disco residente (T). Il valore sostituito & indicato nelle unita
(blocchi o record) specificate al momento della creazione del file. Il risultato del-
la sostituzione & un numero di 8 cifre con zeri non significativi. Se i file non esi-
stono sul disco, oppure se il file & un file di lavoro (J} o un file temporaneo (S},
viene sostituito 00000000, Se esistono due o piu file sul disco con lo stesso no-
me ma non viene specificata alcuna data, viene sostituita la dimensione del file
con la data di creazione piu recente.

Il valore sostituto & quello usato originariamente per allocare, riservare o creare il
file. Se il file era stato creato come RECORDS-00001210, il valore di ritorno &
0001210 non I’ampiezza attuale del file che sara normalmente pitl grande arroton-
dato al blocco superiore. '

Se si vuole utilizzare ?F’S per creare un altro file di uguale ampiezza, si devono cal-
colare anche i record che riempiono un biocco o usare blocks per allocare spazio.

F indica che sono sostituite le informazioni di dimensioni del file.
§ indica che viene sostituita la dimensione allocata.
nome ¢ il nome del file.
data @ la data di creazione del file.
Per esempio, una procedura contiene la seguente specifica:
// FILE NAME-FILEB,BLOCKS-?F'S,FILEA'?

Se & stato creato FILEA con una dimensione di 50 blocchi, verrd generata la se-
guente specifica per FILEB:

// FILE NAME-FILEB,BLOCKS—00000050

Questo tipo di sostituzione, quando usato con una specifica OCL FILE, potrebbe
risultare errato se il file non esiste.



Espressione ?F‘A,nome’? oppure ?F‘A,nome,data’? (Diménsione effettiva
del file)

Questa espressione sostituisce il numero effettivo di record di dati contenuti in
un file su disco residente (T). tl risultato della sostituzione & un numero di 8
cifre con zeri non significativi. Se il file non esiste sul disco oppure se il file & un-
file di lavoro (J) o un file temporaneo (S), viene sostituito 00000000. Se esistono
due o piu file sul disco con lo stesso nome e non viene specificata alcuna data,
viene sostituita la dimensione del file con la data di creazione pil recente.

F indica che sono sostituite e informazioni di dimensioni del file.

A indica che viene sostituito il numero effettivo di record.

nome ¢é il nome del file,

data é la data di creazione del fife,

Per esempio, una procedura contiene Ja seguente specifica:

// FILE NAME-FILEB,RECORDS-?F'A,FILFA'?

Se FILEA contiene effettivamente 150 record di dati, viene generata la seguente
specifica che crea FILEB con una dimensione di 150 record:

// FILE NAME-FILEB,RECORDS-00000150

Questi tipi di sostituzione, se usati con una specifica OCL FILE, potrebbero
risuftare errati se il file non esiste oppure se il file & vuoto.

Il numero di record sostituiti non rispecchia nessun record aggiunto da un utente
che sta in quel momento utilizzando il file. La VTOC non viene aggiornata fino a
che I'ultimo utente non ha terminato di utilizzare il file.
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Espressione ?L’posizione,lunghezza’? (Area Dati Locale)

Questa espressione sostituisce un valore deil’area dati locale dell’unita video di
512 byte. Per informazioni sulla modifica dell’area dati locale dell’unita video,
vedere la Specifica OCL LOCAL. | dati sono sostituiti dall’area dati locale dell’u-
tentr del sistema in relazione all'ultimo parametro AREA della specifica OCL
LOCAL. Se non era stato specificato alcun precedente parametro AREA, viene
presunta I'area dati locale dell’utente. L’area dati locale di sistema & usata dalle
procedure fornite dalla IBM e gualsiasi dato inserito nell’area dati locale del si-
stema pud andare perso. Se si richiama una procedura fornita dalla IBM che usa
I’area dati locale di sistema, i dati dell’area dell’utente non sono interessati. Inol-
tre, I'area dati locale che viene usata quando si richiama una procedura IBM é ri-
conosciuta come area dati locale da usare quando termina la procedura richia-
mata.

L indica che un valore é sostituito dall‘area dati locale.

posizione specifica la posizione iniziale (un numero da 1 a 512, dove 1 specifica
la prima posizione) dell’area dati locale da sostituire,

lunghezza specifica il numero di posizioni nell'area dati locale da sostituire. Sono
ammessi spazi vuoti di inizio e spazi vuoti incorporati (spazi vuoti all'interno dei
caratteri che vengono sostituiti, per esempio, ‘ABC DEF’) nel valore sostituito ma
non sono sostituiti gli spazi vuoti di coda.

Per esempio, una procedura contiene la specifica sequente: *

// FILE NAME-INPUT,LABEL~?Lf12,8'?,UNIT-F1

Se 8 posizioni da 12 a 19 dell'area dati locale contengono ‘FILEA’, viene genera-
ta la seguente specifica:

// FILE NAME-INPUT,LABEL~FILEA,UNIT-F1

Se i dati sostituiti sono quindi usati in un’espressione o specifica che ha una limi-
tazione di lunghezza, i dati devono rispettare quelia limitazione,
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Espressione ?Mmic? oppure ?M’mic,posizionelunghezza'? (Membro di mes-
saggi)

Questa espressione sostituisce un valore di una specifica del membro di messaggi
di primo livello (USER1). Per informazioni sull’assegnazione di un membro di
messaggio, vedere la Specifica OCL MEMBER.

M indica che un valore & sostituito da una specifica nel membro di messaggi.

mic specifica il codice di identificazione messaggio del messaggio contenente il
valore da sostituire.

posizione specifica la posizione {un numero decimale da 1 a 75, dove 1 specifica
la prima posizione) nel testo di messaggio da cui iniziare la sostituzione,

lunghezza specifica il numero decimale di posizioni del valore da sostituire.

Se non sono specificati posizione e lunghezza, viene sostituito l'intero testo del
messaggio. Gli spazi vuoti d’inizio e gli spazi vuoti incorporati {spazi vuoti all’in-
terno dei caratteri che vengono sostituiti, ad esempio, ‘ABC DEF’), sono ammessi
nel valore sostituito ma gli spazi vuoti di coda sono troncati. Per esempio, una
procedura contiene la seguente specifica:

// * '?M'0014,10,8'? WAS USED'

Se 8 posizioni da 10 a 17 del messaggio 0014 contengono ‘FILEA, viene generata
la seguente specifica:

// * '"FILEA WAS USED'

Se i dati sostituiti vengono quindi usati in un‘espressione o specifica che ha una
limitazione di lunghezza, i dati devono rispettare quella limitazione.

Espressione ?2MENU? (Menu corrente)

Questa espressione sostituisce il nome di mend da 1 a 6 caratteri del menu del-
'utente correntemente attivo. Se non & correntemente attivo alcun menu dell’u-
tente, non viene sostituito alcun valore.

Per esempio, si abbia una procedura che contiene la seguente specifica:

// IF YMENU?=SAMPLE MENU MINE

Se il menu denominato SAMPLE & correntemente attivo, la prova sara vera e ver-
ra elaborata la specifica OCL MENU per visualizzare il ment MINE. Se il nome
del menl non & denominato SAMPLE, la specifica MENU non viene elaborata.



Espressione 2PRINTER? (Stampatrice di sessione)
Questa espressione sostituisce il valore di 2 caratteri che indica la stampatrice di
sessione. Viene usata la procedura SET o PRINT per impostare la stampatrice di
sessione; vedere fa Procedura SET o la Procedura PRINT.
Per esempio, una procedura contiene la sequente specifica:
// SYSLIST ?PRINTER?
Se I'ID della stampatrice di sessione & P2, viene generata la seguente specifica:

// SYSLIST P2

Se la stampatirce di sessione & definita di sistema, la stampatrice di sistema viene
sostituita.

Espressione 2PROC? (Procedura di primo livelio)
Questa espressione sostituisce il nome da 1 a 8 caratteri della procedura di primo
livello che viene eseguita. La procedura di primo livello & la prima richiamata

in una serie di procedure nidificate., Per esempio, una procedura contiene la se-
guente specifica:

// * '"?PROC? IS RUNNING'

Se il nome della procedura di primo livello @ PROCABC, viene generata la se-
guente specifica:.

// * 'PROCABC IS RUNNING'

Espressione ?SLIB? (Libreria di sessione)
Questa espressione sostituisce il nome della libreria attiva per la sessione. Per

esempio, la libreria di sessione & MYLIB e una procedura contiene la specifica
seguente:

// JOBQ ?SLIB?,PROCEDUR
Viene generata la seguente specifica:

// JOBQ MYLIB,PROCEDUR

La libreria di sessione & quella che & attiva alla tastiera. La libreria di sessione
viene creata quando:

e Cisi collega al sistema
e  Sj esegue la procedura SLIB
e Si immette {a specifica OCL LIBRARY da tastiera

e Si immette it comando MENU con il nome della libreria.
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Espressione ?SYSLIST? (Unita di lista di sistema)

Questa espressione sostituisce il valore di 2-3 caratteri che indica dove viene vi-
sualizzata o stampata I’emissione di lista di sistema. Le procedure SYSLIST e
PRINT sono usate per impostare \‘unitd di lista del sistema, vedere la Procedura
SYSLIST o la Procedura PRINT. | valori sostituiti sono:

OFF se |'unita di lista di sistema corrente & disattivata

CRT se I'emissione di lista di sistema & impostata a CRT

id stampatrice (un ID di stampatrice a 2 caratteri) se I'emissione di lista di siste-
ma & impostata ad una stampatrice.

Per esempio, una procedura contiene la seguente specifica:

// IF %SYSLIST?=CRT SYSLIST ?PRINTER?

Se I'unita di lista di sistema & CRT e se la stampatrice di sessione & P2, viene ge-
nerata la seguente specifica:

// IF CRT=CRT SYSLIST P2

Se |'unita di lista di sistema & SYSTEM e non & definita una stampatrice di sistema,
CRT viene sostituito.

Espressione ?TIME? (Ora di sistema)

Questa espressione sostituisce I'ora di sistema corrente ne! formato: HHMMSS,
dove HH sono le ore, MM sono i minuti e SS sono i secondi. L'ora del sistema
& basata sull’ora in cui I'operatore entra nel sistema durante il caricamento del
programma iniziale (IPL). Ad esempio una procedura contiene la specifica se-
guente:

// * 'THE TIME IS ?TIME?'
Se l'ora corrente del sistema & 9:45:24, viene generata la seguente specifica:

// * 'THE TIME IS 09L52L'

Espressione ?USER? (ID utente dell’operatore)

Questa espressione sostituisce 1'ID dell’utente da 1 a 8 caratteri assegnato all’ope-
ratore che ha avviato il lavoro. Per esempio, una procedura contiene la specifica
seguente:

// LOCAL DATA-'?USER?"'
Se I'ID dell’utente dell’operatore & MIKE, viene generata fa seguente specifica:

// LOCAL DATA-'MIKE'

Per le procedure MRT, vengono sostituiti degli spazi vuoti all’espressione 2USER?.



Espressione ?VOLID? o ?VOLID'locazione’? (ID volume minidisco o
nastro)

Questa espressione sostituisce {'1D di volume (da 1 a 6 caratteri) del minidisco o
del nastro nella locazione specificata. Usare questa espressione con cautela perché
é possibile modificare o cancellare il minidisco o il nastro sbagliato.

locazione specifica le posizioni di caricatore, di alimentatore o di unita nastro in cui
cercare i minidischi o i nastri. Su un sistema senza un caricatore, una qualsiasi
locazione di minidisco si risolve in S1. La locazione pud essere una qualsiasi
fra le seguenti:

S$1 specifica I'ID di volume del minidisco nell’alimentatore 1. Se non &
immessa alcuna locazione, questa locazione viene assunta per difetto.

$2 specifica I'ID di volume del minidisco nell’alimentatore 2.
83 specifica I'ID di volume del minidisco nell’alimentatore 3.

M1.nn specifica I'lD di volume del minidisco nel caricatore 1, posizione
nn. ove Nn puo essere qualsiasi numero da 01 a 10,

M2.nn specifica I'ID di volume del minidisco nei caricatore 2, posizione nn:
ove nn pud essere qualsiasi numero da 01 a 10.

T1 specifica I'ID di volume del nastro sull’unitd nastro 1.

T2 specifica I'ID di volume del nastro sull’unita nastro 2.

TC specifica I'ID di volume del nastro a cassetta sull’unitad nastro.

Per esempio una procedura contiene la seguente specifica:

// * 'THE VOLUME ID OF THE DISKETTE IS ?VOLID'M1.02'?'’

Se I'ID di volume del minidisco nel caricatore 1, posizione 2 & VOLOO01, viene
generata la seguente specifica:

// * 'THE VOLUME ID OF THE DISKETTE IS VOTOOL'

Usare questa espressione con cautela, E’ possibile saltare il normale controllo di
ID di volume che & inteso ad assicurare che venga usato l'appropriato minidisco o
nastro.

Espressione ?WS? (ID unita video)

Questa espressione sostituisce I'lD di terminale di 2 caratteri dell’unita video che
ha richiamato la procedura. Per esempio, una procedura contiene la seguente spe-
cifica:

// FILE NAME-INPUT,LABEL-FILEA?WS?

Se la procedura & richiamata dal terminale W3, viene generata la seguente speci-
fica:

// FILE NAME-INPUT,LABEL-FILEAW3

Se la procedura viene eseguita dalla coda di lavori, il SSP sostituisce I'ID dell'uni-
ta daila quale il lavoro ¢ stato inserito nella coda.

Se la procedura viene eseguita usando la specifica OCL EVOKE, il SSP sostituisce
I'ID dell’unita video dal favoro che ha emesso il richiamo. Se la procedura viene
eseguita usando |‘operazione di richiamo dell’Interactive Communications Feature
(SSP-ICF), il SSP sostituisce I'lD di sessione SSP-ICF (da 00 a 99).
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ESPRESSIONI D1 SOSTITUZIONE NIDIFICATE

E’ possibile nidificare espressioni di sostituzione {e cioé avere espressioni di sosti-
tuzione che richiamano altre espressioni di sostituzione. Per esempio una proce-
dura contiene {a specifica seguente::

2M'0014,1,29"?

Questa espressione specifica che i primi 29 caratteri del messaggio numero 0014
devono essere sostituiti. In guesto esempio, i primi 29 caratteri del messaggio
0014, sono,

// FILE NAME-FILEA?WS?

Pertanto, la specifica che risulta dalla prima espressione di sostituzione, contiene
un’altra espressione di sostituzione. || SSP elabora quindi quest’ultima espressio-
ne. Se I'ID del terminale dell’'unita video che ha avviato il lavoro & W1, la specifi-
ca risuitante é:

// FILE NAME-FILEAW1
Usando le espressioni nidificate & possibile usare un’espressione di sostituzione
come valore assunto per difetto nell’ambito di un’altra espressione. Per esempio:
?21'727'?
fornisce al SSP le istruzione per sostituire il valore del primo parametro. Se il pri-
mo parametro non ha un valore, il SSP sostituisce il valore del secondo para-
metro.

Usando espressioni di sostituzioni nidificate, fare attenzione ad evitare espressioni
che potrebbero provocare un’iterazione infinita. Per esempio, una procedura con-
tiene la seguente specifica:

// FILE NAME-?1R?

Se I'operatore non ha specificato il primo parametro, viene visualizzato un mes-
saggio che dice all’operatore di immettere il valore. Se ["operatore immette 212, il
SSP continuera a sostituire ?1? nella specifica. L'operatore dovra interrompere e
quindi cancelfare la procedura.

Si pud avere un numero illimitato di espressioni di sostituzione nidificate in ciascuna
specifica. '



ESPRESSIONI CONDIZIONALI IF

Le espressioni condizionali nell’ambito di una procedura, consentono di elaborare
condizionalmente talune specifiche di controllo di programma di utilita e OCL

quando fa procedura viene eseguita.

L’espressione {F pud essere usata soltanto nell’ambito di una procedura. Un'e-
spressione |F prova una condizione specificata; se la condizione é soddisfatta, la

specifica indicata viene elaborata.

Le espressioni |F possono avere una qualsiasi dei seguenti formati:

// IF  condizione specifica
oppure
// IFT condizione specifica
oppure

// IFF condizione specifica

IF e IFT provano se la condizione specificata da condizione & vera. Se la condi-
zione specificata é vera, viene elaborata la specifica che seque la condizione.

IFF prova se la condizione specificata da condizione é falsa (cioe se non & vera).
Se la condizione specificata & falsa, viene elaborata la specifica che segue fa con-
dizione.

La porzione condizione dell’espressione IF deve essere una stringa continua di
caratteri diversi dagli spazi vuoti. Uno spazio vuoto indica la fine della condizio-
ne. Gli spazi vuoti tra gli apici sono ammessi, ad esempio ‘AB D’. Le condizioni
che si possono specificare, sono presentate iniziando con la Condizione ACTIVE
(Esecuzione di procedure].

Una prova IF e IFT per espressioni condizionali multiple & vera quando viene
soddisfatta una delle seguenti condizioni multiple. Per esempio:

// IF ACTIVE-'PROC1,PROC2', PROC3

La procedura PROC3 é eseguita se PROC1, PROC2 o sia PROC1 che PROC2
sono in esecuzione sul sistema.

Una prova IFF per espressioni condizionali multiple & falsa quando vengono sod-
disfatte tutte le condizioni multiple. Per esempio:

// IFF ACTIVE-'PROC1,PROC2' PROC3

La procedura PROC3 viene eseguita se sia PROC1 che PROC2 non sono in esecu-
zione sul sistema, '

La porzione specifica defl’espressione IF & descritta nella Porzione specifica del-
'espressione condizionale IF.

E’ anche possibile usare un’espressione ELSE per eseguire una funzione quando
I"'espressione |F non & soddisfatta. Vedere le Espressioni ELSE.




Quando si usano certe espressioni condizionali. la condizione specificata puo es-
sere vera nel momento in cui la condizione viene verificata. In ogni caso, pud
non essere vera quando si cerca di elaborare qualcosa in un tempo successivo.
L’elaborazione che viene eseguita sulla base dei risultati di un’espressione IF deve
essere eseguita con cura in quanto la condizione che viene verificata potrebbe
essere cambiata.

Condizione ACTIVE (Esecuzione di procedure)

L’espressione condizionale ACTIVE determina se una o piu procedure sono in
esecuzione sul sistema. '

Se la condizione & vera, almeno una delle procedure specificate era attiva al mo-
mento in cui & stata effettuata la prova ACTIVE. L’elaborazione basata sulla pro-
va ACTIVE dovrebbe essere eseguita con cautela in quanto la condizione che vie-
ne verificata potrebbe essere cambiata. Se si cerca di provare la procedura che
conteneva la prova ACTIVE, la prova sara sempre falsa. La prova ACTIVE non
puo essere usata per determinare se si & I'ultimo utente di un MRT.,

// (IF | ACTIVE-{nome procedura specifica
IFT 'procl,proc2,...,procn’
IFF

nome procedura specifica il nome di una procedura. La condizione & vera se la
procedura specificata & correntemente in -esecuzione sul sistema.

‘procl,proc2...proen’ specifica due o pid nomi di procedura. Per le prove {F e

IFT la condizione & vera se una qualsiasi delle procedure specificate é cor-
rentemente in esecuzione sul sistema. Per la prova IFF, la condizione &
falsa se tutte le procedure specificate non sono in esecuzione sul sistema.

specifica indica una specifica da elaborare. Vedere la Porzione specifica di una
espressione condizionale |F per ulteriori informazioni.

Esempio 1

Questo esempio specifica che se una procedura chiamata PROC1 & attiva, il si-
stema deve cancellare |'esecuzione della procedura che contiene la prova IF.

// IF ACTIVE-PROC1l CANCEL

Esempio 2

Questo esempio specifica che la procedura PAYROLL pud essere eseguita soltan-
to se entrambe le procedure PROC1 e PROC2 non sono attive.

// IFF ACTIVE-'PROC1,PROC2' PAYROLL
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Condizione BLOCKS (Spazio disponibile su disco)

L'espressione condizionale BLOCKS determina se & disponibile lo spazio su disco
specificato. Se la condizione & vera, il numero dei biocchi specificato era disponi-
bile al momento in cui [‘espressione BLOCKS era stata valutata. Se altri pro-
grammi sono in esecuzione, uno di essi potrebbe usare guello spazio disponibile
prima che il programma a cui BLOCKS si riferisce cerchi di farlo.

// [ IF ) BLOCKS-ampiezza  specifica
IFT
IFF

ampiezza specifica il numero dei blocchi e pud essere un numero composto da 1

a 8 cifre. Questa condizione & vera se & disponibile sul disco il numero spe-
cificato di blocchi contingui (cioé di blocchi che sono riuniti in un solo

posto).

specifica indica una specifica da elaborare. Vedere la Porzione specifica di una
espressione condizionale |F per ulteriori informazioni.

Esempio

Questo esempio specifica che se non sono disponibili 150 blocchi contigui su
disco, il lavoro deve essere cancellato.

// IFF BLOCKS-150 CANCEL

Condizione CONSOLE (Console di sistema)

L’espressione condizionale CONSOLE determina se la procedura & in esecuzione
da parte della console di sistema.

// | IF CONSOLE- J YES specifica
IFT NO
IFF

YES: & vero se la procedura viene correntemente eseguita dalla console di sistema.

NO: é vero se la procedura non & correntemente eseguita dalla console di sistema.

specifica indica una specifica da elaborare. Vedere la Porzione specifica di un’e-

spressione condizionale /F per ulteriori informazioni.
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Esempio

Questo esempio specifica che se la procedura non viene eseguita sulla console di
sistema, il sistema deve cancellare |’esecuzione della procedura.

// IF CONSOLE-NO CANCEL

Condizione DATAF1 (File, librerie e cartelle su disco)

L‘espressione condizionale DATAF1 determina se il file, la libreria o la cartella spe-
cificati esistono sul disco. Questa condizione & vera se esiste yn file residente (T) o/
se esiste una libreria o cartella sul disco con il nome e la data di creazione (opziona-
le) specificati. Se & specificato ALL, la condizione & vera se il file, la libreria o la:
cartella esistono sul disco che inizia con i caratteri del nome specificato. Questa
prova non individua un file temporaneo (S) o di lavoro (J) col nome specificato.

// (IF DATAF1- \ nome specifica
IFT 'nome ,data’
IFF *nome ,ALL'

nome specifica il nome del file, della libreria o della cartella da ricercare.

data specifica la data di creazione del file. La data ¢ facoltativa. Se non viene
specificata, viene assunto il file avente la data di creazione piu recente. Se &
specificata, deve essere nel formato della data della sessione. Se & specificato
il nome di una libreria, la data non deve essere specificata. Se sono specifica-
ti i nomi di una libreria e la data, viene segnalata una condizione falsa.

ALL specifica che viene richiesto il disco per file, libreria o cartelia che inizia con i
caratteri del nome specificato. Se non vi sono file, librerie o cartelle che iniziano
con i carateri dati, viene segnalata una condizione falsa. Se & specificato ALL,
vengono scelti soltanto file, librerie e cartelle locali. Se non & specificato ALL,
viene ricercato Vindirizzario della risorsa di rete.

specifica indica una specifica da elaborare. Vedere la Porzione specifica di un’e-
spressione condizionale |F per ulteriori informazioni,

Esempio

Questo esempio specifica che se non esiste un file su disco col nome specificato
dal secondo parametro posizionale, la procedura BLDFILE deve essere eseguita

per creare il file,

// IFF DATAF1-?72? BLDFILE ?2?,S,BLOCKS,10,100
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Condizione DATAI1 (File su minidisco)

L’espressione condizionale DATAI1 determina se sul minidisco esiste il file speci-
ficato. La condizione & vera se sul minidisco esiste un file con il nome e la data
di creazione (facoltativa) specificata. Se if sistema dispone di un modulo a minidi-
sco con un caricatore, il parametro di locazione specifica la posizione del minidi-
sco o dei minidischi su cui cercare.

Per i moduli con caricatore: se il controllo viene effettuato su pit di un alimenta-
tore, la prova @& interrotta quando viene trovato un accoppiamento; pertanto non
tutti gli alimentatori potrebbero essere stati provati. Quando la condizione & vera
per un modulo a minidischi con caricatore, il minidisco rimane nel lettore di mi-
nidischi fino a che lo sportelio del modulo non & aperto, non viene eseguita una
procedura che usa il modulo a minidischi oppure non termina il passo di lavoro

o il lavoro.
[/ IF DATAIl- | nome ' specifica
IFT 'nome ,data,locazione’
IFF 'nome ,,locazione’

nome specifica il nome del file da cercare.

data specifica la data di creazione del file. La data & facoltativa. Se la data non &
specificata, la prova € vera quando si trova il primo file.

locazione specifica la locazione del minidisco da controllare se il sistema dispone
di un modulo a minidischi con caricatore. Pud essere uno qualsiasi fra i se-

guenti:

S,1 82 o 83 identifica un singolo alimentatore a minidischi. Se non & specificata
una locazione, viene presunto S1.

ALLS, specifica che tutti gli alimentatori (S1, S2 e S3) devono essere esaminati.
M1.nn identifica una focazione nell’ambito del caricatore 1. nn pud essere qual-
siasi numero da 01 a 10. Per esempio M1.04 indica la locazione 4 nell’ambi-

to del caricatore 1.

M2.nn identifica una locazione nell’ambito del caricatore 2, nn pud essere qual-
siasi numero da 01 a 10. ’

ALL1 specifica che bisogna cercare in tutti i minidischi nel caricatore 1.
ALL2 specifica che bisogna cercare in tutti i minidischi nel caricatore 2.
ALL specifica che bisogna cercare in tutti i minidischi in entrambi i caricatori.

specifica indica una specifica da elaborare. Vedere la Porzione specifica di un’e-
spressione condizionale [F per ulteriori informazioni.




Esempio 1
Questo esempio specifica che se esiste un file con il nome FILEA sul minidisco

nell’alimentatore 1, la procedura DELETE deve essere eseguita per cancellare quel
file.

// IF DATAI1-'FILEA,,S1' DELETE FILEA,Il

Esempio 2
Questo esempio specifica che se non esiste un file denominato FILEB sul minidi-

sco nel caricatore 1, locazione 5, deve essere eseguita la procedura SAVE per co-
piare il file sul mindisco.

// IFF DATAI1-'FILEB,,M1.05' SAVE FILEB,,,VOLOOl ,M1.05

‘ Condizione DATAT (File su nastro)

L’espressione condizionale DATAT determina se il file specificato esiste sul na-
stro. La condizione € vera se esiste un file sull’unita nastro specificata con il no-
me e della data di creazione (facoltativa) specificati.

Se il nastro non viene montato sull’'unitd specificata oppure se 'unita specificata
non € in linea, viene inviato un messaggio di errore.

// | IF DATAT- fnome specifica
IFT 'nome ,data,unitd,fine'
TFF
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nome specifica il nome del file che deve essere cercato.

data specifica la data di creazione del file. La data & facoltativa. Se la data non

viene indicata, la prova & vera quando viene reperito il primo file con il no-
me specificato.

unita specifica I'unitd nastro che deve essere controllata se il sistema ne ha piu
di una. Puo essere una qualsiasi tra le seguenti:

T1 controlla il nastro montato sull'unitd 1. Se l'unita non é specificata, si
presume T1.

T2 controlla il nastro montato sull’unitd 2.

| TC controlla il nastro sull’unitad nastro a cassetta.

fine specifica la posizione del nastro dopo che questo & stato cercato. Pud essere
una qualsiasi fra le seguenti:

REWIND specifica che il nastro deve essere riavvolto all’inizio dopo essere
stato cercato. Se la fine non é specificata, si presume REWIND.

LEAVE specifica che il nastro deve rimanere nella posizione dove & stato
trovato il file.



UNLOAD specifica che il nastro deve essere riavvolto e scaricato per la rimo-
| zione dopo essere stato cercato. Se & specificato TC, UNLOAD & invalido.

specifica indica una specifica che deve essere elaborata. Per ulteriori informazioni,
vedere la Porzione Specifica dell’Espressione Condizionale |F.

Esempio 1
Questo esempio specifica che se un file con il nome FILEA non esiste sull‘unita
nastro 1, deve essere eseguita la procedura SAVE per copiare il file fino alla fine

del nastro.

// IFF DATAT-'FILEA,,T1,LEAVE' SAVE FILFA,,,VOLOOL,TL,,,,,,,LEAVE

Esempio 2
Questo esempio indica che se un file denominato FILEB non esiste sull'unit3
nastro 2, deve essere eseguita la procedura RESTORE per copiare il fife da nastro

su disco.

// IF DATAT-'FILEB,,T? sREWIND' RESTORE FILER,,,,,,I2

Condizione DSPLY (Tipo unita video)

L’espressione condizionale DSPLY determina il tipo di unita video che viene
usata.

/[l [IF DSPLY- ( 1920 specifica
IFT 24%80
IFF 27x132

1920 é supportato per compatibitita con il Sistema/34 della 1BM. Questa prova
sara sempre vera.

24 x 80 é uguale a DSPLY - 1920. Significa che la procedura & eseguita su un
terminale video che puo visualizzare 24 linee e 80 caratteri per linea. Questa
prova sara sempre vera.

27 x 132 & valido se la procedura & eseguita su un terminale video che puo
visualizzare 27 linee e 132 caratteri per linea. Il terminale video 3180 modello
2 pud cambiare tra 27 linee e 132 caratteri e 24 linee e 80 caratteri.

specifica indica una specifica da elaborare. Per ulteriori informazioni vedere la
Porzione Specifica dell’Espressione Condizionale |F.
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Condizione ENABLED (Comunicazione abilitata)

L'espressione condizionale ENABLED determina se il nome di configurazione
Interactive Communications Feature (SSP-ICF) e il nome di locazione specificati
sono abilitati.

// (IF ENABLED- | nome configurazione specifica
IFT 'nome configurazione,’
IFF 'nome configurazione,nome locazione'

' ,nome locazione'

nome configurazione o ‘nome configurazione,” questa condizione & vera se & abili-
tato il nome di configurazione specificato SSP-ICF.

‘nome configurazione,nome locazione’ questa condizione & vera se il nome della
configurazione SSP-ICF specificato e il nome della sua locazione sono abili-
tati.

N .

‘nome locazione’ questa condizione & vera se & abilitato il nome della locazione
SSP-ICF specificato.

specifica indica una specifica da elaborare. Vedere per uiteriori informazioni la
Porzione specifica dell’espressione condizionale IF,
Esempio 1

Questo esempio specifica che se non & abilitato il nome di configurazione SSP-
ICF COMNAME, deve essere visualizzato il messaggio: Config name COMNAME
not enabled.

// IFF ENABLFD-COMNAME * ‘'Config name COMNAME not enabled’
oppure:

// IFF ENABLED-'COMNAME,' * 'Config name COMNAME not enabled'

Esempio 2
Questo esempio specifica che se il nome di configurazione SSP-ICF COMNAME
e il npme di locazione LOC1 non sono abilitati, deve essere visualizzato il mes-

saggic: Communications not enabled.

// IFF ENABLED-'COMNAME,LOC1' * 'Communications not enabled'’

Esempio 3

Questo esempio specifica che se il nome di locazione SSP-ICF LOC1 é abilitato,
deve essere visualizzato il messaggio: Communications enabled.

// IF ENABLED-',LOC1' * 'Communications enabled'



Condizione EVOKED (Procedure richiamate)

L’espressione condizionale EVOKED determina se una procedura & stata avviata
da un’operazione di richiamo Interactive Communications Feature {SSP-ICF) o da

una specifica OCL EVOKE.

/] (IF EVOKED—{YES} specifica
IFT NO
IFF

YES: & vero se la procedura & stata richiamata attraverso il SSP-ICF o dalla speci-
fica OCL EVOKE.

N

NO: & vero se la procedura non & stata richiamata attraverso il SSP-ICF o dalia
specifica OCL EVOKE.

specifica indica una specifica da elaborare, Vedere per ulteriori informazioni la
Porzione specifica dell’espressione condizionale IF.

Esempio 1
Questo esempio indica che se la procedura contenente questa specifica & stata ri-

chiamata da una specifica OCL EVOKE, viene inviato il messaggio Procedure
Running all‘unita video che ha effettuato I’operazione di richiamo.

// IF EVOKED-YES MSG ?WS?,Procedure running

Esempio 2
Questo esempio indica che se la procedura contenente questa specifica non &
stata richiamata daila specifica OCL EVOKE e non & in esecuzione daila coda dei
lavori, verra visualizzato il messaggio Procedure Running sull’unita video.

// IF JOBQ-NO IF EVOKED-NO * 'Procedure running'
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Condizione INQUIRY (Modo interrogazione)

L’espressione condizionale INQUIRY determina se una procedura viene eseguita
nel modo operativo di interrogazione. Cioé se |'operatore ha usato il tasto Atten

(attenzione) per interrompere un programma per eseguire questa procedura.

// | IF INQUIRY- J YES specifica
IFT NO
JFF

YES: & vero se la procedura contenente l'espressione viene eseguita nel modo
operativo di interrogazione.

NO: ¢ vero se la procedura non viene eseguita nel modo operativo di interroga-
Zione.

specifica indica una specifica da elaborare, Vedere per ulteriori informazioni la
Porzione specifica dell’espressione condizionale IF.,

Esempio

Questo esempio indica che se ia procedura contenente queste istruzioni viene ese-
guita nel modo operativo di interrogazione, la procedura deve essere cancellata.

// IF INQUIRY-YES CANCEL

Condizione JOBQ (Coda lavori)

L'espressione condizionale JOBQ determina se viene eseguita una procedura dalla
coda di lavori.

// [IF ) JoBQ- f YES specifica
IFT NO
IFF

YES: é vero se la procedura viene eseguita dalla coda lavori.
NO: & vero se la procedura non viene eseguita dalla coda lavori.

specifica indica una specifica da elaborare, Vedere per ulteriori informazioni la
Porzione specifica dell’espressione condizionale IF.
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Esempio 1

Questo esempio indica che se la procedura contenente la specifica viene eseguita
s dalla coda dei lavori, verra inviato il messaggio Procedure Running all’unita video
che ha inserito il lavoro nella coda lavori.

// IF JOBQ-YES MSG ?WS?,'Procedure running'

Esempio 2

Questo esempio indica che se la procedura contenente questa specifica non viene
eseguita dalla coda lavori, viene visualizzato il messaggio Procedure Running.

// IF JOBQ-NO * fProcedure running'

Condizione LISTDONE (Completamento elenco telefonico)

L'espressione condizionale LYSTDONE determina se tutti i numeri di un elenco
di numeri telefonici sono stati chiamati., Questa condizione é vera se ogni humero
detl’elenco telefonico specificato & stato chiamato con successo O se per quei
numeri non chiamati con successo, & stato esaurito il conteggio dei tentativi ri-

petuti.
// | IF LISTDORE-nome membro specifica
IrT
IFE

nome membro specifica il nome di un elenco telefonico creato dalla procedura
DEFINEPN o DEFINX21.

specifica indica una specifica da elaborare. Vedere per ulteriori informazioni la
Porzjone specifica dell’espressione condizionale IF.

Esempio

In questo esempio il programma CALLPROG si ripete ogni volta chiamando il
successivo numero della lista. Quando é stato chiamato [‘uitimo numero oppure
se sono stati esauriti i conteggi dei tentativi a seguito di errore, |'espressione |F
sara vera e la procedura termina.

// TAG START

// LOAD CALLPROG

// COMM LINE-1,PHONE-LIST1

// RUN

// IFF LISTDONE-LIST1 GOTO START
// * 'Program CALLPROG completed'
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Condizione LOAD (Membro oggetto di libreria)

L’espressione condizionale LOAD determina se esiste un membro oggetto di li-

breria in una libreria specificata. La condizione & vera se nella libreria specificata. —
esiste il membro oggetto specificato.
// {IF LOAD- [ nome membro specifica
IFT "nome membro,nome libreria’
IFF
nome membro specifica il nome del membro oggetto di libreria da cercare,
nome libreria specifica il nome della libreria in cui cercare il membro oggetto.
Se non viene specificato alcun nome di libreria, si presume la libreria di si-
stema (#LIBRARY).
specifica indica una specifica da elaborare. Vedere per ulteriori informazioni la
Porzione specifica dell’espressione condizionale IF.
Esempio
Questo esempio specifica che se nella libreria corrente (indicata da?CLIB?) esiste
un membro oggetto denominato PROG1, la procedura REMOVE deve essere ese-
guita per rimuovere quel membro.
// IF LOAD-'PROG1,?CLIB?' REMOVE PROG1,LOAD,?CLIB?
Condizione MRTMAX (Terminali richiedenti multipli)
L'espressione condizionale MRTMAX determina se una procedura per terminali
richiedenti multipli (MRT), ha il numero massimo di terminali richiedenti. La
condizione & vera se la procedura MRT specificata ha il massimo numero di ri-
chiedenti coliegati.
// [ IF MRTMAX-nome procedura specifica
IFT
IFF

nome procedura specifica il nome di una procedura MRT.

specifica indica una specifica da elaborare.. Vedere per ulteriori informazioni la
Porzione specifica dell’espressione condizionale IF.

s
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Esempio

Questo esempio specifica che se la procedura QRDERS ha il numero massimo di
utenti collegati, devono essere visualizzati due messaggi e devono essere elaborate
una specifica PAUSE e una specifica CANCEL.

// IFF MRTMAX-ORDERS GOTO START

// * 'Too many people are using the ordering procedure
// * 'Canceling procedure; Try again later'

// PAUSE

// CANCEL

// TAG START

ORDERS

Condizione PROC (Membri di procedura di libreria)

L’espressione condizionale PROC determina se in una libreria specificata esiste un
membro di procedura di libreria. La condizione é vera se il membro di procedura
esiste nella libreria specificata.

// | IF PROC— [ nome membro specifica
IFT 'nome membro,nome libreria’
IFF

nome membro specifica if nome del membro di procedura di libreria da cercare.

nome libreria specifica il nome della libreria in cui cercare il membro di procedu-
ra. Se non viene specificato alcun nome di libreria, si presume la libreria di
sistema (#LIBRARY).

specifica indica una specifica da elaborare. Vedere per uiteriori informazioni la
Porzione specifica dell’espressione condizionale IF.
Esempio
Questo esempio indica che se nella libreria corrente (indicata da?CLIB?) esiste

un membro di procedura denominato TEST, deve essere esequita la procedura
REMOVE per rimuovere gquel membro.

// IF PROC-'TEST,?CLIB?' REMOVE TEST,PROC,7CLIB?
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Condizione SECURITY (Riservatezza con parola d’ordine)
L'espressione condizionale SECURITY determina quanto segue:
e Se sul sistema & attiva la riservatezza mediante parola d'ordine.

e La classificazione di riservatezza dell’operatore.

// (IF SECURITY-| ACTIVE specifica
IFT M
IFF S
10 >
C
D

ACTIVE é vero se sul sistema é attiva la riservatezza mediante parola d’ordine.
M, S, O, C, e D specificano livelli di riservatezza. La condizione & vera se la clas-
sificazione di riservatezza dell’operatore & uguale o supera la classificazione
di riservatezza specificata. Se non é attiva la riservatezza mediante parola
d’ordine, tutte queste prove saranno vere.
M Responsabile principale della riservatezza
S Responsabile della riservatezza
O Operatore di sistema
C Operatore di sotto-console
D Operatore di unita video
specifica indica una specifica da elaborare. Vedere per ulteriori informazioni la
Porzione specifica dell’espressione condizionale {F.

Esempio 1

Questo esempio indica che se non & attiva la riservatezza mediante parola d’ordi-
ne, il messaggio deve essere inviato alla console di sistema.

// IFF SECURITY-ACTIVE ** 'PROCEDURE ?PROC? BEING RUN BY ?USER?'’

Esempio 2

Questo esempio .indica che questa procedura pud essere eseguita soltanto, se
I'operatore ha un livello di riservatezza di operatore di sistema, di responsabile
della riservatezza o di responsabile principale della riservatezza. Se |’operatore ha
un livello di riservatezza di operatore di sotto-console o di operatore di unita
video, la procedura viene cancellata. Se non é attiva la riservatezza mediante
parola d’ordine, la procedura deve essere eseguita dalla console di sistema.

// IFF SECURITY-O CANCEL

// ELSE IFF SECURITY-ACTIVE IF CONSOLE-NO CANCEL
// LOAD PROGRAM1
// RUN
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Condizioni SOURCE (Membri origine di libreria)

L’espressione condizionata SOURCE determina se nella libreria specificata esiste
un membro origine di libreria. La condizione & vera se il membro origine. specifi-

cato esiste nella libreria specificata.

// (IF SOURCE- (nome membro specifica
IFT 'nome membro,nome libreria'

IFF

nome membro specifica il nome del membro origine di libreria da cercare.

nome libreria specifica il nome della libreria in cui cercare il membro origine. Se
non viene specificato alcun nome di libreria, si presume per difetto la libre-
ria di sistema (#LIBRARY).

specifica indica una specifica da elaborare. Vedere per ulteriori informazioni ia
Porzione specifica dell’espressione condizionale IF.

Esempio

Questo esempio specifica che se nelia libreria corrente (indicata da ?CLIB?) non
esiste un membro origine denominato FORMATS, deve essere eseguita la proce-
dura SDA per creare quel membro.

// IFF SOURCE-'FORMATS,?CLIB?' SDA FORMATS,?CLIB?
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Condizione SUBR (Membri di sottoroutine di libreria)

L’espressione condizionale SUBR determina se esiste un membro di sottoroutine
di libreria in una libreria specificata. La condizione & vera se nella libreria specifi-
cata esiste il membro di sottoroutine.

// | IF SUBR- (nome membro specifica
IFT 'nome membro,nome libreria'
IFF

nome membro specifica il nome del membro di sottoroutine di libreria da cercare.

nome libreria specifica il nome della libreria in cui cercare il membro di sottorou-
tine. Se non viene specificato alcun nome di libreria, viene assunta per difet-
to la libreria di sistema (#LIBRARY).

specifica indica una specifica da elaborare. Vedere per ulteriori informazioni la
Porzione specifica dell’espressione condizionale |F.,

Esempio
Questo esempio specifica che se nella libreria corrente (indicata da ?CLIB?) esiste
un membro origine denominato PROG1, deve essere eseguita la procedura

REMOVE per rimuovere quel membro.

// IF SUBR-'PROGL,?CLIB?' REMOVE PROG1,SUBR,?CLIB?




Condizione SWITCH (Interruttori)

L’espressione condizionale SWITCH determina le regolazioni degli interruttori in-
dicatori di stato del programma utente (USPI). La condizione & vera se tutti gli
8 interruttori per l'unité videa sono nello stato specificato.

J/ | IF SWITCH-impostazione indicatori  specifica
IFT
IFF

impostazione indicatori si compone di 8 caratteri uno per ciascuno degli 8 indica-
tori {da 1 a 8). Per ciascuna delle 8 posizioni nel valore dell'impostazione
degli indicatori esterni, deve essere usato uno dei seguenti caratteri:

0 Zero indica che il corrispondente indicatore deve essere disattivato per-
che la condizione sia vera.

1 Uno indica che il corrispondente indicatore deve essere attivato perché
la condizione sia vera.

X Indica che il corrispondente indicatore non & controllato.

specifica indica una specifica da elaborare. Vedere per ulteriori informazioni la
Porzione specifica dell’espressione condizionale IF.

—_ Esempio

Questo esempio specifica che se gli interruttori 1 e 2 sono attivati e se !'interrut-
tore 3 & disattivato {gli altri interruttori non sono controliati), deve essere esegui-
ta la procedura denominata MASTER.

// IF SWITCH-110XXXXX MASTER
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Condizione SWITCHn (Singoli interruttori)

L'espressione condizionale SWITCHn determina la regolazione dell’n-esimo inter-

ruttore.
// (IF SWITCHn-f0O specifica
IFT 1
IFF

n & un numero da 1 a 8 che indica quale interruttore deve essere provato.
0 Zero. La condizione & vera se I'n-esimo interruttore & disattivato.
1 Uno. La condizione & vera se |'n-esimo interruttore & attivato. -
specifica indica una specifica da elaborare. Vedere per ulteriori informazioni la
Porzjone specifica dell’espressione condizionale IF.
Esempio
Questo esempio indica che se I'indicatore 2 & disattivato, deve essere attivato.

// IF SWITCH2-0 SWITCH X1XXXXXX
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Condizione stringal = stringa2 (Confronto, uguale a)

L’espressione condizionale = determina se un’espressione & uguale ad un’altra
espressione. Questa condizione & vera se stringal & uguale a stringa2.

// |IF {stringal=stringa2} specifica

IFT
IFF

stringal/stringa?

stringal e stringa2 rappresentano due valori, ad esempio parametri, dati alfabetici
o espressioni di sostituzione, Ciascuna stringa pud contenere fino a 128 ca-
ratteri. Se la stringa contiene spazi in bianco, segni di uguale (=), barrette
(/), segni di maggiore di (>) o trattini di divisione sillabica (—), la stringa
deve essere racchiusa tra apici (). Se la stringa contiene un apice, ad esempio
I'orologio, occorre immettere due apici; ad esempio: ‘| orologio’.

specifica indica una specifica da elaborare. Vedere per ulteriori informazioni la
Porzione specifica dell’espressione condizionale IF.

Se uno o laitro dei due valori che vengono confrontati contiene qualsiasi caratte-
re alfabetico o & racchiuso tra apici (’), le due stringhe sono riempite sulla destra
con spazi in bianco fino ad una lunghezza di 128 e il confronto avviene su base
carattere per carattere, iniziando col carattere piu a sinistra.

Se entrambi i valori che vengono confrontati hanno soltanto caratteri numerici
(e non. sono racchiusi tra apici), le due stringhe sono completate sulla sinistra
con degli zeri decimali fino ad una lunghezza di 128 e il confronto avviene su
base carattere per carattere, iniziando con il carattere piu a sinistra. Le cifre nu-
meriche precedute da un segno + o — sono considerate stringhe numeriche.

Per esempio,

// IF ABCD='ABC ' PROCA
// IF 13=1 PROCB

risulterebbe come:

ABCD: ABCD

ABC: ABC

13: 000...0013
1: 000...0001

. indica aitri zeri.

| dati numerici possono essere positivi 0 negativi ad esempio +25 o —3. Il segno
+ non & necessario: per esempio 25 si presume che sia + 25. || valore — 0 & trat-
tato come 0. | dati alfanumerici preceduti da un segno, devono essere racchiusi
tra apici, ad esempio: ‘+ABCDE’. Se il primo carattere di una stringa & un + o
un —, tutti i rimanenti caratteri nella stringa, devono essere numerici. Se compare
un segno in una stringa in qualsiasi posizione tranne la prima, € considerato un
dato.



3

Sono indicati qui di seguito esempi del modo in cui & possibile specificare le
stringhe:

stringal=stringa?
'stringal'=stringa?

'stringal'='stringa?2'

Esempio 1

Questo esempio indica che se il terzo parametro posizionale @ PAYROLL, deve
essere eseguita la procedura denominata PAYROLL.

// TF ?3%7=PAYROLL PAYROLL

Esempio 2

Questo esempio indica che se il primo parametro posizionale non ha un valore,
deve essere elaborata ia specifica OCL. PROMPT.

// IF 21%?/ PROMPT MEMBER-SCREENS,FORMAT-F1

Condizione stringal > stringa2 (confronto, maggiore di)

L’espressione condizionale > determina se un’espressione & maggiore di un’altra.
Questa condizione & vera se stringal & maggiore di stringa?2.

// [IF ]| stringald>stringa? specifica
IFT
IFF

stringal e stringa2 rappresentano due valori, ad esempio parametri, dati alfanu-
merici o espressioni di sostituzione, Ciascuna stringa pud essere Junga fino a
128 caratteri. Se la stringa contiene spazi vuoti, segni di uguale (=), barrette
{/), segni di maggiore di {>>) o trattini di divisione sillabica (=), fa stringa
deve essere racchiusa tra apici (‘), Per informazioni sul modo in cui le strin-
ghe sono confrontate e sul modo in cui possono essere immesse, vedere
Condizione stringal =stringa2 (Confronto, uguale aj.

specifica indica una specifica da elaborare. Vedere per uiteriori informazioni la
Porzione specifica dell’espressione condijzionale IF.
Esempio

Se il valore del quarto parametro posizionale & maggiore di 100, deve essere ese-
guita la procedura denominata MASTER.

// IF ?L?>100 MASTER
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Condizione VOLID (ID Volume Minidisco e Nastro)

L'espressione condizionale VOLID determina se viene usato il minidisco o il na-
stro corretto. Questa condizione & vera se 11D di volume del minidisco o del na-
stro indicato & identico all'lD di volume specificato. Per i moduli a caricatore: se
viene controllato piu di un alimentatore, la prova viene interrotta quando si trova
una corrispondenza; pertanto non pPossono essere provati tutti gli alimentatori.

Se il modulo a minidischi o la locazione specificata sono vuoti o I'unita nastro &
vuota, viene visualizzato un messaggio. L'operatore pud quindi inserire un minidi-
sco o un nastro nella locazione specificata oppure cancellare il lavoro.

//

IF
IFT
IFF

VOLID~ (id volume specifica
'id volume,locazione'

ID volume specifica I'lD di volume da cercare.

locazione specifica la locazione del minidisco o del nastro da controllare se il siste-
ma dispone di un modulo a minidischi a caricatore o di un’unitd nastro. Su un
sistema senza caricatore, una qualsiasi locazione di minidisco si risolve in S1.
Pud essere una qualsiasi tra i seguenti: )

$1, 82, o 83 identifica un singolo alimentatore a minidischi. Se non & speci-
ficata una locazione, si presume S1,

ALLS specifica che si deve cercare in tutti gli alimentatori (S1, 52 e S3).
M1.nn identifica una locazione nell’ambito del caricatore 1. nn pud essere
qualsiasi numero da 01 a 10. Per esempio M1.04 indica la locazione 4

nell’ambito del caricatore 1.

M2.nn identifica una locazione neli’ambito del caricatore 2, nn puo essere
qualsiasi numero da 01 a 10.

ALL1 specifica che si deve cercare in tutti i minidischi nel caricatore 1.
ALL2 specifica che si deve cercare in tutti i minidischi nel caricatore 2.

ALL specifica che si deve cercare in tutti i minidischi in entrambi i caricatori.
T1 specifica che deve essere cercato il nastro nell’unita nastro 1.

T2 specifica che deve essere cercato il nastro nell’unitd nastro 2,

TC specifica che deve essere cercato il nastro nell’unita nastro a cassetta.

specifica indica una specifica da elaborare. Vedere per ulteriori informazioni la
Porzione specifica dell’espressione condizionale [F.
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Esempio 1

Questo esempio indica che se 'ID di volume del minidisco inserito non & VOLOO1,
deve essere visualizzato il messaggio Insert correct diskette in slot 1.

// IFF VOLID-VOLOOl PAUSE 'Insert correct diskette in slot 1'

Esempio 2

Questo esempio specifica che se I'lD di volume del minidisco nella locazione
M2.03 & TEST, le informazioni sul minidisco devono essere rimosse.

// IF VOLID-'TEST,M2.03' INIT TEST,,DELETE,M2.03

Esempio 3

Questo esempio specifica che se I'ID di volume del nastro montato sull’unita na-
stro 1 @ TEST, le informazioni sul nastro devono essere rimosse.

// IF VOLID-'TEST,T1' TAPEINIT Tl »STDLABEL,TEST, , ,ERASE

Porzione specifica dell’espressione condizionale IF

La porzione specifica in un’espressione condizionale IF pud essere una fra le
seguenti:

e Una specifica OCL senza i caratteri // che normalmente precedono una speci-
fica OCL. .

e Una specifica che puo richiamare un‘altra procedura.

e Una specifica di controllo di programma di utilitd senza i caratteri // che
normalmente introducono una specifica di controllo di programma di utilita.

e Un‘altra espressione IF, IFT o IFF senza i caratteri // che normalmente pre-
cedono I'espressione. Per esempio:

// IF PROC-PAYROLL IF SWITCH3-1 PAYROLL

specifica che se nella libreria di sistema ¢’é un membro di procedura denomi-
nato PAYROLL e se I'indicatore 3 & attivato, deve essere eseguita la proce-
dura PAYROLL.

e Una specifica //*, //**, CANCEL, EVALUATE, GOTO, PAUSE, RESET o
RETURN senza i caratteri // che normalmente precedeono la specifica.



Espressioni ELSE

L'espressione ELSE & facoltativa e pud essere usata soltanto con |’espressione IF.
Usare ELSE quando si vuole elaborare una specifica in quanto un’espressione IF
non & stata soddisfatta. L’espressione ELSE & elaborata soltanto quando una o
pil espressioni |F che precedono ELSE non sono soddisfatte. L'espressione
ELSE pud essere usata con tutte e forme dell’espressione IF (IF, IFT e IFF).

L'espressione ELSE ha il seguente formato:

// ELSE

specifica

specifica pud essere qualsiasi specifica valida per I'espressione condizionale IF;
vedere la Porzione specifica di un‘espressione condizionale IF.

Esempio di espressioni IF e ELSE:

// IF ?1?= RETURN
// ELSE DELETE 7?17

In questo esempio:

e Se il primo parametro della procedura non viene immesso, viene elaborata la
specifica RETURN.

e Se viene immesso il primo parametro sulla procedura (il parametro 1 non &
uno spazio vuoto), deve essere eseguita la procedura DELETE per cancellare
il file specificato dal primo parametro.

Pub esserci soltanto un’espressione ELSE dopo [‘espressione IF e deve essere in
ogni caso la prima espressione della riga. Se ELSE non segue immediatamente
I'espressione IF, viene ignorata. Un’espressione IF pud seguire un’espressione
ELSE in una specifica condizionale. Per esempio:

// IF 227= PAYROLL DAILY
// ELSE IF ?27=YEAREND PAYROLL YEAREND
// ELSE PAYROLL WEEKLY
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In questo esempio, se il secondo parametro & uno spazio in bianco, viene richia-
mata la procedura PAYROLL con il parametro DAILY. Se il secondo parametro
& YEAREND, & passato a PAYROLL e viene eseguita la procedura PAYROLL.
Se il secondo parametro non & né uno spazio in bianco né YEAREND, viene pas-
sato il parametro WEEKLY a PAYROLL e PAYROLL viene eseguito.

E’ ‘inoltre possibile avere espressioni condizionali in cui pib di un’espressione IF
(sulla stessa riga) compare prima dj un’espressione ELSE, come in quanto segue:

// IF SWITCH1-1 IF SWITCH2-1 PROCA
// ELSE PRCCB k

In questo caso verra eseguita soltanto la procedura PROCA quando entrambi gli
interruttori 1 e 2 sono attivati. Se uno o l'altro degli interruttori 1 o 2 & disat-
tivato {e cioé se una o l'altra delle prove & falsa), viene eseguita la procedura
PROCB.

La continuazione di una specifica che segue un’espressione ELSE su due o piu
righe, rende I'espressione di continuazione errata. Per esempio:

// IF SWITCH1-1 PROCA
// ELSE FILE NAME-WORK,
// UNIT-F1

si traduce in un errore guando l'interruttore 1 & attivato, in quanto il sistema
elabora le due specifiche:

// PROCA
!/ UNIT-F1

il che provoca un errore.



SPECIFICA //* (MESSAGGIO INFORMATIVO)

La specifica //* fa si che venga visualizzato un messaggio informativo sull’unita
video che ha presentato il lavoro, a meno che la specifica //* non si trovi in un
lavoro eseguito dalla coda di lavori o in un lavoro che ha rilasciato la sua unita
video richiedente. in quei casi, la specifica //* provoca la comparsa di un messag-
gio sulla console di sistema.

Questo tipo di messaggio non € visualizzato se era stato precedentemente immes-
so INFOMSG NO. Vedere per ulteriori informazioni il Comando di controlfo
INFOMSG.

/] * {

codice 1d messagglo
'testo messaggio!’

codice id messaggio {mic) specifica il codice di identificazione messaggi di quattro
cifre di un messaggio nel membro messaggi corrente di primo livello. Viene
visualizzato il testo del numero di messaggio specificato. Vedere ia Specifica
OCL MEMBER per informazioni sull’assegnazione del membro di messaggi di
primo livello. Per informazioni sulla creazione di membri di messaggi, vedere
la Procedura CREATE.

‘testo messaggio’ specifica il testo del messaggio da visualizzare. |l testo del mes-
saggio deve essere racchiuso tra apici (). E’ possibile usare qualsiasi carattere
nel testo di messaggio. Se il messaggio contiene apici incorporati (ad esempio
in 'orologio), occorre immettere ciascun apice incorporato sotto forma di
due apici (ad esempio: |"orologio).

Il testo di messaggio pud contenere un massimo di 505 caratteri. L'intero
messaggio viene visualizzato 75 caratteri alla volta. || messaggio viene listato
75 caratteri alla volta nel file cronologico.
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Esempio 1

/s

Nell’esempio seguente il messaggio indica che & in corso la procedura PAYROLL,

// * 'PAYROLL Procedure Running'
// LOAD PAYROLL
// RUN

Esempio 2

Nell’esempio che segue il messaggio indica che & in corso la procedura PAYROLL;
in ogni caso il messaggio viene visualizzato soltanto quando la procedura viene
eseguita da tastiera.

// IF JOBQ-NO IF EVOKED-NO * 'PAYROLL Procedure Running'
// LOAD PAYROLL
// RUN

Esempio 3

Nell’esempio che segue il messaggio indicato dal numero 0005 é visualizzato dal
membro di messaggio di primo livello denominato MESSAGES.

// MEMBER USER1-MESSAGES,I,TBRARY-MYIIB
// * 0005

// LOAD PAYROLL

// RUN



SPECIFICA //** (MESSAGGIO CONSOLE DI SISTEMA)

La specifica //* fa si che venga visualizzato un messaggio sullo schermo di conso-
le della console di sistema. i lavoro interrompe {’elaborazione fino a che |‘opera-
tore di sistema non risponde al messaggio. 1l messaggio & visualizzato con un’op-
zione di risposta 0.

Se la procedura contenente la specifica //** viene eseguita dall’unitd video asse-
gnata come console di sistema, il messaggio viene visualizzato sul video comandi
anziché sullo schermo di console.

// *% {

codice i1d messaggio
'testo messaggio !

codice id messaggio (mic) specifica il codice di identificazione messaggi di quattro
cifre di un messaggio nel membro messaggi corrente di primo livello, Il testo
del messaggio specificato viene visualizzato. Vedere la Specifica OCL
MEMBER per informazioni sull’assegnazione del membro messaggi di primo
livello. Per informazioni sulla creazione di membri di messaggi, vedere la
Procedura CREATE. N

‘testo messaggio’ specifica il testo del messaggio da visualizzare, I testo del mes-
saggio deve essere racchiuso tra apici (‘). Qualsiasi carattere pud essere usato
nel testo di messaggio. Se il messaggio contiene apici incorporati (ad esempio
come in |'orologio, occorre immettere ciascun apice incorporato sotto forma
di due apici (ad esempio: 1”“orologio).

Il testo di messaggio puo essere lungo fino a 504 caratteri. L'intero messag-
gio viene visualizzato 75 caratteri alla volta, con ciascun messaggio si ha una
risposta di opzione 0. |l messaggio & listato a 75 caratteri alla volta nel file
storico, cronologico.

Esempio

Per far si che sul video deila console di sistema compaia il messaggio Insert the
next diskette, la-procedura puo contenere:

SAVE FILEL,,,VOLOOl
// ** 'Insert the next diskette'

SAVE FILE2,,,VOLOO2
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SPECIFICA CANCEL

La specifica CANCEL cancella la procedura e riporta il controllo alla tastiera per
la successiva specifica. Se viene usata una specifica CANCEL per canceliare una
procedura MRT, viene emesso un messaggio di errore a tutti i richiedenti attivi
di guella procedura. )

// CANCEL

Esempio

Questo esempio mostra la specifica CANCEL che viene usata per cancéllare una
procedura se un‘espressione IF non & soddisfatta:

// IFF DATAF1-FILEA CANCEL

120




SPECIFICA EVALUATE
La specifica EVALUATE consente di fare quanto segue:
e  Assegnare valori ad un parametro
¢ Eseguire somme, sottrazione, moltiplicazioni e divisioni
e Valutare espressioni di sostituzione

Impostare il codice di ritorno

E’ possibile valutare piu di un‘opzione alla volta.

La specifica EVALUATE pud contenere qualsiasi tipo di dati. Essa pud contenere
espressioni aritmetiche, espressioni di sostituzione o commenti.

E' possibile usare fa specifica EVALUATE come risultato di una serie di prove
condizionali. Cio consente di seguire meglio le condizioni. Per esempio:

// IF DATAF1-FILEA IF SWITCH1-1  EVALUATE (EVERYTHING IS FINE)
// ELSE CANCEL '
PROCA

Se le prove sono vere, le specifiche EVALUATE e PROCA vengono elaborate; al-
trimenti, viene elaborata la specifica CANCEL. Notare il commento EVERYTH-
ING IS FINE sulla specifica EVALUATE. Tutto c¢id che non é riconosciuto come
espressione €& considerato un commento.

Assegnazione di valori

E’ possibile assegnare piu di un parametro con la specifica EVALUATE ma cia-
scun parametro che viene assegnato deve essere separato da uno o piu spazi in -
bianco. Le espressioni sono valutate da sinistra a destra. | risuitati di un’espres-
sione possono essere usati nell’espressione seguente.

// EVALUATE ©Pn [:,lunghezza] =espressione

P indica che & assegnato un parametro

n indica il numero del parametro di procedura {da 1 a 64) nel quale I'espres-
sione & salvata. n pud essere un numero o un‘espressione di sostituzione con

.un valore numerico.

lunghezza ¢ un valore facoltativo che specifica la lunghezza {numero di caratteri)
dell’espressione risultante. La lunghezza pud essere un numero da 1 a 15.
Se la lunghezza non & specificata, viene usata la lunghezza dell’espressione;
gli zeri non significativi non sono usati nel risultato finale. La lunghezza
puo essere specificata soltanto per i valori numerici. Se viene specificata una
lunghezza e il numero di cifre significative nel risuitato € maggiore della lun-
ghezza specificata, il risultato & troncato a sinistra. Per esempio:

P3,2=123L5

fa si che il parametro 3 venga impostato a ‘45",
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Se viene specificata una lunghezza e il numero di cifre non significative nel
risultato & piu piccolo della lunghezza specificata, il risultato viene completa-
to sulla sinistra con zeri. Per esempio:

P3,5=123
fa si che il parametro 3 venga impostato a '00123'.

Se non viene specificata alcuna lunghezza, viene usata la lunghezza dell’espres-
sione. Per esempio:

P3=876253
fa si che il parametro 3 venga impostato a ‘876253".

Per i numeri negativi, deve essere riservato un posto per il segno meno {—).
Per esempio:

// EVALUATE P5,2=-12-1

il parametro 5 conterra 13 invece di —13 in quanto non & stato lasciato spa-
zio per il segno meno.

espressione indica un’espressione. L'espressione pud essere una costante intera,
un’espressione di sostituzione avente il valore di un intero, una espressione di
sostituzione avente il valore di una specifica in un membro di messaggio o una
stringa di caratteri. Se la stringa di caratteri contiene spazi in bianco incorpora-
ti, deve essere racchiusa tra apici ('); per esempio, P5="ab c¢’. Per disattivare
un parametro, immettere due apici consecutivi (*’), per esempio: P5="".

Esempio 7

Questo esempio assegna il valore 123 al parametro 1, il valore 456 al parametro
2 e disattiva il parametro 3. | parametri 1 e 2 hanno una lunghezza di 3; il para-
metro 3 ha una lunghezza di 0.

// EVALUATE P1=123 P2=00456 P3='"

Esempio 2

Questo esempio assegna il valore 00123 al parametro 1. || parametro 1 ha una
lunghezza di 5.

// EVAILUATE P1,5=123

Esempio 3

Questo esempio assegna il valore ‘'EXAMPLE DATA’ al parametro 1. |l parame-
tro 1 ha una lunghezza di 12.

// EVALUATE Pl='EXAMPLE DATA'



Esempio 4

Se |'operatore ha come ID utente MAT, questo esempio assegna il valore MAT al
parametro 1. 1l parametro 1 ha una lunghezza di 3.

// EVALUATE P1=?USER?

Esempio 5
Se il parametro 3 ha un valore di 123, il parametro 9 ha un vaiore di 30 e il
parametro 10 ha un valore di B, questo esempio assegna un valore 00123 al
parametro 30. Il parametro 30 ha una lunghezza di 5.
// EVALUATE P?97,2107=937

verrebbe valutato come:

// EVALUATE P30,5=123

Somma, sottrazione, moltiplicazione o divisione

E’ possibile assegnare pit di un parametro sulla specifica EVALUATE ma ciascun
parametro assegnato deve essere separato da uno o piU spazi in bianco. | parame-
tri che vengono assegnati sono valutati da sinistra a destra.

// EVALUATE Pn [,lunghezza] =ESPRESSIONE

P indica che & assegnato un parametro

n indica il numero de! parametro di procedura {da 1 a 64) nel quale
I'espressione & salvata. n pud essere un numero o un'espressione di
sostituzione con un valore numerico.

lunghezza ¢ un valore facoltativo che specifica la lunghezza (numero di caratteri)
dell‘espressione risultante, La lunghezza pud essere un numero da 1 a 15. Se
la lunghezza non & specificata, viene usata la lunghezza dell’espressione; gli
zeri non significativi non sono usati nel risuitato finale. Per ulteriori informa-
zioni sul parametro di lunghezza, vedere la sezione Assegnazione di valorri,

Espressione indica una combinazione di operazioni aritmetiche di addizione,
sottrazione, moltiplicazione o divisione. Queste espressioni sono come numeri
(costanti intere o espressioni di sostituzione aventi valori interi) segni (+, —,
* per moltiplicazioni, e / per divisioni) e anche parentesi aperte e chiuse per ope-
razioni di gruppo. Le caratteristiche di queste espressioni aritmetiche e le rego-
le per costruirle sono mostrate qui di seguito:

"l segno meno (—) puo indicare sia un numero negativo che una operazione di
sottrazione. Per esempio:

// EVALUATE Pls—i+=5

& valido e assegna —9 al parametro 1,
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Gli spazi in bianco non sono ammessi nell’ambito di un’espressione di assegnazio-
ne, per esempio:

// EVALUATE PL = 1 + 2
non. ¢ valida, ma:

// EVALUATE P1=1+2
é valida.

Le operazioni di moltiplicazione e divisione hanno una priorita piu alta delle addizioni

" e sottrazioni. In altre parole le moltiplicazioni e divisioni vengono eseguite prima del-

le addizioni e sottrazioni. Una parentesi aperta indica l'inizio di una operazione alge-
brica e una parentesi chiusa la sua fine. Le operazioni tra parentesi vengono esegui-
te prima. Fino a 30 operazioni possono essere raggruppate nell’intera espressione.

In una operazione di divisione, il resto & perduto. Non viene eseguito {'arrotonda-
mento. Per ottenere il resto si deve moltiplicare il quoziente per il divisore, e sottrar-
re il risultato dal dividendo. Per esempio:

// EVALUATE P1=17/5 P2=17-(?172%5)
asségna il quoziente al paramentro 1 e il resto al parametro 2.
Se si tenta di dividere per zero, viene segnalato un errore.

Il risultato di ciascun operando in una espressione pud essere al massimo di 15 valo-
ri. Una espressione con un valore superiore non darebbe affidamento.

Esempio 1

Questo esempio assegna il valore 246 al parametro 1 e il valore —1 al parametro
2. |l parametro 1 ha una lunghezza di 3 e il parametro 2 ja una lunghezza di 2.

// BEVALUATE P1=123+123 P2=0001+2-4

Esempio 2

Questo esempio assegna il valore 00246 al parametro 1. || parametro 1 ha una
lunghezza di 5.

// EVALUATE P1,5=123+123

Esempio 3

Se il parametro 3 ha un valore di 123, il parametro 9 ha un valore di 30 e il pa-
rametro 10 ha un valore di 5, questo esempio assegna il valore 00125 al parame-
tro 30. |l parametro 30 ha una lunghezza di 5.

// EVALUATE P%9%,710?=737+2

verrebbe valutato come:

// EVALUATE P30,5=123+2



Esempio 4

Se il parametro 1 ha un valore di 3 e il parametro 2 il valore di 7, questo esempio
assegna il valore di 25 al parametro 3. Poiché le moltiplicazioni e le divisioni hanno
priorita sulle addizioni e sottrazioni, il valore nel parametro 1 & moltiplicato per il va-
lore del parametro 2. Poi 4 viene sommato al risultato.

// EVALUATE P3=4+717?%?27?

Esempio 5

Se il parametro 1 ha il valore di 5, questo esempio assegna il valore di 30 al parame-
tro 2. L'operazione di addizione, essendo tra parentesi, viene eseguita prima della
moltiplicazione.

// EVALUATE P2=3#%(?21?+5)

Esempio 6

Questo esempio mostra come creare un file sulla base della dimensione di due file
di lavoro. | fule CUSTMST e WORK sono due file residenti che contengono pa-
recchi record.

// EVALUATE P6L=%F'A,CUSTMST'?+?F'A,WORK'?
BLDFILE NEWFILE,S,RECORDS,?6L4?,100

Per esempio, se il file CUSTMST contenesse 200 record e il file WORK contenes-
se 150 record, le specifiche verrebbero valutate come:

// EVALUATE P64=200+150
BLDFILE NEWFILE,S,RECORDS,350,100

Valutazione di espressioni di sostituzione

// EVALUATE espressione

espressione pud essere una o pil espressioni di sostituzione. Ciascuna espressione
deve essere separata da uno o pil spazj in bianco. Le espressioni sono valuta-
te da sinistra a destra. | risultati di un’espressione possono essere usati in
una espressione successiva.

Esempio 1

Questo esempio assegna il valore ABC al parametro 1 soltanto se il parametro 1
non ha un valore:

// IF 71?7/ EVALUATE ?1'ABC'?

Esempio 2

Questo esempio assegna il valore MYLIB al parametro 3 se il parametro 3 non ha
un valore e assegna un valore PROC al parametro 2 se il parametro 2 non ha un
valore,

// EVALUATE ?3'MYLIB'? ?2'PROC'?
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Impostazione del Codice di Ritorno

E’ possibile salvare il codice di ritorno da un lavoro, eseguire un secondo favoro
ed impostare di nuovo il codice di ritorno al valore che aveva nel primo lavoro.

// EVALUATE CD=nnnn

CD indica che il codice di ritorno deve essere ripristinato.

nnnn indica il valore a quattro cifre del codice di ritorno da ripristinare.

Esempio

In questo esempio, la prima specifica EVALUATE salva il valore del codice di
ritorno per il programma 1 e la seconda specifica, EVALUATE ripristina il valore
del codice di ritorno per il programma 3. ’

// LOAD PROG1

// RUN

* Salva 11 codice di ritorno per PROG3

// EVALUATE P6kL,L=2CD?

// ALLOCATE UNIT-TI1 SWATIT-NO )

* Modifica 1l codice di ritorno e il modulo a minidischi non
& disponibile

// LOAD PROG2

// RUN

* Ripristina i1l codice di ritorno da PROG1

// EVALUATE CD=%6L?

// LOAD PROG3

// RUN
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SPECIFICHE GOTO E TAG

Le specifiche GOTO e TAG consentono di saltare gruppi di specifiche ne!l’ambito
di una procedura. Usando le specifiche GOTO e TAG invece di parecchie espres-
sioni IF, & possibile ridurre it numero di espressioni che il SSP deve elaborare du-
rante la generazione della procedura.

// GOTO identificazione

- // TAG identificazione

Una specifica GOTO fa si che il SSP salti alla specifica che segue una specifica
TAG con la stessa identificazione. (Piu di una specifica TAG in una procedura -
puo avere la stessa identificazione. |l sistema salta alla successiva specifica TAG
con !'identificazione richiesta). | SSP cerca la specifica destinazione TAG nel-
I'ambito della procedura). La ricerca inizia con la specifica che segue la specifica
GOTO. Se il SSP non trova la specifica di destinazione prima di raggiungere la
fine detla procedura, il SSP va alla prima specifica nella procedura e riprende la
ricerca.

Quello che segue & un esempio delle specifiche GOTO e TAG;

*Esempio di specifica GOTO e TAG;

// GOTO A
. Queste specifiche sono saltate
// TAG A L'elaborazione riprende da questa specifica

La parola TAG non puo essere sostituita, per esempio:

// EVALUATE P1=TAG

// GOTO A
// %1% A
non & valido.
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Esempio

Una procedura denominata PROC ne esegue aitre quattro: STEP1, STEP2,
STEP3 e STEP4. Normalmente per avviare PROC |'operatore immette:

PROC

Se 'operatore cancella PROC in qualche punto, la procedura pud essere riavviata

nel punto cancellato immettendo

PROC RESTART ,nome passo

nome passo e STEP1, STEP2, STEP3 o STEP4,

Le seguenti sono le specifiche di PROC:

// IF 21%= IF %2%=
// IFF 21%=RESTART
// IFF 219=RESTART
// IF 227=8TEP1
// IF 22%=STEP2
// IF 229=8TEP3
// IF . 22?=STEPL

GOTO STEP1 (STEP1 IS THE DEFAULT)
* 'TNCORRECT ENTRY'

CANCEL '

GOTO STEPL

GOTO STEP2

GOTO STEP3

GOTO STEPA

// * "INCORRECT ENTRY'

// CANCEL

// TAG STEPL
STEP1

// TAG STEP2
STEP2

// TAG STEP3
STEP3

// TAG STEP4
STEPL



SPECIFICA PAUSE

La specifica PAUSE interrompe I’elaborazione di un lavoro e visualizza un mes-
maggio sull’unitd video che ha presentato il lavoro. Se fa specifica PAUSE & in un
lavoro eseguito dalla coda di lavori o in un lavoro che & stato rilasciato dall’'unita
video richiedente, la specifica PAUSE visualizza un messaggio sulla console di si-
stema. L‘operatore pud quindi riavviare il lavoro selezionando {‘opzione 0. Ii
sistema continua quindi I’elaborazione delle specifiche che seguono PAUSE.

Quantunque [a lunghezza di messaggio possa arrivare fino a 500 caratteri, vengo-
no visualizzati soltanto i primi 68. Inoltre, soltanto i primi 113 caratteri sono
scritti sul file storico, cronologico,

// PAUSE ['testo messaggio'jl

‘tasto messaggio’ specifica il messaggio da visualizzare quando il lavoro compie
una pausa. |l messaggio deve essere contenuto tra apici (‘). Se il testo del
messaggio contiene apici incorporati (come ad esempio I'apice in |'orologio).
occorre immetterlo con due apici (per esempio: ‘I orologio’).

Se non & specificato un testo di messaggio, viene visualizzato il messaggio
seguente:

PAUSE —- quando pronti, battere O per continuare

Esempio

In questo esempio la specifica PAUSE informa I‘operatore che il programma
paghe e stipendi @ completo. L’operatore deve immettere uno 0 (zero_) per conti-
nuare,

// LOAD PAYROLL

// FILE NAME-EMPLOY

// RUN

// PAUSE 'Completato programma PAYROLL'
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SPECIFICA RESET

E’ possibile avere fino a 255 livelli di procedura. In ogni caso, per alcune applica-
zioni si desidera avere molti piu livelli di richiamo di procedura. Per esempio, una
procedura potrebbe richiamare se stessa per un numero indeterminato di volte.
La specifica RESET richiama la procedura e indica che deve essere trattata come
procedura di primo livello, cio2 guando la procedura richiamata dalla specifica
RESET & terminata, il controllo non & riportato al livello di procedura che con-
tiene RESET.

// RESET nome procedura [,nome libreria‘[ paraml ,param?,. ..,

~ dati programma
*ALL
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nome procedura specifica il nome della procedura che viene richiamata.
nome libreria specifica il nome della libreria contenente la procedura.

param1, param2... sono parametri di procedura opzionali. La procedura specifica-
ta dal! nome di procedura diventa una procedura di primo livello. (Il contro!-
lo non & riportato alla procedura contenente la specifica RESET). E’ possibi-
le specificare un massimo di 64 parametri. Vedere la Specifica OCL INCLU-

DE per ulteriori informazioni sul modo in cui & possibile indicare i parame-

tri.

dati programma i dati da passare al programma sulla prima operazione di immis-
sione dall’unita video.

*ALL specifica che tutti i 64 parametri dal livello di procedura corrente devono
essere passati alla procedura specificata.

Esempio

Una procedura denominata PROCA visualizza una lista di opzioni ad un operato-
re e gli dice di immettere una di esse. PROCA quindi richiama la procedura speci-
ficata dall’opzione scelta. Quando quella procedura & completata, PROCA richia-
ma se stessa e il processo viene ripetuto, In questa applicazione, PROCA deve es-
sere in grado di richiamare se stessa un quaisiasi numero di volte. Sequono le spe-
cifiche del membro di procedura denominato PROCA.

* THIS IS PROCEDURE PROCA ‘
// * '"ENTER ONE OF THE FOLLOWING OPTIONS:'

// * ' 1. RUN WEEKLY PAYROLL'
// * ' 2. PRINT CURRENT INVENTORY'
// * ' 3. RUN WEEKLY BILLING'

// * ' k4. sTOP!

// IF ?1R?=L CANCEL

// IF 21?=1 PAYROLL WEEKLY
// IF 719=1 RESET PROCA

// IF 217=2 INVENT

// IF 717=2 RESET PROCA

// IF ?19=3 BILLING WEEKLY
// IF ?1%=3 RESET PROCA

// * '717 IS A WRONG OPTION'
// RESET PROCA
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SPECIFICA RETURN

Se viene elaborata la specifica RETURN in una procedura di primo livello, la
procedura restituira il controllo al terminale richiedente per la specifica successiva
qualora sia richiesta un‘ulteriore immissione. Se & richiesta un’ulteriore immissione
e l'unita video richiedente non esiste {(per esempio la procedura viene eseguita
dalla coda lavori), viene visualizzato un messaggio di errore. Se non & richiesta
un’ulteriore immissione, il lavoro termina. Se viene elaborata in una procedura
nidificata, la specifica RETURN restituisca il controllo alla procedura richiamante
per la successiva specifica.

// RETURN [*ML]

Se viene specificato *ALL, tutti i 64 parametri dal livetio di procedura corrente,
sono passati al livello di procedura precedente. Cio fa si che tutti i parametri per
tutta la procedura precedente, vengano compeltamente sostituiti.

Se non & specificato *ALL, i parametri per il livello di procedura precedente
sono lasciati inalterati.

Esempio 1

Questo esempio mostra come terminare una procedura usando una specifica
RETURN in modo che il sistema non perda tempo a elaborare le specifiche di
commento.

// LOAD PROGA

// FILE NAME-INPUT

// FILE NAME-OUTPUT

// RUN

// RETURN

* Questa procedura legge il file chiamato INPUT, e
* c¢rea 11 file chiamato OUTPUT

. Esempio 2

Questo esempio mostra come i parametri vengono passati da una procedura
PROC2 alla procedura che I'ha richiamata.

* Procedura PRQC2
// EVALUATE P1=FILEA P2=INPUT P3=QUTPUT
// RETURN *ALL
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Capitolo 4. Procedure

Questo capitolo descrive e procedure del Sistema/36 fornite dalla IBM. In que-
sto manuale non sono descritte le procedure che vengono usate per installare e
verificare i programmi su licenza. Per informazioni su tali procedure, vedere il
manuale Modifica della configurazione del sistema.

Per ciascuna procedura descritta in questo capitolo, sono fornite le seguenti in-
formazioni:

e La funzione della procedura.

e || formato di sintassi del comando di procedura che richiama la procedura
stessa. Per una descrizione delle regole usate per i formati di sintassi, vede-
re Convenzioni usate per [a descrizione dei formati di sintassi.

e Descrizione dei parametri usati nel comando di procedura.

e Uno o pil esempi del modo in cui usare la procedura e del modo in cui im-

mettere il comando di procedura o le specifiche per eseguire ta procedura’

stessa.

Una volta collegati al Sistema/36 & possibile usare il supporto di testi esplicativi
del sistema per eseguire queste procedure. Il supporto di testi esplicativi del si-
stema & costituito da menl, schermi di richiesta e testo esplicativo. | menu con-
sentono di scegliere la funzione che si vuole eseguire. Quando si sceglie una
opzione da un menu:

e Viene visualizzato un altro menu {quando si scelgono le opzioni, ciascuna
fornisce ulteriori spiegazioni a proposito della funzione che si vuole ese-
guire).

e Compare uno schermo di richiesta per una procedura o un comando.

Gli schermi di richiesta consentono di eseguire procedure per svolgere la funzio-
ne. Il testo esplicativo spiega i menl, le opzioni dei menu, le procedure, i co-
mandi e i parametri per le procedure e i comandi.

Per ulteriori informazioni sul supporto esplicativo del sistema, vedere la Proce-
dura HELP.
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Procedura
sSSP

ALERT
ALOCFLDR
ALOCLIBR
ALTERCOM
ARCHIVE
BLDFILE
BLDINDEX
BLDLIBR

BLDMENU

BUILD
CATALOG.
CHNGEMEN
COMPRESS
CONDENSE
COPYDATA
COPY 11

COPYPRT

CREATE
DATE
DEFINEID
DEFINEPN
DEFINX21

DELETE
DELNRD
DISABLE
EDITNRD
ENABLE
ERR
FORMAT

FROMLIBR
HELP
HISTORY
INIT
JOBSTR
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La tabella che segue mostra il nome del programma di utilita SSP o il nome della
specifica OCL che viene eseguita o elaborata dalle procedure SSP che usano speci-
fiche OCL o programmi di utilita.

Progr. Util.
SSP eseguito

Spec. OCL
elaborata

$CZUT
$TMSERV
$SMAINT
$SETCF
$TMSERV
$FBLD
$FBLD
SMAINT

$BMENU
SMAINT
$MGBLD

$BUILD
$LABEL
$SMAINT
$FREE
SMAINT
$COPY
$DUPRD

SUASF
SUASC

$MGBLD
DATE
$SIDSET
$PNLM
$XNLM

$DELET
$SINDL
$IEDS
$SINR
SIENBL
SCPPE
$SFGR

SMAINT

SHELP

SHIST

SINIT

SMAINT JOBQ

Procedura
SSP

KEYSORT

LIBRLIBR -

LINES
LISTDATA

LISTFILE

LISTLIBR
LOG
NOHALT
POST
PRINT

PRINTKEY
REMOVE
RENAME
REQUESTX
RESPONSE
RESTEXTN
RESTFLDR
RESTLIBR
RESTNRD

RESTORE
RETRIEVE
SAVE
SAVEEXTN
SAVEFLDR
SAVELIBR
SAVENRD
SECDEF

SECEDIT

SECLIST

Progr. Util.
SSP eseguito

$DDST
SMAINT

$COPY
$BICR
$COPY
$SMAINT
$TCOPY

SMAINT

| $POST

$SETCF
SMAINT
$RENAM
#GCFR
$ARSP
$XREST
$TMSERV

" $MAINT

$COPY
$SINCT

$COPY
$TMSERV
$COPY
$XSAVE
$TMSERV
$MAINT
$COPY
$PRUID
$RRESC
$PRCED
$PRUED
$RREDT
$RRTED
$PRCLT
$PRLST
$RRLST
$RRTLT

Spec. OCL

elaborata

FORMS

LOG
NOHALT

FORMS



Procedura
SSP

SECREST
SECSAVE

SET
SETCOMM

SLiB
STARTM
STOPM
SWITCH
SYSLIST

TAPECOPY
TAPEINIT
TOLIBR
TRANSFER

Progr. Util.
SSP eseguito

$PRURS
$RRSTR
$PRUSV
$RRSAV
$SETCF
$SETCP

$MMST
$MMSP

$TCOPY
$TINIT
SMAINT
$BICR

Spec. OCL
elaborata

LIBRARY

SWITCH
SYSLIST
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PROCEDURA #STRTUP1

E’ possibile creare la procedura #STRTUP1 per avviare i propri lavori che devono
essere eseguiti durante il processo di caricamento del programma iniziale (IPL),
prima che vengano esequiti altri lavori.

#STRTUP1 & un nome di procedura riservato che viene cercato durante }'I1PL, Se
la procedura & trovata, inizia {‘esecuzione. Se non é trovata, non si verifica alcun
errore. Non é possibile trasmettere parametri aila procedura.

La procedura #STRTUP1 prevede i'esecuzione a sistema dedicato e cioé quando
non sono in corso di esecuzione altri programmi. Poiché questa procedura viene
eseguita prima del termine dell’lPL, talune funzioni di sistema, ad esempio la
stampa differita e la coda di lavori, non sono state ancora inizializzate. Usando
questa procedura, non si deve cercare di eseguire alcun programma che abbia
emissioni in stampa o che avvii altri programmi.

ATTENZIONE :

Occorre assicurarsi che nessuna procedura che si include nella procedura
#STRTUP1 contenga un programma sempre residente in memoria (NEP); se si in-
cludesse tale procedura, I'IPL non verrebbe mai completato.

Per creare proprie procedure, vedere il Capitole 2, Creazione di proprie procedu-
re. E’ possibile inserire la procedura #STRTUP1 nella libreria di sistema
(#LIBRARY) o nella libreria di collegamento dell’operatore di sistema.

La Figura 5 a pag. 4-4 mostra la relazione tra I'IPL e la procedura #STRTUP1.

#STRTUP2 ¢ un'aitra procedura che pud essere esequita come parte del processo
IPL; vedere la Procedura #STRTUP2,

135



136

Premere pulsante carica-
mento sul pannello di
controlio

I

Collegamento dell’ope-
ratore al sistema

I

Inizio esecuzione
procedura #STRTUP1

IPL

:

Inizio esecuzione

procedura #STRTUP2

:

Collegamento di altri
operatori al sistema

Figura 5. Relazione tra IPL, #STRTUP1 e #STRTUP2,




Esempio

Questo esempio mostra tre procedure che & possibile includere nella procedura
H#STRTUP1, che & possibile memorizzare nella libreria di sistema (#LIBRARY).

* #STRTUPL procedura : )

* Impostazione a 3 del livello di gravitd di risposta automatica
per 11 sistema

NOHALT 3,SYSTEM

*

* Comprimere la libreria di sistema

CONDENSE #LIBRARY

*

* Comprimere il disco

COMPRESS

PROCEDURA #STRTUP2

E’ possibile creare la procedura #STRTUP2 per avviare i propri lavori che de-
vono essere esequiti come parte del processo di caricamento del programma ini-
ziale (IPL), mentre altri favori vengono eseguiti.

#STRTUP2 ¢ un nome di procedura riservato che viene cercato durante I'IPL.
Se la procedura viene trovata, inizia 'esecuzione; se non é trovata, non si verifica
alcun errore. Mentre questo lavoro viene eseguito, possono.essere avviati altri la-
vori e altri operatori possono collegarsi. Non possono essere passati parametri
alla procedura.

E’ possibile usare questa procedura per eseguire le funzioni desiderate ogni voita
che si esegue un IPL ma non si vuole impedire che altri lavori vengano iniziati
mentre questo lavoro viene eseguito.

E’ possibile inserire la procedura #STRTUP2 nella libreria di sistema (#L|BRARY)
o neila libreria di collegamento dell’operatore di sistema.

La Figura 5 mostra la relazione tra IPL e la procedura #STRTUP2, #STRTUP1
& un‘altra procedura che pud essere eseguita come parte del processo IPL.

Esempio

N

Questo esempio mostra una procedura che é possibile inciudere neftla procedura
#STRTUP2 che si potrebbe memorizzare nella libreria di sistema (#LIBRARY).

* #STRTUP2 procedura
* Tista del contenuto del disco

CATALOG
*

* Abilitazione di un sottosistema
ENABLE SUBSYS1
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PROCEDURA ALERT ’

La procedura ALERT avvia il supporto di avviso, che permette di specificare quale
messaggio di sistema in un insieme predefinito di messaggi di sistema dovra gene-
rare messaggi di avviso e fornire l'interfaccia per inviare una notifica di avviso. Questa
consente di generare i propri messaggi ed inviarli al sistema principale che riceve

gli avvisi.

| messaggi di avviso vengono inviati al sistema principale di una rete comunicazio-
ne tramite il sottosistema APPC {Advanced program - to - program communication).
Per maggiori informazioni vedere il manuale COMMUNICATIONS AND SYSTEMS

MANAGEMENT GUIDE.

La procedura ALERT esegue il programma di utilitda $CZUT ma richiede per i para-
metri particolari organizzazioni nell’area dati locale; pertanto I'utente dovra utilizza-
re la procedura ALERT e non scrivere proprie procedure.

ALERT MAINTAIN
NOTIFY

MAINTAIN specifica che deve essere eseguita la gestione, del membro messaggi
di sistema o dei membri origine d’avviso.
Se non viene specificato alcun parametro, viene assunto MAINTAIN.

NOTIFY specifica che una notifica d’avviso sta per essere inviata al sistema princi-
pale che sta per ricevere I’avviso.
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PROCEDURA ALOCFLDR

La procedura ALOCFLDR consente di riorganizzare una cartella e variare la sua
ampiezza.

Quando si riorganizza una cartella, i membri di cartella vengono posizionati all’inizio
della cartella per ridurre al massimo il numero degli indici di cartella. Questo puo in-
crementare il rendimento poicheé la cartella pud utilizzare al meglio lo spazio su disco.

Si pud inoltre aumentare o diminuire la dimensione della cartella, o renderla il pit
piccolo possibile. Se non si varia la dimensione della cartella, questa rimane come
era prima delia riorganizzazione.

La procedura ALOCFLDR esegue il programma di utilitad $TMSRV.

ALOCFLDR nome cartella,|MIN |,]|ampiezza in blocchi
DECR
INCR

nome cartella specifica la cartella che deve essere riorganizzata ed eventualmente
modificata nella sua dimensione.

MIN specifica che la cartella deve essere il pil piccola possibile, con soltanto membri
di cartella. E come eseguire la procedura CONDENSE con il parametro FOLDER.

DECR specifica che la cartella deve essere diminuita della quantita indicata. Se si
specifica DECR, si deve anche specificare "ampiezza in blocchi.

ampiezza in blocchi specifica il numero di blocchi da aumentare o diminuire. Si pud
specificare un numero da 1 a 8553. Un blocco contiene 10 settori. Se si speci-
fica una ampiezza, si dovra specificare anche DECR o INCR.

Esempio

Questo esempio mostra I’ampiezza di una cartelia chiamata MYFLDR aumentata di
10 blocchi.

ALOCFLDR MYFLDR, INCR, 10
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PROCEDURA ALOCLIBR

La procedura ALOCLIBR consente di aumentare o diminuire la dimensione di
una libreria dell’utente o della libreria di sistema (#LIBRARY). E’ possibile inol-
tre modificare la dimensione di un indirizzario di una libreria dell’'utente o mo-
dificare I‘unita disco che contiene la libreria dell’utente. Se la libreria ha un’esten-
sione (un‘area separata sul disco che contiene i membri di libreria che non trova-
no posto nella libreria), I'estensione & combinata con la libreria. Se la libreria non
ha un‘estensione, la dimensione della libreria, la dimensione dell'indirizzario o la
locazione dell’'unita disco devono essere modificate. Per la libreria di sistema
(#LIBRARY), la dimensione dell'indirizzario e I'unitd disco non possono essere
modificate.

Quando la libreria ALOCLIBR.2 in esecuzione, nessun aitro lavoro o terminale video
pud usare la libreria specificata. Se si tenta di eseguire la procedura ALOCLIBR per
una libreria utilizzata da un altro lavoro, viene segnalato un errore e la procedura ALO-
CLIBR non viene eseguita. Una volta in esecuzione, nessun altro [avoro pud utilizza-
re la libreria specificata fino a che non termini la procedura ALOCLIBR.

E’ possibile usare ia procedura LISTLIBR o CATALOG per determinare se una
libreria ha un‘estensione. Vedere la Procedura LISTLIBR o la Procedura CATA-
LOG per ulteriori informazioni. Per gli orientamenti sulla determinazione delle
dimensioni delle librerie e degli indirizzari, vedere. il manuale Concepts and
Programmer’s Guide.

Per creare una nuova libreria, vedere la Procedura BLDL/BR. La procedura
ALOCLIBR esegue il programma di utilita SMAINT,

ALOCLIER

nome libreria s [mpie_zza libreria] , |ampiezza indirizzario] R

libreria corrente -

Al . INCR
A2 DECR
A3
Ak

numero blocco
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nome libreria specifica la libreria che deve essere modificata. Se non & specificato
alcun parametro, si presume la libreria corrente. Per modificare la dimensio-
ne della libreria di sistema, immettere #LIBRARY,

ampiezza libreria specifica la nuova dimensione in biocchi della libreria. Specifi-
cando INCR o DECR, si indica di quanti blocchi la dimensione della libreria
deve essere rispettivamente aumentata o diminuita. La dimensione massima
della libreria & di 15000 blocchi. Un blocco contiene 2560 byte. Se non é
specificata alcuna dimensione di libreria ed esiste un‘estensione, la dimensione
della libreria & aumentata soltanto nella gquantitd necessaria per contenere i
membri nell’estensione. Se non ¢ specificata alcuna dimensione di libreria e
non esiste alcuna estensione, la dimensione della libreria non viene modificata.
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ampiezza indirizzario specifica la nuova dimensione, in settori, dell'indirizzario
della libreria. Specificando INCR o DECR, si indica di quanti settori {'indiriz-
zario di libreria deve essere rispettivamente aumentato o diminuito. La di-
mensione minima di indirizzario & di due settori; la dimensione massima & di
2500 settori. Un blocco di libreria contiene 10 settori. Se non viene specifi-
cata alcuna dimensione di indirizzario, 1a dimensione delVindirizzario non vie-
ne modificata.

Per determinare il numero di entrate di indirizzario disponibili per un dato
numero di settori, moltiplicare il numero di settori per 5 e sottrarre 7 dal ri-
sultato. Per esempio, per 10 settori di indirizzario, & possibile avere fino a
43 entrate (5 x 10 = 50, 50 — 7 = 43).

A1 specifica che la locazione preferenziale dei file su disco & sulla prima unita.
Se & disponibile spazio, "SSP inserisce la libreria sul primo disco.

A2 specifica che la locazione preferenziale del file su disco & sulla seconda
unita disco. Se é disponibile spazio, il sistema inserisce la libreria sulla secon-
da unita disco.

A3 specifica che la locazione preferenziale del file su disco & sul terzo disco.
Se & disponibile spazio, I'SSP inserisce il file sul terzo disco.

A4 specifica che la locazione preferenziale del file su disco & suf quarto disco.
Se & disponibile spazio, 'SSP inserisce il file sul quarto disco.

numero blocco specifica la locazione del primo blocco della libreria. E' possibiie
specificare fino a 6 cifre ed & possibile usare la procedura CATALOG per de-
terminare dove sono disponibili blocchi di spazio su disco.

INCR indica che la dimensione della libreria e/o dell’indirizzario devono essere
aumentati detla quantita specificata. Devono essere specificate o una dimen-
sione di libreria o una dimensione di indirizzario o entrambe.

DECR indica che la dimensione della libreria e/o la dimensione dell’ indirizzario

devono essere decrementati delle quantita specificate. Se non viene specifi-
cata una libreria o un indirizzario, questi vengono ridotti il pit piccolo possibile.
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Esempio 1

Questo esempio mostra una libreria denominata MYLIB che viene modificata in

250 blocchi. La dimensione dell’indirizzario viene modificata in 25 settori. ah
ALOCLIBR MYLIB,250,25
Esempio 2
Questo esempio mostra le dimensioni di una libreria denominata MYLIB che vie-
ne aumentata di 250 blocchi. La dimensione dell‘indirizzario viene aumentata
di 25 settori.
ALOCLIBR MYLIB,50,25,,INCR
Esempio 3
Questo esempio mostra le dimensioni di una libreria denominata MYLIB che vie-
ne diminuita di 10 blocchi.
ALOCLIBR MYLIB,10,,,DECR
PROCEDURA ALTERBSC
Questa procedura & supportata soltanto per compatibilitd con il Sistema/34 IBM,
Quella che occorre usare sul Sistema/36 & la Procedura ALTERCOM,
P



PROCEDURA ALTERCOM
La procedura ALTERCOM modifica le opzioni di comunicazione per una linea
di comunicazione specificata. Le modifiche si applicano soitanto ai programmi
esequiti dalla stessa unitd video su cui si esegue la procedura ALTERCOM. Per

modificare le opzioni in modo che siano interessate tutte le unitd video, vedere
la Procedura SETCOMM.

Si puo usare i comando STATUS COMM per visualizzare lo stato corrente degli
elementi di comunicazione che é possibile modificare con la procedura ALTER-
COM.

Per sottosistemi di comunicazione BSC, & possibile modificare:

s i tipo di comunicazione

¢ i tipo di commutazione

e La velocita del modem (velocita intera o metaj

* Se deve essere usata una linea secondaria di riserva

Per sottosistemi di comunicazione SDLC e terminali remoti, & possibile modificare:
* |l tipo di linea di comunicazione

e |l tipo di commutazione

e La velocita del modem (velocitd metd o intera)
e Se deve essere usata una linea di riserva secondaria
e || valore di tempo scaduto SDLC

e |l numero dei tentativi ripetuti SDLC

Per un sottosistema asincrono, & possibile modificare:
o il tipo comunicazioni

* i tipo di commutazione
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Pér le comunicazioni dati BSC a blocchi, & possibile modificare:
e |} tipo di linea di comunicazione

e |l tipo di commutazione

e L'ID del terminale remoto della linea commutata

e L’ID del terminale locale della linea commutata

e Lindirizzo tributario

e Se gli spazi in bianco devono essere compressi o troncati

e |l tempo di attesa prima che si presuma una condizione di errore
e Se deve essere usato il modo a file multipli 3741

e |l separatore di record

e |l numero dei tentativi ripetuti su errore

e La velocita del modem (velocita intera o meta)

e Se deve essere usata una linea di riserva secondaria

Se vengono omessi dei parametri, i corrispondenti valori nel record di configura-
zione di comunicazione dell’'unita video non sono modificati.

La procedura ALTERCOM pud essere eseguita da qualsiasi unita video.
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Se deve essere abilitato un sottosistema di comunicazioni ed & richiesta la procedu-
ra ALTERCOM, occorre eseguire la procedura ALTERCOM dalla stessa unita video
su cui si esegue la procedura ENABLE. Se si esegue ALTERCOM mentre un sottosi-
stema & abilitato, il sottosistema deve essere disabilitato e aBilitato di nuovo prima
che vengano usati i nuovi valori.

La procedura ALTERCOM non pud essere eseguita dalla coda lavori o avviata da
una specifica OCL EVOKE.

Le modifiche effettuate da ALTERCOM rimangono valide fino a che:

. Le opzioni non sono di nuovo modificate dalla procedura ALTERCOM o dal
programma di utilita $SETCF

e la libreria di sistema non & ripristinata da un IPL da minidisco

e || sistema non & configurato di nuovo

o Non é stato eseguito un IPL dopo la procedura SETCOMM.

Vedere il manuale Using Sistem/36 communications per ulteriori informazioni sui
sottosistemi di comunicazione. Vedere il manuale Programmazione RPG Il e il ma-

nuale Programming with Assembler per informazioni relative alle comunicazioni da-
ti BSC a blocchi.

La procedura ALTERCOM esegue il programma di utilita $SETCF.

ATLTERCOM

numero linea|, , SWITCHED,{AA), | id remoto|,| id localel,y ,
1 Mal | R R
MC|] - - -
NONSWITCH,,,, |
< —
MULTTRIB,,,s|indirizze tributario
R
MULTICONT,,,,
NONE R ‘jc,empo attesa bscj ,|MULTIFILE), |separatore recordj, |FULL},
COMPRESS - 1 NONMULT R HALF
TRUNCATE
rSNBU 5 ,rnumero ripetizioni bsc], ,rtempo scadenza sdlc_], numero ripe—-!
NONSNBU — - - |tizioni sdch
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Quantunque ciascun parametro sia facoltativo, deve esserne specificato almeno
uno.

numero linea specifica il numero della linea di comunicazioni di cui si deve mo-
dificare una o pill caratteristiche. E’ possibile immettere 1, 2, 3 0 4. Se non
viene immesso un numero di linea, si presume la linea numero 1.

SWITCHED specifica che si tratta di una linea di comunicazioni commutata, pun-
to a punto.




»

AA specifica che se il modem di comunicazioni & del tipo a risposta automatica,
il sistema deve rispondere automaticamente alla chiamata.

MA specifica che l'operatore di sistema deve rispondere manualmente alla chia-
mata.

MC specifica che I‘'operatore di sistema deve chiamare manualmente 1'unitd con
cui deve comunicare, Per la chiamata automatica, specificare MC e specificare
I'elenco telefonico da usare nella configurazione del sottosistema.

id remoto specifica il valore esadecimale dell'|D del terminale remoto. E* possibi-
le specificare 2, 4, 6 o 8 cifre decimali. Se I'ID del terminale remoto contie-
ne pil di otto cifre decimali, I'lID deve essere specificato nel programma.

R specifica che I'lD remoto deve essere ripristinato {impostato a esadecimale
00).

id locale specifica il valore esadecimale dell’ID della stazione locale. E’ possibile
specificare 2, 4, 6 o 8 cifre esadecimali. Se I'ID della stazione locale com-
prende piu di otto cifre esadecimali, I'|D deve essere specificato nel program-
ma.

R specifica che I'lD remoto deve essere ripristinato (impostato a esadecimale
00}.

NONSWITCH specifica che la linea deve essere una linea di comunicazione non
commutata, punto a punto.

MULTTRIB specifica che il sistema & una stazione tributaria multipunti.

indirizzo tributario specifica 'indirizzo del sistema sutla linea di comunicazione a
derivazione multipla. L’indirizzo tributario & il valore esadecimale di uno del-
la coppia di caratteri d’indirizzamento della stazione tributaria. Per esempio,
per indicare i caratteri di indirizzamento EBCDIC SS verrebbe immesso il va-
lore E2 (E2 & I'equivalente esadecimale della lettera S in EBCDIC). Se non &
specificato alcun indirizzo, viene usato il valore nel programma.

R specifica che l'indirizzo tributario deve essere ripristinato (impostato a esa-
decimale 00).

Vedere Indirizzamento della stazione tributaria e Indirizzamento della stazio-
ne tributaria e caratteri d’interrogazione per l'indirizzamento tributario e i
caratteri d’interrogazione,

MULTCONT specifica che il sistema & una stazione di controllo multipunti. Que-
sto parametro non puo essere usato con BSC.

SHM specifica che la linea utilizza la rete X.21 (in modo scollegamento se non atti-
va). Per uiteriori informazioni vedere la procedura DEFINX2 1. Per il modo scol-
legamento se non attiva, vedere il manuaie Using System/36 Communications.

NONE specifica che non devono essere eseguiti né la compressione degli spazi
vuoti né il troncamento.

COMPRESS specifica che gli spazi vuoti incorporati devono essere compressi.
TRUNCATE specifica che ali spazi di coda devono essere troncati (e ciog eliminati).

tempo attesa bsc specifica il numero di secondi che il BSC deve lasciare passare
perché il programma dell’'utente del Sistema/36 emetta una richiesta BSC pri-
ma di indicare che si & verificato un errore, E’ possibile specificare qualsiasi
numero decimale da 1 a 999. Zero indica che deve essere usato il valore di

tempo zero nel programma.
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R specifica che deve essere ripristinato il tempo di attesa BSC (|mpostato a
esadecimale 00).

MULTIFILE specifica che & possibile trasmettere o ricevere piu di un file {tipo

3740).

NONMULT specifica che non & possibile trasmettere o ricevere file multipli.

separatore record specifica il carattere da utilizzare per indicare la fine di un record

e I'inizio dell’altro quando vengono inviati record in biocchi.

Tutti i valori sono validi eccetto 00, 01, 02, 03, 10, 1F, 26, 2D, 32, 37 0 3D.
Vedere il manuale Programmazione RPG I/ o il manuale Programming with As-
sembler per ulteriori informazioni sui caratteri separatori di record.

R specifica che il separatore di record deve essere ripristinato a esadecimale
00 Se questo parametro viene omesso:

*  Per programmi RPGll, se questo parametro viene omesso, e se & specifi-
cato COMPRESS o TRUNCATE, viene usato un separatore di record esa-
decimale 1E, altrimenti non viene usato alcun separatore di record.

e Se il programma & un programma Assembler, si verifica quanto segue:
— Se é specificato un separatore di record nel programma, viene usato
quel separatore di record.
— Se vengono specificati COMPRESS, TRUNCATE o record di lun-
ghezza variabile e nel programma non ¢é specificato alcun separatore
di record, viene usato un separatore di record esadecimale 1E; aitri-
menti non viene usato alcun separatore di record."

FULL specifica che deve essere usata la velocita interna nominale del modem.

HALF specifica che deve essere usata la velocita meta di quella nominale del mo-

dem. Cio é valido soltanto se il modem supporta la velocitd dimezzata.

SNBU specifica che deve essere usata la linea di riserva rete commutata se si ve-

rifica un guasto sulla linea primaria non commutata,

Cid & valido soltanto se il modem e il sistema a distanza supportano la riser-
va rete commutata.

Se per BSC é stato specificato SNBU e non & specificata una chiamata ma-
nuale, una risposta manuale o una risposta automatica, il collegamento diven-
ta una chiamata manuale o una risposta manuale in relazione alla prima ope-
razione della linea di comunicazione eseguita dal programma, Se la prima
operazione di linea & un’operazione di trasmissione, si presume una chiamata
manuale. Se la prima operazione di linea é un’operazione di ricezione, si pre-
sume una risposta automatica.

NOSNBU specifica che non deve essere usata la linea di riserva rete commutata.

numero ripetizioni bsc speCIflca il numero di tentativi ripetuti della trasmissione

nel caso di un errore. E possibile specificare qualsiasi numero decimale da 1
a 255. Se si specifica 255, il BSC tenta ripetutamente di ottenere una rispo-
sta dal sistema remoto.

R specifica che deve essere ripristinato il contatore dei tentativi ripetuti BSC
(impostato a esadecimale 00).

tempo di scadenza sdlc specifica il valore di tempo  scadenza a incrementi di
mezzo secondo. E possibile specificare un numero da 05 a 80, dove le prime
cifre indicano i secondi e le seconde cifre rappresentano i mezzi secondi. Per
esempio 25 indica due secondi e mezzo e 30 indica 3 secondi.



numero ripetizioni sdic specifica it numera di tentativi che devono essere ripetuti
per una trasmissione. E’ possibile specificare un numero da 1 a 5. Il numero
indica il multiplo di 7 dei tentativi effettuati; per esempio, 2 significa 14
tentativi.

Esempio 1

Specificare che la linea 1 deve essere commutata e che deve avere la risposta au-
tomatica: :

ALTERCOM 1,SWITCHED,AA

Esempio 2
Questo esempio‘mostra come modificare quanto segue:
e ll numero di linea & 3
e L’indirizzo tributario per la linea a derivazione multiﬁla é 'TT' (EBCDIC E3)
ALTERCOM 3 ,MULTTRIB,,,.E3

La rete di comunicazione a derivazione multipla potrebbe essere vista come segue:

Sistema principale

Sistema B
Carattere di

Linea di comunicazione
numero 3

Sistema A
Carattere di
indirizzamento SS

Sistema dell’utente
Carattere di '
indirizzamento TT

indirizzamento UU
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Le tabelle che seguono mostrano i caratteri di indirizzamento e di scansione che
possono essere usati per le stazioni tributarie BSC del Sistema/36. | caratteri di
scansione e di indirizzamento, devono essere usati in determinate coppie. Cioé
una volta che viene scelto un carattere di indirizzamento, deve essere usato il ca-
rattere di scansione complementare, | caratteri di indirizzamento e di scansione,

sono assegnati dal sistema principale.

Caratteri di indirizzamento e di scansione EBCDIC

Carattere di Codice Carattere di Codice
indirizzamento esadecimale indirizzamento esadecimale
SS E2 BB Cc2
TT E3 CC C3
uu E4 DD C4
\"A" E5 EE Ch
ww E6 FF (o]
XX E7 GG C7
YY E8 HH c8
zZZ E9 1 C9
11 F1 J D1
22 F2 KK D2
33 F3 LL D3
44 F4 MM . D4
55 F5 NN D5
66 F6 00 D6
77 F7 PP D7
88 F8 QaQ D8
99 F9 RR D9




Caratteri di indirizzamento e di scansione ASCI//

Carattere di Codice Carattere di Codice
indirizzamento esadecimale indirizzamento | esadecimale

aa 61 AA 41
bb 62 BB 42
cc 63 cC 43
dd 64 DD 44
ee 65 EE 45
f 66 FF 46
a9 67 GG 47
hh 68 HH 48
ii 69 I8 49
ii 6A JJ 4A
kk 6B KK 4B
il 6C LL 4C
mm 6D MM (s}
nn 6E NN 4E
00 6F 00 4F
pp 70 PP 50
qq 71 QaQ 55
rr 72 RR 52
ss 73 SS 53

-tt 74 TT 54
uu 75 uu 55
w 76 vv 56
ww 77 ww 57
XX 78 XX 58
vy 79 YY 59
z 7A 2z BA

PROCEDURA ALTERSDL

Questa procedura é supportata soltanto per motivi di compatibilitd con il Siste-
ma/34 IBM; essa esegue una funzione simile alla procedura ALTERCOM. La pro-
cedura da usare sul Sistema/36 & la Procedura ALTERCOM.

PROCEDURA ARCHIVE

La procedura ARCHIVE copia un membro di cartella o tutti i membri di cartella indi-
cati su minidisco, nastro o nastro a cassetta. Il membro di cartella & memorizzato
in un file, e V'indirizzo della cartella & cambiato per ricordare se il membro era stato
copiato su un minidisco, nastro o nastro a cassetta, I'lID di volume del minidisco,
nastro o nastro a cassetta, il nome del file che ha ricevuto la copia e la data della copia.
La procedura ARCHIVE puo lasciare il membro nella cartella, rimuovere il testo dal-
la cartella e lasciare solo |'indirizzario, o rimuovere I'intero membro dalla cartella dopo
che é stato copiato.

La procedura ARCHIVE pud archiviare un membro di cartella che era gia stato co-
piato. |l sistema crea un nuovo file per contenere il membro, e I'indirizzario di cartel-
la viene modificato.
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La procedura ARCHIVE esegue il programma di utilitd $TMSERV. Per archiviare un
membro di cartella su minidisco:

ARCHIVE folder nome, DOCUMENT,| MARKED/{ ,| KEEP ,
MEMBER DELTEXT
DELMEM
ngorni di
conservazione ,Il,volume,[nome membro],
999
nome file | |s1 , | auTo
nome membro| | S2 NOAUTO
) S3
M1.nn
M2.nn

Per archiviare un membro di cartella su nastro o nastro a cassetta

-

ARCHIVE folder nome, DOCUMENT,{ MARKED |, | KEEP ’

MEMBER DELTEXT
DELMEM

L

—

,volume,| nome membro],

- -
giorni di p ,%

conservazione TC
2
999

.

nome file |{,,|AUTO , | REWIND

|nome membro NOAUTO LEAVE

UNLOAD
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Nome cartella specifica il nome delia cartella da cui devono essere archiviati membri.

DOCUMENT specifica che il membro di cartefla & un documento. Se non viene spe-
cificato alcun parametro, viene assunto DOCUMENT.

MARKED specifica che tutti i membri indicati sono archiviati.

MEMBER specifica che solo il membro indicato nell’ottavo parametro deve essere
archiviato.

KEEP specifica che il membro non deve essere cancellato dalia cartella dopo la sua
archiviazione. Se non viene indicato nessun parametro viene assunto KEEP.

DELTEXT specifica che il testo del membro deve essere cancellato dalla cartella dopo
che il membro & stato archiviato. L’indirizzario del membro rimane nella cartella.

DELMEN specifica che I'intero membro (testo € indirizzario) deve essere cancellato
dalla cartella dopo che il membro ¢ stato archiviato.

GIORNI DI CONSERVAZIONE specifica i giorni di conservazione del file su minidi-
sco o nastro. Pud essere un qualsiasi numero da O a 999. Se non specificato,
viene assunto 999. Se si indica 999 il file diviene un file permanente. Se non
si specifica nulla, viene assunto 999.



11 specifica che il file che conterra il membro & un minidisco.

T1 o T2 specifica che il file che conterra il membro & su nastro o nastro a cassetta
e quale tipo unita ricevera la copia del membro.

ID VOLUME specifica I'ID di volume del minidisco, del nastro o' del nastro a casset-
ta. Si possono indicare da 1 a 6 caratteri alfanumerici.

Nome membro specifica il nome del membro cartella da archiviare. Questo parame-
tro & valido solo se il terzo parametro &8 MEMBER.

Nome file specifica il nome del file che deve essere creato su minidisco, nastro o
nastro a cassetta. Il nome pud avere da 1 a 8 caratteri alfanumerici. Questo
parametro & valido solo se deve essere archiviato un solo membro. Se il terzo
parametro & MARKED, ciascun file archiviato ha lo stesso nhome del membro
archiviato. Se il terzo parametro & MEMBER e il nome file non & specificato,
il file creato ha lo stesso nome del membro archiviato.

$1, 82 o S3 specifica I’alimentatore contenente il minidisco che riceve la copia del
membro. Questo parametro & valido solo se il sesto parametro & 11. Se non
si specifica alcun parametro, ed il sesto & |1, viene assunto S1.

M1.nn 0 M2.nn specifica il caricatore contenente il primo minidisco che riceve la
copia del membro. Questo parametro & valido solo se il sesto parametro & 11.

AUTO specifica quanto segue:

® Se sono specificati S1, $2 o S3, tutti e tre gli alimentatori possono essere uti-
lizzati. L’elaborazione inizia dall’alimentatore specificato fino al terzo. Se ser-
vono altri minidischi, un messaggio indica all’operatore di inserire gli altri mini-
dischi. L’elaborazione riprende con il minidisco nell’alimentatore 1.

* Se sono speficati M1.nn o M2.nn, entrambi i moduli a minidischi multipli pos-
sono essere utilizzati. L’elaborazione inizia dal minidisco indicato e continua fi-
no a quello in M2.10. Se servono altri minidischi, un messaggio indica all’ope-
ratore di inserire gli altri caricatori.

¢ Sesono specificati T1 o T2, quando la bobina sulla unita nastro & finita, il siste-
ma passa sull’altra unita nastro se disponibile, per continuare I'elaborazione (da
T1aT2 odaT2 a T1). Se I'altra unitad nastro non & disponibile, viene usata
sempre la stessa. Una richiesta viene emessa per verificare che la bobina mon-
tata sia quella giusta.

* Se & specificato TC, il parametro AUTO/NOAUTO viene ignorato dal momento
che é disponibile soltanto I'unitd nastro a cassetta.

Se non si specificano parametri, viene assunto AUTO.

NOAUTO specifica quanto segue:

® Se sono specificati S1, S2 o0 $3 solo I’alimentatore specificato viene utilizzato.
Se servono altri minidischi, un messaggio indica afl’operatore di inserire {'altro
minidisco nell’alimentatore specificato.

* Se sono specificati M1.nn o M2.nn solo il caricatore specificato viene utilizza-
to. L'elaboratore inizia con il minidisco in una posizione e continua fino all’ ulti-
mo del caricatore. Se occorrono altri minidischi, un messaggio indica all’opera-
tore diinserire il successivo caricatore al posto del primo. L’elaborazione rico-
mincia dalla prima posizione del magazzino.

Se vengono specificati T1 o T2 solo l'unita nastro specificata viene usata.
Se é specificato TC, il parametro AUTO/NOAUTO viene ignorato dal momento
che & disponibile soltanto |'unita nastro a cassetta.

REWIND specifica che il nastro deve essere riavvolto dopo I’archiviazione del mem-
bro. Questo parametro & valido solo se & specificato T1, T2 o TC. Se non si
specifica alcun parametro, viene assunto REWIND.
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LEAVE specifica che il nastro deve essere lasciato cosi come & dopo che il membro
& stato archiviato. La successiva operazione inizia da questa posizione. Que-
] sto parametro & valido solo se viene specificato T1, T2 o TC.

UNLOAD specifica che il nastro dovra essere riavvolto e scaricato dopo I'archiviazione
del membro. Questo parametro non & valido solo se si specifica | 1. Se sono specifi-
cati UNLOAD e TC, il nastro verra riavvolto dopo |’elaborazione.

| Esempio

Questo esempio mostra come archiviare membri in una cartella denominata FLDR1
con un periodo di conservazione di 60 giorni.

Il nastro che conterra il membro archiviato & sull’unita nastro 2 e I'ID di volume del
nastro & VOLOO2. Dopo I'archiviazione il nastro sara riavvolto e scaricato.

ARCHIVE FLDR],,,,60,T2,VOL002,,,,,UNLOAD

P
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PROCEDURA ASM

La procedura ASM compila o assembla un programma origine o una sottoroutine
Assembler. Il programma compilato deve essere quindi sottoposto all’edizione di
moduli oggetto per produrre un programma eseguibile.

Per ulteriori informazioni sulla programmazione Assembler, vedere il manuale
Programming with Assembler. Vedere la Procedura OLINK per informazioni sul
modo in cui eseguire 'edizione di moduli oggetto.

ASM

nome membro origine,

MAC
NOMAC

10

—

NO
YES

libreria di immissione], |libreria di emissione
libreria corrente libreria di1 lmmissione

ampiezza file origine | , | ampiezza file macro |,
30 5

ra.mpiezza file lavoro assembler | ,| ampiezza file lavoro2 assembler| ,

36

» | LIST s | XREF s| OBJ s [macro library]
NOLIST NOXREF NOORBJ
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nome membro origine specifica il nome del membro origine contenente il pro-
gramma o la sottoroutine Assembler da compilare.

libreria d'immissione specifica il nome delia libreria che contiene il membro ori-
gine. Se questo parametro non viene specificato, si presume la libreria cor-

rente.

libreria d’emissione specifica il nome della libreria che conterrd il programma
compilato (detto anche modulo oggetto). || programma compilato é inserito
nel membro di sottoroutine di libreria e deve essere sottoposto a edizione di
moduli oggetto per poter essere eseguito. Se la libreria non & specificata, si
presume la libreria che contiene il membro origine.




MAC specifica che si deve usare il processore di macro istruzioni. Se il parametro
non é specificato, si presume MAC,

NOMAC specifica che non deve essere usato il processore di macro istruzioni.

ampiezza file origine specifica il numero-di blocchi da usare per il file $SOURCE
usato dal compilatore, che pud essere qualsiasi numero da 1 a 999. Se il pa-
rametro non € specificato, si presumono 30 blocchi.

ampiezza file macro specifica il numero di blocchi da usare per il file SASMINPT
usato dal compilatore che pud essere qualsiasi numero da 1 a 998. Se il
parametro non & specificato, si presumono 45 blocchi.

ampiezza file lavoro assembler specifica il numero di blocchi da usare per il file
di lavoro $WORK usato dal compilatore e che pud essere qualsiasi numero
decimale da 1 a 999. Se il parametro non viene specificato, si presumono
10 blocchi.

ampiezza file lavoro2 assembler specifica il numero di blocchi da usare per il file
di lavoro $WORK2 usato dal compilatore e che pud essere qualsiasi numero
decimale da 1 a 999. Se il parametro non viene specificato, si presumono 36
blocchi.

NO specifica che la procedura ASM non deve essere inserita nella coda lavori ma
deve essere eseguita dall'unita video. Se non & specificato alcun parametro, si
presume NO.

YES specifica che la procedura ASM deve essere eseguita dalla coda lavori,

LIST o NOLIST specifica I'opzione di lista da usare. Se non ¢ specificato alcun
parametro, viene usata l'opzione di lista indicata sulia specifica assembler
OPTIONS.

LIST specifica che la procedura ASM deve produrre una lista del compilatore.

NOLIST specifica che la procedura ASM non deve produrre una lista del
compilatore. Vengono stampati soltanti gli errori e le specifiche di controllo.

XREF o NOXREF specifica I"opzione di riferimento incrociato da usare. Se non
& specificato alcun parametro, viene usata |'opzione di lista indicata sulla spe-
cifica OPTIONS dell’Assembler.

XREF specifica che la procedura ASM deve produrre una lista di riferimenti
incrociati del programma,

NOXREF specifica che la procedura ASM non deve produrre una lista di ri-
ferimenti incrociati. )

OBJ o NOOBJ specifica se la procedura ASM deve inserire il programma compi-
lato nella libreria specificata. Se non viene specificato alcun parametro, viene
usata I’opzione oggetto indicata sulla specifica assembler OPTIONS.

OBJ specifica che la procedura ASM deve inserire il programma compilato
nella libreria come membro di sottoroutine.

NOOBJ specifica che la procedura ASM non deve disporre il programma
compilato nella libreria.
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macro library specifica la libreria che viene esaminata alla ricerca di macro istru-
zioni assembler. Se questo parametro non viene specificato oppure se viene
specificato #ASMLIB, verrd usato il normale ordine di ricerca (ricerca in
#ASMLIB per primo, quindi in #LIBRARY). Se viene specificato #LIBRA-
RY, viene per prima cosa effettuata la ricerca in #LIBRARY quindi in
#ASMLIB. Se viene specificata una libreria dell’'utente questa viene esamina-
ta per prima, seguita da #ASMLIB e quindi da #LIBRARY.

Esempio

Questo esempio mostra come compilare un programma Assembler denominato
PROGRAM1. Il membro origine & contenuto nella libreria corrente e il membro
di sottoroutine deve essere inserito nella libreria corrente. Inoltre deve essere
generata una lista del compilatore e una lista di riferimento incrociato del pro-
gramma.

ASM PROGRAMI 4445594 ,LIST,XREF

TN



PROCEDURA ASMLOAD

La procedura ASMLOAD crea una libreria denominata #ASMLIB e vi copia il
supporto Assembler dal minidisco. ASMLOAD copia ulteriore supporto nella
libreria di sistema (#LIBRARY). La procedura ASMLOAD pud copiare mini-
dischi PID (Program Information Department) o minidischi creati dalla proce-
dura ASMSAVE. Vedere la Procedura ASMSAVE per informazioni sul modo in
cui salvare il supporto Assembler su minidisco.

La procedura ASMLOAD potrebbe modificare il record di configurazione principale,
col risultato che potrebbe non esserci un membro di configurazione corrisponden-
te. Per modificare il membro di configurazione e per farlo corrispondere al record
di configurazione principale, vedere il manuale Modifica della configurazione del si-
stema. Occorre normalmente usare la procedura CNFIGSSP per aggiungere il sup-
porto al sistema. E possibile usare la procedura ASMLOAD per ripristinare i} supporto
che era stato precedentemente aggiunto con la procedura ASMSAVE.

' Se suf sistema non & in uso I’ Assembiler, si deve usare la procedura TOLIBR per co-
piare il file ASM su minidisco nella libreria #LIBRARY, prima di eseguire ASMLOAD.
Se #LIBRARY era sui Sistema con |’ Assembler e poi ricaricata prima dell’esecuzio-
l ne di ASMLOAD, non & necessario copiare il file ASM su minidisco con la procedu-
ra TOLIBR.
ASMLOAD Al |, |8l , |ampiezza libreria| , | ampiezza indirizzario
A2 s2 léo_ 55
A3 S3
Al Ml.nn
M2.nn

A1, A2, A3 o A4 indica la preferenza del disco; cioé I'unita disco che viene esa-
minata per prima alla ricerca di spazio disponibile. Se non & disponibile suf-
ficiente spazio su quell’unita, vengono esaminate fe aitre unita (se esistono)
e #ASMLIB viene inserito sull’unitd disco meno usata. Se non & specificata
alcuna locazione ed il sistema ha pil di un’unitd disco, #ASMLIB viene inse-
rito sull’unita disco meno usata,

A1 specifica che #ASMLIB deve essere inserito sul primo disco, se & disponi-
bile spazio.

A2 specifica che #ASMLIB deve essere inserito sul secondo disco, se & dispo-
nibile spazio.

A3 specifica che # ASMLIB deve essere inserito sul terzo disco, se & disponibi-
le spazio.

A4 specifica che # ASMLIB deve essere inserito sul quarto disco, se & disponi-
bile spazio.
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$1, $2 o S3 specifica 'alimentatore a minidischi contenente il primo minidisco
da usare. Se non & specificata alcuna posizione di minidisco, si presume S1.

M1.nn o M2.nn specifica la locazione di caricatore contenente il primo minidisco
da usare. M1 indica il primo caricatore, M2 indica il secondo. nn & un valore
decimale da 01 a 10 che identifica la locazione del minidisco nel caricatore.
M1 equivale a specificare M1.01; M2 equivaie a specificare M2.01.

Ampiezza libreria specifica I'ampiezza in blocchi di # ASMLIB. Un blocco contiene
2560 byte. La massima dimensione & 6553 blocchi. La minima 180 blocchi.
Se non si specifica alcun parametro, viene assunto 180 blocchi.

Ampiezza indirizzario, specifica |’ampiezza, in settori dell’indirizzario di # ASMLIB.
Il massimo & 1024 settori. Il minimo 55 settori. Un blocco contiene 10 settori. Se
non viene specificato alcun parametro, viene assunto 55.

Esempio

Creazione di #ASMLIB sul disco e copia del supporto Assembier da minidisco.

ASMLOAD

PROCEDURA ASMSAVE

La procedura ASMSAVE copia su minidisco il supporto Assembier. Viene copia-
to il supporto Assembler dalle librerie #ASMLIB e #LIBRARY. E’ possibile usare
la procedura ASMLOAD per caricare il supporto Assembler da minidisco. Il mi-
nidisco destinato a contenere la copia salvata deve avere come ID di volume
PPASM e deve essere posto sull’alimentatore minidisco S1.

ASMSAVE
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La procedura ASMSAVE non ha parametri.

Esempio

Copia del supporto Assembler su minidisco.

ASMSAVE

PROCEDURA AUTO

Questa procedura é supportata soltanto per compatibilitad con il Sistema/34 IBM.
La procedura da usare sul Sistema/36 & {a Procedura AUTOC.




PROCEDURA AUTOC

La procedura AUTOC compila un programma RPG |l che contiene specifiche di
auto report. )

Per informazioni su auto report, vedere il manuale Programmazione RPG 1.

AUTOC

nome membro origine, |libreria membro origine|,{COMP |,{PRINT |,

libreria corrente NOCOMP|{ {NOPRINT
CRT
- =] 1 r
NOXREF | ,| num., massimo terminalil ,|NONEP{,{libreria di emissione s
XREF o} NEP Libreria membro origine

SOURCE |, [DEBUG ,l:ampiezza programma| ,| NoHALT] ,[REPLACE |, [LINK
PSOURCE | |NODEBUG 1| HALT NOREPLACE| |NOLIN

NOSOURCE —

»

-
NOOBJECT |, !libreria sottoroutine s] GEN , lampiezza file lavoro
OBJECT libreria membro origine| |NOGEN| |40

nome dizionario dati|, | NOMRO
MRO

]

nome membro origine specifica il nome del membro origine di libreria che con-
tiene le specifiche di programma auto report.

libreria membro origine specifica il nome della libreria che contiene il membro
origine da compilare. Se guesto parametro non viene specificato, si presume
la libreria corrente.

COMP specifica che il compilatore RPG deve essere eseguito come parte della
funzione auto report. Se non viene specificato alcun parametro, si presume
COMP.

NOCOMP specifica che il compilatore RPG non deve essere eseguito come parte
della funzione auto report.

PRINT specifica che la lista di compilazione creata dalla procedura AUTOC deve
essere stampata. Se non & specificato alcun parametro, viene presunto PRINT.

NOPRINT specifica che non deve essere né stampata né visualizzata alcuna lista.

CRT definisce che la lista di compilazione creata dalla procedura AUTOC deve
essere visualizzata sull'unitd video che sta eseguendo la procedura AUTQC.

NOXREF specifica che la procedura AUTOC non deve produrre una lista di rife-
rimenti incrociati del programma RPG i, Se non viene immesso alcun para-

metro, si presume NOXREF,
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XREF specifica che deve essere prodotta una lista di riferimenti incrociati.

numero massimo terminali specifica il numero massimo di unita video (dette an-
che terminali richiedenti multipli o MRT), che possono usare il programma
contemporaneamente. |l numero pud essere uno qualsiasi compreso tra 0 e
" 99, Se il parametro non viene immesso, si presume un valore 0. Un valore 0
indica che il programma & un programma per terminale richiedente singolo
(SRT): cioé ciascuna unita video che esegue il programma sta realmente ese-
guendo la propria copia del programma. Un valore di 1 o pil, indica che il
programma & un programma per terminali richiedenti multipli (MRT).

Per ulteriori informazioni sui programmi MRT, vedere il manuale Concepts
and Programmer’s Guide.

NONEP specifica che il programma non é un programma sempre residente in me-
moria. Se non viene immesso alcun parametro, si presume NONEP,

NEP specifica che il programma é un programma sempre residente in memoria.
Per ulteriori informazioni sui programmi sempre residenti in memoria vedere
il parametro NEP sulla Specifica OCL ATTR.

libreria d’emissione specifica il nome della }ibreria che deve contenere il program-
ma compilato. Se questo parametro non viene specificato, si presume la libre-
ria del membro origine.

SOURCE, PSOURCE o NOSOURCE specifica I'opzione di stampa da usare invece
~dell’entrata neila colonna 11 della specifica di controllo nel programma ori-
gine. Se non viene specificato alcun parametro, viene usata I’entrata nella co-
lonna 11 della specifica di controllo, Vedere il manuale Programmazione
RPG Il per le informazioni stampate da ciascuna opzione.

SOURCE specifica che la procedura AUTOC deve creare una lista completa
del compilatore.

PSOURCE specifica che la procedura AUTOC deve creare una lista parziale
del compilatore.

NOSOURCE specifica che la procedura AUTOC non deve creare alcuna lista
di compilatore.

DEBUG o NODEBUG specifica 'opzione di ricerca e correzione degli errori da
usare invece dell’entrata nella colonna 15 nella specifica di controlio del pro-
gramma origine. Se non viene specificato alcun parametro, viene usato il va-
lore indicato nella colonna 15 della specifica di controlio.

DEBUG specifica che deve essere effettuata |'operazione di ricerca e corre-
Zione degli errori nel programma origine.

NODEBUG specifica che |'operazione di ricerca e correzione degli errori nel
programma origine non deve essere effettuata.

ampiezza programma specifica la dimensione del! programma in K byte {(un K by-
te uguale a 1024 byte) da usare invece deilla dimensione de! programma im-
messa dalle colonne da 12 a 14 della specifica di controlio nel programma
origine. La dimensione pud essere un numero pari da 2 a 64. Se non viene
specificata alcuna dimensione, viene usata quella indicata nelle colonne da
12 a 14 delia specifica di controlio.

NOHALT specifica che il compilatore non deve interrompere e visualizzare un
messaggio di errore se incontra una segnalazione o un errore che interrompe
il programma. Se non viene specificato alcun parametro, si presume NOHALT.

TN
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HALT specifica che deve essere visualizzato un messaggio di errore se nel pro-
gramma s'incontra una segnalazione o un errore che pone termine al pro-
gramma.

REPLACE specifica che se viene creato un membro oggetto o un membro di
sottoroutine e nella libreria di emissione esiste gia un membro oggetto o un
membro di sottoroutine con lo stesso nome del programma, il programma di
recente compilato deve sostituire il membro oggetto o il membro di sotto-
routine esistente {non viene visualizzato alcun messaggio indicante la sostitu-
zione). Se non viene specificato alcun parametro, si presume REPLACE.

NOREPLAC specifica che se viene creatc un membro oggetto o un membro di
sottoroutine ed esiste gid nella libreria di emissione un membro oggetto o
_un membro di sottoroutine con lo stesso nome del programma, deve essere
visualizzato un messaggio; & possibile quindi sostituire il membro o cancellare

la procedura.

LINK specifica che deve essere creato un membro oggetto. Questo parametro
crea un programma che puo essere eseguito, senza dover per prima cosa sot-
toporre a edizione di modulo oggetto il programma usando la procedura
OLINK. Se non viene immesso alcun parametro, viene presunto LINK,

NOLINK specifica che non deve essere creato alcun membro oggetto.

NOOBJECT specifica che non deve essere creato un membro di sottoroutine. Se
non viene specificato alcun parametro, si presume NOOBJECT.

OBJECT specifica che deve essere creato un membro di sottoroutine. Questo
membro deve essere sottoposto a edizione di modulo oggetto usando ia pro-
cedura OLINK oppure Veditore di moduli oggetto a sovrapposizione prima
di poterlo eseguire.

libreria sottoroutine specifica il nome della libreria che coftiene una o piti sotto-
routine Assembler da combinare con il programma che viene compilato. Se
non viene specificato alcun parametro, si presume la libreria de! membro ori-
gine,

GEN specifica che se il programma origine contiene un file CONSOLE, devono
essere creati i tracciati video per quel file CONSOLE. Se non viene specifi-
cato alcun parametre, si presume GEN.

NOGEN specifica che non devono essere creati tracciati video per un file CON-
SOLE.

ampiezza file lavoro specifica la dimensione, in blocchi, dei file di lavoro AUTOC.
Se non & specificata alcuna dimensione, si presumono 40 blocchi.

nome dizionario specifica il dizionario dati che contiene la definizione file

comunicazioni da usarsi con il programma compilato.

MRO o NOMRO specifica se il compilatore & da usarsi con strutture overlay resi-
denti in memoria. Se non viene specificato alcun parametro, viene assunto
NOMRO.

MRO specifica che il compilatore & da usarsi con strutture overlay residenti in memoria.

NOMRO specifica che i compilatore non & da usarsi con strutture overlay residenti
in memoria.
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Esempio

Questo esempio mostra come compilare un programma RPG |l denominato
PAYROLL. 1l programma origine si trova nella libreria corrente; il membro og-
getto sottoposto a edizione di modulo oggetto e compilato, deve essere disposto
nella libreria corrente, Devono essere generate una lista origine e una lista di ri-
ferimenti incrociati e deve essere usata i'operazione di ricerca e correzione er-
rori RPG,

AUTOC PAYROLL,,,,XREF,,,,SOURCE,DEBUG
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PROCEDURA BACKUP

La procedura BACKUP & supportata soltanto per compatibilitd con il Sistema/34
IBM. Quella che deve essere usata sul Sistema/36 & la Procedura SAVELIBR,

PROCEDURA BASIC

La procedura BASIC avvia una sessione BASIC. E' possibile immettere, modifi-
care e salvare o rimuovere i programmi BASIC, procedure BASIC o altri dati; ese-
guire programmi immediatamente ed eseguire procedure BASIC. Vedere il manua-
le Programming with BASIC per ulteriori informazioni su BASIC.

BASIC

nome libreria » | ampiezza regione| ,, l:membro procedura:l,
libreria corrente 28

[nome dizionario dati:l s E\NS]
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nome libreria specifica la libreria per la sessione BASIC. Se non & specificato il
nome della libreria, si presume la libreria corrente.

ampiezza regione specifica it numero K byte (1024 byte) di memoria da riservare
per la sessione BASIC. L’entrata deve essere un numero pari da 28 a 64. Se
non si immette alcun numero, si presumono 28 K byte.

La terza posizione di parametro & riservata per la compatibilitd con il BASIC del
Sistema/34 IBM.

membro procedura specifica it nome di un membro di procedura di libreria che
contiene specifiche OCL da usare quando i programmi vengono eseguiti.

Il membro di procedura deve essere nella libreria corrente oppure nella libre-
ria di sistema (#LIBRARY). |l membro di procedura pud contenere qual-
siasi specifica OCL che pud essere inserita tra le specifiche OCL LOAD e
RUN. Vedere Capitolo 5, Specifiche OCL per la descrizione delle specifiche
OCL.

nome dizionario dati specifica il dizionario dati che deve essere utilizzato con la
sessione BASIC.

ANS specifica che i programmi BASIC sono eseguiti utilizzando I'AMERICAN
NATIONAL STANDARD FOR MINIMAL BASIC, (ANS x 3.60 - 1978). Se non

viene specificato ANS, i programmi BASIC vengono eseguiti secondo le regole
del Sistema/36.

Esempio
Per avviare una sessione BASIC:

BASIC



PROCEDURA BASICP

La procedura BASICP esegue procedure BASIC che non contengono errori e sono
state salvate come membri origine di libreria, Per ulteriori informazioni su BASIC,
vedere il manuale Programming with BASIC.

BASICP nome membro origine, |nome libreria ,| ampiezza regione |,,
libreria corrente 28

fmembro procedura] s I:STATUS:] , [nome dizionario dati:l , I:ANS]

nome membro -origine specifica il membro origine di libreria che contiene la pro-
cedura BASIC da eseguire.

nome libreria specifica la libreria che contiene il membro origine e deve essere la
fibreria corrente durante la sessione BASIC. Se non viene specmcato un no-
me di libreria, si presume la libreria corrente,

ampiezza regione specifica il numero K byte (1024 byte) di memoria da riservare
per la sessione BASIC. Questa entrata deve essere un numero pari da 28 a
64. Se non si immette alcun numero, si presumono 28 K byte,

La quarta posizione di parametro € riservata per la compatibilitd con il BASIC
— del Sistema/34 IBM.

membro procedura specifica il nome di un membro di procedura di libreria che
contiene specifiche OCL da usare gquando i programmi vengono eseguiti. ||
membro di procedura deve essere nella libreria corrente o nella iibreria di si-
stema (#LIBRARY). Il membro di libreria pud contenere qualsiasi specifica
OCL che pud essere inserita tra le specifiche OCL LOAD e RUN. Vedere
Capitolo 5, Specifiche OCL per la descrizione delle specifiche OCL.

STATUS stampa informazioni sulla sessione BASIC.

nome dizionario dati specifica il dizionario dati che deve essere utilizzato con la
sessione BASIC.

ANS specifica che i programmi BASIC sono eseguiti utilizzando I’AMERICAN
NATIONAL STANDARD FOR MINIMAL BASIC, (ANS x 3.60 - 1978). Se non
viene specificato ANS, i programmi BASIC vengono eseguiti secondo ie regole
del Sistema/36.

Esempio

Questo esempio mostra come eseguire una procedura BASIC denominata
BASPROC. La procedura é contenuta nella libreria corrente.

BASIC BASPROC
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PROCEDURA BASICR

La procedura BASICR esegue programmi BASIC che non contengono errori e
sono stati salvati come membri di sottoroutine di libreria. Per ulteriori informa-
zioni su BASIC, vedere il manuale Programming with BASIC.

BASICR

nome membro sottoroutine, | nome libreria , | ampiezza regione

libreria corrente 28

[membro procedura—[ s [STATUS] , [:nome dizionario dati:l , I:ANS]

]

2

nome membro sottoroutine specifica il membro di sottoroutine di libreria che
contiene il programma BASIC da eseguire.

nome libreria specifica la libreria che contiene il membro di sottoroutine e deve
essere la libreria corrente durante la sessione BASIC. Se non viene specifi-
cato un nome di libreria, si presume la libreria corrente.

ampiezza regione specifica il numero K byte {1024 byte) di memoria da riser-
vare per la sessione BASIC. Questa entrata deve essere un numero pari da
28 a 64. Se non si immette alcun numero, si presumono 28 K byte.

La quarta posizione di parametro & riservata per la compatibilita con il BASIC
del Sistema/34 IBM.

membro procedura specifica il nome di un membro di procedura di libreria che
contiene specifiche OCL da usare quando i programmi vengono eseguiti. I
membro di procedura deve essere nella libreria corrente o nella libreria di
sistema (#LIBRARY). Il membro di libreria pud contenere qualsiasi specifi-
ca OCL che pud essere inserita tra le specifiche OCL LOAD e RUN. Vedere
Capitolo 5, Specifiche OCL per le descrizioni delle specifiche OCL.

STATUS stampa informazioni sulla sessione BASIC.

nome dizionario dati specifica il dizionario dati che deve essere utilizzato con la
sessione BASIC.

ANS specifica che i programmi BASIC sono eseguiti utilizzando I"AMERICAN
NATIONAL STANDARD FOR MINIMAL BASIC, (ANS x 3.60 - 1978). Se non
viene specificato ANS, i programmi BASIC vengono eseguiti secondo le regole
del Sistema/36.

Esempio

Questo esempio mostra come eseguire un programma BASIC denominato
BASPROG. Il programma é contenuto nella libreria corrente.

BASICR BASPROG




PROCEDURA BASICS

La procedura BASICS converte un membro origine di libreria che contiene un
programma BASIC in un membro di sottoroutine di libreria. La procedura puo
stampare una lista del programma e indica qualsiasi errore di sintassi nel program-
ma; cio pud essere di ajuto per convertire un programma da un altro sistema. Per
ulteriori informazioni sul BASIC, vedere il manuale Programming with BASIC.

BASICS nome membro sottoroutine, |nome libreria sottoroutine s
libreria corrente

REPLACE:I, LIST| , | ampiezza regione],

L XREF 28

Fnome membro origine . | nome libreria crigine s
nome membro sottoroutine nome libreria sottoroutine

—

nome membro sottoroutine specifica il membro di sottoroutine della libreria da
creare.

nome libreria sottoroutine specifica la libreria che deve contenere il membro di
sottoroutine. Se non si immette un nome di libreria, si presume la libreria
corrente.

REPLACE specifica che se esiste un membro di sottoroutine nella libreria specifi-
cata, il nuovo membro di sottoroutine deve sostituire il vecchio. Se non vie-
ne immesso REPLACE ed esiste gia il membro di sottoroutine, viene visua-
lizzato un messaggio e |'operatore puo sostituire il membro esistente o can-
cellare la procedura BASICS.

LIST specifica che i contenuti del membro origine di libreria devono essere stam-

pati sulla stampatrice assegnata all’unitd video, unitafiente con qualsiasi mes-
saggio di errore di formato.
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XREF specifica che devono essere stampati sulla stampatrice assegnata ali’unita
video i contenuti del membro origine di libreria ed una lista di riferimenti
incrociati unitamente a qualsiasi messaggio di errore di formato.

Nota: se non viene immesso LIST o XREF e il membro origine di libreria
contiene errori, viene visualizzato un messaggio e |'operatore deve cancellare
la procedura BASICS.

ampiezza regione specifica il numero di K byte (1024 byte) di memoria da riser-
vare per la sessione BASIC. Quest'entrata deve essere un numero pari com-
preso fra 28 e 64. Se non viene specificata la dimensione della regione, si
presumono 28 K byte.

nome membro origine specifica il membro origine di libreria contenente il pro-
gramma da convertire con BASICS. Se non si immette il nome del membro
origine, si presume il nome del membro di sottoroutine.

nome libreria origine specifica la libreria contenente il membro origine da conver-
tire. Se non si immette il nome di libreria origine, si presume il nome di !i-
breria che contiene la sottoroutine {se indicato) o la libreria corrente.

Esempio

Questo programma mostra come convertire in un membro di sottoroutine il pro-
gramma BASIC contenuto nel membro origine denominato BASPROG. [i mem-
bro origine é nella libreria corrente e deve essere listato. Il membro di sottorou-
tine cosi generato, deve essere inserito nella libreria corrente.

BASICS BASPROG,,,LIST



PROCEDURA BASLOAD

La procedura BASLOAD crea una libreria denominata #BLLIB e copia il suppor-
to BASIC dal minidisco in quella libreria. BASLOAD copia uiteriore supporto
nella libreria di sistema (#LIBRARY). BASLOAD pud anche creare una libreria
denominata #BLHPLIB destinata a contenere il supporto di testi esplicativi
BASIC. La procedura BASLOAD pud copiare minidischi PID (Program Informa-
tion Department) o minidischi creati dalla procedura BASSAVE. Vedere ia Proce-
dura BASSAVE per informazioni sul modo in cui salvare il supporto BASIC su
minidisco.

La procedura BASILLOAD pu0 cambiare il record di configurazione principale con il
risuitato che potrebbe non esserci un membro di configurazione corrispondente. Per
modificare il membro di configurazione per farlo corrispondere al record di configu-
razione principale, vedere il manuale Modifica della configurazione del sistema. Oc-
corre normalmente usare la procedura CNFIGSSP per aggiungere supporto al sistema.
E possibile usare la procedura BASLOAD per ripristinare il supporto che era stato
precedentemente salvato con la procedura BASSAVE.

BASLOAD AL |, |81 Y
A2 32 N
A3 83 -
Al Ml.nn
MZ2.nn

A1, A2, A3 o A4 indica la preferenza del disco; cioe l'unita disco che viene esa-
minata per prima alla ricerca di spazio disponibile. Se non é disponibile suf-
ficiente spazio su quell’'unita, vengono esaminate le altre unita {se esistono)
e #BLLIB ¢ #BLHPLIB vengono inseriti sull’'unita disco meno usata. Se non
e specificata alcuna locazione ed il sistema ha piU di un’unita disco, #BLLIB
e #BLHLIB vengono inseriti sufl’'unitd disco meno usata.

A1 specifica che #BLLIB e #BLHPLIB devono essere inseriti sul primo disco,
se & disponibile spazio.

A2 specifica che #BLLIB e #BLHPLIB devono essere inseriti sul secondo di-
sco, se ¢ disponibile spazio.

A3 specifica che #BLLIB e #BLHPLIB devono essere inseriti sul terzo disco,
se & disponibile spazio.

A4 specifica che #BLLIB e #BLHPLIB devono essere inseriti sul quarto disco,
se & disponibile spazio.
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Y o N specifica se deve essere caricato da minidisco il supporto di testi esplica-
tivi BASIC. Se non viene specificato alcun parametro, viene fatta richiesta
per il valore,

Y specifica che il supporto deve essere caricato. Viene creata una libreria
#BLHPLIB che contiene il supporto di testi esplicativi BASIC.

N specifica che il supporto non deve essere caricato.

S1, 82 o S3 specifica I'alimentatore a minidischi contenente il primo minidisco
da usare. Se non & specificata una posizione di minidisco, si presume S1.

M1.nn o M2.nn specifica la locazione di caricatore contenente il primo minidi-
sco da usare. M1 indica il primo caricatore e M2 indica il secondo. nn &
un valore decimale da 01 a 10 che identifica la locazione del minidisco nel
caricatore. Specificare M1 equivale a specificare M1.01; specificare M2 equi-
vale a specificare M2.01,

Esempio

Creazione di #BLLIB e #BLHPLIB su disco e copia del supporto BASIC da mi-
nidisco.

BASLOAD ,,Y

PROCEDURA BASSAVE

La procedura BASSAVE copia il supporto BASIC su minidisco. Viene copiato
il supporto BASIC dalle librerie #BLLIB, #B8LHPLIB (se esiste) e #LIBRARY.
E’ possibile usare la Procedura BASLOAD per caricare il supporto BASIC da mi-
nidisco. |l minidisco destinato a contenere la copia salvata deve avere come ID
di volume PPBASC e deve essere disposto neli‘alimentatore S1.

BASSAVE

La procedura BASSAVE non ha parametri.

Esempio
Copia del supporto BASIC su minidisco.

BASSAVE
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| PROCEDURA BGUATTR

l La procedura BGUATTR modifica i modelli o i colori da utilizzarsi con il BGU/36 (Bu-
siness Graphics Utilies).
l Per maggiori informazioni su BGUATTR vedere il manuale Business Graphics
Utilies/36.

BGUATTR [COLOR 1. [nome libreria]

FILLPAT{

COLOR specifica i colori da modificare nel membro oggetto di libreria # BGUTABL
nella fibreria indicata nel parametro nome libreria. Il BGU/36 fornisce le tonali-
ta di coloreda 1 a 9.
| ) Il colore O quello assunto automaticamente, non puo essere modificato.
I FILLPAT specifica i modelli da creare o modificare nel membro oggetto di libreria
#BGFPRTN nella libreria indicata sul parametro nome libreria.
nome libreria specifica il nome della libreria contenente lo schermo dei colori e dei
modelli da modificare. Se non viene specificata alcuna libreria, viene assunta
quella in uso al momento.
| Esempio
l L’esempio che segue mostra come modificare i modelli nella libreria OWNLIB.
| BGUATTR FILLPAT,OWNLIB.
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| PROCEDURA BGUCHART

La procedura BGUCHART crea o modifica un diagramma, stampa un diagramma
su una stampatrice grafica, visualizza un diagramma su un video-grafico, o traccia

un diagramma su un plotter.

Per maggiori informazioni su BGUCHART vedere il manuale Business Graphics

Utilities.

Per modificare un diagramma:

BGUCHART [DESIGNJ , [nome diagramma] , [nome libreria:, g

pagina #

Per disegnare su un plotter o visualizzare un diagramma:

BGUCHART iPLOT . [nome diagramma] , [nome libreria] , |ALL

VIEW pagina #

Per stampare un diagramma su una stampatrice-grafica:

BGUCHART

PRINT, [nome diagramma] , [nome libreria] , |ALL , [prID], 1
pagina #

[moduli #] , |HOLD
NOHOLD

copie

162.2

DESIGN specifica che dovra essere creato o modificato un diagramma. Se il
primo parametro non viene specificato, viene assunto DESIGN.

PLOT specifica che un diagramma dovra essere inviato ad un plotter collegato
al terminale video richiedente. Se il terminale video richiedente non & una
unita supportata dal BGU/36 con un plotter collegato e acceso, viene in-
viato un messaggio d’errore.

PRINT specifica che il diagramma dovra essere stampato su una stampatrice
grafica supportata dal BGU/386.

VIEW specifica che il diagramma dovra essere visualizzato su un terminale video-
grafico supportato dal BGU/36. Se il terminale video richiedente non & gra-
fico, viene inviato un messaggio di errore e il programma termina.

nome-diagramma specifica il nome del membro del diagramma. Se non & spe-
cificato, viene visualizzata la lista scelta membri.
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nome libreria specifica il nome deila libreria contenente il membro diagramma
indicato nei parametro 2. Se non specificato, viene usata la libreria in uso.

ALL specifica che tutte le pagine dei diagrammi definite in un membro diagram-

’ ma sono di stampare, visualizzare o tracciare su un plotter. Se non viene

specificato, e sul primo parametro & indicato PLOT, PRINT, o VIEW, viene
assunto ALL.

Pagina # specifica il numero pagina del diagramma da stampare, visualizzare
o tracciare. Se sul primo parametro & indicato DESIGN, pagina # indica
la prima pagina da cui iniziare la sessione di edizione. Se questo parame-
tro non viene specificato e DESIGN & indicato sul primo parametro, viene
assunto 1. Se questo parametro non viene specificato e PLOT, PRINT o
VIEW ¢& indicato sul primo parametro, viene assunto ALL.

ID stampatrice specifica I'ID della stampatrice di emissione. Se non specifica-
to, viene usata la stampatrice di sessione. Questo parametro € valido solo
se & indicato PRINT. \

copie specifica il numero di copie del diagramma che deve essere stampato.
Se non specificato, viene assunto 1 copia. Questo parametro & valido so-
lo se & indicato PRINT.

moduli # specifica il numero dei moduli da usarsi per la stampa. Se non speci-
ficato, viene utilizzato il numero moduli di sessione assunto automatica-
mente dalla stazione video richiedente. Questo parametro & valido solo se
¢ indicato PRINT.

HOLD specifica che il file di stampa diagrammi deve essere congelato nel file
stampa differita dopo che tutte le copie sono state stampate. Se non spe-
cificato, viene assunto NOHOLD. Questo parametro & Valido solo se & in-
dicato PRINT.

NOHOLD specifica che il file di stampa diagrammi non deve essere congelato
nel file di stampa differita dopo la stampa di tutte le copie. Questo para-
metro & valido solo se & indicato PRINT.

| Esempio 1

l Questo esempio mostra come creare o aggiornare un diagramma denominato PRO-
JET nella libreria OWNLIB.

| BGUCHART,PROJECT,OWNLIB
| Esempio 2
l Questo esempio mostra come tracciare su un plotter grafici definiti su pagina 5 di
un membro diagramma denominato PROJECT della libreria OWNLIB.
| BGUCHART PLOT,PROJECT,OWNLIB,5
sempio
| & o 3

diagramma denominato PROJECT della libreria OWNLIB, su.un video a capacita

Questo esempio mostra come visualizzare grafici definiti su pagina 1 di un membro
grafica.

| BCUCHART VIEW,PROJECT OWNLIB,1
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| Esempio 4
Questo esempio mostra come stampare tutti i grafici definiti in un diagramma de-
nominato PROJECT della libreria OWNLIB su una stampatrice a capacita grafica.
] Due copie dovranno essere stampate ed il file diagramma dovra essere congelato
nel file stampa differita dopo la stampa delle due copie.

| BGUCHART PRINT,PROJECT,OWNLIB,P2,2, HOLD
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| PROCEDURA BGUDATA

La procedura BGUDATA copia un file di immissione grafico generato dall'utente
(GDIF) su un membro dati e memorizza tale membro nella libreria specificata nel
parametro nome libreria.

] Per maggiori informazioni vedere il manuale Business Graphics Utilities/36.

I La procedura BGUDATA pud essere eseguita scegliendo I’opzione appropriata sul
menu BGU/36 o eseguendo la procedura che segue:

BGUDATA {GDIFCOPY] , {nome file} , Inome file ,
nome membro dati grafici

[nome libreria] , [REPLACE]

GDIFCOPY specifica che un file di immissione grafico generato dall’utente (GDIF)
deve essere copiato su un membro dati memorizzato nella libreria utente in uso.
Se il primo parametro non viene specificato, viene assunto GDIFCOPY.

nome file specifica il nome del file di immissione grafico da copiare su un membro
dati grafici. Se il nome file non & specificato, o se il nonfe specificato non &
trovato, viene inviato un messaggio di errore e la procedura ha termine.

nome membro dati grafici specifica it nome del membro dati grafici creato da BGU-
DATA. Se non specificato, il nome specificato nel secondo parametro & utiliz-
zato come nome membro dati grafici.

nome libreria specifica il nome della libreria che contiene il membro dati creato dalla
procedura BGUDATA. Se non specificato, viene utilizzata la libreria in uso
corrente.

REPLACE specifica che se it membro di libreria gia esiste con il nome specificato,
deve essere sostituito. Se & specificato REPLACE, il nuovo membro sostitui-
sce quello esistente con il nome duplicato, e nessun messaggio viene inviato
per indicare 1'avvenuta sostituzione.

Se non & specificato REPLACE, il membro & posto nella libreria, se non viene
trovato un nome uguale, altrimenti it Sistema visualizza un messaggio indican-
te che esiste un nome duplicato. In risposta al messaggio, |'operatore puo can-
cellare il lavoro o continuare I’elaborazione. Se si continua con |'elaborazione,
il nuovo membro sostituisce il vecchio membro nella fibreria.

| Esempio
"Questo esempio mostra come copiare il file PAYROLL in un membro denominato
PAYROLL (per valore assunto) nella libreria PAYLIB. Se il membro PAYROLL esiste,
verra sostituito.

BGUDATA GDIFCOPY PAYROLL, PAYLIB,REPLACE
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| PROCEDURA BGUGRAPH

- La procedura BGUGRAPH crea o0 aggiorna un grafico, stampa un grafico su una stam-

patrice a capacita grafica, visualizza un grafico su una stazione video a capacita
grafica, traccia un grafico su un plotter, o crea una versione file oggetto grafico di
un grafico.

Per maggiori informazioni sulla procedura BGUGRAPH, vedere il manuale Business
Graphics Utilities/36.

Per creare un file oggetto grafico di un grafico:

BGUGRAPH

BLDFILE, [nome membro formato grafico] , [nome membro dati graﬁci] ,

[nome libreria] , | nome file oggetto grafico
nome membro formato grafico

Per disegnare un grafico, inviarlo su un plotter, o visualizzarlo su una stazione video
a capacita grafica:

BGUGRAPH

DESIGN| , [nome membro formato graﬁco] , '[nome membro dati grafici] ,
PLOT
VIEW

.

nome 1ibreria]

L

Per stampare un grafico su una stampatrice a capacita grafica:

BGUGRAPH

PRINT, [nome membro formato grafico] , [nome membro dati graﬁci} ,

[nome libreria] , [IDst:[ 1L . [moduli #] , |HOLD
copie NOHOLD
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BLDFILE specifica che deve essere creato un file oggetto grafico.

DESIGN specifica che dovra essere creato o modificato un grafico. Se if primo para-
metro non viene specificato, viene assunto DESIGN.

PLOT specifica che un grafico dovra essere inviato ad un plotter collegato al termi-
nale video richiedente. Se il terminale video richiedente non & una unitd sup-
portata dal BGU/36 con un plotter collegato e acceso, viene inviato un mes-
saggio d’errore.

PRINT specifica che il grafico dovra essere stampato su una stampatrice grafica sup-
portata dal BGU/36.

VIEW specifica che il grafico dovra essere visualizzato su un terminale video-grafico
supportato da! BGU/36. Se il terminale video richiedente non & grafico, viene
inviato un messaggio di errore e il programma termina.

nome membro formato grafico specifica il nome del membro da utilizzare per gene-
rare il grafico. Se non specificato, viene visualizzata la lista di scelta membri.

nome membro dati grafici specifica il nome membro dati grafici da utilizzare per ge-
nerare il grafico. Se non viene specificato viene utilizzato quello indicato dal
membro formato grafico. Se il membro non si trova nella libreria, viene indica-
to un messaggio d’errore.

nome libreria specifica il nome della libreria contenente I membri grafici specificati
dal nome membro formato grafico e dal nome membro dati grafici. Se non spe-
cificato, viene utilizzata 1a libreria in uso corrente.

nome file oggetto grafico specifica il nome da assegnare al file creato. Se non spe-
cificato, al file viene assegnato lo stesso nome del nome membro formato gra-

fico. Questo parametro & valido solo se & specificatd BDLFILE nel primo
parametro.

ID stampatrice specifica I'lD della stampatrice di emissione. Se non specificato, viene
usata la stampatrice di sessione. Questo parametro & validoe solo se & indicato
PRINT.

copie specifica il numero di copie del grafico che deve essere stampato. Se non spe-
cificato, viene assunto 1 copia. Questo parametro & valido solo se & indicato
PRINT.

moduli # specifica il numero dei moduli da usarsi per [a stampa. Se non specifica-
to, viene utilizzato il numero moduli di sessione assunto automaticamente dal-
la stazione video richiedente. Questo parametro & valido solo se & indicato
PRINT.

HOLD specifica che if file di stampa grafici deve essere congelato nel file stampa
differita dopo che tutte le copie sono state stampate. Se non specificato, vie-
ne assunto NOHOLD. Questo parametro & valido solo se ¢ indicato PRINT.

NOHOLD specifica che il file di stampa grafici non deve essere congelato nel file
di stampa differita dopo la stampa di tutte le copie. Questo parametro & valido
solo se é indicato PRINT.
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Esempio 1

Questo esempio mostra come creare un file oggetto grafico del grafico STAT neila
libreria MYLIB. Il file oggetto grafico verra denominato STATFILE e STAT & il nome

del membro formato grafico.

BGUGRAPH BLDFILE,STAT, MYLIB,STATFILE

Esempio 2

Questo esempio mostra come disegnare un nuovo grafico nella libreria MYLIB. 1|
nome membro formato grafico sard STAT e il nome membro dati grafici STATNUM.

BGUGRAPH DESIGN,STAT STATNUM,MYLIB

Esempio 3

Questo esempio mostra come inviare su un plotter un grafico denominato STAT.
I nome membro formato grafico & STAT, il nomé membro dati grafici sara quelio
assunto automaticamente. Il grafico sara nella libreria denominata MYLIB.

'BGUCRAPH PLOT,STAT, MYLIB

Esempio 4

Questo esempio mostra come stampare un grafico denominato STAT nella libreria
MYLIB. Il membro formato grafico & denominato STAT e il membro dati grafici sara
quello assunto automaticamente. L'ID della stampatrice a capacita grafica e P2. Ver-
ranno stampate 3 copie sul numero modulo 7654 e il file di stampa grafica verra
congelato nel file di stampa differita dopo la stampa delle 3 copie.

BGUGRAPH PRINT,STAT, MYLIB,P2,3,7654, HOLD

Esempio b

Questo esempio mostra come visualizzare un grafico denominato STAT su una sta-
zione video a capacita grafica. Il nome membro formato grafico & STAT, il nome
membro dati grafici sara quello assunto automaticamente, la libreria & MYLIB.

BGUGRAPH VIEW,STAT, MYLIB



| PROCEDURA BGULOAD

La procedura BGULOAD crea una libreria denominata #BGULIB e vi capia il sup-
porto BGU/36 (Business Graphics Utilities) dal minidisco. BGULOAD copia il sup-
porto addizionale nella libreria di Sistema (# LIBRARY). Il supporto BGU/36 & cari-
cato nella libreria #BGUHLIB. La procedura BGULOAD pud copiare sia i minidischi
_ricevuti dal Centro Distribuzione IBM che quelli creati dalla procedura BGUSAVE.

La procedura BGULOAD potrebbe modificare il record di configurazione principale,
col risultato che potrebbe non esserci un membro di configurazione corrisponden-
te. Per modificare il membro di configurazione e per farlo corrispondere al record di
configurazione principale, vedere il manuale Modifica della configurazione del siste-
ma. Occorre normalmente usare la procedura CNFIGSSP per aggiungere il supporto
al sistema. E possibile usare la procedura BGULOAD per ripristinare il supporto che
era stato precedentemente aggiunto con la procedura ASMSAVE.

Se il BGU/36 non & in uso sul sistema, prima di eseguire la procedura BGULOAD,
si deve utilizzare la procedura TOLIBR per copiare il file BGU dal minidisco alla libre-
ria #LIBRARY.

Se #LIBRARY era sul Sistema con il BGU/36 e poi ricaricata prima dell’ésecuzione
di BGULOAD, non & necessario copiare il file BGU che & sul minidisco con la proce-
dura TOLIBR.

BGULOAD | A1
A2
A3
A4

r

’ Y
N

21
S2
s3
Mi.nn
M2.nn

A1, A2, A3 o0 A4 indica la preferenza del disco; cioé I'unita disco che viene esami-
nata per prima alla ricerca di spazio disponibile. Se non & disponibile sufficien-
te spazio su quell’'unita, vengono esaminate le altre unita (se esistono) e #BGU-
LIB viene inserito sull’unitd disco meno usata. Se non & specificata alcuna lo-
cazione ed il sistema ha pit di una unita disco, #BGULIB viene inserito sull’u-
nita disco meno usata.

A1 specifica che # BGULIB deve essre inserito sul primo disco, se & disponibile
spazio.

A2 specifica che # BGULIB deve essere inserito sul secondo disco, se & disponibile
spazio.

A3 specifica che #BGULIB deve essere inserito sul terzo disco, se & disponibile
spazio.

A4 specifica che #BGULIB deve essere inserito sul quarto disco, se & disponibile

spazio.

S1, 82, 0 83 specifica I'alimentatore a minidischi contenente il primo minidisco da
usare. Se non & specificata alcuna posizione di minidisco, si presume S1.

M1.nn o M2.nn specifica la locazione di caricatore contenente il primo minidisco
da usare. M1 indica il primo caricatore, M2 indica il secondo. nn & un valore
decimale da 01 a 10 che identifica la locazione del minidisco nel caricatore.
M1 equivale a specificare M1.01; M2 equivale a specificare M2.01.
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Y o N specifica se si deve caricare il supporto di ausitio BGU/36 nella libreria # BGUH-
LIB. Se non specificato, viene fatta richiesta per il valore da immettere. Se nul-
la tranne N, & specificato, viene assunto Y.

l N specifica che il supporto non deve essere caricato.
| ‘ Y specifica che il supporto deve essere caricato.
| Esempio

| Creazione di #BGULIB su disco e copia del supporto BGU da minidisco.

I BGULOAD

| PROCEDURA BGUSAVE

La procedura BGUSAVE copia su minidisco il supporto BGU/36 (Business Graphics
Utilities). Il BGU/36 viene copiato dalle librerie #LIBRARY, #BGULIB e #BGUH-
LIB. E possibile usare la procedura BGULOAD per caricare il supporto BGU da mini-
dischi di riserva. Il minidisco che dovra contenere la copia salvata deve avere come
ID di volume PPBG1.

BGUSAVE

| La procedura BGUSAVE non ha parametri.

| Esempio
| Copia del supporto BGU/36 da #LIBRARY e #BGULIB su minidisco.

| BGUSAVE
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PROCEDURA BLDFILE

La procedura BLDFILE crea un file su disco che non contiene dati. Al file si pud quindi

fare riferimento da parte dei lavori e dei passi di lavoro successivi come a un file

esistente nel quale essi possono inserire dati. La procedura BLDFILE pud essere uti-
‘ lizzata per creare un file su un sistema remoto.

La procedura BLDFILE esegue il programma di utilita $FBLD.

BLDFILE nome file, {S) , | BLOCKS |, ampiezza,lunghezza record, | Al >
T (B) A2 :

D RECORDS A3

(R) AL

numero blocco

s | posizione chiave,|,|NDFILE| ,|NODUPKEY| ,| valore estensione
lunghezza chiave DFILE DUPKEY o

3

o 3

nome file specifica il file da creare. Un nomé file puo contenere fino a 8 carat-
teri e deve iniziare con un carattere alfabetico {da A a Z, # @ o $). | ca-
ratteri rimanenti possono essere qualsiasi combinazione di caratteri (nume-
rici, alfabetici e speciali) salvo le virgole {,), gli apici ('} e gli spazi vuoti.
Non utilizzare il nome di file ALL.

S specifica che deve essere creato un file su disco sequenziale.
| specifica che deve essere creato un file su disco a indice,
D specifica che deve essere creato un file su disco diretto.

BLOCKS o B specifica che lo spazio per il file deve essere allocato (o riservato)
mediante blocchi.

RECORDS o R specifica che lo spazio per il file deve éssere allocato (o riservato)
mediante record.

ampiezza specifica la dimensione del file da creare. Se viene specificato BLOCKS
o B, la dimensione del file pud essere da 1 al numero massimo di blocchi di
memoria disco configurati sul sistema. Se viene specificato RECORDS o R, la
dimensione del file puo essere da 1 a 8.000.000 di record. Il numero non pud
essere maggiore del numero di blocchi inutilizzati o record disponibili per i file
dell’'utente. E possibile usare la procedura CATALOG per determinare la quan-
tita di spazio disponibile per il file.

lunghezza record specifica la lunghezza del record in byte e pud essere qualsiasi
numero decimale da 1 a 4.096. Un byte contiene un carattere di dati.
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A1, A2, A3 o A4 indica la preferenza del disco; ciod I'unita disco che viene esa-

minata per prima alla ricerca di spazio disponibile. Se non & disponibile suf-
ficiente spazio su quell‘unita, vengono esaminate le altre unita {se esistono)
ed il file viene inserito sull’'unitd disco meno usata. Se non é& specificata
alcuna locazione ed il sistema ha piu di un‘unita disco, il file viene inserito
sull’unitd disco meno usata.

A1 specifica che la locazione preferenziale del file su disco & sul primo disco,
se & disponibile spazio. -

A2 specifica che la locazione preferenziale del file su disco & sul secondo di-
sco, se & disponibile spazio.

A3 specifica che la locazione preferenziale del file su disco & sul terzo disco,
se & disponibile spazio.

A4 specifica che la locazione preferenziale del file su disco & sul quarto disco,
se & disponibile spazio.

numero blocco specifica la locazione del primo blocco nel file. E' possibile speci-

ficare fino a B cifre. E' possibile usare la procedura CATALOG per determi-
nare dove sono disponibili biocchi di spazio su disco. Usare il parametro de!
numero di blocco con cautela in quanto le procedure COMPRESS e
RESTORE, possono provocare lo spostamento di un file dai numero di
blocco specificato al momento della creazione del fife.

Vedere la Specifica OCL FILE (per file su disco) per uiteriori informazioni
sulla locazione del file per numero di blocco.

N

T, J o S specifica il tipo di ritenzione del file su disco. Se non & specificata la

ritenzione del file, si presume T.

T specifica che il file & un file residente,

J specifica che il file & un file lavoro.

S specifica che il file & un file temporaneo.

Nota: per informazioni sui tipi di ritenzione dei file, vedere la Specifica OCL
FILE (per i file su disco).

posizione chiave specifica la posizione iniziale dell’area della chiave nell’ambito

del record e deve essere un numero compreso fra 1 a 4.096. La posizione
della chiave & richiesta se viene creato un file a indice (viene specificato | per
il parametro 2). Se & specificata una posizione di chiave ma non viene creato
un file a indice, viene visualizzato un messaggio di errore. L'intera chiave, de-
finita per posizione e lunghezza di chiave, deve essere nell’ambito del record.

lunghezza chiave specifica la lunghezza dell’area della chiave nell’ambito del record

e deve essere un numero da 1 a 120. La lunghezza della chiave ¢ richiesta se
viene creato un file a indice (viene specificato | per il parametro 2). Se viene
specificata una lunghezza di chiave ma non viene creato un file a indice, viene
visualizzato un messaggio di errore. L'intera chiave, definita per posizione e lun-
ghezza di chiave, deve essere all’interno del record.



DFILE specifica che il file deve essere un file in cui & consentita la cancellazio-
ne di record.

\ .

Nota: la cancellazione di un record da un file in cui & possibile tale cancella-
zione non provoca la rimozione del record. Per contro, il record & contrasse-
gnato come cancellato (viene inserito un esadecimale FF nella prima posizio-

ne del record).

NDFILE specifica che il file non & un file dal quale é possibile canceliare i re-
cord. Se questo parametro non & specificato, si presume NDFILE.

DUPKEY specifica che nel file a indice che viene creato sono. ammesse chiavi
doppie. Se il file che viene creato non é un file a indice, questo parametro
viene ignorato.

NODUPKEY specifica che le chiavi doppie non sono ammesse nel file a indice

che viene creato. Se questo parametro non viene specificato, si presume

" NODUPKEY. Se il file che viene creato non & un file a indice, questo para-
metro & ignorato.

valore estensione specifica il valore di cui un file puo essere esteso ogni voita che
nel file occorre spazio addizionale. 1i valore specificato & if numero di record
{se il file & allocato in record) o di biocchi (se il file & allocato in blocchi), di
cuij il file puo essere esteso.

Il numero non pud superare 8.000.000 record o 312.815 blocchi. Se non
viene specificato alcun valore o se viene specificato O, il file che viene creato
non puo essere esteso; non sara cioé automaticamente esteso ogni volta che
occorre spazio addizionale.

Esempio 1

Creazione di un file residente in cui & possibile cancellare i record, ampio 13
blocchi. I file & INVOICE, la lunghezza record & 50 byte, il posizionamento pre-
ferito del file é sul primo disco e ciascun record contiene una chiave di 4 byte
che inizia alla posizione 9 ne! record.

BLDFILE INVOICE,I,BLOCKS,13,50,A1,T,9,4,DFILE

Esempio 2

Per creare un file di lavoro denominato JOB per fa procedura PAYROLL, occorre
procedere come segue. |l file deve essere sequenziale, avere una dimensione di 10
blocchi e avere una lunghezza record di 100.

* Creazione di un file di lavoro

BLDFILE J0OB,5,BLOCK,10,100,,J

* Esecuzione della procedura payroll
- PAYROLL
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PROCEDURA BLDINDEX

La procedura BLDINDEX crea un file residente che contiene I'indice alternativo per
un file fisico. Il file fisico deve essere un file residente, a indice, o sequenziale. Se
il file fisico & un file ad accesso diretto, questc deve essere cancellabile. La proce-
dura BLDINDEX pud essere usata per creare un file a indice alternativo su un siste-
ma remoto specificando 'identificazione del file locale come se fosse definito nel-
Vindirizzario risorse di rete del sistema (NRD). Anche il file fisico deve essere defini-
to nell'NRD, e le entrate dei due file devono indicare che essi sono sulla stessa ubi-
cazione remota. Vedere il manuale Concepts and Programmer’s Guide per ulteriori
informazioni sugli indici alternativi.

Un file a indice alternativo pud essere considerato come un file identico al file fisico
originale ma in cui la chiave & definita differentemente. Notare che il file fisico non
€ copiato; le chiavi nel file a indice alternativo prevedono un modo diverso di acces-
so ai record nel file fisico.

La procedura BLDINDEX esegue il programma di utilitd $FBLD.

BLDINDEX nome file ad indice alternativo,posizione chiave,lunghezza chiave,

nome file fisico, | mmggaa | , | DUPKEY » | AL )
ggmmasa, NODUPKEY A2
aammgg A3
Al

numero blocco

’ l:posizione chiave?2, lunghezza chiaveZJ,[posizione chiave3, lunghezza chiavesj
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nome file ad indice alternativo specifica il nuovo file che conterrad I'indice alter-
nativo per il file fisico.

posizione chiave specifica la posizione iniziale dell’area della chiave nell'ambito
del record per I'indice alternativo. La posizione deve essere un numero da 1
a 4.096. L'intera chiave, definita dalla posizione e dalla lunghezza di chiave,
deve essere entro il record.

lunghezza chiave specifica la lunghezza dell’area della chiave, o quella del primo
campo per l'indice alternativo. La chiave pud comprendere una singola area
nel record o essere divisa in due o tre campi. La lunghezza totale di tutti i cam-
pi della chiave non pud superare 120 caratteri.

nome file fisico specifica il file fisico per il quale viene creato I'indice alternativo.
Il file fisico deve essere un file a indice residente.

mmggaa, ggmmaa o aammgg specifica la data in cui il file fisico & stato creato. La
data, se specificata, deve essere ne! formato della data di sessione; usare il
comando STATUS SESSION per determinare il formato delia data di sessio-
ne. Se questo parametro non & specificato ed esiste pil di un file con lo stes-
so nome, viene usato il file pil recente.

DUPKEY specifica che nel file a indice alternativo sono ammesse chiavi a indice
doppie. Se non viene immesso alcun parametro, si presume DUPKEY.

NODUPKEY specifica che le chiavi a indice doppie non sono ammesse nel file a
indice alternativo.




A1, A2, A3 o A4 indica la preferenza del disco; cioé 1'unita disco che viene esa-
minata per prima alla ricerca di spazio disponibile. Se non & disponibile suf-
ficiente spazio su quell’unitd, vengono esaminate le altre unita (se esistono)
ed il file viene. inserito sull'unitd disco meno usata. Se non é specificata
alcuna locazione ed il sistema ha pit di un’unitd disco, il file viene inserito
sull’'unita disco meno usata,

A1 specifica che la locazione preferenziale del file su disco & sul primo disco.
Se & disponibile spazio, I'SSP inserisce il file sul primo disco.

A2 specifica che la locazione preferenziale del file su disco & sul secondo di-
sco. Se & disponibile spazio, I'"SSP inserisce il file sul secondo disco.

A3 specifica che la locazione preferenziale del file su disco & sul terzo disco.
Se & disponibile spazio, il sistema inserisce il file sul terzo disco.

A4 specifica che la locazione preferenziale del file su disco & sul quarto disco.
Se & disponibile spazio, il sistema inserisce il file sul quarto disco.

numero blocco specifica 1a locazione del primo blocco nel file. E’ possibile speci-
ficare fino a 6 cifre. E' possibile usare la procedura CATALOG per determi-
nare dove sono disponibili sul disco blocchi di spazio. Usare il parametro del
numero di blocco con cautela, in quanto le procedure COMPRESS e RESTO:
RE possono provocare lo spostamento di un file dal numero di blocco speci-
ficato al momento della creazione del file. Vedere la Specifica OCL FILE
{per i file su disco) per ulteriori informazioni sull’individuazione di un file
per numero di blocco.

posizione chiave 2 specifica, per un indice alternativo, la posizione iniziale del
secondo campo nella chiave. Pud essere un numero da 1 a 4096. Un campo
chiave non pud sovrapporsi ad un altro campo chiave. Se n6n specificato, nes-
sun valore pud essere specificato per il terzo campo chiave o terza lunghezza
e la chiave deve occupare un’unica area nel record.

lunghezza chiave 2 specifica, per un indice alternativo, la lunghezza del secondo
campo nella chiave. La lunghezza totale dei campi che compongono la chiave
non pud superare 120 byte. Un campo chiave non pud sovrapporsi ad un altro
campo chiave. Se non specificato, nessun valore pud essere indicato per il ter-
zo campo chiave o terza lunghezza e la chiave deve occupare un’unica area
nel record.

posizione chiave 3, specifica, per un indice alternativo, la posizione iniziale del terzo
campo nella chiave. Pud essere un numero da 1 a 4096. Un campo chiave non
pud sovrapporsi ad un altro campo chiave. Se non specificato, significa che la
chiave occupa una sola area nel record, o é formata dai campi specificati dalle
prime due posizioni chiave.

lunghezza chiave 3 specifica, per un indice alternativo, la lunghezza del terzo cam-
po nelia chiave. La lunghezza totale dei campi che compongono ia chiave non
puo superare 120 byte. Un campo chiave non pud sovrapporsi ad altro campo
chiave. Se non specificato, significa che la chiave occupa una singola area sul
record o & formata dai campi specificati con le prime due posizioni chiave.
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Esempio 1

Questo esempio mostra come creare un file a indice alternativo da un file a indi-
ce fisico denominato CUSTOMER. |i file CUSTOMER & contrassegnato da chiave
su numero cliente nelle posizioni da 1 a 4 del record. |i file a indice alternativo
deve essere contrassegnato da chiave per nome di cliente, che & nelle posizioni da
5 a 20 del record {una lunghezza di chiave di 16), deve essere denominato CUST-
NAME e deve avere una locazione preferita di A2.

BLDINDEX CUSTNAME,5,16,CUSTOMER,,,A2

Esempio 2

Questo esempio mostra come creare un file a indice alternativo da un file fisico de-
nominato EMPLOYEE con una chiave formata da due campi. 1l file EMPLOYEE & un
file ad accesso diretto con cancellazione record consentita. L’indice alternativo de-
ve essere contrassegnato da chiave per numero reparto, in posizione 40 - 44 del
record (lunghezza chiave 5) e numero impiegato, in posizione 1 - 8 del record .
(lunghezza chiave 8). Il file a indice alternativo deve essere denominato EMPLDEPT,
e avere locazione sull’ultima unita disco utilizzata.

PLDINDEX EMPLDEPT,40,5,EMPLOYEE,,,,1,8.

Esempio 3

Questo esempio mostra come creare un file a indice alternativo da file denominato
INVNTRY con una chiave formata da tre campi e con data creazione 25 GIUGNO
1984. Il file INVNTRY & un file a indice con chiave sul numero parte da posizione
1 a 8 del record {lunghezza chiave). Il file a indice alternativo deve essere contras-
segnato da chiave con data ultimo ordine, da posizione 64 a 69 del record (lun-
ghezza chiave 6), codice fornitore, da posizione 70 a 75 (lunghezza chiave 6} e
numero parte. |l file a indice alternativo deve essere denominato LOINVTRY, e deve
avere una locazione preferita di A3.

BLDINDEX LOINVTRY,64,6,INVVTRY,062584,A3,70,6,1,8.
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PROCEDURA BLDLIBR

La procedura BLDLIBR crea una nuova libreria e, facoltativamente, copia su disco,
l su minidisco, su nastro o nastro a cassetta, nella nuova libreria un file contenente
uno o pit membri di libreria.

Il file contenente i membri da copiare, deve essere stato creato dalla procedura
FROMLIBR o dal programma di utilita $MAINT. Vedere la Procedura FROM-
LIBR od il Programma di utilita SMAINT, funzioni addizionali per ulteriori infor-
mazioni sulla creazione di questo file.

La procedura BLDLIBR esegue il programma di utilitd $SMAINT.

BILDLIBR nome libreria,ampiezza libreria, ampiezza indirizzario ,|Al
A2
A3
AL
numero blocco

[nome fil({, s | I1 | , | mmggaa| , I'_S_Z_L , | AUTO s REAWE
s2

F1 ggmmaa NOAUTO LEAVE
T1 aammgg 83 UNLOAD
T2 Ml.nn

M2.nn
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nome libreria specifica la nuova libreria. Un nome di libreria pud avere fino a 8
caratteri e deve iniziare con un carattere alfabetico (da A a Z, #, $ o @).
| rimanenti caratteri possono essere una qualsiasi combinazione di caratteri
{numerici, alfanumerici e speciali). Occorre evitare di usare i seguenti carat-
teri in quanto hanno dei significati speciali nelle procedure: virgole (,), api-
ci (), spazi vuoti, punti di domanda (?), barrette (/), segni di maggiore di
(>), segni piu (+), segni meno (—) e segni di uguale (=}. Non usare come
nome di libreria #LIBRARY, F1, READER, PRINT, DISK, TAPE o ALL.

ampiezza libreria specifica la dimensione in blocchi della nuova libreria. Un bloc-
co contiene 2.560 byte. La dimensione massima di libreria é di 15.000 biloc-
chi.

ampiezza indirizzario specifica la dimensione in settori dell’indirizzario per la
nuova libreria. La dimensione minima di indirizzario é di due settori. La di-
mensione massima di indirizzario & di 2.500 settori. Un blocco di libreria
contiene 10 settori,

Se non viene specificata una dimensione di indirizzario; viene assunto un va-
lore di 1/100 deila dimensione delia libreria (con un minimo di 2 settori).
Per esempio, se si specifica una dimensione di libreria di 100 blocchi e non
si specifica una dimensione di indirizzario, vengono riservati 10 settori di in-
dirizzario (ricordarsi che 10 settori formano 1 blocco).

Per determinare il numero delle entrate di indirizzario disponibili per un dato
numero di settori, moltiplicare il numero dei settori per 5 e sottrarre 7 dal
risuitato. Per esempio, per 10 settori di indirizzario, sarebbe possibile avere
fino a 43 entrate {5x10 = 50; 50—7 = 43).

L'indirizzario contiene il nome e la dimensione e altre informazioni generali
su ciascun membro nella libreria,




A1, A2, A3 o A4 indica la preferenza dei disco; cioé 'unita disco che viene esa-
minata per prima alla ricerca di spazio disponibile. Se non & disponibile suf-
ficiente spazio su quell’unitd, vengono esaminate le altre unita (se esistono)
ed il file viene inserito suli’unitd disco meno usata. Se non ¢ specificata
alcuna locazione ed il sistema ha pill di un‘unitd disco, it file viene inserito
sull’unita disco meno usata.

A1 specifica che la locazione preferenziale del file su disco & sul primo disco,
se é disponibile spazio.

A2 specifica che la locazione preferenziale del file su disco & sul secondo di-
sco, se & disponibile spazio.

A3 specifica che la locazione preferenziale del file su disco & sul terzo disco,
se & disponibile spazio.

A4 specifica che la locazione preferenziale del file su disco & sul quarto disco,
se & disponibile spazio.

numero blocco specifica la focazione del primo blocco della tibreria. E’ possibile
specificare fino a 6 cifre. E’' possibile usare la procedura CATALOG pér de-
terminare dove sono disponibili blocchi di spazio sul disco.

nome file specifica il file contenente uno o pit membri di libreria da copiare nel-
la nuova libreria.

11 specifica che il file contenente i membri di libreria da copiare & su minidisco. Se il no-
me file & specificato ma non & specificato L1, F1, T1, T2, o TC si presume L1.

F1 specifica che il file contenente i membri di libreria da copiare si trova su disco.

T1 specifica che il file contenente i membri di libreria da copiare si trova sul-
I’'unita nastro 1,

T2 specifica che il file contenente i membri di libreria da copiare si trova sul-
'unita nastro 2.

TC specifica che il file contenente i membri di libreria da copiare & su nastro a cassetta,

mmggaa, ggmmaa o aammgg specifica la data di creazione del file contenente i
membri di libreria da copiare. La data, se specificata, deve essere nel formato
della data di sessione; usare il comando STATUS SESSION per determinare
il formato della data di sessione. Se viene specificato F1 e non viene specifi-
cata una data, viene usato il file col nome specificato e con fa data di crea-
zione pil recente. Se viene specificato o assunto |1 e non viene specificata
una data, il programma elabora il primo file nella VTOC del minidisco con il
nome file specificato.

81, $2 o $3 specifica I'alimentatore a minidischi contenente il primo minidisco
da usare. Se non & specificata alcuna posizione di minidisco, si assume S1.
Questo parametro & valido soltanto se nel sesto parametro c’'e¢ 11,

M1.nn o M2.nn specifica la locazione di caricatore contenente il pirmo minidisco
da usare. M1 indica il primo caricatore, M2 indica il secondo. nn & un valore
decimale da.01 a 10 che identifica la locazione del minidisco nel caricatore.
M1 equivale a specificare M1.01; M2 equivale a specificare M2.01.

Questo parametro & valido soltanto se nel sesto parametro ¢’ I1.
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AUTO specifica quanto segue:

e  Se vengono specificato S1, S2 o S3, possono essere usati tutti e tre i sin-
goli alimentatori (S1, S2 e S3). L’elaborazione inizia col minidisco nel-
I"alimentatore specificato e continua fino al minidisco nell’alimentatore
$3. Se occorrono altri minidischi, viene visualizzato un messaggio e
I'operatore deve inserire i successivi minidischi. L'elaborazione riprende
con il minidisco nell’alimentatore S1.

o Se ¢ specificato M1.22 o M2.nn, possono essere usati entrambi i carica-
tori (M1 o M2). L’elaborazione inizia col minidisco nella locazione speci-
ficata e continua fino al minidisco nella locazione M2.10. Se occorrono
altri minidischi, viene visualizzato un messaggio e I’operatore deve inseri-
re i successivi caricatori. L'elaborazione riprende alla locazione M1.01.

e  Se viene specificato T1 o T2, quando ia bobina del nastro sull’'unita nastro
originale & terminata, il sistema passa all’altra unita nastro, se disponibile,
per continuare I’elaborazione (da T1 a T2 0 da T2 a T1). Se I'altra unita
nastro non & disponibile sara utilizzata di nuovo la prima. Una richiesta ve-
rifichera che la bobina caricata sia quella giusta.

« Seé specificato TC, il parametro AUTO/NOAUTO & ignorato poiché & pre-
sente soltanto |'unita a cassetta.

Se non & specificato un nono parametro, si presume AUTO.
NOAUTO specifica quanto segue:

e Se viene specificato S1, S2 o S3, pud essere usato soltanto i’alimentatore
specificato. Se occorrono altri minidischi, viene visualizzato un messaggio
e l'operatore deve inserire il successivo minidisco nell’alimentatore speci-
ficato.

e Se viene specificato M1.nn o M2.nn, pud essere usato soltanto il carica-
tore specificato. L'elaborazione inizia col minidisco nella locazione spe-
cificata e continua fino all’'ultimo minidisco nel caricatore. Se occorrono
altri minidischi, viene visualizzato un messaggio e I'operatore deve inse-
rire il successivo caricatore nell’alimentatore usato. L'elaborazione ripren-
de alla prima locazione nel caricatore,

e Se viene specificato T1 o T2, verrd usata soltanto 'unitd nastro specifi-
cata per tutti i volumi nastro.

e Se & specificato TC, il parametro AUTO/NOAUTO & ignorato poiché & pre-
sente soltanto |'unita a cassetta.

REWIND specifica che il nastro deve essere riavvoito dopo che é stata eseguita la
procedura BLDLIBR. Se questo parametro non viene specificato, si presume
REWIND. Questo parametro non & ammesso se & specificato F1 o 11,

LEAVE specifica che il nastro deve essere lasciato dove si trova dopo che & stata
eseguita la procedura BLDLIBR. La successiva operazione inizia da questa posi-
zione. Questo parametro non & ammesso se & specificato F1 o 11.

UNLOAD specifica che il nastro deve essere riavvolto e scaricato dopo che ¢ stata
descritta la procedura BLDLIBR. Questo parametro non & ammesso se & spe-

cificato F1 o 11. Se & specificato UNLOAD e TC, ii nastro sara riavvolto dopo
I’'elaborazione.

id volume specifica I'id volume della bobina de! nastro.



Esempio 1

Creazione di una libreria denominata MYLIB che deve avere una dimensione di
100 blocchi. Si presume una dimensione di elenco di 10 settori.

BLDLIBR MYLIB,100

Esempio 2

Questo esempio mostra come creare una nuova libreria e copiare uno o pit mem-
bri di libreria da un file su minidisco. La libreria deve essere denominata YOUR-
L1B, deve avere una dimensione di 75 blocchi ed avere un eienco di 15 settori.
i file su minidisco & denominato MEMBERS; il minidisco & nell’alimentatore 1.

BLDLIBR YOURLIB,TS,15,,MEMBERS
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PROCEDURA BLDMENU

La procedura BLDMENU genera, da membri origine, i membri di libreria richiesti
per visualizzare un menu. Un menl consente all’operatore di avviare un lavoro se-
lezionando un certo numero di opzioni invece di immettere un comando o una
procedura. E’ possibile definire in un menl fino a 24 numeri di opzione (da 1 a

24).

Le informazioni sul modo in cui costruire il menl, si possono trovare nel manua-
le Guida alla Definizione dei Tracciati Video.

E’ possibile creare due tipi di ment con BLDMENU: menl a tracciato libero e
ment a tracciato fisso. )

Per visualizzare un- menl, l'operatore pud immettere il nome del menl sullo
schermo di collegamento oppure usare il comando MENU. Per rimuovere un me-
nll correntemente visualizzato, I’operatore immette uno zero (0) invece di un nu-
mero di opzione. La procedura BLDMENU esegue i programmi di utilita
$BMENU. Essa esegue anche il programma di utilita $MAINT (procedura LiBR-
LIBR) e il programma di utilita SMGBLD (procedura CREATE).

L’immissione alla procedura BLDMENU é:

e Un membro origine di messaggi di secondo livello denominato membro origi-

ne comandi. 11 membro origine comandi & indispensabile e contiene i coman-
di e le procedure usate come immissione quando |'operatore sceglie opzioni
del menu.

e Un membro di messaggi di primo livello denominato membro origine testo
mend. || membro origine testo menl & indispensabile per i menl a tracciato
libero, ma & facoltativo per i menu a tracciato fisso. Esso definisce il testo

che compare sul menu.

L'emissione della procedura BLDMENU é:

¢ Un membro oggetto di messaggi di secondo livello denominato membro og-
getto di comandi, che BLDMENU crea dal membro origine comandi. BLD-
MENU inserisce il membro oggetto comandi nella libreria di emissione spe-
cificata sulla procedura BLDMENU. Questo membro deve essere creato per
poter visualizzare un menu.

* Un membro oggetto di messaggi di primo livello denominato membro og-
getto testo mend, che BLDMENU crea dal membro origine testo menu fa-
facoltativo. BLDMENU inserisce il membro oggetto testo menti nella libre-
ria di emissione specificata sulla procedura BLDMENU. Questo membro &
usato per creare il membro oggetto del tracciato video per il mend.

s il membro oggetto di tracciato video per il menl. BLDMENU inserisce il
membro oggetto di tracciato video nella libreria di emissione specificata sulla
procedura BLDMENU. Questo membro deve essere creato per visualizzare un
menu.

e Una lista che contiene:

— Una lista parziale $SFGR.

— | numeri di opzione e le corrispondenti specifiche dal membro origine
comandi.

— H testo dello schermo effettivo che compare sullo schermo.



BIDMENU  nome mend, [nome membro testc{, ,| litreria membro origine
libreria corrente

libreria membro oggetto| , rREPLACE J , [KEEP_, , [FREEFORM]
libreria corrente - -

nome meni specifica il nome dato al membro oggetto di tracciato video per il
menl. | nomi del membro origine comandi e def membro oggetto comandi
(il nome specificato nella prima riga del membro origine comandi), devono
essere nome menu ## Per esempio se il nome di un meni & MENU, il no-
me del membro oggetto comandi deve essere MENU##. Poiché ## viene ag-
giunto al nome del ment da BLDMENU, si riceve un messaggio di errore se
il nome del menu contiene pit di 6 caratteri.

nome membro testo specifica il nome da 1-8 caratteri del membro origine testo
menl se esiste. || nome non puo essere identico al nome del menu. If nome
del membro oggetto testo ment (nome specificato nel primo record del
membro origine testo ment) deve essere lo stesso del nome membro origine.
Il nome testo & facoltativo soltanto se non é richiesto FREEFORM. Se il
nome testo non & specificato, BLDMENU usa le informazioni nel membro
oggetto comandi per generare il testo descrittivo per le opzioni nel menu a

tracciato fisso.

libreria membro origine specifica la libreria che contiene le specifiche origine. Se
non é specificata una libreria di immissione, viene assunta la libreria corrente.

libreria membro oggetto specifica la libreria che conterra il membro oggetto di
tracciato video per il menu, il membro oggetto comandi e, se & specificato
KEEP, il membro oggetto testo menu, Se non & specificata la libreria di im-
missione, viene presunta la libreria corrente.

Nota: se la libreria di immissione e la libreria di emissione non sono le stes-
se, BLDMENU copia i membri origine di immissione sulla libreria di emis-
sione guando inizia ['elaborazione. Pertanto, quando viene eseguito BLD-
MENU, fa libreria di emissione deve avere sufficiente spazio per contenere i
due membri origine di immissione, nonché i membri oggetto creati da
BLDMENU. BLDMENU rimuove i membri origine dalla libreria di emissione
prima di terminare.
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REPLACE specifica che:

e Se esiste gia un membro oggetto o tracciato video nella libreria di emis-
sione con lo stesso nome del menl che viene creato, BLDMENU can-
cella automaticamente il membro esistente dalia libreria di emissione.

e Se esiste gia nella libreria di emissione un membro oggetto, che non é un

membro oggetto di tracciato video, con lo stesso nome del menu che -

viene creato, BLDMENU visualizza un messaggio di errore. L'operatore
deve quindi decidere se sostituire il membro esistente nella libreria di
emissione oppure cancellare il lavoro.

e Se il nome del membro origine comandi o del membro origine testo
menl & lo stesso di un membro origine o di un membro oggetto nella
libreria di emissione, BLDMENU automaticamente sostituisce i membri
esistenti nella libreria di emissione.

Se non viene specificato REPLACE, si verifica quanto segue:

e Se esiste gia un membro oggetto nella libreria di emissione con lo stesso
nome del menl che viene creato, BLDMENU visualizza un messaggio di
errore. |'operatore deve quindi decidere se cancellare il membro esisten-
te nella libreria di emissione o cancellare il lavoro.

e Se il nome del membro origine comandi o il membro origine testo menu
& lo stesso di un membro origine nella libreria di emissione, BLDMENU
visualizza un messaggio di errore e cancella il lavoro.

Nota: se un menu viene ricostruito mentre é visualizzato sul terminale video,
occorre richiedere ii menlU ricostruito immettendo il comando di controllo
MENU. Questo & necessario in quanto la vecchia versione del menl & ancora
visualizzata e pud non essere la stessa per I'immissione di comandi definita
per il nuovo menu.

KEEP specifica che se viene specificato anche il parametro nome del membro te-

sto, il membro oggetto testo menl creato da BLDMENU, deve rimanere nel-
la libreria di emissione. Se non é specificato KEEP, il membro oggetto testo
menu, viene cancellato dalla libreria di emissione prima che termini BLD-
MENU.

it membro oggetto testo menl & usato soltanto dal programma di utilita

$BMENU per creare il membro oggetto di tracciato video e non & richiesto
dopo che il menl & stato costruito.

FREEFORM specifica che deve essere creato un menl in tracciato libero. Se non

& specificato FREEFORM, viene creato un menu a tracciato fisso. Se viene
specificato FREEFORM, deve essere anche specificato un nome di testo.

Si é creato un membro origine comandi denominato MENU2## e un membro
origine testo mend denominato MENUZDT, entrambi i membri sono memarizzati
in una libreria denominata MYLIB. Per costruire un menti denominato MENU2
usando la procedura BLDMENU, & possibile immettere quanto segue. | membri di
libreria creati da BLDMENU devono essere inseriti in una libreria denominata
MYLIB e il membro oggetto testo menl creato da BLDMENU, déve essere can-
cellato da MY LIB prima che BLDMENU termini.

BLDMENU MENU2 ,MENU2DT ,MYLIB,MYLIB, ,,FREEFORM
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PROCEDURA BUILD

La procedura BUILD consente di visualizzare e correggere i dati sul disco dopo
un errore di disco. Se & attiva la riservatezza con parola d'ordine, BUILD puo
essere eseguito soltanto da un'operatore con una classificazione di riservatezza
di operatore di sistema o piu elevata, oppure da un operatore che favora su una
unita video di servizio di sistema. La procedura BUILD pud essere esequita da

qualsiasi unitd video ma soltanto da un operatore alla volta.

La procedura BUILD cerca in tutti i settori del disco.i dati che non erano leggi-
bifi a causa di un errore di lettura. Quando trova un errore, ciascun settore con-
tenente dati illeggibili, viene stampato unitamente al settore logicamente prece-
dente e al settore logicamente seguente a quello contenente i dati illeggibili.
Tutti i settori aventi dati illeggibili vengono anche visualizzati su schermo.

Usando lo schermo BUILD, é possibile lasciare i dati come sono o correggerii.

Se veniva eseguita la procedura COMPRESS mentre si & verificato i‘errore del di-
SCO e successivamente si & eseguita la procedura BUILD, viene richiamata automa-
ticamente la procedura COMPRESS dalla procedura BUILD per terminare la com-
pressione del disco originale.

La procedura BUILD esegue il programma di utilita $8UILD.

BUILD

La procedura BUILD non ha parametri.
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Esempio

Per controllare un file dopo un errore di immissione/emissione in un file su disco,
\'operatore dovrebbe immettere quanto segue:

BUILD

| dati vengono visualizzati e stampati in formato esadecimale e alfanumerico. | dati
sono listati nel formato alfanumerico sulla prima riga. Se il carattere non puo essere
visualizzato, viene sostituito da uno spazio vuoto. | dati sono visualizzati in formato
esadecimale sulla seconda e terzariga. La cifra esadecimale pil a sinistra € visualiz-
zata sulla seconda riga; la cifra esadecimale pil a destra & visualizzata sulla terza riga.

Per esempio: :

46B6FF FFOR01ICA CPO3CE40 404040040 H OOERO000 01000008 00050800 NROZCANT M % f

FFFFCCACCCFFFCF ALK CF CF R aF FFFFFFF 3L OFF CFFFFF AR TR FFE R F AR FREE TR ACFE FRCFUF3C0S448FF
668666066420136039433540040404000484005200000010000O600005080004202343548500&&FF

COL=00CC1 BE-0348901 NOME FILE-DATAMAST
Cmdl - Riscrivi settore Cmd3 - Salta settore

Subito dopo i dati alfanumerici ed esadecimali viene visualizzato il nome del file il
cui settore risulta illeggibile. Se appare NOFILE, questo significa che il settore illeg-
gibile non appartiene ad alcun file utente o libreria. Il dato illeggibile potrebbe esse-
re o su uno spazio disco inutilizzato o su un file di sistema. Quando appare NOFILE
€ necessario ricaricare I’'SSP o il programma di microcodifica, o entrambi.

Dopo la visualizzazione dei dati illeggibili, & possibile fare una tra le cose seguenti:

. Premere il tasto di comando 3 per far si che venga visualizzato il successivo
settore con dati leggibili. |l settore che era stato visualizzato non viene modi-
ficato e sara visualizzato di nuovo in occasione della successiva esecuzione
della procedura BUILD (a meno che non venga eseguito un lavoro che scriva
i dati su quel settore, riparando cosi i dati illeggibili).

o Correggere i dati illeggibili usando i tasti di scorrimento per visualizzare la
porzione del settore contenente i dati da correggere. Immettere i dati corretti
sulla riga dei caratteri alfanumerici o sulla riga dei caratteri esadecimali:

Dopo aver corretto il settore, premere il tasto di comando 1. l| settore cor-
retto viene riscritto sul disco e viene visualizzato il successivo settore con da-
ti illeggibili (posto che ce ne sia uno). Il settore corretto non verra visualiz-
zato la successiva volta che viene eseguita la procedura BUILD.



| PROCEDURA CACHE

La procedura CACHE consente all’operatore di sistema di creare, modificare, o can-
cellare il cache su disco. Quest’ultimo & una memoria di transito utilizzata per man-
tenere dati su disco in memoria principale allo scopo di ridurre il numero degli ac-
cessi ai dischi. '

Non appena sono inviate le operazioni di lettura disco, viene per primo controllato
il cache per determinare se contiene i dati richiesti. Se cosi, questi vengono sempli-
cemente mossi nella memoria di transito dell’utente; altrimenti un’intera pagina ca-
che contenente i dati richiesti viene letta nel cache e poi i dati portati nella memoria
di transito utente.

Le operazioni di scrittura disco aggiorneranno sia il disco che la memoria di transito.
Quando la procedura viene usata per modificare il cache, questo viene liberato e
ricostruito con la nuova ampiezza e ampiezza pagina. Quando viene usata per arre-

stare l'attivitd del cache, la memoria viene liberata per altri utilizzi.

La procedura CACHE esegue il programma di utilitd $SVCASRV.

CACHE

ALTER] , [ampiezza] , |ampiezza pagina
START

2K

l
|

l

ALTER specifica la memoria o ampiezza pagina del cache che si deve modificare.

START specifica che il cache deve essere avviato. Se non specificato, viene assun-
to START.

STOP specifica che il cache deve essere arrestato. Ampiezza e ampiezza pagina non
sono validi con STOP,

Ampiezza specifica I’'ampiezza del cache in K-byte. Il minimo che si pud indicare
& 64K ed il massimo 1024K. La memoria sara diversa da guella dell’area uten-
ti. Se non specificato, il valore assunto sara un quarto dell’ampiezza della me-
moria principale. Per esempio, se la memoria principale ¢ 1 Mb, il cache sara
256 Kb.

Ampiezza pagina specifica |'ampiezza di ciascuna pagina cache in Kb. E ta parte
piu piccola contigua di dati disco che pud essere raccolta in un cache. Ampiez-
ze consentite sono 1, 2, 4, 8, 0 16 Kb. Se non specificato, viene assunto 2Kb.

NOTA: | parametri ampiezza e ampiezza pagina dovranno essere specificati in mo-
do tale da costituire almeno 32 pagine cache.

Esempio

Questo esempio mostra comie avviare un cache di 64Kb con amhiezza pagina di 2 Kb.

CACHE START, 64,2
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PROCEDURA CATALOG

La procedura CATALOG elenca i nomi dei file, delle librerie e delle cartelle su disco,

I su minidisco, su nastro o nastro a cassetta. E possibile listare tutte le entrate su
disco, minidisco o nastro, oppure listare una singola entrata. La procedura CATA-
LOG legge I'indice del volume (VTOC) per il disco e il minidisco. La VTOC del disco
contiene un’entrata per ciascun file, ciascuna libreria e cartella sul disco mentre una
VTOC di minidischi contiene un’entrata per ciascun file sul minidisco. Ciascuna en-
trata VTOC identifica il corrispondente file o libreria per nome, data di creazione
e locazione. La procedura CATALOG legge I'identificazione di volume e le informa-

l zioni di identificazione di testata contenute su un nastro o nastro a cassetta con
un‘identificazione standard.

L’emissione viene listata sull’'unita di lista del sistema. Per determinare I'unita di
lista del sistema, immettere il comando STATUS SESSION. Per cambiare I'unita
di lista del sistema, vedere la procedura SYSLIST oppure la procedura PRINT. La
procedura CATALOG esegue il programma di utilita #LABEL.

Per listare le informazioni sul disco:

CATALOG [ALL , g;! vss | NAME
nome file - LOCATION

nome libreris

Per listare le informazioni sul minidisco:

4 -~ —_
CATALOG |ALL .11, Flocazione iniziale|,|locazione finale , | NAME
nome file S locazione iniziale LOCATION
-~ s2 Sl
53 S2
Ml.nn 53
M2.nn Ml.nn
— - M2.nn _J

Per listare le informazioni sui nastri o nastri a cassetta.

CATALOG | ALL L(T1),,, | NAME , | REWIND
nome file T2 LOCATION LEAVE
nome libreria UNLOAD
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ALL specifica che tutti i nomi di file, di libreria e di cartella devono essere listati. Se
il primo parametro non & specificato, si presume ALL.

nome file, nome libreria o nome cartella specifica il file, la libreria o la cartella di cui
devono essere listate le informazioni VTOC. Per il nastro, viene listata I'infor-
mazione di identificazione. Se esiste pid di un file con il nome indicato, vengo-
no listate le informazioni per tutti i file con quel nome.

F1 specifica che devono essere listate le entrate VTOC per il disco. Se non & spe-

cificato il secondo parametro, si presume F1, Vedere Liste campione VTOC
del disco per la descrizione delle opzioni della lista,

11 specifica che le entrate VTOC per un minidisco devono essere listate. Vedere
Liste campione VTOC del minidisco per una descrizione delle opzioni sulla
lista,

T1 specifica che devono essere listate le informazioni di identificazione per il na-
stro montato sull’unitad nastro 1. Vedere per la descrizione delle opzioni della
lista 'Esempio di una Lista di identificazione nastro.

T2 specifica che devono essere listate le informazioni di identificazione per il na-
stro montato sull’unita disco 2. Vedere I'Esempio di una Lista di identifica-
zioni nastro,

TC specifica che deve essere listata |'informazione di identificazione del nastro a
cassetta. Vedere piu avanti Lista campione di identificazione nastro.

NAME specifica che le entrate sono da selezionare e listare per nome in ordine
alfabetico. Se non é specificato il quinto parametro, si presume NAME.

LOCATION specifica che le entrate devono essere selezionate e listate per se-
quenza di locazione sul disco, sul minidisco o sul nastro.

locazione iniziale specifica la locazione iniziale dell’alimentatore a minidischi da
usare da CATALOG. Se il primo parametro non & specificato, si presume S1,
Questo parametro non & ammesso se vengono specificati F1, T1, T2 o TC, oppure
& ignorato se il sistema non dispone di un'unitd a minidischi a caricatore. La
locazione iniziale deve essere minore o uguale alla locazione finale.

locazione finale specifica la locazione finale deli’alimentatore a minidischi da usa-
re da CATALOG. Se questo parametro non & specificato, si presume la loca-
zione iniziale. Questo parametro non & ammesso se viene specificato F1, T1,
T2 o TC, oppure & ignorato se il sistema non dispone di un’unita a minidischi
a caricatore.

La locazione finale (se specificata) deve essere maggiore di o uguale alia loca-
zione iniziale e non deve provocare un salto dagli alimentatori del minidisco
{S1, 52 e S3) agli alimentatori del caricatore (M1 e M2). Per esempio, non @
corretto specificare una locazione iniziale di S3 e una locazione finale di M1.
E’ possibile specificare una locazione iniziale nel caricatore 1 e una locazione
finale nel caricatore 2.



Le locazioni finali e iniziali possono essere una fra le seguenti:
81, S2 o $3 specifica uno dei tre alimentatori a minidisco.

M1 o M2 specifica uno dei due alimentatori di caricatore. Se vengono specificati
M1 o M2 come locazione iniziale & non viene specificata alcuna locazione fi-
nale, viene elaborato l'intero caricatore (tutte e 10 le posizioni). Specificare
M1 o M2 come locazione finale equivale a specificare rispettivamente M1.10
oppure M2,10.

M1.nn o M2.nn specifica una posizione nell’ambito di un caricatore. nn & un nu-
mero che va da 01 a 10 che specifica la posizione nell’ambito del caricatore.

REWIND specifica che il nastro deve essere riavvolto dopo che é stata eseguita la
procedura CATALOG. Se questo parametro non viene specificato, si presume
REWIND. Questo parametro non & ammesso se ¢ specificato F1 o |1,

LEAVE specifica che il nastro deve essere lasciato dove si trova dopo che & stata

eseguita la procedura CATALOG. L'applicazione successiva inizia da quella po-
sizione. Questo parametro non & ammesso se & specificato F1 o 11,

UNLOAD specifica che il nastro deve essere riavvolto e scaricato dopo che é stata
descritta la procedura CATALOG. Questo parametro non é ammesso se &

specificato F1, 11 o TC.
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Esempio 1

Visualizzazione di informazioni VTOC per il file su disco denominato PAYROLL:

CATALOG PAYROLL

Esempio 2

Lista per nome dei nomi dei file su minidisco nell’alimentatore 1:

CATALOG ALL,I1

Esempio 3

Lista per nome di tutti i file, librerie e cartelle sul disco:

CATALOG

Esempio 4

Lista per locazione dei nomi di tutti i file del caricatore nell’alimentatore 1:

CATALOG ,I1,M1,,LOCATION

Esempio 5

Lista per locazione dei nomi di tutti i file nelle posizioni da 1 a 5 del caricatore
deli‘alimentatore 2:

CATALOG ,I1,M2,01,M2.05,LOCATION

Esempio 6

Listare, per nome, tutti i file su un nastro sull’unitd nastro 1 e riavvolgere il na-
stro al termine:

CATALOG ALL,TL

Esempio 7

Listare, per locazione, i nomi di tutti i file su un nastro sull’unitd nastro 2 e la-
sciare il nastro posizionato dopo 'ultimo file:

CATALOG ,T2,,,LOCATICON,LEAVE

Liste campione della VTOC del disco

Le seguenti liste mostrano un’emissione stampata campione della VTOC del di-
sco. Il primo esempio mostra la VTOC listata per nome e il secondo esempio mo-
stra la VTOC listata per locazione. Dopo gli esempi ¢’é una descrizione delle op-
zioni delle liste.

4 N



Lista VTOC del disco per nome

ARARDINE VISUALIZZAZIONE VTOCHHa#k

DATA - 12/09/83~

DATA - 12/09/83

VISUALIZZAZIONE VTOC DISCO PAG. 1
PACK ~ SYSSSP ID TITOLARE - 83012k PER NOME FILE
CAPACITA DISPOS.- 398.7h MEGABYTE / 155758 BLOCCHI . ORA - 11.30
CODICI STATO 1 - CAPACE DI CANCELLAZIONE 3 - CHIAVI RIP. NON PERMESSE 5 - FILE/LIBR PROTETTI PREC
2 - CHIAVI RIPETUTE PERMESSE 4 - FILE/LIER.PROTETTI 6 - FILE TRACCIA ATTIVI
FILE: -RECORD -CHIAVE- . --ALLOCAZIONE- ORIGINARIO --POSIZIONE-
IDENTIF,  DATA  ORG. TIPO STATO LUNGH. USATI DISPONIB. POS. LUN. RECORD BLOCCHI NUM ALTER BLOC. NUM PREF
##JOBQ  12/09/83 SISTEMA . . 15 . 155987
#ISPOOL1  09/09/83 SISTEMA 400 156002 A2
. #LIFRARY SISTEMA 5139 2367
#SECRESO  21/06/83 SISTEMA L 152362
#SECUIDO  20/05/83 SISTEMA . 3 147215
#SERVIOG  19/05/83 SISTEMA R 5 155982
#SYSHIST 15/07/83 SISTEMA 100 : 717
#SYSTASK  15/07/83 SISTEMA 1550 817
#SYSWORK  15/07/83 SISTEMA 67 650
$.MONTHC 23/08/83 S 1 512 - 8 2 10 2 152377
$.MONTHD 23/08/83 8 1 512 18 2 20 b 152379
$.YTDC 23/08/83 S 1 512 8 2 10 2 152371
$.YTDD 23/08/83 s 1 512 18 2 20 b 152373
$$.ADCAG 18/08/82 s 3 1 852 853 1 152366
$$.ADRAC  20/07/83 S 3 608 1098 1706 2 148371
$$.ADRAP 12/05/83 S 3 65 1641 1706 2 149183
$$.ADRAT 12/08/82 S 3 3 1703 1706 2 147905
$$.ADRCN 12/05/83 S 3 2 170k 1706 2 147826
$$.ADRDE 27/06/83 5 3 223 630 853 1 147902
$$.ADRFE 29/06/83 8 3 868 838 1706 2 148333
$$.ADRFO  29/06/83 s 3 868 838 1706 2 148345
$3.ADRIC 28/06/83 s 3 23 1683 1706 2 145268
$3.ADRII 28/06/83 s 3 2 1704 1706 2 145329
$$.ADRMD 12/08/82 S 3 33 1673 1706 2 “1h47903
$$.ADRMO 12/05/83 § -3 2 170k 1706 2 149181
$3$.ADRRI 29/06/83 s 3 68 785 . 853 1 147857
$$.ALFAD 23/C6/82 S 3 92 761 853 1 148049
$$.ALFGF 27/11/82 8§ 3 4o 813 853 1 147856
$$.ANAGR 02/08/82 1 3 220 92 61 17 153 1k 149167
$3.CDESC 15/06/82 I 3 80 3712 640 6 20 1012 58 1h9126
$$.CENTR 14/06/82 I 3 160 38 66 2 5 104 7 149119
$$.CESIO 02/08/82 I 3 Th 1 178 1 6 179 6 149095 A2
$§.CICLI 1L4/06/82 D 128 1000 o] 1000 50 149045
$3.CLADD 09/09/83 s 3 Th 779 853 1 153068
$$.CLIAD 09/09/83 s 3 40 813 853 1 153064
$$.CLIDU 19/01/83 D 1 2560 o} 2560 1 147822
$$.CIMAS  03/07/83 D 39 328 o 328 5 147817
$$.CIMEN 02/08/83 ‘D 55 325 o] 325 T 147858
$$.CLSAL 08/07/83 D 100 307 0 307 12 147837
L ]
L ]
L]
L
L ]
L
TXRM LIBRERIA 4 30 142806
UPDRO11 02/08/83 S LIBRFILE 8 1703 857 8 | 147608
UPDBO12 02/08/83 & LIBRFILE - 8 1703 857 8 147592
UPO2 02/08/83 8 150 W8 - 3 51 3 147589
VISIVI LIBRERIA 260 : 134663
WSID3436 26/08/83 D ’ 256 400 o ko 145617
ZTRANS 17/02/83 I 3 64 12 20 60 5 32 1 147725
SPAZIO ATTUAIM.DISPONIBILE -- POSIZIONE BLOCCHI
7909 113535
121523 50
121623 86
121838 T1
L]
L ]
L]
1hgolk 1
153054 10
153065 3
153069 3
114170
VOCI VTOC UTENTE - USATE 2B9/ DISPONIB. 671
VISUALIZZAZIONE FILE LAVORO PAG. 8
NOME LAVORO- CATLIST
CAPACITA DISPOS.- 398.74 MEGABYTE / 155758 BLOCCHI ORA - 11.30
CODICI STATO 1 - CAPACE DI CANCELLAZIONE 3 ~ CHIAVI RIP. NON PERMESSE 5 - FILE/LIBR PROTETTI PREC
2 - CHIAVI RIPETUTE PERMESSE 4 - FILE/LIER.PROTETTI 6 - FILE TRACCIA ATTIVI
FILE RECORD ~CHIAVE- -~-ALLOCAZIONE- ORIGINARIO --POSIZIONE-
IDENTIF, DATA ORG. TIPO STATO LUNGH. USATI DISPONIB. POS. LUN. RECORD BLOCCHI NUM ALTER BLOC. NUM PREF
JOB1 12/09/83 s 10 0 256 256 1 153072 A2
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Lista VTOC del disco per locazione

VISUALIZZAZIONE vToc DISCO PAG. 1
PACK - SGSSP ID TITOLARE - 820920 PER POSIZIONE DATA - 08/07/83
ORA - 13.54
CAPACITA DISPOS.- 198.53 MEGABYTE / TTSS54 BLOCCHI
CODICI STATO 1 - CAPACE DI CANCELLAZIONE 3 - CHIAVI RIP. NON PERMESSE 5 - FILE/LIBR PROTETTI PREC
2 ~ CHIAVI RIPETUTE PERMESSE 4 - FILE/LIBR.PROTETTI 6 - FILE TRACCIA ATTIVI
FILE: RECORD: —~CHIAVE- -—-ALLOCAZIONE- ORIGINARIO -—-POSIZIONE-
IDENTIF. DATA ORG. TIPO STATO LUNGH. USATI DISPORIB. PO0S. LUN. RECORD BLOCCHI NUM ALTER BLOC. NUM FREF
#SYSWORK  10/18/82 SISTEMA 67 650
#SYSHIST 10/18/82 SISTEMA 300 T17
#SYSTASK  10/18/82 SISTEMA 1100 1017
#LIBRARY SISTEMA 5000 2117
FILEA 08/04/82 s 150 25 9 25 2 7117
OUTPUT 08/0k/82 s 48 5 L8 20 1 7119
GSTPILE  09/13/82 D 80 32 0 10 1 7120
FORMFILE 08/27/82 1 1,3 256 ke 1 1 9 1 7121
EX2 08/27/82 s 3 29 824 8 1 7122
FZT1#W1 09/07/82 S 150 10 7 10 1 7123
ITEMBALN 08/25/82 1 3 128 31 17 2 8 100 6 7124
NEWKON 09/96/82 s LIBRFILE 8 71 569 2 7130
SETUPSHF 09/07/82 1,3,4 70 b sk 1 8 50 2 7132
#DFULIB LIBRERIA 150 7134
#WSULIB . LIBRERIA 150 T284
o ©
o] (<]
o o
KING : LIBRERTA L 450 31214
TIM.LOG 10/21/82 100 5120 o] 200 31664
SMF.TOG '10/22/82 256 2000 s} 200 31864
SPAZIO ATTUAIM.DISPONIBILE -- POSIZIONE BLOCCHI
9908 7
9939 5
31192 22
32064 L6140
46656
VOCI VTOC UTENTE — USATE 158/ DISPONIB. 802
VISUALIZZAZIONE FILE LAVORO PAG. 8
NOME LAVORO - CATLIST .
DATA - 10/24/82
CAPACITA DISPOS.~ 198,53 MEGABYTE / 77554 BLOCCHI ORA -~ 10.32
CODICI STATO 1 ~ CAPACE DI CANCELLAZIONE 3 - CHIAVI RIP. NON PERMESSE 5 - FILE/LIBR PROTETTI PREC
2 ~ CHIAVI RIPETUTE PERMESSE 4 - FILE/LIBR.PROTETTI 6 - FILE TRACCIA ATTIVI
FI1LE RECORD ~CHIAVE- ~-ALLOCAZIONE- ORIGINARIO --POSIZIONE-
IDENTIF, DATA ORG. TIPO STATO LUNGH. USATI DISPONIB. POS. LUN., RECORD BLOCCHI NUM ALTER BLOC. NUM PREF
JoB2 10/24/82 1 1,3 50 0 317 1 10 300 8 9871
JOBL 10/24/82 s 100 0 307 300 12 9971

**ANREINE VISUALIZZAZIONE VTQU&#w**
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Descrizione delle voci sulla lista VTOC del disco

PAG. indica il numero di pagina del tabulato.
PACK specifica I'lD di volume dell’identificazione di volume del disco.
ID TITOLARE specifica I'ID del titolare dell’identificazione di volume del disco.

NOME LAVORO specifica il nome del favoro dal quale la CATALOG & stata ese-
guita. Cidb compare soltanto guando esiste un file di lavori.

DATA specifica la data di sistema nel formato corrente (mm/gg/aa, gg/mm/aa
oppure aa/mm/gg).

CAPACITA’ DISPOS. specifica la dimensione del disco in megabyte e in blocchi
(un megabyte equivale a un milione di byte).

ORA specifica l'ora.

CODICI STATO specifica i codici di stato relativi ai file, alle librerie e alle cartelle
su disco.

1 Nel file & consentita la cancellazione di record.

2 Nei file sono ammesse chiavi doppie.

3 Nel file non sono ammesse chiavi doppie.

4 | file, libreria o cartella & protetto dalla riservatezza sulle risorse.

5 |l file, la libreria o cartella & stato precedentemente protetto dalla riserva-
tezza sulle risorse.

6 |l file & un file di traccia attivo.
7 |l file & descritto esternamente.
8 i file & su un sistema remoto.

FILE IDENTIF. specifica 'identificazione del file, della libreria o delia cartella.

FILE DATA specifica quando il file & stato creato. Per le librerie e le cartelle
guesto campo & in bianco.

FILE ORG. specifica come & organizzato il file:

S Sequenziale

D Diretto

| Indice

X Indice alternativo

Spazio in File di sistema o libreria
bianco
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o il tipo di cartella:

DOC
DIC
MLG

Documento
Dizionario
Registro Posta

PR F Profilo

ML

Posta

DWK Documenti di lavoro

FILE TIPO specifica il tipo di file:

Spazi

io in bianco Indica un file di dati

DUMPFILE Indica un file di copia del contenuto della memoria

FOLDER indica una cartella

LIBRERIA [ndica una libreria

LIBREXT indica un’estensione di libreria

LIBRFILE Indica un file creato dal $MAINT

| PCD

ISK Indica il disco virtuale Personal Computer

RESERVE Indica un‘area di riserva

SISTEMA  Indica un file di sistema

TRACEFIL Indica un file di traccia

FILE STATO specifica lo stato del file, della libreria o della cartella. N

1

2

3

| 8

indica un file dal quale e possibile cancellare i record.

Indica che sono ammesse chiavi doppie.

Indica che le chiavi doppie non sono ammesse.

Indica un file, una libreria o una cartella protetti.

Indica un file, una libreria o una cartella precedentemente protetti.
Indica un file-di traccia attivo

Indica un file descritto esternamente

Il file & su un sistema remoto.

RECORD LUNGH. specifica la lunghezza dei record del file. Si tratta di un numero
decimale che mostra il numero dei byte in ciascun record. Per le librerie e le
cartelle questo campo & vuoto.
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RECORD USATI specifica il numero dei record attualmente contenenti dati nel file.
Per le librerie, le cartelle e i file di sistema, questo campo & in bianco.

Il numero di record usati non rispecchia nessun record aggiunto da un utente
che sta in quel momento utilizzando il file.

La VTOC non viene aggiornata fino a che |'ultimo utente non ha terminato di
utilizzare il file.

RECORD DISPONIB. specifica il numero dei record che possono ancora essere usati
nel file. Per le librerie, le cartelle e i file di sistema, questo campo & in bianco.

CHIAVE POS. specifica per un file a indice, la posizione iniziale del campo chiave
nei record. Se la chiave & formata da due o tre campi, sara evidenziato NC. (non
contigui}. )

CHIAVE LUN. specifica per un file a indice, 1a lunghezza del campo chiave nei record.
Se la chiave & formata da due o tre campi, sara evidenziata la lunghezza totale.

ALLOCAZIONE RECORD specifica il numero dei record (in decimali) allocati
per un file. Il numero indicato pud essere maggiore del numero di record
richiesti poiché 1'SSP alloca spazio sul disco a blocchi. | numero dei record
allocati e arrotondato al blocco successivo pil elevato. Questo numero viene
mostrato soltanto se il file & stato allocato per record.

ALLOCAZIONE BLOCCHI specifica il numero di blocchi (in decimali} allocato per
un file, libreria o cartelia.

ORIGINARIO O NUM ALTER specifica per un file fisico che ha uno o piu file
a indice alternativo, il numero dei file a indice alternativo. Per un file a in-
dice alternativo invece specifica il file fisico per il quale il file a indice alter-
nativo & stato costruito.

Se viene listato uno specifico file e questo & un file fisico, viene mostrata una
linea aggiuntiva indicante gli indici alternativi. Se il file & a indici alternativi, viene
mostrata una riga aggiuntiva indicante il file fisico associato.

POSIZIONE BLOC. NUM specifica il numero di blocco (in decimale) del primo blocco
del file, libreria o cartella.

POSIZIONE PREF specifica la locazione preferita sul disco, ossia unita disco A1 o
unita disco’A2, se & stata specificata una locazione preferita al momento della
creazione del file, della libreria o della cartella.

SPAZIO ATTUALM. DISPONIBILE specifica la locazione e il numero di blocchi
dello spazio su disco disponibile. Se non & disponibile alcuno spazio, viene
listato il segquente messaggio:

SPAZIO SU DISCO NON DISPONIBILE NEL SISTEMA

VOCI VTOC UTENTE specifica il numero delle entrate VTOC del disco deli’u-
tente usate e il numero delle entrate che possono ancora essere usate.

NOTA: Se viene listato uno specifico file e questo & un file descritto esternamente
viene mostrata una linea aggiuntiva indicante il dizionario e la definizione as-
sociati.
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Lista campione della VTOC del minidisco

Le seguenti liste mostrano tabulati campione della VTOC del minidisco. Il primo
esempio mostra la VTOC listata per nome e il secondo mostra la VTOC listata
per locazione. Dopo gli esempi c’é una descrizione delle voci delle liste.

Lista VTOC del minidisco per nome

VISUALIZZAZIONE MINIDISCO PER NOME FILE
ID VOLUME - IBMIRD ID TITOLARE - OWNERID S1 DATA 12/09/83 ORA 12,26
SPAZIO DISPONIB. SU QUESTO VOLUME- 1096 PER SETTORE 1024 BYTE
VOCI VTOC UTENTE - USATE 2 / DISPONIB. 69

CODICI STATO 1 - SALVATI USANDO SAVE ALL

FILE FILE SETTORI FILE FILE FILE RECORD SCADENZA MVF  SEQUENZA CREAZIONE

NOME DATA NEL FILE TIPO STATO LOCAZIONE LUNGH. DATA FILE NUMERO SISTEMA
AIAB 12/09/83 86 SAVELIER 0003 128 PROTECT IBMSYSTEM36
FILEl 12/09/83 2 COPYFILE 0001 60 13/09/83 IBMSYSTEM36

**x*x**FINE VISUALIZZAZIONE VTQC*#***%

Lista VTOC del minidisco per locazione

VISUALIZZAZIONE MINIDISCO PER POSIZIONE
ID VOLUME - IBMIRD ID TITOLARE - s1 DATA 08/07/73 ORA 13.59
SPAZIO DISPONIB. SU QUESTO VOLUME- 1096  PER SETTORE 1024 BYTE
VOCI VIOC UTENTE - USATE 2 / DISPONIB. 69

CODICI STATO 1 - SALVATI USANDO SAVE ALL

FILE FILE SETTORI FILE FILE FILE RECORD SCADENZA MVF  SEQUENZA CREAZIONE
NOME DATA  NEL FILE TIPO STATO  LOCAZIONE LUNGH. DATA FILE NUMERO SISTEMA
FILEL 12/09/83 2  COPYFILE 0001 60 13/09/82 IBMSYSTEM36
ALIB 12/09/83 86  SAVELIBR 0003 128 PROTECT IBMSYSTEM36

*****FINE VISUALIZZAZIONE VTQC**#**
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Descrizione delle voci sulla lista defia VTOC del minidisca

ID VOLUME specifica I'!D di volume del minidisco.

ID TITOLARE specifica I'lD del titolare del minidisco.

DATA specifica la data della sessione (in cui il file & stato salvato) nel formato
corrente {(mm/gg/aa, gg/mm/aa oppure aa/mm/gg). Se un file & stato salvato

con SAVE ALL (stato fite 1), la data indicata é quella di creazione del file
su disco.

ORA specifica V'ora.

S1, 82, S3, M1.nn, M2.np specifica la locazione del minidisco nel modulo a cari-
catore,

SPAZIO DISPONIB. SU QUESTO VOLUME specifica il numero (in decimale} dei
settori disponibile sul minidisco. I} numero rappresenta la quantita di spazio

che segue l'ultimo file non scaduto sul minidisco.

VOCI VTOC UTENTE specifica il numero di entrate della VTOC del minidisco
usate e il numero di entrate ancora a disposizione,

FILE NOME specifica il nome del file contenuto sul minidisco.
FILE DATA specifica quando il file & stato creato su minidisco.

SETTORJ NEL FILE specifica il numero {in decimale) dei settori di minidisco
che il file usa.

FILE TIPO specifica il tipo del file come indicato da quanto segue:

APARFILE indica che il file & stato creato dalla procedura APAR o dal pro-
gramma di utilita $FEAIDS.

ARCHIVE indica un file contenente un membro di cartella creato daila procedu-
ra ARCHIVE o dal programma di utilita $ TMSERV.

BACKUP indica che il file contenente la libreria & stato creato daila proce-
dura BACKUP del Sistema/34 IBM o dal programma di utilita $BACK del
Sistema/34 IBM,

COPYFILE indica che il file & stato cresto dalla procedura SAVE o dal pro-
gramma di utiiita $SCOPY.

EXCHANGE indica un file in formato base di interscambio che é stato crea-
to dalla proedura TRANSFER o dal programma di utilitd $BICR.

IFORMAT indica un file di scambio tipo | che € stato creato dalla procedura
TRANSFER o dal programma di utilita $BICR.

LIBRFILE indica un file contenente uno o piu membri di libreria cHe é sta-
to creato dalla procedura FROMLIBR o dal programma di utilitd $MAINT,

OLMVFILE indica che il file & un file multivolume fuori linea del Sistema/
34 IBM.
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PROFILE indica che il file contenente la libreria ¢ stato creato dalla proce-
dura PRSAVE del Sistema/34 IBM o dal programma di utilita $PRSV del
Sistema/34 della 1BM,

SAVEFLDR indica un file che contiene una libreria che € stata creata dalila proce-
dura SAVEFLDR o dal programma d’utilita $TMSERYV.

SAVELIBR indica un file che contiene una libreria che & stata creata dalla procedu-
ra SAVELIBR o dal programma di utilitd $MAINT.

UNKNOW indica che il file non & noto al Sistema/36.
STATO FILE specifica i codici stato dei file su minidischi

1 indica che il file & stato salvato con la procedura SAVE ALL '
2 indica una estensione di cartella
3 indica dati compressi. Se il file & contenuto anche su un altro dischetto, questo

stato & evidenziato solo per il primo volume.

FILE LOCAZIONE specifica it numero {decimale) del primovsettore di minidisco
del file.

RECORD LUNGH. specifica la lunghezza dei record in un file, Si tratta di un
numero decimale che indica il numero di byte in ciascun record. Un “file
LIBRFILE o SAVELIBR ha una lunghezza di record di 8.

DATA D! SCADENZA specifica quando il file su minidisco deve scadere (e ciog
qguando il file non serve pit e pud essere rimosso). PROTECT indica che il
file & permanente e che pud essere rimosso soltanto usando la procedura
DELETE.

MVF FILE specifica se il file & continuato su un altro minidisco secondo i se-
guenti indicatori:

Spazio in bianco indica che il file & contenuto su un minidisco e che non &
continuato.

C indica che il file & contenuto su uno o pitt minidischi.
L indica che questo & I'ultimo minidisco contenente un file continuato.

NUMERO SEQUENZA specifica, per un file continuato, i! numero di sequenza
del minidisco. Se il file non & continuato, la colonna & in bianco.

CREAZIONE SISTEMA specifica il sistema IBM che ha creato il file. Se il Siste-
ma/36 non pud dire quale era il sistema che ha creato il file, viene presen-
tato UNKNOWN.



Lista campione di identificazione nastro

Quelli che seguono sono esempi di liste di identificazione di nastri. Il primo
esempio mostra le identificazioni listate per nome ed il secondo esempip mostra
le identificazioni listate per locazione. Dopo gli esempi c’é una descrizione delle
opzioni sulle liste.

Lista delle identificazioni del nastro per nome

VISUALIZZ AZIONE

ID VOLUME -~ TEST1  UNITA' - Tl

CODICE STATO

TIPO IDENT.

1 ~ SALVATO USANDO SAVE ALL

NUM.SEQ. TRACCIATO LUNGH.

IDENT. FILE FILE RECORD
FILEL 1 FB
INVI 2 FB
MFG 5 FB
PROCLIER 3 FB
WHSEINFO I FB

** END OF TAPE LABEL DISPLAY **

L7
65
256
256
200

IDENTIFICAZIONI NAST

PE

~ SL

LUNGH.

24576
24576

Log6
2ks76
24576

R

NOME

ID PROPRIETARIO ~ SDW

LUNGH. TIPO

RECORD BLOCCO FILE

[N

FILE

COPYFILE
COPYFILE
LIBRFILE
SAVELIBR
COPYFILE

STATO DATA
CREAZ,

10/12/83
10/12/83
10/12/83
10/12/83
10/12/83

Lista delle identificazioni del nastro per locazione,

VISUALIZZAZIONE

ID VOLUME ~ TESTI  UNITA' - T1

CODICE STATO

P

TIPO IDENT.

1 - SALVATO USANDO SAVE ALL

NUM.SEQ. TRACCIATO LUNGH.

FILE RECORD
FILEl 1 FB
INVI 2 FB
PROCLIBR 3 FB
WHSEINFO L4 FB
MFG 5 FB

*% END OF TAPE LABEL DISPLAY **

RECORD

u7
65
256
200
256

IDENTIFICAZIONE

ER

= SL

LUNGH.
BLOCCQ

24576
24576
24576
24576

4096

LOCAZIONE

ID PROPRIETARIO - SDW

LUNGH. TIPO

FILE

[ESASE N

FILE

COPYFILE
COPYFILE
SAVELIER
COPYFILE
LIBRFILE

STATOQ DATA
CREAZ,

10/12/83
10/12/83
10/12/83
10/12/83
10/12/83

RO

DATA
SCAD.

PROTECT
PROTECT
11/11/83
PROTECT
PROTECT

NASTRO

DATA
SCAD.

PROTECT
PROTECT
PROTECT
PROTECT
11/11/83

PAG. 1

DATA - 10/12/83 ORA ~ 12.37

MULTIVOLUME
NUM, SEQ ID VOL

1
1
1
1
1

TESTI
TESTI
TESTI
TESTI
TESTI

SISTEMA DI
CREAZIONE

IBM SYSTEM/36
IBM SYSTEM/36
IBM SYSTEM/36
IBM SYSTEM/36
IBM SYSTEM/36

PAG. 1

DATA - 10/12/83 ORA - 12.37

MULTIVOLUME
NUM.SEQ ID VOL

1
1
1
1
1

TESTI
TESTI
TESTI
TESTI
TESTI

SISTEMA DI
CREAZIONE

IBM SYSTEM/36

IRM SYSTEM/26
IBM SYSTEM/36
IBM SYSTEM/26
IRM SYSTEM/36
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Descrizione delle opzioni sulla lista delle identificazioni del nastro
ID VOLUME specifica I‘ID di volume del nastro,
UNITA specifica quale unita nastro (T1, T2 o TC) contiene il nastro.

TIPO IDENTIFICAZIONE specifica il tipo di identificazione sul nastro. SL indica
un’identificazione di nastro standard.

ID PROPRIETARIO specifica I'tD del proprietario del nastro.

DATA specifica la data di sessione nel formato corrente {mm/gg/aa, gg/mm/aa,
oppure aa/mm/gg).

ORA specifica |'ora.

CODICE DI STATO specifica i codici di stato per i file sul nastro.
1 1l file & stato salvato usando la procedura SAVE ALL.

IDENTIF. FILE specifica il nome del file contenuto sul nastro.

NUM. SEQ. FILE specifica dove & disposto il file su nastro.

REC FMT specifica il formato dei record nel file. Questo campo non verra visualiz-
zato se il suo codice stato & 3.

D indica record sbloccati di lunghezza variabile nel formato ASCII,
DB indica record bloccati di lunghezza variabile in formato ASCII.
F indica record sbloccati di lunghezza fissa.
FB indica record bloccati di lunghezza fissa.
V indica record sbloccati di lunghezza variabile.
VB indica record bloccati di lunghezza variabile.
U indica che il formato di record & indefinito.
Nota: F, FB e V sono supportati sul Sistema/36.
LUNGHEZZA RECORD specifica (in decimaie) il numero dei byte per record

per un file che ha un formato di record di lunghezza fissa. Per il formato di

record di lunghezza variabile, il valore indicato & la lunghezza massima del
record nel file. Questo campo non verra visualizzato se il suo codice stato & 3.

LUNGHEZZA BLOCCO specifica {in decimali) il numero di byte in un blocco
di record per un file che ha un formato di record bloccato, di lunghezza
fissa. Questo campo non verra visualizzato se il suo codice stato & 3.

ALLOCAZIONE RECORD specifica il numero dei record in un file. Per un file con
record sbloccati, il valore coincide con quello dei record nel file. Per un file bloc-
cato il valore & il numero massimo di record che il file pud contenere.
| file con codice stato 3 indicheranno I"ampiezza file in blocchi.



TIPO FILE specifica il tipo del file come indicato da quanto segue:

APAR FILE indica che il file & stato creato dalla procedura APAR o dal program-
ma di utilitd $REAIDS.

ARCHIVE indica che il file contiene un membro di cartella che & stato creato
daila procedura ARCHIVE o dal programma di utilita $TMSERV.

COPYFILE indica che il file & stato creato dalla procedura SAVE o dal
programma di utilitd $COPY.

EXCHANGE indica un file diverso degli altri tipi listati.

Potrebbe essere stato creato dalla procedura TAPECOPY o dal programma di
utilita $TCOPY.

LIBRFILE indica un file contenente urio o pill membri di libreria che é stato
creato dalla procedura FROMLIBR o dal programma di utilita SMAINT.

SAVEFLDR indica un file che contiene una cartella che ¢ stata creata dalla proce-
dura SAVEFLDR o dat programma di utilita $TMSERV.

SAVELIBR indica un file che contiene una libreria che é stata creata dalla
procedura SAVELIBR o dal programma di utilita SMAINT.

STATO specifica lo stato del file.

1 indica che il file é stato salvato usando {a procedura SAVE ALL.
2 indica una estensione di cartella
3 indica che il file non ha identificazione HDR2.

DATA D! CREAZIONE specifica quando il file & stato creato su nastro.

DATA D! SCADENZA specifica quando il file su nastro deve scadere (cioé quan-
do il file non serve pil e pud essere rimosso). PROTECT indica che il file é
permanente e che puo essere rimosso soltanto inizializzando il nastro.

MULTIVOLUME specifica se il file continua su un altro nastro.

NUM. SEQ. specifica il numero della bobina per un file multivolume. SEQNUM &
1 se il primo file sulla bobina non continua su un’altra bobina. € lo stesso su
tuttiri file deila bobina ed & incrementato di 1 se il file continua su un’altra bobi-
na. Una lettera segue il numero di sequenza.

A guesta lettera pud seguire il numero di sequenza

C indica che il file continua su uno o piu nastri.

L indica che il file & Y'ultimo nastro contenente un file di continuazione.

VOLID specifica I'ID di volume di un file multivolume. VOLID & IID di volume della
prima bobina di un gruppo multivolume.

SISTEMA DI CREAZIONE specifica il sistema IBM che ha creato il file.

SET DI NOMI specifica il nome dato ad un’insieme di file salvati utilizzando il co-
mando SAVE ALL. /

NOTA: Un asterisco (*) in qualche campo dell’identificazione file, indica che un ca-
rattere non visualizzabile & stato trovato nell'identificazione bobina.
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PROCEDURA CHNGEMEM

La procedura CHNGEMEM cambia il nome, il sottotipo o il numero di riferimento
di un membro di libreria. Non pud cambiare membri di librerie fornite dalla IBM. N

La procedura CHNGEMEM esegue il programma di utilita $MAINT.

CHNGEMEM

nome membro , | SOURCE , | nome libreria ,
nome membro ,ALL (8) libreria in uso
ALL PROC
(P)
LOAD
(0)
SUBR
(R)
LIBRARY

-

[nuovo nome—l R [:sottotipo:l ) [numero di riferiment(ﬂ
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nome membro specifica il membro di libreria da cambiare.

nome membro, ALL specifica che i membri di libreria i cui nomi iniziano con
i caratteri specificati {nome membro) devono-essere modificati. Come nome ~~
membro & possibile specificare un massimo di 7 caratteri.

ALL indica che tutti i membri della libreria devono essere modificati. Viene
emesso un messaggio di errore se questo parametro é specificato con il pa-
rametro nuovo nome,

SOURCE o S specifica che devono essere modificati soltanto i membri origine di
libreria. Se non é specificato alcun parametro, si presume SOURCE.

PROC o P specifica che devono essere modificati soltanto i membri di procedura
della libreria.

LOAD o O specifica che devono essere modificati soltanto i membri oggetto del-
la libreria.

SUBR o R specifica che devono essere modificati soltanto i membri della subrou-
tine di libreria. '

LIBRARY specifica che devono essere modificati tutti i tipi di membri di libreria
(SOURCE, PROC, LOAD e SUBR) per il nome di libreria specificato.

nome libreria specifica la libreria contenente i membri da modificare. Se non vie-
ne specificato alcun nome di libreria, si presume la libreria corrente.

nuovo nome specifica il nuovo nome di membro dei membri modificati. Se era
stato specificato il nome di membro .ALL, il nuovo nome membro deve con-
tenere lo stesso numero di caratteri specificati nel parametrc del nome mem-
bro .ALL. ! rimanenti caratteri in ciascun nome membro non sono modifi- .
cati.



sottotipo specifica il nuovo sottotipo per i membri modificati:

ARP Membro auto report RPG
ARS Membro a risposta automatica

ASM Membro assembler

BAP Procedura BASIC (membro origine)

BAS Membro BASIC

BGC Diagramma attivita grafiche

BGD Dati grafici gestionali

BGF Tracciato grafici gestionali

COB Membro COBOL

DFU Membro di utilita file di dati

DTA Membri dati

FMT Membro tracciato video

FOR Membro FORTRAN

ICF Membro procedura
MNU Membro Menu
MSG Membro Messaggi

Interactive Communications Feature CNFIGICF

PHL Membro elenco telefonico

RPG Membro RPG
SRT Membro Sort

SSP  Membro configurazione sistema procedura CNFIGSSP

UNS Non specificato

WSU Membro utilita terminale

numero riferimento specifica il numero di riferimento definito dall’'utente di cui
devono essere modificati i membri. |l valore specificato deve essere numerico
ed essere compreso nel campo tra 0 e 999999,

Esempio 1

Questo esempio cambia in DAY i nomi di tutti i membri che iniziano con PAY. |
membri si trovano nella libreria denominata PAYROLL.

CHNGEMEM PAY,ALL,LIBRARY,PAYROLL,DAY

Esempio 2

Questo esempio cambia il sottotipo ed il numero di riferimento di un membro

origine denominato PAYRO1

in una libreria denominata PAYROLL.

sottotipo € SRT con un nuovo numero di riferimento di 123.

CHNGEMEM PAYOl,SOURCE,PAYROLL, ,SRT,123

Il nuovo
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PROCEDURA CNFIGICF

La procedura CNFIGICF configura o imposta un sottosistema comunicazioni che con-
siste in un membro linea e un membro sottosistema. Sottosistemi di comunicazio-
ne sono necessari per I'SSP-ICF (Interactive Communications Feature), il MSRJE,
i’emulazione unitad 3270 e il C&SM.

Per informazioni sulla definizione di un membro linea, vedere il manuale Using Sy-
stem Communications.

Per informazioni su uno specifico sottosistema comunicazioni, vedere il manuale
appropriato per quei sottosistema.

CNFIGICE
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La procedura CNFIGICF non ha parametri.

Esempio

Per eseguire la procedura CNFIGICF:

CNFIGICF



PROCEDURA CNFIGSSP

La procedura CNFIGSSP configura o imposta il Sistema/36. Per esempio, la si
usa per fare quanto segue:

e Definire unita video e stampatrici locali e a distanza.

e Aggiungere o cancellare programmi su licenza, SSP opzionali e dispositivi SSP.

e Definjre i valori base SSP; ad esempio se devono essere attive la coda lavori o
la stampa differita.

s Specificare le dimensioni del file storico, della VTOC del disco e dell’area di
lavoro.

Per informazioni relative agli schermi presentati da CNFIGSSP, vedere il manuale
Modifica della configurazione del sistema.

CNFIGSSP

La procedura CNFIGSSP non ha parametri.

Esempio
Per eseguire la procedura CNFIGSSP:

- CNFIGSSP

PROCEDURA CNFIGX25

La procedura CNFIGX25 consente di definire 1a configurazione di rete, la configura-
zione dei canali logici e la configurazione del circuito virtuale. La procedura CNFIX25
& descritta nel manuale Using System/36 Communications.

CNIF'IGX25

La procedura CNFIGX25 non ha parametri.

Esempio
Per eseguire la procedura CNFIGX25:

CNFIGX25
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PROCEDURA COBLOAD

La procedura COBLOAD crea una libreria denominata #COBLIB e vi copia il
supporto COBOL dal minidisco. COBLOAD copia ulteriore supporto nella libre-
ria di sistema (#LIBRARY). La procedura COBLOAD pud copiare minidischi
PID (Program Information Department) o minidischi creati dalla procedura COB-
SAVE. Vedere la Procedura COBSAVE per informazioni sul modo in cui salvare
il supporto COBOL su minidisco.

La procedura COBLOAD pud modificare il record di configurazione principale con

- il risultato che pud non esserci un membro di configurazione corrispondente. Per

modificare il membro di configurazione per abbinarlo al record di configurazione prin-
cipale, vedere il manuale Modifica della configurazione del sistema. Occorre nor-
malmente usare la procedura CNFIGSSP per aggiungere supporto al sistema. E
possibile usare la procedura COBLOAD per ripristinare il supporto che era stato pre-
cedentemente salvato dalla procedura COBSAVE.

Se il COBOL non & in uso corrente sul sistema, prima di eseguire COBLOAD si deve
utilizzare la procedura TOLIBR per copiare il file COBOL su minidisco nella libreria
#LIBRARY.

Se #LIBRARY era stata salvata con il COBOL e poi ripristinata sul Sistema prima
dell’esecuzione di COBLOAD, non & necessario copiare il file su minidisco COBOL
con la procedura TOLIBR. .

COBLOAD Al
A2
A3
Al

s2
83
Ml.nn
M2.nn
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A1, A2, A3 o A4 indica la preferenza del disco; cioé I'unita disco che viene esa-
minata per prima alla ricerca di spazio disponibile. Se non & disponibile suf-
ficiente spazio su quell’'unitd, vengono esaminate le altre unitd (se esistono)
e #COBLIB & inserito sull’'unitd disco meno usata. Se non viene specificata
nessuna locazione ed il sistema ha pit di un’unitd disco, #COBLIB & inserito
sull’unita disco meno usata,

A1 specifica che # COBLIB deve essere inserito sul primo disco, se & disponibi-
le spazio.

A2 specifica che # COBLIB deve essere inserito sul secondo disco, se & dispo-
nibile spazio.

A3 specifica che # COBLIB deve essere inserito sul terzo disco, se & disponibi-
le spazio.

A4 specifica che # COBLIB deve essere inserito sul quarto disco, se & disponi-
bile spazio.




$1, 82 o 83 specifica I'alimentatore a minidischi contenente il primo minidisco
che deve essere usato. Se non & specificata alcuna posizione di minidisco, si
assume S1.

M1.nn o MZ.nn specifica la locazione del caricatore contenente il primo minidi-
sco da usare. M1 indica il primo caricatore, M2 indica i} secondo caricatore,
nn & un valore decimale da 01 a 10 che identifica la locazione del minidisco
nel caricatore. M1 equivale a specificate M1.01; M2 equivale a specificare
M2.01.

Esempio
Creazione di #COBLIB sul disco e copia del supporto COBOL da minidisco.

COBLOAD

PROCEDURA COBOL

La procedura & supportata soltanto per compatibilita con il Sistema/34 delia
IBM. Vedere la Procedura COBOLC per informazioni sulia compilazione di pro-
grammi COBOL.

et
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PROCEDURA COBOLC

La procedura COBOLC compila ed esegue l'edizione di moduli oggetto di un
programma origine COBOL. Per ulteriori informazioni sul COBOL, vedere il ma-
nuale Programming with COBOL.

COBOLC nome membro origine, libreria membro origine | , |libreria membro oggetto| ,
libreria corrente libreria membro origine
NODSM i, |PRINT , | XREF , | NONEP| , | num. massimo terminalij ,
DSM NOPRINT NOXREF NEP 0
CRT
- ' . -
ampiezza file lavoro| , | SOURCE , | DEBUG , IMAP , |OFFSET ,
40 NOSOURCE NODEBUG NOMAP NOOFFSET

[

OBJECT , [nome libreria per copia| |, [Elome libreria sottoroutine] ,
NOOBJECT

] nome dizionario dati:l , INOMRO
! L MRO

nome membro origine specifica il membro origine da compilare.

libreria membro origine specifica il nome della libreria che contiene il membro
origine. Se questo parametro non viene specificato, si presume la libreria cor-
rente.

libreria membro oggetto specifica il nome della libreria che conterra il membro
oggetto o il membro di sottoroutine prodotti dalla compilazione. Se la libre-

ria non e indicata sulla specifica PROCESS o dall’'uso di questo parametro,
si presume la libreria del membro origine.

NODSM specifica che non deve essere creato alcun membro origine analizzato.
Se non viene specificato alcun parametro, si presume NODSM.

DSM specifica che deve essere creato un membro origine analizzato.

PRINT specifica che deve essere stampata I'emissione del compilatore. Se non vie-
ne specificato alcun parametro, si presume PRINT..

NOPRINT specifica che non deve essere visualizzata o stampata l'emissione del
compilatore.

CRT specifica che I’'emissione del compilatore deve essere visualizzata.

XREF o NOXREF specifica se deve essere prodotta una lista di riferimenti in-
crociati del programma COBOL. Se non é specificato alcun parametro, si
presume I'opzione indicata nella specifica PROCESS de! programma COBOL.
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XREF specifica che deve essere prodotta una lista di riferimenti incrociati.

NOXREF specifica che non deve essere prodotta alcuna lista di riferimenti
incrociati.

NONEP specifica che il programma non & un programma sempre residente in me-
moria. Se non & specificato alcun parametro, si presume NONEP,

NEP specifica che il programma & un programma sempre residente in memoria.
Per ulteriori informazioni sui programmi sempre residenti in memoria, vede-
re il manuale Concepts and Programmer’s Guide,

num. massimo terminali identifica il programma che viene compilato come un
programma per terminali richiedenti multipli (MRT) e specifica il numero
massimo di unita video richiedenti che possono usare il programma contem-
poraneamente. |i valore massimo & 99. Se é specificato il valore 0, il pro-
gramma non & un programma MRT,

ampiezza file lavoro specifica il numero di blocchi da usare per i file di lavoro del
compilatore. La dimensione massima dei file di lavoro & 9999. Se questo pa-
rametro non € specificato, si presumono 40 blocchi.

SOURCE o NOSOURCE specifica I‘'opzione di stampa da usare invece detl‘opzio-
ne di stampa immessa nella specifica PROCESS del programma COBOL. Se
non viene specificato alcun parametro, viene usata [‘opzione indicata nelia
specifica PROCESS.

SOURCE indica che il compilatore deve produrre una lista delle specifiche
origine nel programma COBOL unitamente a qualsiasi messaggio di errore.

NOSOURCE specifica che il compilatore non deve produrre una lista delle
specifiche origine nel programma COBOL; devono essere listati soitanto
messaggi di errore.

DEBUG o NODEBUG specifica |'opzione di ricerca e correzione degli errori da
usare invece della corrispondente immessa nella specifica PROCESS del pro-

gramma COBOL, Se non & specificato alcun parametro, & usata |‘opzione in-
dicata nella specifica PROCESS.

DEBUG specifica che il compilatore deve usare la funzione di ricerca e corre-
zione di errori COBOL.

NODEBUG specifica che il compilatore non deve usare {a funzione di ricerca
e correzione degli errori COBOL.

MAP o NOMAP specifica se deve essere usata |'opzione di mappa della Data Di-
vision del programma COBOL invece dell’opzione immessa nella specifica
PROCESS del programma COBOL. Se non viene specificato alcun parame-
tro, viene usata Y'opzione indicata nella specifica PROCESS.

MAP specifica che il compilatore deve eseguire una mappa della Data Divi-
sion del programma.

NOMAP specifica che il compilatore non deve eseguire un mappa della Data
Division del programma.

OFFSET o NOOFFSET specifica se deve essere usata |'opzione di mappa della
Procedure Division del preagramma COBOL invece dell’opzione immessa nella
specifica PROCESS del programma COBOL. Se non viene specificato alcun
parametro, viene usata 'opzione indicata nella specifica PROCESS.
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OFFSET specifica che il compilatore deve eseguire la mappa della Procedure
Division del programma.

NOOFFSET specifica che il compilatore non deve eseguire la mappa della
Procedure Division del programma.

OBJECT o NOOBJECT specifica se il compilatore deve produrre un membro ogget-
I to che deve essere sottoposto a edizione di moduli oggetto. Se non viene spe-
cificato alcun parametro, viene usata I'opzione indicata nella specifica PRO-

CESS del programma COBOL.

| OBJECT specifica che il compilatore deve produrre un membro oggetto.
| ' NOOBJECT specifica che il compilatore non deve produrre un membro oggetto.

nome libreria per copia specifica la libreria in cui cercare quando si incontra una
specifica COBOL COPY. Vedere il manuale Programming with COBOL per
ulteriori informazioni. Se questo parametro non viene specificato, si presume
la libreria indicata nella specifica PROCESS del programma COBOL.

nome libreria sottoroutine specifica la libreria che contiene una o piu sottorouti-
ne che devono essere incluse nel programma compilato. Se questo parametro
non viene specificato, si presume la libreria indicata nella specifica PROCESS
del programma COBOL.

nome dizionario dati specifica il dizionario contenente la definizione comunicazione
file da usarsi durante ta compilazione.

MRO o NOMRO specifica se il compilatore & da usarsi con strutture overlay resi-
denti in memoria. Questo parametro pud essere usato per sostituire I'opzione
indicata nella specifica PROCESS del programma COBOL. Se non viene speci-
ficato alcun parametro, viene assunto NOMRO.

MRO specifica se il compilatore viene usato con strutture overlay residenti in
memoria.

NOMRO specifica che il compilatore non viene usato con strutture overlay re-
sidenti in memoria.

Esempio

Questo esempio mostra come compilare un programma COBOL. || membro origi-
ne & denominato PAYROLL e si trova nella libreria denominata TESTLI!BR.
I} programma compilato deve essere denominato PAYROLL e deve essere inserito
in una libreria denominata PAYLIBR. Se si trovano errori durante la compilazio-
ne, deve essere creato un membro origine analizzato.

COBOLC PAYROLL,TESTLIB,PAYLIB,DSM, ,XREF,,,,SOURCE,DEBUG

PROCEDURA COBOLCG

Questa procedura & supportata soltanto per compatibilitd con il Sistema/34 1BM.
Vedere la Procedura COBOLC per informazioni sulla compilazione di programmi
COBOL. Vedere la Specifica OCL LOAD e la Specifica OCL RUN per informa-
zioni sull’esecuzione dei programmi.

PROCEDURA COBOLG

Questa procedura & supporiata soltanto per compatibilita con il Sistema/34 della
IBM. Vedere la Specifica OCL LOAD e la Specifica OCL RUN per informazioni
sull’esecuzione dei programmi.
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PROCEDURA COBOLONL

La procedura COBOLONL consente di sviluppare un programma COBOL. Con es-
sa & possibile creare un nuovo programma o effettuare numerose modifiche ad un

programma esistente. La procedura COBOLONL mostra una serie di schermi che
consentono di immettere, compilare e modificare programmi COBOL.
Per ulteriori informazioni sul COBOL, vedere il manuale Programming with
COBOL.
COBOLONL
La procedura COBOLONL non ha parametri.
Esempio
Per sviluppare un programma COBOL immettere:
COBOLONL
PROCEDURA COBOLP
La procedura COBOLP fa si che venga visualizzato un menl consentendo di sele-
— zionare le opzioni che si desideranc eseguire. E’ possibile immettere, compilare o
modificare programmi COBOL.
Per ulteriori informazioni sul COBOL, vedere il manuale Programming with
COBOL.
COBOLP

La procedura COBOLP non ha prametri.

Esempio
Questo esempic mostra come visualizzare il menu COBOLP.

COBOLP

-
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PROCEDURA COBSAVE

La procedura COBSAVE ricopia su minidisco il supporto COBOL. Viene copiato
il supporto COBOL dalle librerie #COBLIB e #LIBRARY. E’ possibile usare la
Procedura COBLOAD per caricare il supporto COBOL dal minidisco. || minidisco
destinato a contenere la copia salvata, deve avere come ID di volume PPCOBL e
deve essere inserito nell’alimentatore S1.

COBSAVE

La procedura COBSAVE non ha parametri.

Esempio

Copia del supporto COBOL su minidisco.

COBSAVE




PROCEDURA COBSDA

La procedura COBSDA avvia la procedura SDA. Vedere il manuale Guida alla De-
finizione dei Tracciati Video per informazioni sui tracciati video e sul modo in
cuj usare SDA.

Vedere il manuale Programming with COBOL per ulteriori informaziont su guesta
procedura e sul COBOL.

COBSDA

La procedura COBSDA non ha parametri.

Esempio
Per avviare la procedura COBSDA immettere:

COBSDA
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PROCEDURA COBSEU

La procedura COBSEU avvia la procedura SEU. Cid consente di creare o modifi-
care un programma o procedura COBOL. Vedere sul manuale Programming with
COBOL per ulteriori informazioni su questa procedura e sul COBOL. Per uiterio-
ri informazioni sul SEU vedere il manuale Programma di Utilita per l'immissione

di dati origine (SEU).

COBSEU  nome membro, |8, membro formato seu|, [lunghezza specifica],
P| |#SEG@XTRA

nome libreria
libreria corrente

nome membro specifica il membro origine o la procedura che si vuole creare o
modificare. ’ ’

S specifica un membro origine COBOL. Se non viene specificato alcun parametro,
si presume S.

P specificé un membro di procedura di libreria.

membro formato seu specifica il nhome del membro di tracciato video SEU da
usare per correggere le specifiche origine. Se non viene specificato alcun no-
me di formato, si presume #SE@ XTRA.

lunghezza specifica specifica la lunghezza di ciascuna specifica di procedura o ori-
gine. Pud trattarsi di qualsiasi numero decimale da 40 a 120. Se il membro
esiste, si assume la lunghezza della specifica del membro. Se il membro viene
creato, i valori che & possibile specificare e i valori che sono assunti da
COBSEU se non viene indicata la lunghezza della specifica, sono i seguenti:

Lunghezza specifica Lunghezza specifica
Tipo membro ammessa assunta
S da 80 a 96 96
P da 40 a 120 120

nome libreria specifica la libreria che contiene o conterra il membro di libreria
che viene modificato o creato. Se non viene specificata alcuna libreria, si
presume la libreria corrente.

Esempio

Questo esempio mostra come avviare COBSEU per creare o modificare una pro-
cedura denominata PAYROLL. La procedura & contenuta nella libreria corrente.

COBSEU PAYROLL,P



PROCEDURA COMPRESS

La procedura COMPRESS riunisce tutto lo spazio su disco inutilizzato nell’ambito
dell’area dell’utente. Cid consente di creare sul disco spazio a disposizione per file,
librerie, e cartelle piti grandi, riunendo le aree pit piccole inutilizzate. Quest’area
pud essere disposta nei numeri di blocco alti o bassi per ciascuna unita disco.

Per i sistemi con una sola unita disco, A1 si riferisce a quell’'unita. Per i sistemi
con pill unita disco, A1 si riferisce alla prima unita; A2 si riferisce alla seconda,
A3 si riferisce alla terza e A4 si riferisce alla quarta.

La procedura COMPRESS pud essere eseguita da qualsiasi unitd video comandi,
dalla coda lavori, da SSP-ICF o richiamata usando la specifica OCL EVOKE.

Quando ia procedura COMPRESS & in esecuzione, sono ammesse le seguenti
funzioni:

e  Operatori collegati al sistema (ma che non eseguono programmi)
e Terminali a distanza

e SDLC

e  Sottosistemi SSP-1CF

o Chiamata automatica

Quantunque la probedura COMPRESS non richieda un sistema dedicato, tuttavia
COMPRESS impedisce di:

e Immettere dati o comandi
e  Collegarsi suli’unita video
e Passare al modo console sufla console di sistema o su una sottoconsole.

Vedere la Pracedura #STRTUP? per informazioni sulla compressione del disco
come parte del caricamento del programma iniziale (IPL).

La procedura COMPRESS esegue il programma di utilita $FREE. |l tempo che
il sistema impiega per eseguire la procedura COMPRESS & influenzato dalla di-
mensione della memoria centrale disponibile per I'esecuzione del programma. La
procedura COMPRESS usa automaticamente quanto pill spazio possibile.

Nota: Se nella specifica FILE per un file spostato dalla procedura COMPRESS
era specificato il parametro LOCATION, la locazione specificata non & pil cor-
retta dopo che la procedura COMPRESS ha spostato il file. Usare la procedura
CATALOG per visualizzare le entrate VTOC per determinare le nuove locazioni
dei file.

COMPRESS

ALL | , | FREELOW

Al
AZ
AZ
Ak

LOW
FREEHIGH
HIGH
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ALL specifica che devono essere compresse tutte le unita disco. Se si dispone sol-

A1l

A2

A3

A4

tanto di un‘unita disco (A1), lo spazio libero deve essere riunito in corrispon-
denza dei numeri di blocco pilu alti (FREEHIGH). :

Disco A1

\

Spazio libero

Se si dispone di due unita disco (A1, A2) lo spazio libero deve essere riunito
in corrispondenza dei numeri di blocco piu elevati {(FREEHIGH) per At ed
in corrispondenza dei numeri di blocco piu bassi (FREELOW) per A2.

Disco A1 Disco A2

\ /

Spazio libero

Se si dispone di tre unita disco {A1, A2, A3), lo spazio libero deve essere
riunito in corrispondenza dei numeri di blocco pit aiti (FREEHIGH) per A1
e A2 ed in corrispondenza dei numeri di blocco pil bassi (FREELOW) per
A3.

Disco A1 Disco A2 Disco A3

\ \ /
Spazio libero Spazio libero

Se si dispone di quattro unita disco (A1, A2, A3, A4) lo spazio libero deve

essere riunito in corrispondenza dei numeri di blocco piu elevati (FREE-

HIGH) per A1 e A3 ed in corrispondenza dei numeri di blocco pil bassi
(FREELOW) per A2 e A4,

Disco A1 Disco A2 Disco A3 Disco Ad
\ / \ _
Spazio libero Spazio libero

w

Se non sono specificat! parametri (se & specificato soltanto COMPRESS),
presume COMPRESS ALL.

specifica che deve essere compressa soltanto la prima unita disco. Se non &
specificato alcun parametro, si presume FREEHIGH.

specifica che deve essere compressa soltanto la seconda unita disco. Se non &
specificato un secondo parametro, si presume FREELOW, A2 non ¢ valido a
meno che il sistema non abbia almeno due unita disco.

specifica che deve essere compressa soltanto la terza unita disco. Se non &
specificato il secondo parametro, si presume FREELOW. A3 non & valido a
meno che il sistema non abbia almeno tre unita disco.

-

specifica che deve essere compressa soltanto la quarta unita disco. Se non
specificato il secondo parametro, si presume FREELOW. A4 non & valido
meno che il sistema non abbia quattro unita disco.

o



FREELOW o LOW specifica che lo spazio libero sull'unitd disco specificata deve
essere riunito nei numeri di blocchi inferiori (ali’inizio) defl'unita disco. E’
possibile usare questo parametro quando occorre aumentare la dimensione
della libreria di sistema (#LIBRARY) e occorre spostare uno o piu fije o fi-
brerie dalla #LIBRARY.

FREEHIGH o HIGH specifica che lo spazio libero sull’'unita disco specificata de-
ve essere riunito in corrispondenza dei numeri di blocco piu elevati (la fine)

dell’unita disco.

Esempio 1
Per comprimere lo spazio libero sul disco:

COMPRESS

Esempio 2
Per comprimere tutte fe unitd disco e far si che |o spazio libero venga riunito
in corrispondenza dei numero di blocco alti di ciascuna unitd, usare quanto

segue:

COMPRESS ALL,FREEHIGH

Esempio 3

Per comprimere 'unitd disco A1 e far si che lo spazio libero venga raccolto in
corrispondenza dei numeri di blocco alti:

COMPRESS Al ,FREEHIGH
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PROCEDURA CONDENSE

La procedura CONDENSE raccoglie in una sola area tutto lo spazio inutilizzato nel-
I'ambito di una libreria o cartella. Cido consente di creare spazio a disposizione per
altri membri riunendo le aree inutilizzate piu piccole. Lo spazio inutilizzato é riunito
all’estremita della libreria o della cartella. Inoltre se la libreria ha un’estensione, I'e-
stensione & combinata con la libreria stessa (se la libreria ha spazio sufficiente). Un’e-
stensione di libreria & un’area sul disco che contiene membri di libreria che non tro-
verebbero posto nella libreria originale.

Quando viene eseguita la procedura CONDENSE, nessuna unita video o nessun al-
| tro lavoro pud usare la libreria o la cartella specificata. Se viene compiuto un tenta-
tivo di eseguire la procedura CONDENSE per una libreria che viene usata da un altro
lavoro, viene visualizzato un messaggio di errore e la procedura CONDENSE non
viene eseguita. Una volta che CONDENSE inizia I’esecuzione, nessun altro lavoro
|‘ puo usare la libreria o cartella specificata fino a che CONDENSE non & terminata.

La libreria di sistema (#LIBRARY) non pud essere condensata mentre:

e Vengono eseguiti altri lavori
e Sono abilitati i sottosistemi SSP-ICF

e E’ abilitata una linea di comunicazione.

E’ possibile usare i comandi di controllo STATUS USERS e STATUS SYSTASK
/ per determinare se una qualsiasi di queste condizioni é vera.

Vedere la Procedura #STRTUP1T per informazioni sulla condensazione della libre-
ria di sistema come parte del caricamento del programma iniziale (IPL).

La procedura CONDENSE pud anche riorganizzare una cartella. | membri di cartella
vengono riuniti all’inizio della cartella, per rendere il numero delle estensioni della
cartella il pit piccolo possibile. (Questo aumenta il rendimento del sistema perché
la cartella gestisce in modo migliore lo spazio su disco). La procedura CONDENSE
rende la cartella il pit piccolo possibile. Cid equivale all’utilizzo della procedura
ALOCFLDR con specificato il parametro MIN.

La procedura CONDENSE esegue if programma di utilitd $MAINT. Se é specificato
il parametro FOLDER, esegue il programma di utilita $TMSERV.

CONDENSE | nome libreria
Lllbrerla corrente ] FOLDER

nome cartella
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nome libreria specifica la libreria da candensare. Se non & specificato un nome di
libreria, si presume fa libreria corrente.

nome cartella specifica la cartella da riorganizzare. Se & specificato il parametro
FOLDER, questo nome deve essere indicato.

FOLDER specifica che la cartella indicata nel primo parametro deve essere
riorganizzata.

Esempio 1
Per condensare i membri nella libreria di sistema:

CONDENSE #LIBRARY

Esempio 2
Per condensare i membri nella libreria corrente denominata MY LIB:

CONDENSE

Esempio 3
Per riorganizzare una cartella denominata MYFLDR:

CONDENSE MYFLDR, FOLDER
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PROCEDURA COPYDATA

La procedura COPYDATA copia un file di dati su disco su un altro file su disco.
Durante {'operazione di copia, la procedura COPYDATA puo:

e Creare un file copiato nella stessa organizzazione di file o in un'organizzazio-
ne di file diversa. | file possono essere sequenziali, diretti o a indice.

¢ Omettere o includere record specificati.

e Rimuovere i record cancellati.

¢ Modificare la lunghezza di record.

e Riorganizzare i record di dati in un file a indice.

e Limitare il numero dei record di immissione da copiare.

La procedura COPYDATA pud essere utilizzata per copiare file su un sistema remo-
to. Vedere il manuale Distributed Data Management Guide.

La procedura COPYDATA pud elaborare un file che viene usato da un altro lavo-
ro sul sistema, posto che la specifica OCL FILE di quel lavoro indichi DISP-
SHRRR o DISP-SHRRM; vedere la Specifica OCL FILE fper i file su disco) a
pag. 000 per ulteriori informazioni sulla condivisione dei file. La procedura
COPYDATA non pub copiare file a indice alternativi.

La procedura COPYDATA esegue il programma di utilita $COPY.

COPYDATA

v

nome vecchio file, jmmggaa|, nome nuovo file,]|,

ggmmag BLOCKS,blocchi

asmmgg RECORDS,record
A1 .| 7| ,| NOREORG] , | INCLUDE ,[posizione:, e,
A2 J REORG OMIT , NE
A3 LT
AL LE
numero blocco GT

GEJ

[’caratteri'] ,l:lunghezza record] . [num massimo record] ,| SAME

O HWm

l:posizione chiave,lunghezza chiave:l s | DUPKEY
NODUPKEY
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nome vecchio file specifica il file da copiare. i file pud avere qualsiasi organizza-
zione. In ogni caso non @ possibile copiare file a indice alternativi. Vedere 1a
Procedura BLDINDEX per ulteriori informazioni sugli indici alternativi.

mmggaa, ggmmaa o aammgg specifica la data di creazione del file da copiare. La
data, se specificata, deve essere nel formato della data di sessione; usare il
comando STATUS SESSION per determinare il formato della data di sessio-
ne. Se non é specificata una data ed esiste piu di un file con lo stesso nome,
viene copiato il file con la data pil recente.

nome nuovo file specifica il nome del nuovo file contenente i record copiati dal
file di immissione. ll primo carattere del nome file deve essere alfabetico (da
Aa2Z #, @,08). Il nome file pud essere qualsiasi combinazione di caratte-
ri {numerici, alfabetici e speciali) salvo le virgole {,), gli apici {') e gli spazi
vuoti. Il numero di caratteri in un file non deve superare 8.

BLOCKS o RECORDS specifica la dimensione del nuovo file. Se non & specifica-
to né BLOCKS né RECORDS, la dimensione del nuovo file & la stessa del
vecchio file. Se vengono variati {'‘organizzazione e/o la lunghezza del record
dei file, il nuovo file é reso abbastanza ampio per contenere il numero totale
di record nel vecchio file,

BLOCKS specifica il numero dei blocchi di file su disco da allocare (e cioé riser-
vare) per il nuovo file. Un blocco su disco contiene 2560 byte.

blocchi specifica il numero di blocchi necessari per il nuovo file, che non pud
essere maggiore del massimo configurato.

E’ possibile usare la procedura CATALOG per determinare il numero di bloc-
chi su disco disponibili per un file. Non é possibile creare un file se esso con-
tiene piu di 16.777.200 record.

RECORDS specifica il numero di record da allocare (e cioé riservare) per il nuo-
vo file. Se si specifica RECORDS, SSP alloca il numero necessario di blocchi
per contenere quei record. Lo spazio riservato per il nuovo file & arrotondato
al successivo blocco, facendo in modo che il file contenga almeno il numero
di record specificato. L'unita piti piccola che & possibile riservare per un file
su disco & un blocco.

record specifica il numero di record da allocare per il nuovo file, che non
puo essere superiore a 8.000.000.

A1, A2, A3 o A4 indica la preferenza del disco; cioé 1’'unita disco che viene esa-
minata per prima nella ricerca di spazio disponibile. Se non & disponibile
sufficiente spazio su quell’unita vengono esaminate le altre unita (se esistono)
ed il file viene inserito sull’'unita disco meno usata. Se non é specificata alcu-
na locazione, o si presume la locazione preferita sul vecchio file.

A1 specifica che la lacazione preferenziale del file su disco & sul primo disco.
Se & disponibile spazio, I’SSP inserisce il file sul primo disco.

A2 specifica che la locazione preferenziale del file su disco & sul secondo di-
sco. Se é disponibile spazio, ' SSP inserisce il file sul secondo disco.



A3 specifica che la locazione preferenziale del file su disco & sul terzo disco.

Se & disponibile spazio, il sistema inserisce il file sul terzo disco.

A4 specifica che la locazione preferenziale del file su disco & sul quarto disco.
Se & disponibile spazio, il sistema inserisce il file sul quarto disco.

numero blocco specifica il numero del primo blocco nel nuovo file. E’ possibile
specificare fino a 6 cifre. E’ inoltre possibile usare la procedura CATALOG
per determinare dove sono disponibili blocchi di spazio su disco. Usare il
parametro del numero di blocco con cautela in quanto le procedure COM-
PRESS e RESTORE possono provocare lo spostamento di un file dal nume-
ro di blocco specificato al momento della creazione del file.

T specifica che il nuovo file deve essere un file residente. Un file residente é so-
litamente usato piu di una volta, ['area del disco contenente un file resi-
dente diventa disponibile per un altro file dopo che viene usata fa procedura
DELETE per rimuovere il file dal disco. Per ulteriori informazioni sui file
residenti, vedere la Specifica OCL FILE (per i file su disco).

Se non é specificato alcun parametro, viene assunto T.

J specifica che il nuovo file deve essere un file di lavoro. 1l file di lavoro pud es-
sere usato soltanto dai passi di lavoro successivi in un lavoro. 1l file di lavoro
¢ definito soltanto nell’ambito del lavoro ed é cancellato da SSP quando il
lavoro termina.

Una volta che & creato un file di lavoro, i passi successivi nel lavoro possono
fare riferimento al file usando la specifica OCL FILE che contiene i parame-
tri RETAIN-S o RETAIN-J o non specificando un parametro RETAIN. Se
non viene specificato un parametro RETAIN, oppure se viene specificato
RETAIN-J, il file esiste come file di lavoro per i passi di lavoro successivi. Se
viene specificato RETAIN-S come file di lavoro, il file di lavoro diventa un
file temporaneo ed é rimosso dal disco quando il passo di lavoro termina.
Per ulteriori informazioni sui file di tavoro, vedere la Specifica OCL FILE
(per i file su disco).

NOREORG specifica che qualsiasi record cancellato non deve essere rimosso nel
processo di copia. Inoltre i record in un file a indice devono essere, nel nuo-
vo file, nella stessa posizione che avevano nel file da copiare. | record can-
cellati saranno comunqgue rimossi quando vengono specificati dei parametri
addizionali per i file a indice o sequenziali. Se non viene specificato alcun
parametro, si presume NOREORG.

REORG specifica che qualsiasi record cancellato nel file da copiare deve essere
rimosso quando il file e copiato nel nuovo file. In ogni caso i record cancel-
lati sono sempre copiati per i file diretti. Se il file da copiare & un file a in-
dice, i record del vecchio file sono fetti sequenzialmente per chiave.

INCLUDE o OMIT specifica se record specifici nel file da copiare devono essere
inclusi o omessi dal nuovo file, | parametri INCLUDE e OMIT lavorano con
i parametri: posizione, EQ, NE, LT, GT, LE, GE e ‘caratteri’ Se sono spe-
cificati soltanto ‘caratteri’ o posizione, si presumono INCLUDE e EQ.

posizione indica, per ciascun record i} primo carattere da contrapporre ai carat-
teri di confronto. La posizione puo essere qualsiasi numero da 1 a 4.086. Se
non ¢ specificata alcuna posizione, viene paragonata ogni posizione nel
record con i caratteri di confronto fino a che la condizione non viene soddi-
sfatta.
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EQ

NE

LT

LE

GT

GE

specifica che se | caratteri nei record indicati da posizione sono gli stessi ca-
ratteri di confronto, il record deve essere inciuso o omesso dal nuovo file,

specifica che se i caratteri nei record indicati da posizione non sono gli stessi
caratteri di confronto, il record deve essere incluso o omesso dal nuovo file.

specifica che se i caratteri nei record indicati da posizione sono minori dei
caratteri di confronto, il reconrd deve essere incluso o omesso dal nuovo file,

specifica che se i caratteri nei record indicati da posizione sono minori o
uguali ai caratteri di confronto, il record deve essere incluso o omesso dal
nuovo file,

specifica che se i caratteri nei record indicati da posizione sono maggiori dei
caratteri di confronto, il record deve essere incluso o omesso dal nuovo file.

specifica che se i caratteri nei record indicati da posizione sono maggiori o
uguali ai caratteri di confronto, il record deve essere incluso o omesso dal
nuovo file.

‘caratteri’ specifica i caratteri di confronto. E’ possibile specificare fino a 30 ca-

ratteri che devono essere racchiusi tra apici (‘). E' possibile includere spazi
in bianco e virgole {,}, ma gli apici non possono essere specificati come dati.

lunghezza record specifica la lunghezza di record nel nuovo file e pud essere

qualsiasi numero da 1 a 4.096. Se questo parametro non viene immesso,
come lunghezza di record del nuovo file viene usata ia lunghezza di record
del file da copiare.

Se la lunghezza di record del vecchio file ¢ minore della lunghezza del record
specificata per il nuovo file, le posizioni di record addizionali nel nuovo file
sono riempite con spazi in bianco. Se la lunghezza di record del vecchio file
& maggiore di quella specificata per il nuovo file, le posizioni in pill sono
troncate. Se il nuovo file & un file a indice e il campo chiavi viene troncato,
viene visualizzato un messaggio di errore.

num. massimo record specifica il numero totale di record da copiare nel nuovo

file. E' possibile immettere qualsiasi numero maggiore di 0. Notare che SSP
non pud creare un file che contiene pil di 16.777.200 record.

SAME specifica che il nuovo file deve avere la stessa organizzazione del file da

copiare, Se non é specificato alcun parametro si presume SAME.

S specifica che il nuovo file deve essere organizzato come file sequenziale.

I specifica che it nuovo file deve essere organizzato come file a indice.

D specifica che il nuovo file deve essere organizzato come un file diretto.

posizione chiave specifica la posizione iniziale della chiave per il huovo file. La

posizione della chiave deve essere specificata se il nuovo file deve essere a
indice ma il vecchio file non era organizzato come tale. La posizione della
chiave puod essere qualsiasi numero da 1 a 4.096. Se non & specificato un
valore, si assume la posizione di chiave per il file a indice che viene copiato.
L'intera chiave, definita dalla posizione e dalla lunghezza, deve essere all’in-
terno del record. Se viene immessa la posizione della chiave deve essere im-
messa anche la lunghezza e viceversa.

A



lunghezza chiave specifica la lunghezza della chiave per il nuovo file. La lunghezza
di chiave deve essere specificata se il nuovo file deve essere un file a indice
ma il vecchio non era organizzato come tale. La lunghezza di chiave pud essere
qualsiasi numero da 1 a 120. Se non & specificato un valore, si presume la Jun-
ghezza di chiave per il file a indice che viene copiato. L'intera chiave, definita
dalla posizione e dalla lunghezza, deve essere all’interno del record. Se viene
immessa la posizione della chiave, deve essere immessa anche la lunghezza e

" viceversa.

DUPKEY specifica che ne! file ad indici che viene creato devono essere ammesse
chiavi doppie. Se il file che viene creato non ¢ un file ad indici, questo para-
metro é ignorato. Se questo parametro non é specificato, I'attributo de! file
di immissione sara l'attributo del file di emissione,

NODUPKEY specifica che nel file ad indici che viene creato non sona ammesse
chiavi doppie. Se il file che viene creato non é del tipo ad indici, questo pa-
rametro ¢ ignorato. Se questo parametro non & specificato, I'attributo del
file di immissione sara 'attributo del file di emissione.
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Esempi

Gli esempi che seguono sono basati su un file denominato FILE1 che contiene
cinque record. 1l file & a indice, la lunghezza del record & 60 e la chiave per I'in-
dice é nelle posizioni da 1 a 4.

Nome file Data file Organizzazionelung.chiavePos.chi. Lunghezza record Unitd Data Ora
FILE1 15/09/83 INDEXED L 1 60 F1 15/09/83 10.51.k7
Teee eeedl0ivie e0a20iees ¢023000e. ooab00is c00500cet c0eB00ies o eT0vees +0e80.0n

KFY - 0001

LINE NO - 1 OOO1SAMPLE DATA 4512 - 18TH AVE NW NEW YORK, NY

KEY - 0002

LINE NO - 1 OOOZ2MORE SAMPLE DATA 100 - MAIN ST N CHICAGO, IL

KEY - 0003

LINE NO - 1 OOO3CUSTOMER 1 3214 - 5TH ST NE NEW YORK, NY

KEY - 000k

LINE NO - 1 OOOLCUSTOMER 2 2014 - 4TH ST NE NEW YORK, NY

KEY - 0005

LINE NO - 1 OOO5CUSTOMER 3 3018 -~ STH ST NE CHICAGO, IL /

TOTAL RECORDS PRINTED - 5

Esempio 1

Questo esempio mostra come copiare FILE1 per produrne una copia esatta,
FILE2.

COPYDATA FILE1,,FILE2

FILE2 contiene ora i seguenti record:

NWome file Data file Organizzazionelung.chiavePos.chi. Lunghezza record Unitd Data Ora

FILE? 15/09/83 INDEXED I 1 60 F1  15/09/83 " 10.k49.55
loee ¢0ed0vevs 000200 eeo300aee o0 oB00iie c0050.00se w600, e. oL T0.... ...80....

KEY - 0001

LINE NO - 1 0001SAMPLE DATA 4512 - 18TH AVE NW NEW YORK, NY

KEY - 0002

LINE NO - 1 OOO2MORE SAMPLE DATA 100 - MAIN ST N CHICAGO, IL

KEY - 0003

LINE NO - 1 O003CUSTOMER 1 3214 - STH ST NE NEW YORK, NY

KEY - 0004

LINE NO - 1 OOOLCUSTOMER 2 201k - 4TH ST NE NEW YORK, NY

KEY - 0005

LINE NO - 1 OQO5CUSTOMER 3 3018 - STH ST NE CHICAGO, IL

TOTAL RECORDS PRINTED - 5
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Nome file
FILE3

Esempio 2

Questo esempio mostra come copiare un file a indice denominato FILE1 e creare
un nuovo file denominato FILE3. li nuovo file ¢ a indice e la chiave deve essere
nelle posizioni da 5 a 24.

COPYDATA FILEL, ,FILE3,,555355395sL52,20

FILE3 contiene ora i seguenti record:

Data file OrganizzazioneLung.chiavePos.chi. Lunghezza record Unitd Data Ora
15/09/83 INDEXED 20 5 60 Fl1 15/09/83 10.5L.24
leee ve0100ies o0 h200000 Wt 30000, oL BOLL L0 0050000 L alB00ee L TO ey 0 0W B0l

KEY -~ CUSTOMER 1

LINE NO -

1 OOO3CUSTOMER 1 3214 ~ STH ST NE NEW YORK, NY

KEY -~ CUSTOMER 2

LINE NO -

1 OOO4CUSTOMER 2 2014 ~ 4TH ST NE NEW YORK, NY

KEY ~ CUSTOMER 3

LINE NO -

1 OO0O0SCUSTOMER 3 3018 - S5TH ST NE CHICAGO, IL

KEY -~ MORE SAMPLE DATA

LINE NO -

1 OOO2MORE SAMPLE DATA 100 - MAIN ST N CHICAGO, I1

KEY ~ SAMPLE DATA

LINE NO -

1 OOCO1SAMPLE DATA 4512 - 18TH AVE NW NEW YORK, NY

TOTAL RECORDS PRINTED - 5

Esempio 3

Questo esempio mostra come rimuovere record cancellati da un file sequenziale
dal quale & possibile cancellare i record denominato FILEA. Le fasi intraprese,
sono le seguenti:

1. H file FILEA ¢é copiato in un file temporaneo denominato TEMP ed & rior-
ganizzato usando la procedura COPYDATA.

2. FILEA é rimosso dal disco usando la procedura DELETE.

3. I file temporaneo viene quindi ridenominato FILEA usando la procedura
RENAME. '

Vengono usate le seguenti procedure:

COPYDATA FILEA,,TEMP,,,,,REORG
DELETE FILEA,F1
RENAME TEMP,FILEA-

Pagina - 1
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Esempio 4

L’esempio mostra come copiare nel nuovo file soltanto i record che contengono
i caratteri ‘CHICAGO, IL’ iniziando dalla posizione 45.

COPYDATA FILE1,,FILEL,,,,,,INCLUDE,45,EQ, ' CHICAGO, IL'

FILE4 contiene ora i seguenti record:

Nome file Data file Organizzazionelung.chiavePos.chi. Iunghezza record Unitd Data Ora Pagina - 1
FILE4 15/09/83 INDEXED ; Y 1 60 Fl 15/09/83 10.59.20

Tovw 222100cut vee2000ee ve2300ves oo B0viee 40e500ien 20ub00ves o700y ...800... ...90.... ..100
KEY - 002
LINE NO - 1 0002MORE SAMPLE DATA 100 - MAIN ST N CHICAGO, IL
KEY - 0005
LINE NO - 1 O005CUSTOMER 3 3018 - 5TH ST NE CHICAGO, IL

TOTAL RECORDS PRINTED - 2

Esempio 5
Questo esempio mostra come copiare soltanto quei record che contengono le
parole ‘SAMPLE DATA'. Notare che poiché non & specificata alcuna posizione, il
record viene copiato, qualunque sia la posizione in cui la frase compare.

COPYDATA FILEl,,FILES,,,,,,INCLUDE,,EQ,'SAMPLE DATA'

FILED contiene ora i sequenti record:

Nome file Data file Organizzazionelung.chiavePos.chi. Lunghezza record Unitd Data Ora Pagina - 1
FILES 15/09/83 INDEXED N 1 60 F1  15/09/83 11.01.19

lovv v0elOeeus 0020000y 00030000 WuWbOG, 00 L0050, L B0 LLLT0 L. L. 800 ... ... 00, .., ..100
KEY - 0001
LINE NO - T O001SAMPLE DATA . 4512 -~ 18TH AVE NW NEW YORK, NY
KEY - 0002 :
LINE NO - 1 OO02MORE " SAMPLE DATA 100 - MAIN ST N CHICAGO, IL

TOTAL RECORDS PRINTED - 2
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Esempio 6

Questo esempio mostra come copiare solo quei record che hanno un valore mag-

giore di ‘0002’ nelle posizioni da 1 a 4.

COPYDATA FILEl,,FILE6,,,,,,INCLUDE,1,GT,'0002"

FILE®G contiene ora i seguenti record:

Nome file Data file Organizzazionelung.chiavePos.chi. Lunghezza record Unita

FILE6 15/09/83 INDEXED N 1
loes veelOivvs «0e200iey ©22300... .. b0....

KEY - 0003

LINE NO ~ 1  O00O03CUSTOMER 1 3214 - STH ST NE
KEY - 000k

LINE NO - 1  OOOLCUSTOMER 2 2014 - LTH ST NE
KEY - 0005

LINE NO ~ 1  OOO5CUSTOMER 3 3018 - 5TH ST NE

TOTAL RECORDS PRINTED - 3

60

.50, ..,

NEW YORK, NY

NEW YORK, NY

CHICAGO, IL

F1

L 604,

Data
15/09/83

700

QJra
11.02.5%

...80....
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| PROCEDURA COPYDIAG

La procedura COPYDIAG copia un singolo minidisco diagnostico {microprogrammay).
Inserire il minidisco di immissione in S1 e quello di emissione in S2. Una volta letto
il minidisco di immissione, i dati vengono memorizzati in un file su disco. Prima di
usare la procedura COPYDIAG deve essere eseguita la procedura INITDIAG per il
minidisco su cui deve essere eseguita la copia.

N

i La procedura COPYDIAG esegue il programma di utilita $DCOPY.

COPYDIAG
| La procedura COPYDIAG non ha parametri.
| Esempio
] Per eseguire la procedura COPYDIAG:

| COPYDIAG

217.1



Pagina lasciata intenzionalmente bianca




218

PROCEDURA COPYI1

La procedura COPY|1 copia i file da uno o pil minidischi su uno o pil altri mi-
nidischi. COPYI1 pud essere usata per creare una copia in pit di un file su mini-
disco oppure per riunire tutto o spazio inutilizzato su minidisco in un’unica area
libera su un altro minidisco.

Se il sistema non ha il modulo a caricatore per minidischi, SSP legge i dati da co-
piare dal minidisco nel modulo e quindi istruisce I'operatore di sistema a rimuo-
vere il minidisco originale e a inserire il nuovo (destinato ad accogliere la copia)
nel modulo.

Se il Sistema ha un modulo a minidischi multiplo, la procedura COPY{1 pud:
* Copiare un file su minidisco da un alimentatore o da un singolo alimentatore
del caricatore, su un altro minidisco inserito o nell’alimentatore o in un singolo

alimentatore del caricatore.

* Copiare i dati contenuti nei minidischi di un caricatore su minidischi di un altro
caricatore.

® Fare copie multiple di un file su minidisco o di un intero minidisco su un caricatore.

* Fare copie muitiple di un file su minidisco o di un intero minidisco su un minidi-
sco in un alimentatore singolo.

* Fare copie multiple di un caricatore su un altro caricatore.

L’operatore dovra intervenire quando:

* La stessa indicazione appare per il minidisco che deve essere copiato e quello
che deve ricevere la copia.

* Copie multiple di un file su minidisco o di un intero minidisco richiedono un solo
alimentatore singolo.

* Vengono eseguite copie multiple di caricatori.
* Vengono eseguite pit di 10 copie in un caricatore.

Sul disco deve essere disponibile uno spazio di lavoro sufficientemente ampio per
accogliere uno o piu file su minidisco da copiare.

Nota: Il minidisco di immissione deve essere netlo stesso formato del minidisco
che viene copiato e cioé un minidisco 1 o un minidisco 2D, e inizializzato nello
stesso formato (FORMAT o FORMAT2; parametri per la procedura INIT).

Vengono normalmente copiati i minidischi con file importanti permanenti. Poiché
i minidischi possono consumarsi con I’'uso, & una buona idea avere pit di una co-
pia dei file su minidisco piu importanti.



ey

Se COPYI1 incontra un settore illeggibile sul minidisco che viene copiato, viene
visualizzato il settore illeggibile. E’ possibile correggere le informazioni nel settore
o copiarle come sono sul minidisco che riceve la copia. E’ possibile usare la se-
guente funzione e i seguenti tasti di comando:

Tasto Funzione
Scorrimento in alto Esegue la scansione verso destra.
Scorrimento in basso  Esegue la scansione verso sinistra.

Entr/Avanz.Rec Aggiorna il settore che viene visualizzato con le mo-
difiche immesse dall’operatore.

Tasto di comando 1 Visualizza il successivo settore.
Tasto di comando 2 Visualizza il precedente settore.
Tasto di comando 3 Se premuto mentre viene visualizzato un settore il-

leggibile, fa si che il settore venga copiato sul mini-
disco di emissione. Se premuto mentre viene visua-
lizzato un settore diverso da quello illeggibile, pro-
voca la visualizzazione del settore illeggibile.

"La procedura COPYI1 esegue il programma di utilita $DUPRD.

.

COPYI1 ALL ., mmggaa | ,1d volume,E)ELETE] ,I:PRESERVE] ,| copiel,
nome file| |[ggmmaa 1
aammgg =

immissione locazione alimentatore| , | emissione locazione alimentatore
S1

CHECK

ALL specifica che tutti i file su minidisco devono essere copiati su un altro
minidisco oppure, se il settimo parametro @ M1.01, M1, M2.01 o M2, che i
contenuti dei minidischi nell’alimentatore di caricatore M1 devono essere co-
piati sui minidischi nell’alimentatore di caricatore M2. Se il primo parametro non
& specificato, si presume ALL.

nome file specifica il nome del file (o libreria salvata) da copiare su un altro minidisco.
Non & ammesso un nome se il settimo parametro @ M1 o M1.01.

mmggaa, ggmmaa o aammgg specifica la data di creazione del file da copiare. Se &
specificato ALL come primo parametro, non & possibile specificare una data di crea-
zione. La data specificata viene usata per verificare che sul minidisco da copiare
si trovi il file corretto. La data specificata deve essere nello stesso formato della
data della sessione; usare il comando di controllo STATUS SESSION per determi-
nare il formato della data. !l file di emissione creato da COPY!1 ha la stessa data
del file che viene copiato.

id volume specifica I'ID di volume di uno o piu minidischi destinati a ricevere la copia;
possono essere specificati da 1 a 6 caratteri alfanumerici.
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Nota: se viene specificato un caricatore, tutti i minidischi nel caricatore M2 de- .

vono avere lo stesso ID di volume dei minidischi nel caricatore M1.

DELETE specifica che i file scaduti non sono da copiare. DELETE pud essere specificato
soltanto quanto & specificato ALL.

PRESERVE specifica che deve essere copiato un intero file; ciogé vengono conservati
tutti i settori allocati al file {anche se alcuni settori non contengono dati).

Se non viene specificato PRESERVE, vengono copiati i settori del minidisco che -

contegono dati. Cioé qualsiasi settore che non contiene dati non viene copiato e
segue immediatamente ia fine del file dopo I'ultimo settore copiato.

copie specifica il numero delle copie di minidisco da eseguire e pud essere gual-

siasi numero da 1 a 99. Se non & specificato il valore delle copie, viene pre-
sunto 1.

locazione alimentatore immissione specifica I’alimentatore, il singolo alimentatore
di un caricatore o un caricatore contenente il primo minidisco da copiare. Se
non si specifica alcun parametro, viene assunto S1. Se deve essere copiato un
solo minidisco, e I'ottavo parametro non & indicato, i dati vengono copiati sul
minidisco dell’alimentatore 2 (S2). Se deve essere copiato un caricatore e I'ot-
tavo parametro non & indicato, i dati vengono copiati sull’altro caricatore (M1

su M2 o M2 su M1). Il sistema copia l'intero caricatore se & specificato
M1,M1.01 o M2.

locazione alimentatore emissione specifica |’alimentatore, il singolo alimentatore
del caricatore o un caricatore contenente il primo dei minidischi su cui copiare.
Se nel settimo parametro non viene specificato M1, M1.01 6 M2 viene assun-
to S2.

CHECK specifica che il sistema dovrebbe continuare a copiare minidischi da un
magazzino se & incontrata una posizione vuota o si verifica un errore. In rispo-
sta al messaggio di errore, I’operatore puo far provare di nuovo la lettura o sal-
tare all’altro minidisco nel caricatore. Il salto ad un altro minidisco in immissione,
provoca lo stesso identico salto in emissione.

I parametro CHECK & valido soltanto quando si copia un caricatore. Se non si
specifica CHECK, e un minidisco da errore o si trova un alimentatore vuoto, il
sistema arresta la copia che stava eseguendo.



Le combinazioni valide di questi parametri sono indicate nel prospetto che segue.
Se la combinazione non risulta valida, & listato un codice errore e la sua spiegazione.

VALORE ALIMENTATORE EMISSIONE

VALORE NUMERO ALL. M1.01->M1.10

ALIM. IMM, COPIE NOME FILE $1,82, 0 S3 M2.01->M2.10| M1 o M2
$1.82. 083 1 ALL Valido Valido 1650 -errore
§1.82. 0 82 1 Nome file Valido Valido 1650 errore
$1.82. 0 S3 >1 ALL Valido 1657 errore Valido
$1.82. 0 S3 >1 Nome file Valido 1657 errore Valido
M1.01 1 ALL Valido Valido Valido!
M1.01 1 Nome file Valido Valido 1645 errore
M1.01 >1 ALL Valido 1657 errore Valido!
M1.01 >1 Nome file Valido 1657 errore 1645 errore
M1 o M2 1 ALL 1655 errore 1655 errore Valido’

M1 o M2 1 Nome file 1645 errore 1645 errore _1645 errore
M1 o M2 >1 ALL 16565 errore 1655 errore Valido’

M1 o M2 >1 Nome file 1645 errore 1645 errore 1645 errore
M1.01->M1.10] 1 ALL Valido Valido 1650 errore
M2.,01->M2.10

M1.01->M1.10 | 1 Nome file Valido Valido 1650 errore
M2.01->M2.10

M1.01->M1.10| >1 ALL Valido 1657 errore Valido
M2.01->M2.10

M1.01->M1.10] >1 Nome file Valido 1657 errore Valido

M2.01->M2.10

1 Valido se il caricatore di immissione

non & uguale a quello di emissione.
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CODICI ERRORE

Errore 1645 indica un tentativo di copiare un file ed il caricatore di immissione
ed immissione coincidono.

Errore 1650 indica un tentativo di fare una copia singola di un file su minidisco
o un intero minidisco su un caricatore.

Errore 1655 indica un tentativo di copiare un intero minidisco su un caricatore.

Errore 1657 indica un tentativo di fare copie multiple di un minidisco su un
singolo minidisco in un caricatore.

Esempio 1

Copia di un file su minidisco denominato PAYROLL su un minidisco con un ID
di volume di VOLOO1.

COPYI1 PAYROLL,,VOLOOL

Esempio 2

| file che occupano quattro minidischi, devono essere copiati su altri quattro
minidischi, ciascuno dei quali ha come ID di volume VOLO0O02. | quattro mini-
dischi da copiare sono nelle prime quattro locazioni del caricatore nell’alimenta-
tore M1 e i minidischi che riceveranno la copia sono nelle prime quattro locazio-
ni del caricatore nell’alimentatore M2,

COPY1l AlL,,VOLOOZ2,,,,ML

Esempio 3

Fare due copie, di tuttii file su minidischi nel caricatore 2 su minidischi nel caricato-
re 1, con minidischi aventi tutti lo stesso ID di volume VOL0OO0OO03. | file con data
scaduta non devono essere copiati; anche i settori senza dati devono essere copia-
ti. Se si verifica un errore su minidisco, o se un alimentatore di caricatore risulta
vuoto, viene segnalato un messaggio per poter tentare di nuovo la lettura o per po-
ter saltare |'alimentatore vuoto.

corYl ALL,VOLOO3,DELETE,PRESERVE,2,M2,M1,CHECK



PROCEDURA COPYPRT

La procedura COPYPRT crea un nuovo file su disco e copia una o pit entrate di file
di stampa differita dal file di stampa differita. E possibile copiare in una sola volta
un massimo di 255 entrate. Le entrate selezionate del file di stampa differita pos-
sono anche essere visualizzate e stampate.

La procedura COPYPRT non pud copiare entrate di file di stampa differita create
dal DW/36 o tutti i record del file di stampa differita creati in modo trasparente co-

me ad esempio quelli saltati durante una copia.

La procedura COPYPRT esegue i programmi di utilitd SUASF e SUASC.

COPYPRINT

ALL [nome file] , |RELEASE |, {CRT
id stampa differita CANCEL PRINT
Pxxxx

SYSTEM

NOCOPY

ALL specifica che devono essere copiate tutte le entrate del file di stampa diffe-

Y

rita. Se il primo parametro non é specificato, si presume ALL. Vengono co-
piate soltanto le entrate che non vengono gia elaborate dal programma di
stampa differita e quelle entrate che hanno lo stesso ID utente dell’operatore
che ha emesso la procedura.

id stampa differita specifica I'lD di file per stampa differita a sei caratteri dell’en-

trata del file di stampa differita da copiare. Le entrate che vengono gia ela-
borate dal programma di stampa differita non sono copiate.

Se non & attiva la riservatezza con parola d’ordine, gli operatori possono copia-
re tutti gli ID di stampa differita. Se & attiva la riservatezza con parola d’ordine,
I"operatore deve avere una ciassificazione di riservatezza di operatore di siste-
ma o pit elevata per poter copiare qualsiasi ID di stampa differita che appartie-
ne ad un altro operatore; altrimenti pud soltanto copiare le entrate che gli
appartengono.

Fxxxx specifica il numero di modulo di una o piu entrate di file di stampa diffe-

rita da copiare. xxxx & il numero di modulo a quattro caratteri delie entrate
da copiare. Le entrate che vengono gia elaborate dal programma di stampa
differita non sono copiate.

Se non & attiva la riservatezza mediante parola d’ordine, gili operatori possono
copiare tutti gli ID di stampa differita o ID con specifici numeri di modulo. Se
& attiva la riservatezza con parola d’ordine, I'operatore deve avere una classifi-
cazione di riservatezza di operatore di sistema o piu elevata per poter copiare
qualsiasi entrata di file di stampa differita che appartiene ad un altro operatore;
aitrimenti pud copiare soltanto le entrate che gli appartengono.

Per ulteriori informazioni sui numeri di modulo, vedere la Procedura PRINT,
la Specifica OCL FORMS o la Specifica OCL PRINTER.

SYSTEM specifica che devono essere copiate tutte le entrate del file di stampa

differita che non vengono gia elaborate dal programma di stampa differita,

Se non & attiva la riservatezza con parola d’ordine, possono essere copiate
tutte le entrate. Se & attiva la riservatezza con parola d’'ordine, |'operatore
deve avere Una classificazione di riservatezza di operatore di sistema o piu
elevata per poter copiare tutte le entrate.
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NOCOPY specifica che deve essere visualizzato un file su disco che contiene una
o pit entrate di file di stampa differita, precedentemente copiato usando CO-
PYPRT. E possibile inoltre visualizzare o stampare informazioni di file storico
che erano state copiate usando la procedura HISTORY COPYPRT; vedere la
Procedura HISTORY per ulteriori informazioni. Se viene specificato NOCOPY,
RELEASE o CANCEL sono illeciti.

nome file specifica il file su disco che deve essere creato per contenere le entrate
del file di stampa differita copiate (o il file che deve essere visualizzato o stam-
pato se viene specificato NOCOPY. Deve essere specificato un nome file se
come primo parametro viene indicato ALL, SYSTEM o NOCOPY o se il primo
parametro non & specificato.

Se non é& specificato un nome file ma viene indicato un 1D di file di stampa
differita o un numero di modulo, i nome file assunto é rispettivamente 1'{D
del file di stampa differita o Fxxxx piu I'lID a 2 caratteri dell’'unita video.
Per esempio, se |'operatore all’'unitd video W3 immettesse la procedura
COPYPRT specificando un ID di file di stampa differita di SP0032, il nome
file sarebbe SPO032W3; se dallo stesso operatore sulla stessa unita video fosse
immesso un numero di modulo di 0001, il nome file sarebbe FOO01W3.

Il formato del file & descritto in Formato del file per i file COPYPRT.

RELEASE specifica che quando la procedura COPYPRT ha copiato le entrate del
file di stampa differita su un file su disco, le esntrate del file di stampa diffe-
rita specificate nel parametro devono essere rilasciate per la stampa.

CANCEL specifica che quando la procedura COPYPRT ha copiato le entrate del
file di stampa differita su un file su disco, le entrate del file di stampa diffe-
rita specificate dal parametro 1 devono essere rimosse dal file di stampa dif-
ferita.

CRT specifica che le entrate del file di stampa differita devono essere visualizza-
te. E’ inoltre possibile usare questa opzione per stampare le entrate che sono
state copiate. La Fig. 6 mostra come vengono visualizzate le entrate e spiega
i campi sullo schermo. Se il primo parametro @ NOCOPY ed il quarto & omesso,
viene assunto CRT.

PRINT specifica che le entrate del file di stampa differita devono essere stampate.
PRINT & consentito se & specificato anche NOCOPY.

Se questo parametro & specificato, viene stampato ogni elemento copiato del
file di stampa differita nel file di immissione. Tutti i valori per FORMSNO, CO-
PIES, ALIGN, LINES, LPI, FONT e JUSTIFY con i quali erano stati creati gh ele-
menti originali del file di stampa differita, vengono conservati.

Se I'esecuzione avviene da una stazione video, la stampatrice usata sara quel-
la di sessione o quella di sistema.

Se questo parametro & specificato, non vi & aluna richiesta per la stazione di
lavoro. Il file & stampato e COPYDATA termina.
Richieste di stampa possono essere richiamate o poste nella coda dei lavori.



Esempio 1

Copia dell’entrata di file di stampa differita SPO001 in un file denominato
SPOD01W2. La procedura COPYPRT viene immessa dali‘unita video W2.

COPYPRT SPOOOL

Esempio 2

Copia di tutte le entrate del file di stampa differita in un file denominato
SPFILE. ‘

COPYPRT SYSTEM,SPFILE

Esempio 3
Copia di tutte le entrate del file di stampa differita con numero di modulo 0017
in un file denominato 0017W3. La. procedura COPYPRT & immessa dali'unita
video W3,

COPYPRT FOO1T
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Esempio 4

Per copiare tutte le entrate del file di stampa differita in un file denominato
- TEMP, canceliare le entrate dal file di stampa differita e visualizzare le entrate,

COPYPRT ,TEMP,CANCEL,CRT

Formato del file per i file COPYPRT

Per ciascuna entrata nel file di stampa. differita copiata sul file su disco, viene
creato un record di testata di 150 byte. (Se la iunghezza della riga di stampa &
maggiore di 132, la lunghezza di record & 215). Il record di testata contiene i
seguenti campi:

Colonna tunghezza
d’inizio campo Contenuti della descrizione
1 1 La lettera H (per indicare la testata)
4 6 L'ID del file di stampa differita dell’entrata
12 8 It nome della procedura
22 8 f nome del lavoro
32 8 L’ID utente deil’operatore
42 8 II nome dei file di stampa
52 2 L’ID della stampatrice
56 4 il numero del modulo
61 2 It numero delle copie {in binario)
65 2 Il numero delle pagine (in binario}
— 69 4 i numero dei record (in binario)
74 2 Il numero deile righe per pagina (in binario)
81 1 La lettera M se questa entrata contiene
record di stampa con una lunghezza
maggiore di 132
| 84 1 Righe pe;‘ pollice
{ 85 1 Caratteri per pollice
| 86 1 ID Fonte
] 87 1 Valori diggiustamento
| 88 1 Ailineamento (Y o N)

Tutte le posizioni inutilizzate sono impostate a spazi vuoti,

Dopo il record di testata, ci sono i record dei caratteri dei dati. Questi record
hanno una lunghezza di 150 caratteri. (Se la lunghezza della riga di stampa é
maggiore di 132, la lunghezza dei record ¢ di 215}. | record dei caratteri dei dati,
contengono i campi seguenti:

Colonna Lunghe2za
d’inizio campo Contenuti della descrizione
1 2 Il numero di pagina (in binario)
3 2 Il numero di riga (in binario)
5 4 Il numero di record {in binario)
. 1 132 | dati da stampare
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E' possibile premere il tasto Help per ottenere informazioni sullo schermo se-
guente.

~
**COMPLETO**
NUM. 1/D PROC NOME LAV. UTENTE STAMPAT. ID MOD. PAG. RECORD
002 SPOOOO W111013h MATS535  PRINTKEY PX 0001 1 30
001 SPOOO1l  PROCA W1110428 MATS35  BASIC255 P1 0001 -1 30 M
003 SPO003 W1110701 MATS535  PRINTKEY PX 0001 1 30
004 SPOOOK ¥W1110759 MATS35  PRINTKEY PX 0001 1 30
005 SPO00S W1110843 MATS535 PRINTKEY PX 0001 1 30
006 SPO006 W1110916 MATS35  PRINTKEY PX 0001 1 30
007 SPOOOT W1110922 MAT535  PRINTKEY PX 0001 1 30
008 SPO008 W1110930 MAT535  PRINTKEY PX 0001 1 30 1
009 SP0O00Y W1110948 MATS535  PRINTKEY PX 0001 1 30
010 5PO0O10 W1111055 MATS535  PRINTKEY PX 0001 1 30
011 SPOO1l WL111110 MATS35  PRINTKEY PX 0001 1 30
012 SPOO12 W1111k29 MATS35  PRINTKEY PX 0001 1 30
013 SPO013 W1111627 MATS35  PRINTKEY PX 0001 1 30
014 SPOO1k Wl111702 MAT535  PRINTKEY PX 0001 1 30
INTESTAZIONE SCELTA- STAMPA (Y/N)- N COPIE- 01
DA PAGINA A PAGINA R ENTR/RICH AIUTO CMD7-Fine
v,

Figura 6. Schermo campione COPYPRT che mostra la testata delle entrate

del file di stampa differita

Descrizione dei campi

NUM. specifica il numero dell’entrata. E’ possibile immettere questo numero nel
campo INTESTAZIONE SCELTA per visualizzare (o0 stampare) |’entrata.

1/D specifica I'I1D del file di stampa differita deli’entrata,
PROC specifica il nome della procedura che ha creato un’entrata.

NOME LAV. specifica il nome assegnato dal sistema del lavoro che ha creato
"entrata.

UTENTE specifica I'ID dell’'utente dell’operatore che ha creato |’entrata,
STAMPAT. specifica il nome del file di stampa assegnato all’entrata.
ID specifica I'tD della stampatrice.
MOD. specifica il numero di modulo associato all’entrata.
PAG. specifica il numero di pagine per l'entrata.
RECORD specifica il numero di record di stampa associati all’entrata.
Questo numero non comprende tutti i record di stampa in modo trasparente

che possono essere stati nell’entrata copiate del file di stampa differita.

M specifica che I’entrata di stampa contiene record con una lunghezza maggiore
di 132,

INTESTAZIONE SCELTA specifica il numero di testata che si vuole visualizzare
o stampare,



STAMPA Y/N specifica se I'entrata deve essere stampata. Immettere N per
visualizzare I'entrata, immettere Y per stamparla. Se si specifica Y, la stampa
avverra sulla stampatrice di sessione. | parametri dei numeri dei moduli, delle
linee per pagina, delle linee per polfice, e dei caratteri per poflice, verranno as-
sunti come quelli di sessione. N viene assunto.

COPIE specifica il numero di copie da stampare. B’ possibile immettere un
numero da 1 a 99.

DA PAGINA specifica la pagina d'inizio da visualizzare o stampare, Se non viene
specificata alcuna entrata, la stampa inizia dalla prima pagina.

A PAGINA specifica la pagina finale da visualizzare o stampare. Se non viene
specificata alcuna pagina, fa stampa termina con !'ultima pagina.

Per esempio selezionando la testata 1, si provoca la visualizzazione di quell’entrata.

a ™
001 SPOCOO W1095559 SET PRINTKEY P1 0001 1 30
Teea® 001000, ®0 0 20000 % 030000 %, L b0 L Y U500 KL L 60l L *
PAG. 1

6 o ¥ 1 + 2+ 3 + b + 5 + 6

7 1+ 0 + 0 + 0 + 0 + ¢ + [¢]

B dkdedkddkkkhhkdhhdhhkkkhhkikhhkdhidhkdkhhkhhkhkhkkkkhkkhkkkhkhkhdkhkhkkhkdkhkkXhkk

9 01 *16 120 2 1 096 #LIBRARY

10 02 * 0001.00

11 03 * 0002.00 SCRNPRT PROGRAMMA

12 Ok * 0003.00

13 05 * 0004.00 Questo programma stampa le informazioni contenut

14 06 * 0005.00

15 07 * 0006.00

16 08 * 0007.00 Nome del file che contiene le informazioni

17 09 * 0008.00

18 10 * 0009.00 Id stampatrice da usare . . . . . . . . . o« . .

19 11 * 0010.00

20 12 * 0011.00 Numero @i CODI€ « o o v & v s o 4 4 e e w . .

NUM. PAGINA NUM. LINEA POS.AVVIO SCHERMO

NUM.RECORD ENTR/Scorr.av. /Scorr.in. /RICE ATUTO
CMD1-Rivisualizzazione intestazioni CMD2-Modo variazione CMD7-Fine

\_ Y

Figura 7. Schermo campione COPYPRT che mostra una pagina da uno
schermo copiato

Descrizione dei campi:

NUM. PAGINA specifica la pagina da visualizzare. Immettere un numero in que-
sto campo per visualizzare una pagina specifica.

NUM. LINEA specifica la riga di stampa da presentare nella parte superiore delio
scherma, Immettere il numero di una riga di stampa che fa si che quella riga
venga presentata nella parte superiore della pagina. ’

POS. AVVIO SCHERMO specifica la posizione iniziale piu a sinistra delle colon-
ne da visualizzare. Immettere un numero in questo campo per spostare le co-
lonne visualizzare a destra o a sinistra.

NUM. RECORD specifica il record di stampa da presentare nella parte superiore

dello schermo. Immettere il numero di un record per far si che quel record
venga presentato nella parte superiore dello schermo.
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PROCEDURA CREATE

La procedura CREATE genera un membro oggetto di messaggi da un membro
origine di messaggi. Un membro di messaggi contiene messaggi che possono essere
visualizzati o stampati da un programma o su tracciati video o dalla Procedura
ERR. E’ possibile inoltre usare la Specifica //* (Messaggio informativo) e ta Spe-
cifica //** (Messaggio di console di sistema) per visualizzare i messaggi. Puo an-
che essere usata |'Espressione ?Mmic? o ?M’mic,posizione, lunghezza’? (Membro

di messaggi) per ottenere un messaggio da un membro oggetto di messaggi.

L’immissione per la procedura CREATE & un membro origine di messaggi. Il
membro origine di messaggi contiene tre tipi di specifiche:

e La specifica di controlio di messaggi
e Uno o pil specifiche di testo di messaggi
e Una o pil specifiche di commento (facoltative).

Queste specifiche sono descritte in Specifiche dei Membri Messaggi.

I membro origine pud essere creato usando il programma di utilitd Immissione
dati origine {SEU); per le informazioni sull'uso di SEU, vedere il manuale Guida
SEU. E’ inoltre possibile usare il programma di utilita SMAINT; vedere Program-
ma di utilita SMAINT, funzioni addizionali per ulteriori informazioni.

La procedura CREATE esegue il programma di utilita SMGBLD.

CREATE nome membro origine‘,[REPLACEzl .| nome libreria » |HALT
libreria corrente| |NOHALT

nome membro origine specifica il membro origine di messaggi esistente che con-
tiene le specifiche origine di messaggio. ’

REPLACE specifica che il membro oggetto di messaggi creato deve sostituire un
esistente membro oggetto con lo stesso nome. Il nome del membro oggetto
¢ indicato dalla specifica di controllo messaggio nel membro origine.

Se non viene specificato REPLACE, il membro oggetto con lo stesso nome
non deve essere sostituito. Se esiste un membro oggetto con o stesso nome,
viene visualizzato un messaggio e |'operatore puod sostituire il membro ogget-
to o cancellare il lavoro.

nome libreria specifica la libreria che contiene il membro oggetto e in cui il mem-

bro oggetto deve essere inserito. Se non & specificato il nome della libreria,
viene assunta la libreria corrente.

HALT specifica che se s'incontrano errori in un membro origine di messaggi, deve
essere visualizzato un messaggio. Se non viene specificato alcun parametro, si
presume HALT. : .

NOHALT specifica che non deve essere visualizzato nessun messaggio se si incon-
trano errori nel membro origine di messaggi.

226



Esempio

Per generare un membro oggetto di messaggi da un membro origine denominato
MESSAGES contenuto nella libreria MYLIB, occorrerebbe immettere la proce-

dura CREATE come segue:

CREATE MESSAGES, ,MYLIR
Specifiche di un membro di messaggi

La specifica di controllo messaggi

La specifica di controllo messaggio indica il nome del membro oggetto di messag-
gi da crearsi dalla procedura CREATE e se il membro di messaggi deve essere di
primo o di secondo livello. La specifica di controllo di messaggi deve essere {a
prima riga del membro origine e ne & ammessa soltanto una.

It formato della specifica di controllo di messaggi é:

nome membro oggetto,|l
2

nome membro oggetto specifica il membro oggetto di messaggi da creare. Un no-
me membro pud contenere fino a 8 caratteri e deve iniziare con un carattere
alfabetico (da A a 2, #, $ o @). | rimanenti caratteri possono essere qualsia-
si combinazione di caratteri {numerici, alfanumerici e speciali). Occorre evi-
tare i seguenti caratteri in quanto hanno significati speciali nelle procedure:
virgole {,), apici ('), spazi in bianco, punti di domanda (?), barrette (/), segni
di maggiore di (>}, segni piti {+) e segni di uguale {=). Non usare DIR, LIBRA-
RY o ALL come nome di membro.

1 Specifica che il membro & un membro di messaggi di primo livello. | membri
di messaggi di primo livello possono avere fino a 75 caratteri di testo di mes-
saggio. Se non & specificato il parametro di livello di messaggio, viene assunto
1.

2 Specifica che il membro & un membro di messaggi di secondo livello. | mem-
bri di messaggi di secondo livello possono avere un massimo di 225 caratteri
nel testo del messaggio.

Questo esempio mostra il formato di una specifica di controllo messaggi. 1t nome
da assegnare al membro oggetto ¢ MESSAGES. || membro oggetto deve essere un
membro di messaggi di primo livello.

MESSAGES, 1
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Specifica di testo messaggi

La specifica di testo messaggi indica un codice di identificazione messaggio (MIC)
e il testo del messaggio.

Il formato della specifica di testo messaggi é:

mic messagglo

mic specifica il codice di identificazione messaggio (MIC}. MIC deve essere un nu-
mero a quattro cifre da 0000 a 9999 e deve essere inserito nelle posizioni da
1 a 4 della specifica di testo messaggi. | MIC in un membro di messaggi de-
vono essere in ordine ascendente. Lo stesso MIC puo essere specificato piu di
una volta per le specifiche che hanno una grande quantita di testo. |1 numero
delle specifiche che possono specificare lo stesso MIC & limitato al numero
delle specifiche richieste per indicare fino a 75 caratteri per i messaggi di pri-
mo livello e fino a 225 caratteri per i messaggi di secondo livello.

messaggio specifica il testo del messaggio. L'area di testo inizia alla posizione 6
nella specifica di testo e continua fino alla fine della riga del membro di mes-
saggio. |l testo del messaggio e costituito dai caratteri che iniziano dalla posi-
zione 6 fino all’uitimo carattere diverso dallo spazio in bianco della riga.

Questo messaggio mostra il formato di una specifica di testo messaggi. || numero
mic & 0014; il testo del messaggio segue il numero. -

0014 This is a message

Se il messaggio continua su un’altra riga origine, I'area di testo sulla riga seguente
€ aggiunta alla fine della riga precedente, compresi uno o pil spazi in bianco dal-

la riga precedente. Per esempio:

Indicatori di colonna

1 2 3 L
1234567890123456789012345678901234567890

MESSAGE, 2
0001l This is the first message and it
0001l is continued on this line.

Le specifiche vengono lette fino alla loro lunghezza, che & impostata quando vie-
ne creato il membro (da SEU o $MAINT). In un membro origine con una lun-
ghezza di specifica di 40, le righe precedenti produrrebbero un membro oggetto
di messaggi di secondo livello denominato MESSAGE. Message 0001 conterrebbe
il seguente messaggio (notare gli spazi nel messaggio combinato provocati dagli
spazi che seguono quella prima riga del testo di messaggio:

This is the first message and it 1s continued on this line.
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Specifica di commento

Questa specifica di commento & facoltativa. il suo formato & il seguente:

* commento

Nella prima posizione della specifica deve esserci un asterisco (*}. Questa specifi-
ca non diventa parte del membro oggetto di messaggi. La specifica di commento
non puo essere la prima specifica nel membro origine di messaggi.

Esempio di membro origine di messaggi

Si supponga che un membro origine di messaggi contenga le seguenti specifiche;
Notare come sono raggruppati i messaggi per i due programmi.

MESSAGES, 1
* The following messages are for the program PAYROLL (00xx)
0001 Enter yesterday's date:

0002 Enter today's date:

0003 Enter tomorrow's date:

* The following messages are for the program ACCTS  (0lxx)
0101 Accounts Payable program is running.

0102 Make sure printer P3 is powered on.

0103 Accounts Payable program i1s complete.
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PROCEDURA DATE

La procedura DATE cambia la data di sessione o Ja data del programma.

Se si immette la procedura DATE e questa non & tra una specifica OCL LOAD
e una specifica OCL RUN, la data di sessione viene cambiata. Una sessione ini-
zia quando V'operatore si collega e termina quando |'operatore immette il co-
mando OFF. Se la procedura DATE non & usata per stabilire una data di ses-
sione, viene usata come data di sessione la data del sistema specificata durante

il caricamento del programma iniziale {IPL).

Se si immette la procedura DATE tra una specifica OCL LOAD e una specifica
OCL RUN in una procedura, essa indica la data del programma; & cioé la data
che il programma usa. La data del programma é anche detta data de! passo di
lavoro. Quando il programma termina, la data di sessione viene usata come da-
ta del programma. Se non & immessa la procedura DATE tra una specifica
LOAD e una specifica RUN, la data di sessione viene usata come data di pro-
gramma. Se si immettono due o pil procedure DATE tra una specifica LOAD
e una specifica RUN, viene usata l'uitima procedura DATE,

La procedura DATE elabora una specifica OCL DATE.
Note:

1. La data del programma & usata per determinare il periodo di ritenzione dei
file per i file su minidisco usati dal programma e puo essere portata sull’e-
missione stampata. La data de! programma & anche usata come data di crea-
zione di qualsiasi file su disco o minidisco creati dal programma.

2. Se un lavoro é inserito nella coda di lavori di immissione, gli viene assegnata
la data del programma quando il lavoro é stato inserito nella coda dei lavori.

3. Allo scadere delle 24.00 (mezzanotte), la data del sistema viene automatica-
mente aggiornata, ma la data di sessione e la data del programma no.

DATE

mmggaa

ggmmaa,
aammgg
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La data specificata sulla procedura DATE deve essere nel formato della data cor-
rente della sessione. La data della sessione pud essere in uno qualsiasi di tre for-
mati: mese-giorno-anno (mmggaa), giorno-mese-anno {ggmmaa) o anno-mese-gior-
no {aammgg). E’ possibile usare il comando STATUS SESSION per mostrare il
formato deila data della sessione corrente e la procedura SET per cambiare il for-
mato della data della sessione corrente,

mm, gg e aa devono essere ciascuno un numero a due cifre, ma gli zeri di testa
nel mese e nel giorno, possono essere omessi quando viene usata la punteggiatura.




Non & ammessa una data di tutti zeri (000000). La data pud essere immessa con
o senza segni di punteggiatura. Per esempio 24 Luglio 1984 potrebbe essere spe-
cificato in uno dei seguenti modi:

"’\ 7-2L-8L mm-gg-aa
2)4—7*8)4 gg—mm—as
8L-7-24 aa—mm-gg
072484 mmggaa,
240784 gemmaa
8LoT2kL aammgg

Nella forma con punteggiatura, pud essere usato come segno di punteggiatura
qualsiasi carattere salvo le virgole {,), gli apici ('), i numeri e gli spazi in bianco.
In ogni caso se la procedura DATE & all’interno di un’altra procedura, i punti di
domanda (?), le barrette (/}, i segni di uguale (=) e i trattini di divisione sillabica
(-}, devono essere usati con cautela in quanto questi caratteri hanno significati
speciali nell’ambito delle procedure.

Esempio 1

Per specificare una data di sessione per it 1° Luglio 1984, I'operatore dovrebbe
immettere dalla tastiera: .

DATE 7-1-8L4
oppure

DATE 070184

Esempio 2

Per specificare una data di Javoro per i programmi PAYROLL e PAYPRNT, oc-
corre inserire la procedura DATE davanti alla prima specifica OCL LOAD nella

procedura.

// * 'ENTER PAYROLL DATE'

DATE ?1R?

// LOAD PAYROLL

// FILE NAME-EMPLOYES

// FILE NAME-CHECKS,RETAIN-J,BLOCKS—100

// RUN

// LOAD PAYPRNT

// FILE NAME-CHECKS,RETAIN-J

// PRINTER NAME-PRINT,SPOOI~NO,LINES-25,FORMSNO-CHCK,
ALIGN-YES,DEVICE-P3

// RUN
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PROCEDURA DEFINEID

La procedura DEFINEID & usata per specificare una lista di ID a distanza per
una linea di comunicazione commutata quando si usa il sottosistema SSP-ICF
BSCEL. Quando il Sistema/36 che usa BSCEL & collegato ad un sistema a distan-
za mediante una linea di comunicazione commutata, la lista viene esaminata per
un confronto con I'ID ricevuto dal sistema a distanza. Questa lista viene esami-
nata soltanto quando sono state specificati piu ID di linee commutate multiple
a distanza nel momento delia configurazione del sottosistema. Se si trova I'ID,
I'inizializzazione della linea si conclude con successo. Se non & trovato, il sistema
a distanza viene scollegato.

La procedura DEFINEID esegue il programma di utilitd $IDSET. La procedura
DEFINEID crea un file di sistema denominato #IBSRID, lungo 4 settori e che
puo contenere fino a 55 ID a distanza.

La procedura & descritta nel manuale Using System/36 Communications.

DEFINEID DISPLAY
UPDATE
DELETE
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DISPLAY specifica che devono essere visualizzati gli ID a distanza. Gli ID a di-
stanza non possono essere modificati. Questo parametro & valido soltanto se
sono definiti gli {D a distanza.

UPDATE specifica che la lista degli 1D a distanza deve essere creata o che la lista
esistente di 1D a distanza deve essere modificata.

DELETE specifica che I'intera lista di {D a distanza (file #I1BSRID) deve essere
cancellata dal disco. Questo parametro é valido soltanto se sono definiti ID
a distanza.
Esempio

Per creare o aggiornare la lista degli 1D a distanza:

DEFINEID UPDATE



"
LA

Pagina. lasciata intenzionalmente bianca -




Pagina lasciata intenzionalmente bianca

234

PR




PROCEDURA DEFINEPN

La procedura DEFINEPN definisce un modo per creare o aggiornare un elenco
telefonico per il dispositivo di chiamata automatica. Ciascun elenco telefonico
pud contenere un massimo di 105 numeri. Gli elenchi tefefonici sono creati dalla
procedura DEFINEPN e sono usati dal dispositivo di chiamata automatica.

La procedura & descritta nel manuale Using System/36 Communications.

La procedura DEFINEPN esegue il programma di utilitd $SPNLM,

DEFINEPN

La procedura DEFINEPN non ha parametri.
| Esempio
| Per eseguire la procedura DEFINEPN:

| DEFINEPN

| PROCEDURA DEFINLOC

La procedura DEFINLOC consente di attivare una lista i nomi e di 1D di ubicazioni
remote a cui & consentito di chiamare il sottosistema.

| Per maggiori informazioni vedere il manuale Using System/36 Communications.

DEFINLOC

| La procedura DEFINLOC non ha parametri.
| Esempio

Questo esempio mostra come attivare una lista di nomi a cuij & consentito di chia-
mare il sottosistema.

| DEFINLOC
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235.1

PROCEDURA DEFINX21
La procedura DEFINX21 fornisce un modo per creare o aggiornare un elenco di nu-
meri di collegamento su reti pubbliche per il dispositivo X.21 o una configurazione

linea in modo scollegamento se non attiva.

Pud inoltre creare, sempre che gia non esiste, la libreria # X2 1LIB per il modo scol-
legamento se non attiva.

| La procedura DEFINX2 1 & descritta nel manuale Using System/36 Communications.

] La procedura\ DEFINX21 esegue i programmi di utilitd $ XNLM e $ XNSH.

DEFINX21 NONSHM
SHM

NONSHM specifica che si vuole creare o aggiungere un elenco di numeri di collega-
mento X.21 non in modo scollegamento se la linea non & attiva. Ciascun elen-

co pud contenere un massimo di 75 numeri.
Gli elenchi creati dalla procedura DEFINX2 1, vengono memorizzati come membri

oggetto di libreria.

SHM specifica che si vuole creare, aggiornare, stampare o cancellare una configu-
razione linea in modo scollegamento se non attiva. Ciascuna configurazione
linea & una informazione di linea locale. Questa informazione & memorizzata
come un membro oggetto nella libreria # X21LIB.

Con SHM si riduce I'utilizzo della linea, poiché il collegamento viene interrotto
quando non vi & attivita su di essa.

| Esempio 1

l Per creare o aggiornare un elenco di numeri di collegamento non in modo scollega-
mento se la linea non & attiva.

| DEFINX2]1 NONSHM

| Esempio 2
| Per aggiornare una configurazione linea in modo scollegamento se non attiva.

| DEFINX21 SHM




——

PROCEDURA DEFINX25

La procedura DEFINX25 consente di creare o editare una lista di indirizzi di rete re-
moti usati per il dispositivo X.25. La procedura DEFINX25 consente anche di crea-
re o editare un elenco di numeri telefonici nel caso si utilizzi un sottosistema asin-
crono. La procedura DEFINX25 & descritta nel manuale Using System/36
Communications.

DEFINX25

La procedura DEFINX25 non ha parametri.

Esempio
Per eseguire la procedura DEFINX25:

DEFINX25

235.2
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PROCEDURA DELETE

La procedura DELETE rimuove uno o piu file, librerie o cartelle da un minidisco o
da un disco. Pud inoltre essere usata per cancellare file di un sistema remoto se
non definiti nel NRD (indirizzario risorsa di rete).

La procedura DELETE non pud essere usata per cancellare un file, una libreria o car-
tella, mentre questo viene usato da un altro lavoro oppure se viene indicata una
specifica di file nell’ambito del passo di lavoro guando il nome file e I'identificazione
del file per quella specifica non corrispondono. Non pud neppure essere usata per
cancellare un file a indice che sul disco dispone di uno o pil file con indici alternati-
vi. La libreria di sistema {#LIBRARY), i file di sistema {per esempio il file cronologi-
co, #SYSHIST), i file di lavoro ed i file provvisori non possono essere cancellati
con questa procedura.

Per rimuovere uno o pilt membri da una libreria, vedere la Procedura REMOVE.
La procedura DELETE esegue il programma di utilita $DELET. Per informazioni
sul modo con cui cancellare dal disco tutti i file e le librerie, fare riferimento al

programma di utilita $DELET.

Per cancellare uno o tutti i file dal minidisco:

DELETE [nome filel, [i_l] » [SCRATCH| , {mmggaa |, , rlocazione iniziale
ALL REMOVE ggmmasg 51
ERASE aammgg 52
S3
Ml.nn
M2.nn _J
~— —
locazione finale , Ed volume]
locazione iniziale
81
82
S3
Ml.nn
LM2. nn |
Per cancellare un file, una libreria, una cartella o un gruppo di file, librerie o cartelle
dal disco:
DELETE nome file ,F1,] SCRATCH |,| mmggaa |,| LIBR sas s Elome "gruppo]
nome libreria REMOVE ggmmaa FOLDER
nome cartella ERASE aammgg ALL
ALL
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nome file, nome libreria o nome cartella specifica il file da cancellare dal minidisco

o il file, la libreria o la cartella da cancellare dal disco.

Per i sistemi con un modulo a minidischi a caricatore: se un file & contenuto
in pil di un minidisco e non é specificata alcuna locazione finale, [’elabora-
zione continua fino a che il file non é cancellato dall’uitimo minidisco; co-
munque, l'elaborazione non pud passare da un alimentatore singolo ad uno

multiplo o viceversa.

Se & specificato un alimentatore (S1, S2 o S3) come locazione di partenza,
I'elaborazione rimane nell’ambito degli alimentatori. L’elaborazione inizia
alla locazione specificata e continua fino a S3. Quindi, se il file & contenuto
su minidischi addizionali, questi saranno elaborati iniziando dalla iocazione
specificata e continua fino a S3.

Se viene specificata una posizione in un caricatore (M1.nn o M2.nn}, come
locazione di inizio e non viene specificata nessuna locazione finale, I’'elabora-
zione rimane nell’ambito del caricatore specificato (M1 o M2). L’elaborazio-
ne iniziera alla locazione specificata e continuera fino a M1.10 o M2.10.
Quindi, se il file & contenuto su minidischi addizionali, questi verranno ela-
borati iniziando dalla locazione specificata e continuando fino a M1.10 o
M2.10.

Per esempio, il file FILEA & contenuto su tre minidischi e 52 e specificato
come locazione di inizio ma non é specificata alcuna locazione finale, 1
file & cancellato dai minidischi in S2 e S3. Viene quindi visualizzato un mes-
saggio che chiede linserimento del successivo minidisco in S2. 1l file viene
quindi cancellato da S2 e |'elaborazione si interrompe.

ALL specifica quanto segue:

e Se viene indicato |1, saranno cancellati tutti i file sul minidisco.

e Se viene indicato F1, deve essere specificato un nome di gruppo. Saran-
no cancellati tutti i membri del gruppo di file.

e Se vengono indicati sia F1 che LIBR ed é specificato anche un nome di
gruppo nella nona posizione di parametro, saranno cancellati tutti i file
e le librerie che sono membri del gruppo di file,

s  Se vengono indicati F1 e FOLDER, e un nome di gruppo & anche specificato
nel nono parametro, vengono cancellati tutti i file e cartelle che sono membri di

un gruppo di file.

* Sevengono indicati F1 e ALL, e un nome di gruppo & anche specificato nel no-
no parametro, vengono cancellati tutti i file, librerie e cartelle che sono membri

di un gruppo di file.
Specifica che il file deve essere cancellato dal minidisco. Se non & specificato
un secondo parametro, viene presunto 11, Se il file & contenuto in pit di un
minidisco, pud essere visualizzato un messaggio e |'operatore puo inserire il
successivo minidisco.

F1 Specifica che il file o ta libreria, devono essere cancellati dal disco.



SCRATCH specifica quanto segue:

e Se il file & su minidisco, la data di scadenza deve essere impostata alla
data del passo di lavoro corrente. |i file rimane sul minidisco e ad esso
si pud accedere soltanto per la lettura, Se si scrive qualsiasi nuova in-
formazione sul minidisco, il file non esiste piu.

¢ Se il file, la libreria o la cartella & su disco, I'entrata VTOC per il file deve
essere rimossa. Cid lascia spazio nella VTOC e sul disco da usare per altri
dati. Per il disco, SCRATCH e REMOVE, fanno la stessa cosa.

Se non & specificato un terzo parametro, si presume SCRATCH.

NOTA: Sebbene il file non sia pili su disco o minidisco la data non & stata cancella-

ta e puo essere letta utilizzando la procedura PATCH.

REMOVE specifica per il minidisco o il disco, che l'entrata VTOC per il file, la
libreria o la cartella deve essere rimossa. Cio lascia spazio nella VTOC e sul di-
sco per altri dati. Per il disco, SCRATCH e REMOVE eseguono la stessa funzione.

NOTA: sebbene il file non sia pii su disco o minidisco la data non & stata cancellata
e pud essere letta utilizzando la procedura PATCH.

ERASE specifica che I'entrata VTOC per il file, la libreria o la cartelia deve essere
rimossa. Cid lascia spazio nella VTOC e sul disco per altri dati. Inoltre, i dati
che erano contenuti nel file, nella libreria o nella cartella cancellati sono rimos-
si. E cioé tutti i caratteri nel file, nella libreria o nella cartella sono sostituiti con
zeri (ERASE impedisce a chiunque di leggere i dati usando una procedura di si-
stema ad esempio PATCH, che pud visualizzare tutto cid cle c’¢ sul disco o
sul minidisco).

mmggaa, ggmmaa o aammgg specifica la data di creazione del file da cancellare.
Per i file su disco, la data specificata deve essere nello stesso formato della
data di sessione. Per un file su minidisco, la data specificata deve essere nel-
lo stesso formato defia data di creazione del file sul minidisco.

Se una libreria viene cancellata dal disco (ed & specificato LIBR), non & pos-
sibile specificare una data.

Note:

1. Se non & specificata alcuna data ed esiste piu di un file sul disco col
nome specificato, V'operatore pud cancellare tutti i file con que!l nome
o cancellare il lavoro.

2. Se non @& specificata alcuna data e sul minidisco esiste pid di un file
con il nome specificato, soltanto i! primo file (in termini di locazione)
con il nome specificato, viene cancellato. 1l primo file & determinato
dal posizionamento fisico del file sul minidisco. E’ possibile determinare
il posizionamento dei file sul minidisco usando la procedura CATALOG
per listare ie entrate per locazione.

LIBR specifica che una libreria deve essere cancellata dal disco. Se non & specifi-
cato LIBR o FOLDER dal disco deve essere cancellato un file. LIBR pud essere
specificato soitanto se & specificato F1

FOLDER specifica che una cartella deve essere cancellata dal disco. Se non &
specificato LIBR o FOLDER, dal disco deve essere canceliato un file. FOLDER
pud essere specificato soltanto se & specificato F1.

ALL specifica che file, librerie e cartelle, che sono membri di un gruppo di file, devono
essere cancellati dal disco. ALL pud essere specificato soltanto se & specifica-
to F1.
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locazione iniziale specifica la locazione, iniziale di un alimentatore a minidisco che
deve essere usata daila procedura DELETE. Se non viene specificato questo
parametro, si assume S1, Questo parametro & ignorato se il sistema non ha
un modulo a caricatore, La locazione iniziale deve essere minore della loca-
zione finale.

locazione finale specifica la locazione finale di un alimentatore a minidischi che
deve essere usata dalla procedura DELETE. Se questo parametro non &
specificato, si presume la locazione iniziale. Questo parametro & ignorato
se il sistema non ha un modulo a minidischi a caricatore. La locazione finale
(se specificata}, deve essere maggiore o identica alla locazione iniziale e non
deve provocare un salto dagli alimentatori del minidisco (S1, S2 e S3) agli
alimentatori del caricatore (M1 e M2). Cio¢ la specifica di una locazione
iniziale di 83 e di una locazione finale di M1, non & ammessa. E’ possibile
specificare una locazione iniziale nel caricatore 1 e una locazione finale nel
caricatore 2.

Le locazioni iniziali e finali possono essere una fra le seguenti:
81, 82 o S3 specifica uno dei tre alimentatori di un minidisco.

M1 o M2 specifica uno dei due alimentatori del caricatore. Se M1 o M2 sono spe-
cificati come locazione iniziale e non & specificata alcuna locazione finale,
viene elaborato I'intero caricatore (tutti i dieci alimentatori). Specificare M1
o M2 come locazione finale, equivale a specificate rispettivamente M1.10 o

M2.10.

M1.nn o0 M2.nn indica una posizione specifica nell’ambito di un caricatore. nn &
un numero che va da 01 a 10 e indica la posizione nell’ambito del caricatore.

id volume specifica I'ID di volume di uno o pil minidischi da elaborare. L’ID di
volume & usato per assicurarsi che vengano elaborati i minidischi corretti.
Deve essere immesso un ID di volume se il primo parametro & ALL e il se-
condo parametro e 1.

Se I'ID di volume specificato corrisponde all’!D di volume dei minidischi, i
file sono cancellati. Se I'ID di volume specificato non corrisponde ail’ID di
volume dei minidischi, viene visualizzato un messaggio e I’‘operatore pud in-
serire i minidischi corretti o cancellare la procedura.

nome gruppo specifica il gruppo di file da cancellare dal disco. Per esempio, per
cancellare i file. AB.F1 e AB.F2, che costituiscono il gruppo di file AB, oc-
correrebbe immettere AB senza il punto, Ii primo parametro deve essere
ALL; il secondo parametro deve essere F1.
Esempio 1

Cancellazione del file denominato PAYROLL dal minidisco nell’alimentatore 1.

DELETE PAYROLL, ,REMOVE

Esempio 2
Cancellazione dal disco della libreria denominata MY LIB.

DELETE MYLIB,F1,,,LIER



Esempio 3
Cancellazione dal disco della cartella denominata MYLIB.

DELETE MYLIB, F1,,,,FOLDER

Esempio 4

Cancellazione di tutti i file su minidisco con un ID di volume di VOLOO1. I mi-
nidisco & nell’alimentatore 2.

DELETE ALL,I1,,,,52,,VOLOOL

Esempio b

Cancellazione dal disco di tutti i file nel gruppo di file denominato FiL. | file in
questo gruppo sono denominati FIL.A, FIL.B e FIL.C.

DELETE ALL,F1,,,,,,,FIL

Esempio 6

Cancellare tutti i file dai minidischi nell’alimentatore 1 dalla posizione 1 fino alla
posizione 5. | minidischi hanno un 1D di volume di VOLOO1.

DELETE ALL,I1,REMOVE,,,M1.01,M1.05,VOLOOL

Esempio 7

Rimuovere il file PAYROLL dal minidisco e cancellare tutti i dati che erano con-
tenuti nel file, Il minidisco é nell’alimentatore 1.

DELETE PAYROLL, ,ERASE

245



246

PROCEDURA DELNRD

La procedura DELNRD rimuove dal disco I'indirizzario risorse di rete (#NRD.FLE).
L'indirizzario non pud essere rimosso mentre viene utilizzato da un altro lavoro.

Per maggiori informazioni vedere il manuale Distributed Data Management Guide.

La procedura DELNRD esegue il programma di utilita # SINDL.

DELNRD

La procedura DELNRD non ha parametri.
PROCEDURA DFU

La procedura DFU visualizza un menl dal quale & possibile selezionare un’opzio-
ne per eseguire un programma DFU esistente o creare o modificare un program-
ma DFU. Usando il programma DFU & possibile creare, aggiornare, listare o vi-
sualizzare dati in un file su disco. DFU significa programma di utilitad per file di
dati. Per ulteriori informazioni su DFU, vedere il manuale Programma di utilita
per file di dati {DFU).

DFU

Esempio
Questo esempio mostra come visualizzare il ment DFU.,

DFU




PROCEDURA DFULOAD

La procedura DFULOAD crea una libreria denominata #DFILIB e copia il sup-
porto DFU da minidisco in quella libreria. DFULOAD copia uiteriore supporto
nella libreria di sistema (#LIBRARY). La procedura DFULOAD pud copiare
minidischi PID {Programming Information Department) o minidischi creati dalla
procedura DFUSAVE. Vedere la Procedura DFUSAVE per informazioni sul mo-
do in cui salvare il supporto DFU su minidisco.

La procedura DFULOAD puo modificare il record di configurazione principale
con il risultato che potrebbe non esserci un membro di configurazione corrispon-
dente. Per modificare il membro di configurazione per farlo corrispondere al re-
cord di configurazione principale, vedere il manuale Modifica della configurazione
de/ sistema. QOccorre normalmente usare la procedura CNFIGSSP per aggiungere
supporto al sistema. E’ possibile usare la procedura DFULOAD per ripristinare il
supporto che era stato precedentemente salvato dalla procedura DFUSAVE.

| Se il DFU non & in uso corrente sul sistema, si deve utilizzare la procedura TOLIBR
per copiare il file minidisco DFU nella libreria # LIBRARY prima di eseguire DFULQAD.

l Se #LIBRARY con il DFU era stata salvata e poi ripristinata prima di eseguire DFU-
LOAD, non & necessario copiare il file minidisco DFU con la procedura TOLIBR.

DFULOAD Al |,|81

A2 52

A3 S3

Al Ml.nn
M2.nn

A1, A2, A3 o A4 indica la preferenza del disco; cioé I'unita disco che viene esa-
minata per prima alla ricerca di spazio disponibile. Se non € disponibile suf-
ficiente spazio su quell’unitd, vengono esaminate le altre unitd (se presenti)
e #DFULIB viene inserito sull'unitd disco meno usata. Se non é specificata
alcuna locazione ed il sistema ha pil di un’unita disco, #DFULIB & inserito

sufl’unitd disco meno usata,

A1 specifica che #DFULIB deve essere inserito sul primo disco, se & disponibi-
le spazio. :

A2 specifica che #DFULIB sara inserita sul secondo disco, se & disponibile
spazio.

A3 specifica che # DFULIB sara inserita sul terzo disco, se ¢ disponibile spazio.

A4 specifica che # DFULIB sara inserita sul quarto disco, se & disponibile spazio.

S$1, S2 o 83 specifica I'alimentatore per minidischi contenente il primo minidisco
da usare. Se non & specificata alcuna pasizione di minidisco, si presume S1.
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M1.nn 0 M2.nn specifica la locazione del caricatore contenente il primo minidi-
sco da usare. M1 indica il primo caricatore e M2 indica il secondo caricatore.
nn & un valore decimale da 01 a 10 che identifica la locazione del minidisco
nel caricatore. Specificare M1 equivale a specificare M1.01. Specificare M2
equivale a specificare M2.01. )

Esempio

Creazione di #DFULIB su disco e copia del supporto DFU da minidisco.

DFULOCAD

PROCEDURA DFUSAVE

La procedura DFUSAVE copia il supporto DFU su minidisco. Viene copiato il
supporto DFU dalle librerie #DFULIB e #LIBRARY. E’ possibile usare la Proce-
dura DFULOAD per caricare il supporto DFU da minidisco. |l minidisco destina-
to a contenere la copia salvata deve avere come ID di volume PPUTIL ed essere
inserito nell’alimentatore S1.

DFUSAVE

La procedura DFUSAVE non ha parametri.

Esempio
Copia del supporto DFU su minidisco.

DFUSAVE
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PROCEDURA DICTLOAD

La procedura DICTLQAD crea una libreria per uno specifico linguaggio e copia il sup-
porto del dizionario per il DW/36 da minidisco nella libreria. Pud copiare sia i minidi-
schi inviati da!l Centro Distribuzione IBM che queili creati dalla procedura DICTSAVE.,
Vedere la procedura DICTSAVE pit avanti per informazioni su come salvare un di-
zionario su minidisco.

La procedura DICTLOAD potrebbe modificare il record principale di configurazione,
gon il risultato di non avere piu corrispondenza con il membro di configurazione.
Per modificare quindi il membro di configurazione vedere il manuale Modifica Con-
figurazione di Sistema. Normalmente si utilizza la procedura CNFIGSSP per aggiun-
gere supporto al sistema. E possibile usare ia procedura DICTLOAD per ripristinare
il supporto che era stato salvato con la procedura DICTSAVE.

DICTLOAD [DANISH |,iA1},|Ss)
ENGLISH a2| {82
FRENCH A3 [S3
FRENCHCA; |a4| |M1.nn

| GERMAN M2.nn

ITALIAN

SPANISH

DANISH specifica che deve essere copiato il dizionario danese. Viene creata una
libreria denominata # TUDAN ed il supporto viene copiato dal minidisco sulla
libreria.

ENGLISH specifica che deve essere copiato il dizionario inglese. Se & specificato
INGLESE, la procedura DICTLOAD crea una libreria denominata # TUENG e co-
pia il supporto dal minidisco sulla libreria
- FRENCH specifica che deve essere copiato il dizionario francese. Viene creata
una libreria denominata # TUFRN ed il supporto viene copiato dal minidisco sulla
libreria.

FRENCHCA specifica che deve essere copiato il dizionario francese - canadese. Viene
creata una libreria denominata # TUFRC ed il supporto viene copiato dal mini-
disco sulla libreria.

SPANISH specifica che deve essere copiato il dizionario spagnolo. Viene creata
una libreria denominata # TUSPN ed il supporto viene copiato dal minidisco sulla
libreria.

GERMAN specifica che deve essere copiato il dizionario tedesco. Viene creata una
libreria denominata # TUGER ed il supporto viene copiato dal minidisco sulla
libreria.

ITALIAN specifica che deve essere copiato il dizionario italiano. Viene creata una
libreria denominata # TUITN ed il supporto viene copiato dal minidisco sulia li-
breria.
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A1, A2, A3 o A4 indica la preferenza del disco; cioé 'unita disco che viene
esaminata per prima alla ricerca di spazio disponibile. Se non & disponibile suf-
ficiente spazio su quell’unita, vengono esaminate le altre unita (se esistono) e
la libreria & inserita sull’'unita disco meno usata. Se non viene specificata nes-
suna locazione, ed il sistema ha piti di una unita disco, la fibreria viene inserita
sull’unita disco meno usata.

A1 specifica che se c’é spazio disponibile, la libreria viene inserita sul primo disco.

A2 specifica che se ¢’é spazio disponibile, la libreria viene inserita sul secondo
disco. '

A3 specifica che se ¢’é spazio disponibile, la libreria viene inserita sul terzo disco.

A4 specifica che se c’é spazio disponibile, la libreria viene inserita sul quarto
disco.

$1, S2 o 83 specifica I'alimentatore a minidischi contenente il primo minidisco che deve
essere usato. Se non é specificata alcuna posizione di minidisco, si assume S1.

M1.nn o M2.nn specifica la locazione del caricatore contenente il primo minidisco da
usare. M1 indica il primo caricatore e M2 indica il secondo caricatore. nn & un valo-
re decimale da 01 a 10 che identifica la locazione del minidisco nel caricatore. M1
equivale a specificare M1.01; M2 equivale a specificare M2.01.

Esempio

Creazione di # TUENG su disco e copia del dizionario inglese da minidisco.



PROCEDURA DICTSAVE

La procedura DICTSAVE copia un dizionario per DW/36 su minidisco. Védere la pro-
cedura DICTLOAD per la libreria associata al dizionario specificato. Si pud usare la
procedura DICTLOAD per caricare il supporto del dizionario dal minidisco di riserva.

DICTSAVE

DANISH |,|s1

ENGLISH S2

FRENCH S3
FRENCHCA M1.nn
GERMAN M2.nn
ITALIAN

SPANISH

DANISH specifica che deve essere salvato il dizionario danese. L'ID di volume del
minidisco deve essere PPDAN.

ENGLISH specifica che deve essere salvato il dizionario inglese. L’ID volume del
minidisco deve essere PPENG.

FRENCH specifica che deve essere salvato il dizionario francese. L'ID volume det
minidisco deve essere PPFRN.

FRENCHCA specifica che deve essere salvato il dizionario francese canadese. L'ID di
volume del minidisco deve essere PPFRC.

GERMAN specifica che deve essere salvato il dizionario tedesco’L’ID di volume del
minidisco deve essere PPGER.

ITALIAN specifica che deve essere salvato il dizionario italiano. L'ID di volume del
minidisco deve essere PPITN.

81, 82 o 83 specifica I'alimentatore a minidischi contenente il primo minidisco che deve
essere usato. Se non é specificata alcuna posizione di minidisco, si assume S1.

M1.nn o M2.nn specifica la locazione del caricatore contenente il primo minidisco da
usare. M1 indica il primo caricatore e M2 indica il secondo caricatore. nn & un valo-
re decimale da 01 a 10 che identifica la locazione del minidisco nel caricatore. M1
equivale a specificare M1.01; M2 equivale a specificare M2.01.
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PROCEDURA DISABLE

La procedura DISABLE interrompe o disabilita un sottosistema SSP-ICF, MSRJE
o un’emulazione di unitd 3270. Vedere uno dei seguenti manuali per ulteriori in-
formazioni:

e  Per informazioni su SSP-ICF, vedere manuale SSP-ICF Reference.

e Per informazioni su MSRJE, vedere il manuale MSAJE Guide,

e Per informazioni sull’emulazione di unitd 3270, vedere manuale 3270 Guide.

Se & attiva la riservatezza mediante parola d’ording, questa procedura pud essere
eseguita soltanto da un operatore classificato come operatore di sistema o pil
elevato. La procedura DISABLE puo essere eseguita da quaisiasi unitd video ma
solo da una unita video alla volta.

Se c¢i sono sessioni di comunicazione attive, DISABLE visualizza un messaggio
che prevede le seguenti opzioni:

0 Congelamento della disabilitazione; non devono iniziare nuove sessioni. H
sistema continuerd la disabilitazione quando le sessioni di comunicazioni
correnti terminano. ‘

1 Riprova della disabilitazione e nuovo controlio per fe sessioni attive.

2 Termine immediato delle sessioni attive e continuazione della disabilita-
zione.

3 Termine della procedura DISABLE. La richiesta di disabilitazione & igno-
rata. La procedura DISABLE & cancellata e il sottosistema rimane abi-
litato.

La procedura DISABLE esegue il programma di utilita $IEDS,

DISABLE nome configurazione sottosistema, [nome locazione]

nome configurazione sottosistema indica la configurazione di sottosistema da di-
sabilitare.

. nome locazione specifica la locazione a distanza da disabilitare. [l sottosistema ri-
mane abilitato finché ci sono aitre locazioni attive.

Esempio
Disabilitazione della configurazione di sottosistema SUB1.

DISABLE SURL
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PROCEDURA DISPLAY

La procedura DISPLAY é supportata soltanto per compatibilitd con il Sistema/34
della IBM. Vedere la Procedura LISTDATA per informazioni sul modo in cui vi-
sualizzare o stampare un file su disco o su minidisco.

PROCEDURA DSU

La procedura DSU consente di creare, preparare, rimuovere, visualizzare o stampa-
re membri di procedura e membri origine utilizzando it programma di utilita di sup-
porto alla programmazione DSU.

Per maggiori informazioni vedere il manuale Programma di utilitad di supporto alla
programmazione, SC13-5139. ) -

Per preparare un membro di procedura o membro origine con il DSU:

| DSU [EDIT] , [nome membro:’ , [tipo] , [nome formato] , [lunghezza specifica],

[nome libreriaJ , [fﬂe origine analizzato]

Per creare, preparare, visualizzare, stampare o cancellare un membro di libreria con
it DSU:

| DSU [LIBRARY} , [nome libreria] , [tipo:,. l:nome formato]

249.1

EDIT specifica che & iniziata una sessione di edit per il membro specificato. Se il
membro non esiste, viene creato. Se non viene indicato alcun nome di mem-
bro, viene visualizzato lo schermo Lavoro con membro di libreria.

LIBRARY fornisce lo schermo Lavoro con membri di libreria che elenca i membri di
una libreria specificata o assunta automaticamente. Da quello schermo & pos-
sibile creare, preparare, visualizzare, stampare o canceilare un membro di libreria.

nome membro specifica il membro origine o di procedura che si vuole creare o pre-
parare. |l primo carattere deve essere alfabetico (da A aZ, #, @, $) e il nome
non pud contenere spazi in bianco, virgole o apici (’). Se il nome non viene spe-
cificato, viene visualizzata una lista di membri della libreria.

nome libreria specifica la libreria che contiene o conterra il membro di libreria da
modificare o creare. Se non viene specificato aicun nome di libreria, viene as-
sunta la libreria in uso corrente.

tipo specifica il tipo di membro DSU da listare, creare o preparare. Se LIBRARY ¢
specificato come primo parametro, P € S sono voci valide. Immettere una P
in questo campo vuol dire che devono essere listati i membri di procedura. Im-
mettere una S vuol dire che devono essere listati i membri origine. Spazio in
bianco indica che si vogliono listare sia i membri di procedura che quelli origine.




Se come primo parametro & stato specificato EDIT, sono valide le voci che
seguono:

A specifica un programma RPGIl con specifiche di auto report.

F  specifica un membro origine di libreria con specifiche di formato video.
P  specifica un membro di procedura.

R specifica un membro origine che contiene un programma RPGII.

S specifica.un membro origine di libreria.

T specifica un membro origine messaggi.

W specifica un membro origine contenente specifiche WSU.

membro formato specifica il nome del membro oggetto formato video creato, da
usare dal DSU, per preparare specifiche origine o di procedura.

lunghezza specifica specifica la lunghezza di ogni specifica origine o di procedura.
| tipi di membro da A a R devono avere lunghezza massima da 80 a 96. | tipi
membro T da 40 a 80; tutti gii altri possono essere lunghi da 40 a 120 carat-
teri. Se deve essere creato un nuovo membro, i valori che & possibile specifica-
re o quelli che il DSU assume se non viene indicata la lunghezza della specifica

§0N0:
Lunghezza specifica Lunghez2a specifica

Tipo membro ammessa ammessa

SOURCE, S da 40 a 120 96

PROC, P da 40 a 120 120

A da 80 a 96 96

F da 40 a 120 96

R da 80 a 96 96

T da 40 a 120 80

w da 40 a 120 96

File origine analizzato specifica il nome del file contenente le specifiche origine ana-
lizzate ed i messaggi diagnostici. Questo parametro & utilizzato dalle procedu-
re RPGONL, COBOLONL, e FORTONL per la creazione e ia stampa del membro
origine analizzato. Il file deve essere stato creato da un compilatore, ad esem-
pio I'RPG richiamato dalla procedura RPGONL. Se viene specificato un file ori-
gine analizzato, il DSU usa quel file come immissione e consente di effettuare
modifiche. Quando il DSU termina, il file unitamente a tutte le modifiche ap-
portate, sostituisce il membro origine specificato nel primo parametro.

Esempio 1

Questo esempio mostra come creare o preparare per la stampa il membro origine
ACCTREVC nella libreria ACCTLIB.

DSU EDIT,ACCTREVC,S,, ACCTLIB
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Esempio 2

Questo esempio mostra come listare sul terminale tutti i membri di procedura della
libreria ACCTLIB. Si pud scegliere se si vuole preparare, visualizzare, stampare o
cancellare i membri.

DSU LIBRARY,ACCTLIB,P

PROCEDURA DSULOAD

La procedura DSULOAD crea una libreria denominata # DSULIB e copia il program-
ma di utilita di supporto alla programmazione (DSU) dal minidisco in quella libreria.
Crea inoltre Ie librerie #DSULB1 e # DSULB2, se queste gia no esistono. Queste
due librerie contengono i profili dell’'utente. La procedura DSULOAD copia anche
supporto aggiuntivo sulla libreria di sistema (#LIBRARY). Puo copiare minidischi
forniti dal Centro Distribuzione IBM o minidischi creati dalla procedura DSUSAVE.

La procedura DSULOAD potrebbe modificare il record di configurazione principale,
col risultato che potrebbe non esserci un corrispondente membro di configurazio-
ne. Per modificare il membro di configurazione e per farlo corrispondere al record
di configurazione principale, vedere il manuale Modifica della configurazione del si-
stema. Si dovrebbe normalmente usare la procedura CNFIGSSP per aggiungere sup-
porto al sistema. E possibile usare la procedura DSULOAD per ripristinare il suppor-
to che era stato precedentemente aggiunto.

DSULOAD
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A1, A2, A3 o A4 indica la preferenza del disco; cioé |'unita disco che viene esami-
nata per prima alla ricerca di spazio disponibile. Se non & disponibile spazio a
sufficienza su quell’unita, vengono esaminate altre unita (se esistono) e #DSU-
LIB viene inserito sull’unita disco meno usata. Se non & specificata alcuna lo-
cazione ed il sistema ha pit di una unita disco, # DSULIB viene inserito sull'u-
nitd disco meno usata.

A1 specifica che #DSULIB deve essere inserito sul primo disco, se & disponi-
bile spazio.

A2 specifica che #DSULIB deve essere inserito sul secondo disco, se & dispo-
nibile spazio.

A3 specifica che # DSULIB deve essere inserito sul terzo disco se & disponibile
spazio.

A4 specifica che #DSULIB deve essere inserito sul quarto disco se & disponi-
bile spazio.

§1, §2, o0 83 specifica I'alimentatore a minidischi contenente il primo minidisco da
usare. Se non & specificata alcuna posizione di minidisco, si presume S1.




M1. nn o M2. nn specifica la locazione di caricatore contenente il primo minidisco
da usare. M1 indica il primo caricatore, M2 indica il secondo. nn & un valore
decimale da 01 a 10 che identifica la locazione del minidisco nel caricatore.
M1 equivale a specificare M1.01; M2 equivale a specificare M2.01.

Esempio
Creazione di #DSULIB su disco e copia del supporto DSU da minidisco.

DSULOAD

PROCEDURA DSUSAVE

La procedura DSUSAVE copia il programma di utifita di supporto alla programma-
zione (DSU) su minidisco. 1l supporto DSU viene copiato dalle librerie #LIBRARY
e #DSULIB. E possibile usare la procedura DSULOAD per caricare il supporto DSU
dai minidischi di riserva. Il minidisco destinato a contenere la copia salvata deve
avere come ID di volume PPDS1.

DSUSAVE
| La procedura DSUSAVE non ha parametri.
|  Esempio
I Copia del supporto DSU dalle librerie #LIBRARY e #DSULIB su minidisco.
| DSUSAVE
PROCEDURA EDITNRD
La procedura EDITNRD crea e prepara l'emissione dell’'indirizzario risorsa di rete
{#NRD.FLE). Nel preparare {’emissione si possono aggiungere, variare, scegliere,
cancellare e stampare le entrate dell’indirizzario. La procedura EDITNRD & interatti-
va: il sistema chiede di immettere le informazioni appropriate.
Per maggiori informazioni vedere il manuale Distributed Data Management Guide.
La procedura EDITNRD esegue il programma di utilita $SINR.
EDITNRD

£ una procedura senza parametri.

N
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PROCEDURA EM3270

La procedura EM3270 collega o scollega un’unita video o una stampatrice al sot-
tosistema emulazione unita BSC 3270. Prima di poter immettere questa proce-
dura,’ il sottosistema BSC 3270 deve essere abilitato.

Vedere il manuale 3270 Guide per ulteriori informazioni sulla procedura EM3270
e sull’'emulazione di unitd 3270.

Per collegare o scollegare un’unita video:

EM3270 l:id terminale video] »| ON ,[nome locazione:l ,| messaggl visualizzati
OFF YES
NO

L’operatore che si sta collegando sulla propria unitad video deve immettere sol-
tanto EM3270.

id terminale video specifica I'!D del terminale dell’'unita video da collegare o scol-
legare da parte dell’emulazione di unita BSC 3270. Se I'unita video che viene
collegata & quelia dalla quale viene immessa la procedura, questo parametro
non & richiesto. Se I'lD dell’'unita video & quelio di un‘altra unita video, deve
trattarsi di un'unita video per I'immissione dati che non & correntemente in
uso o di un'unita video comandi in modo attesa.

ON specifica che si desidera collegare un’unita video ad una emulazione di unita
BSC 3270. Se non viene immesso alcun parametro, si presume ON.

OFF specifica che si vuole scollegare un’unita video dall’'emulazione di unita BSC
3270.

nome Jocazione specifica il nome di locazione associato con questa sessione. |l
nome di locazione é definito durante la configurazione del sottosistema e si
riferisce al nome della locazione a distanza con la quale deve avvenire la co-
municazione.

YES o Y specifica che i messaggi devono essere visualizzati, Se non viene immes-
so alcun parametro si presume YES.

NO o N specifica che i messaggi non devono essere visualizzati,

Per collegare o scollegare una stampatrice:

EM3270 id stampatrice,|ON ,l:nome locazione] .| stampa differita
OFF YES
NO

differimento stampa differital|,|priorita
YES 1
NO
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id stampatrice specifica I'ID di terminale della stampatrice da collegare o scolle-
gare. Se I'emissione della stampatrice per questa stampatrice non deve essere
differita, la stampatrice non deve essere in uso.

ON specifica che si vuole collegare una stampatrice ad un’emulazione di unita
BSC 3270. Se non viene immesso alcun parametro, si presume ON.

OFF specifica che si vuole scollegare una stampatrice dali’emulazione di unita
BSC 3270.

nome locazione specifica il nome di locazione associato con questa sessione. |l
nome di locazione & definito durante la configurazione del sottosistema e si
riferisce alla locazione a distanza con la quale deve avvenire la comunicazione.

stampa differita specifica se I'emissione verso la stampatrice deve essere differita.
E’ possibile specificare YES o NO. Se il differimento non & attivo, questo
parametro & ignorato.

YES o Y specifica che 'emissione deve essere differita, Se non viene specifi-
cato alcun parametro, si presume YES.

NO o N specifica che I'emissione non deve essere differita.

differimento della stampa differita specifica quando deve essere stampata |I’emis-
sione differita. E’ possibile immettere YES o NO. Se il differimento non é
attivo, questo parametro viene ignorato.

YES o Y indica che la stampa dell’emissione stampata deve attendere fino a
che la stampatrice non é scollegata dall’emulazione di unita BSC 3270. Se
non viene immesso alcun parametro, si presume YES.

NO o N indica che la stampa dell’emissione differita non deve attendere fino
a che la stampatrice non é scollegata dall’emulazione di unita 3270. Cioé [‘e-
missione deve essere stampa non appena possibile,

priorita specifica la priorita per I'emissione differita. La priorita € un numero da
0 a 5, con 5 che rappresenta la priorita piu elevata (stampata per prima), 1
la priorita meno elevata e O per indicare che I’emissione deve essere congelata
fino a che non viene immesso un comando RELEASE per consentire la stam-
pa dell’emissione. Se questo parametro non viene specificato, si presume 1,
Se il differimento non é attivo, questo parametro & ignorato.

Esempio 1

Questo esempio mostra come collegare l'unita video all’'emulazione di unita 3270.

EM3270

Esempio 2
Questo esempio mostra come collegare la stampatrice P3 all’'emulazione di unita
3270. L'emissione stampata deve essere differita e qualsiasi emissione deve essere

stampata non appena possibile.

EM3270C P3,0N,,,NO
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PROCEDURA ENABLE

La procedura ENABLE avvia o abilita un sottosistema di comunicazioni. Deve esse-
re eseguita la procedura ENABLE prima di poter usare un sottosistema. Per ulteriori
informazioni vedere il manuale Using System/36 Communications.

| Questa procedura pud essere eseguita su qualsiasi unitad video ma pud essere ese-
guita soltanto una procedura ENABLE alla volta.

La procedura ENABLE esegue il programma di utilitd $IENBL.

ENABLE nome configurazione sottosistema,|nome libreria ,[%umero line%],
libreria corrente

NOSHOW| , [nome locaz ione:I
SHOW

nome configurazione sottosistema specifica la configurazione di sottosistema da

abilitare. Questo & il nome specificato quando & stata eseguita la procedura
CNFIGICF per configurare il membro di sottosistema.

nome libreria specifica la libreria contenente la configurazione di sottosistema. Se
non é specificato alcun nome di libreria, si presume la libreria corrente.

numero linea specifica il numero della linea di comunicazione da usare per il sotto-
sistema. Se si sta abilitando il sottosistema Intra, occorre omettere questo
parametro.

NOSHOW specifica che i parametri configurati per un particolare sottosistema
non devono essere visualizzati. Se non viene specificato alcun parametro, si
presume NOSHOW.

SHOW specifica che devono essere visualizzati tutti i parametri configurati per un
particolare sottosistema. Non ¢ possibile modificare alcuno di questi parame-
tri. Per una descrizione dei parametri che vengono visualizzati, vedere uno
dei manuali sopra citati.

nome locazione specifica la locazione da attivare. La locazione & attivata se non
é gia abilitata. '
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Esempio

Nell’esempio che segue, la procedura ENABLE, abilita il sottosistema specificato
dal membro di configurazione SUB1 trovato nelia libreria denominata- MYLIB,
SUB1 deve usare la linea di comunicazione 1 e i parametri per questa configura-
zione devono essere visualizzati.

ENABLE SUBL MYLIB,1,3HOW
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PROCEDURA ENTER

La procedura ENTER consente di creare un file su disco usando it BFU. Vengo-
no usate le specifiche di file per definire il formato dei record nel file. Per uite-
riori informazioni sul DFVU, vedere Programma di utilitd per file di dati {DFU).

ENTER nome file,nome programma dfu,l:nome membro file origine] ,

numero di record, | D | ,| NN ,[nome membro orilgilne dflzl .s

Z Ny
B YN
YY
GO
nome libreria ,l:nome membro origine tracciato video],[nome file su
libreria corrente

discojl

nome file specifica il file da creare. Il nome file pud contenere da 1 a 8 caratteri
alfanumerici.

nome programma dfu specifica il programma DFU da creare per elaborare il file.
Se nella libreria il programma non esiste, il. DFU avvia le procedure d’'impo-
stazione. Se nella libreria il programma esiste, il DFU crea direttamente il file.

nome membro file origine specifica il membro origine che contiene la descrizione
del file (specifica F) e le descrizioni dei record d’immissione (specifiche |}
che descrivono il file da elaborare. Questo membro pud contenere uno o piu
serie di descrizioni di file e di specifiche di immissione o un intero program-
ma RPG |l. La descrizione del file e le specifiche di immissione che corri-
spondono al file sono considerate come descrizione dei dati.

Se non viene specificato, questo parametro & richiesto. Questo parametro &
richiesto se il programma specificato non esiste.

numero di record specifica il numero massimo di record che si desidera immette-
re nel file. Questo parametro é richiesto. Se il parametro non é specificato,
viene richiesto. |l DFU consente un massimo di 8.000.000 di record in un file.

carattere riempimento indica se i campi numerici non a chiave devono essere
riempiti con zeri {esadecimale FO) o con spazi in bianco. Le sole entrate am-
messe sono D, Z o B. Se non & specificato alcun parametro, si presume D.

D o B specifica un file di dati con riempimento di spazi vuoti dei campi nu-
merici senza chiave.

2 specifica un file di dati con riempimento di zeri dei campi numerici senza
chiave.
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NN, NY, YN, YY, o GO indica come devono essere elaborate le specifiche origi-
ne DFU. Questo parametro ¢ usato se il programma non esiste e deve essere
eseguita |'impostazione del programma. Indica se le specifiche DFU per que-
sto programma sono gid memorizzate nella libreria e se devono essere memo-
rizzate nella libreria quando I'impostazione de! programma & completo. Que-
sto membro origine delle specifiche DFU, & memorizzato o cercato nella li-
breria corrente, a meno che non sia specificato un nome di libreria.

NN: ie specifiche DFU memorizzate non sono usate da questa impostazione
di programma. Viene richiesto di creare le specifiche ma queste non vengono
salvate nella libreria.

NY: le specifiche DFU memorizzate non sono usate da questa impostazione
di programma. Viene richiesto di creare le specifiche; una volta create, sono
memorizzate nella libreria.

YN: per I'impostazione di questo programma sono usate le specifiche DFU
memorizzate. Non viene effettuata aicuna richiesta ma & possibile aggiornare
le specifiche richiamate prima che venga creato il programma. Se si modifi-
cano le specifiche sull’'unita video, viene interessato soltanto questo program-
ma; le modifiche non sono memorizzate nella libreria.

YY: per questa impostazione di programma sono usate le specifiche DFU
memorizzate. Non viene effettuata alcuna richiesta ma & possibile aggiornare
le specifiche richiamate prima che venga creata la descrizione di formato. Le
specifiche nella libreria sono sostituite dalie specifiche aggiornate.

GO: per questa impostazione di programma sono usate le specifiche DFU
memorizzate. Non viene effettuata alcuna richiesta e non & possibile aggior-
nare le specifiche prima che venga creato il programma a meno che non si
trovino errori. Se si trovano errori nelle specifiche, I'operatore deve correg-
gere la specifica prima di creare il programma. In ogni caso, le specifiche

DFU memorizzate non vengono cambiate.

nome membro origine file specifica il membro origine che contiene o conterra

le specifiche DFU salvate. Questo parametro & richiesto se il parametro di
elaborazione origine DFU non ¢ NN,

nome libreria specifica la libreria contenente o destinata a contenere le specifiche
DFU. Tutti i membri di libreria associati con il lavoro DFU sono cercati o
memorizzati in questa libreria. Se non viene specificato questo parametro, si
presume la libreria corrente.

nome membro origine tracciato video specifica il membro origine in cui DFU de-
ve memorizzare le specifiche origine tracciato video che sono state create
quando é stato impostato un lavoro DFU, Se viene specificato questo para-
metro, & possibile cambiare in un secondo tempo le specifiche origine trac-
ciato video generate, compilarle per sostituire il membro oggetto tracciato
video esistente e quindi eseguire lo stesso programma DFU con i dati visua-
lizzati nei campi ridefiniti.

nome file su disco specifica il nome da listare nella VTOC del disco per il file da creare,
se questo e diverso da nome indicato nel programma DFU. Questo & un parametro
opzionale. Se si specifica questo parametro e non il file da creare con il programma
DFU, quel parametro viene richiesto.
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Esempio

Questo esempio mostra come creare un file su disco denominato FILE1; usando

un membro origine di file denominato RPGPROG. I file deve contenere 100 X
record e specifiche DFU denominate DFUSETUP devono essere salvate dopo es- -
sere state create. La libreria MYLIB contiene il membro origine file e conterra
le specifiche DFU,
ENTER FILEl,DFILFMT ,RPGPROG,100,,NY,DFUSETUP, ,MYLIB,DFITFMT1
N



| PROCEDURA EPDOWNL

I La procedura EPDOWNL copia la parte PC deill’'emulazione 3278 via IBM Personai
Computer dal Sistema/36 al Personal Computer 1BM.

Per maggiori informazioni, vedere it manuale 3278 Emulation via IBM Personal Com-
puter User’s Guide, SCQ9-1086.

EPDOWNL

I La procedura EPDOWNL non ha parametri.

| PROCEDURA EP3270

La procedura EP3270 collega un Personal Computer IBM con I’emulazione unita
SNA 3270. Prima di attivare gquesta procedura, deve essere abilitato il sottosiste-
ma, SNA 3270.

I Per maggiori informazioni sulla procedura EP3270 e I'emulazione unita 3270, ve-
dere it manuale 3278 Emulation via IBM Personal Computer User’s Guide.

EP3270 [nome ubicazione]

nome ubicazione specifica I'ubicazione associata alla sessione. Il nome ubicazione
viene definito durante la configurazione del sottosistema e fa riferimento al no-
me dell'ubicazione remota. Questo parametro pud mancare se solo una ubica-
zione remota di emulazione unitd SNA 3270 viene abilitata.

| Esempio
, Questo esempio mostra come collegare un Personal Computer IBM con I'emulazio-
ne upnitd SNA 3270.

l EP3270
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PROCEDURA ERR

La procedura ERR fa si che venga visualizzato il messaggio di errore specificato
e consente all’operatore di scegliere un‘opzione: 0, 1, 2, 3 o D. |l messaggio spe-
cificato viene richiamato dal membro di messaggi di livello uno dell’'utente cor-
rente. Cid consente alle procedure di visualizzare i messaggi ed emettere opzioni
allo stesso modo in cui il sistema visualizza messaggi di errore.

Per informazioni sull’assegnazione del membro di messaggi USER1, vedere Spe-
cifica OCL MEMBER.

La procedura ERR esegue il programma di utilitd $CPPE.

id messaggio, | opzionij , I:'testo']

3

=
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id messaggio specifica il codice di identificazione del messaggio da visualizzare.
Questo parametro é un numero da 1 a 4 cifre con valori da da 0 a 9.999.

opzioni specifica le opzioni da visualizzare con il messaggio. Le opzioni possono
essere qualsiasi combinazione di 0, 1, 2 0 3 ma i numeri devono essere im-
messi in ordine ascendente e senza spazi in bianco o altri caratteri. Per esem-
pio, per far visualizzare le opzioni 1 e 3, immettere 13. Se non sono specifi-
cate opzioni, si presume l'opzione 3.

Se viene selezionata I'opzione 3 da un operatore, la procedura viene cancel-
lata immediatamente; cioé il controtlo non viene riportata alla procedura. Se
I'operatore sceglie un‘opzione 1 o 2, viene impostato un codice di ritorno. E’
possibile usare I'espressione ?CD? in una procedura per controllare l'opzione
scelta da un operatore. 1l valore & impostato come segue:

Valore codice

Opzione ritorno 2CD?
0 1010
1 1011
2 1012

Vedere la sezione Espressioni di sostituzione per ulteriori informazioni sulle e-
spressioni di sostituzione.

Se V'operatore sceglie I'opzione D, la procedura viene immediatamente cancellata
e viene eseguita una copia della memoria dell’attivita.

testo specifica che il testo sostituira i caratteri # nel messaggio. E’ possibile speci-
ficare un massimo di 75 caratteri che devono essere racchiusi tra apici ('). Gli
apici intermedi non sono ammessi.




—

Esempio

L’esempio che segue mostra una procedura che visualizza un messaggio di errore
dal membro di messaggi MESSAGES se I'operatore non ha immesso SOURCE o
PROC come secondo parametro. Cioé se il parametro 2 non & uguale a SOURCE
o PROC. 11 messaggio visualizzato € il numero 0020 dal membro di messaggi di
livello 1 denominato MESSAGES. Le opzioni ammesse sono 9, 1 e 3.

o Se & immessa {'opzione 1, il parametro 2 (P2) conterrd SOURCE,
e Se & immessa ['opzione 1, il parametro 2 {P2) conterra PROC,

e Se & immessa ‘opzione 3, la procedura viene automaticamente canceliata.

// MEMBER USER1-MESSAGES

// IFF ?2?=SQ0URCE IFF ?2?=PROC ERR 0020,013
// IF 2CD?=1010 EVALUATE P2='SOURCE'

// IF 2CD?=1011 EVALUATE P2='PROC'

LISTLIBR %1% ,72% ,MYLIB

Se I'operatore non immettesse un secondo parametro, il messaggio 0020 potrebbe
essere visualizzato come segue:

USER-0020 (01 3)
SOURCE or PROC must be entered. 0=SOURCE, 1=PROC, 3=Cancel

Le specifiche origine contenute nel membro MESSAGES, sono:

MESSAGES,1
0020 SOURCE or PROC must be entered. O=SOURCE, 1=PROC, 3=Cancel
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PROCEDURA ES3270
La procedura ES3270 collega o scollega un‘unita video o una stampatrice dal sot-
tosistema emulazione unitd SNA 3270. Prima di poter immettere questa procedu-
ra, il sottosistema SNA 3270 deve essere abilitato.

Vedere il manuale 3270 Guide per ulteriori informazioni sulla procedura ES3270
e sull’emulazione di unita 3270,

Per collegare o scollegare un’unita video:

ES3270 Ed terminale videcE] ,|ON |, Elome locazione:] s Ed stampatrice]
QFF

id terminale video specifica I'ID di terminale dell’'unita video da collegare o scol-
legare dall’'emulazione di unitd SNA 3270. Se l'unitd video che viene colle-
gata & quella dalla quale viene immessa la procedura, il parametro non & ri-
chiesto. Se I'ID dell’unita video & gquello di un’altra unita video, deve trattar-
si di un’unita video per immissione dati non correntemente in uso o di una

~ unita video comandi nel modo attesa.

ON specifica che si desidera collegare un’unitd video ad una emulazione di unita
SNA 3270. Se non viene immesso alcun parametro, si presume ON.

OFF specifica che si vuole scollegare un‘unitd video dall’emulazione di unita
SNA 3270,

nome locazione. specifica il nome di locazione associata a questa sessione,

Il nome di locazione & definito durante la configurazione del sottosistema e
fa riferimento al nome della locazione a distanza con la quale deve avvenire

la comunicazione. Se é attivo solo un sottosistema di emulazione unita SNA
3270, non occorre specificare questo parametro.

id stampatrice specifica I'ID di terminale di una stampatrice che deve essere usata
per una funzione di copia iniziata dall’elaboratore principale. Questo parame-
tro corrisponde alla matrice di autorizzazione di stampa usata da 3274. Se
non viene immesso alcun parametro, si presume la stampatrice di sessione as-
sociata con l'unita video.



Per collegare o scollegare una stampatrice:

ES3270

id stampatrice,|ON ,(:nome locazion{l ,| stampa differita|,
OFF YES
NO

differimento stampa differital,|priorital|,|posizioni|,|linee per
YES 1 132 pagina
NO

id stampatrice specifica I'lD di terminale per la stampatrice da collegare e scolie-
gare dall’emulazione di unitd SNA 3270. Se I'emissione della stampatrice per
questa stampatrice non viene differita, la stampatrice non deve essere in uso.

ON specifica che si vuole collegare una stampatrice ad un’emulazione di unita
SNA 3270. Se non viene immesso alcun parametro, si presume ON.

OFF specifica che si vuole scollegare una stampatrice dall’emulazione di unita
SNA 3270.

nome locazione specifica il nome di locazione associato a questa sessione. Il no-
me di locazione & definito durante la configurazione del sottosistema e si ri-
ferisce al nome della locazione con la quale deve avvenire la comunicazione.
Se & attivo soltanto un sottosistema emulazione di unita SNA 3270, non oc-
corre specificare questo parametro. ‘

stampa differita specifica se I'emissione verso la stampatrice deve essere differita.
E’ possibile specificare YES (Y) o NO (N). Se il differimento non & attivo, il
parametro & ignorato. YES specifica che I'emissione deve essere differita; NO
specifica che l'emissione non deve essere differita. Se non viene specificato
alcun parametro, si presume YES.

differimento stampa differita specifica quando deve essere stampata ["emissione
differita. €’ possibile immettere YES (Y } o NO {(N). Se il differimento non
e attivo, questo parametro € ignorato. YES indica che la stampa deli’emissio-
ne differita deve attendere fino a che la stampatrice non si & scollegata da
SNA 3270. NO indica che la stampa delli’'emissione differita non deve atten-
dere fino a che la stampatrice non é scollegata da SNA 3270. Cioé che {'e-
missione deve essere stampata non appena é possibile. Se non viene immesso
alcun parametro, si presume YES.~

prioritd specifica la priorita per 'emissione differita. La priorita € un numero da
0 a b5, in cui b rappresenta la priorita pi0 elevata {stampata per prima), 1 la
prioritd pit bassa e O per indicare che I’emissione deve essere congelata fino
a che non viene immesso un comando RELEASE per consentire la stampa
deli’emissione. Se questo parametro non viene specificato, si presume 1. Se
il differimento non é attivo, questo parametro € ignorato.

posizioni specifica il numero di posizioni di stampa in una riga. E’ possibile spe-
cificare qualsiasi numero decimale da 1 a 132. Se non viene specificato alcun
parametro, si presume 132. Questo parametro si applica soltantc quando si
sta effettuando il collegamento di una stampatrice che usera stringhe di ca-
ratteri SNA (un dispositivo della stampatrice 3287).
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linee per pagina specifica il numero di righe per pagina, E' possibile indicare
qualsiasi numero decimale da 1 a 255, Se non viene immesso alcun parame-
tro, viene presunto il numero di righe corrente per pagina. Questo parametro
si applica soltanto quando si effettua il collegamento di una stampatrice che
usera le stringhe di caratteri SNA (un dispositivo della stampatrice 3287).

Esempio 1

Questo esempio mostra come collegare I'unita video all’‘emulazione di unita 3270.

ES3270

Esempio 2

Questo esempio mostra come collegare la stampatrice P3 all’'emulazione di unita
3270. L’'emissione stampata deve essere differita, e qualsiasi emissione deve essere
stampata non appena possibile.

ES3270 P3,0N,,,NO

PROCEDURA EXTRACT

La procedura EXTRACT & supportata soltanto per compatibilita con il Sistema/34
della IBM (il sistema/36 non permette di specificare dati esadecimali in una proce-
dura, pertanto il settimo parametro nella procedura EXTRACT non pud contenere
dati esadecimali}. Vedere la Procedura COPYDATA per informazioni sulla copia di
file di dati. Vedere la Procedura LISTDATA per informazioni sulla lista dei file di dati.
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PROCEDURA FORMAT

La procedura FORMAT elabora le specifiche origine create denominate specifiche
tracciato video, Le specifiche di tracciato video definiscono come devono essere
visualizzate le informazioni sufl’'unitd video. E’ paossibile usare SEU o SDA per
creare le specifiche tracciato video. Quando si usa SDA, non occorre usare {a pro-
cedura FORMAT.

Per informazioni sulle specifiche tracciato video e per le liste campione della pro-
cedura FORMAT, vedere il manuale Guida alla definizione dej tracciati video.

La procedura FORMAT esegue quanto segue:

e Crea un nuovo membro oggetto tracciati video contenente i tracciati definiti
dalle specifiche origine. Tutti i tracciati usati da un programma, possono es-
sere disposti in uno o pit membri oggetto di tracciato video. E’ possibile
inserire fino a 255 tracciati video in un solo membro.

e Aggiunge uno o piu tracciati video a un membro oggetto tracciati video esi-
stente.

e  Sostituisce uno o pil tracciati video in un membro oggetto tracciati video
esistente.

e Cancella un tracciato video da un membro oggetto tracciati video esistente.
Quando si genera un membro oggetto tracciati video, il numero di riferimento
assegnato al membro origine & assegnato anche al membro oggetto generato.
Cio consente, confrontando i due numeri di riferimento, di determinare se viene
usato un vecchio livello di membro oggetto.

La procedura FORMAT esegue il programma di utilita $SFGR.

Per creare, aggiungere o aggiornare un membro oggetto tracciato video:

FORMAT

CREATE |, nome membro oggetto,[libreria membro oggettol,
ADD Jibreria corrente

UPDATE

,nome membro origine, {libreria membro origine |,/ numero di formati
libreria corrente 1

’REPLACE] ,|HALT |, |PRINT
- NOHALT| |NOPRINT
PARTTAL
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Per cancellare un tracciato da un membro oggetto tracciati video:

FORMAT

DELETE ,nome membro oggetto,]|libreria membro oggetto|, nome formato

libreria corrente video

CREATE specifica che deve essere creato un nuovo membro oggetto tracciato
video. Se non viene specificato alcun parametro, si presume CREATE.

ADD specifica che deve essere aggiunto uno o piU tracciati video ad un esistente
membro oggetto tracciati video.

UPDATE specifica che devono essere sostituiti uno o piu tracciati video in un
membro oggetto tracciati video esistente.

DELETE specifica che un singolo tracciato video deve essere rimosso da un mem-
bro oggetto tracciati video. Se il tracciato rimosso era il solo del membro,
I'intero membro oggetto tracciati video viene rimosso dalla libreria.

nome membro oggetto specifica il membro oggetto tracciati video da_creare, ag-
giornare, aggiungere o cancellare.

libreria membro oggetto specifica il nome della libreria che deve contenere {o che
contiene) il membro oggetto tracciati video. Se non é specificato un nome di
libreria, si presume la libreria corrente.

nome membro origine specifica il nome de! membro origine di libreria che contie-
ne le specifiche dei tracciati video.

libreria membro origine specifica il nome della libreria che contiene il membro
origine. Se non & specificato un nome di libreria, si presume la libreria corrente,

numero di formati indica il numero dei tracciati video contenuti nel membro ori-
gine tracciati video. Questo numero & usato per determinare la quantita di
spazio di file di lavoro temporaneo richiesto dalfla procedura FORMAT. Mag-
giore é il numero immesso e maggiore sara lo spazio del file sul disco tempo-
raneo usato. Se il numero dei tracciati video non & specificato, si presume 1.
Il numero di tracciati deve essere indicato soltanto se viene specificato
CREATE o ADD.

REPLACE specifica che se esiste gia un membro oggetto con io stesso nome del
membro oggetto tracciati video che viene creato, il membro oggetto esistente
deve essere sostituito dalla procedura FORMAT. REPLACE é usato soltanto
se viene specificato CREATE; se viene specificato UPDATE o ADD, REPLA-
CE & ignorato.

Se REPLACE non é specificato ed esiste un membro oggetto duplicato, viene
visualizzato un messaggio. L’'operatore pud quindi sostituire il membro ogget-
to esistente con il membro oggetto tracciato video creato o terminare il la-
voro.



HALT specifica che deve essere visualizzato un messaggio che indica che si sono
incontrati errori di avvertimento e di terminazione durante |’elaborazione del
membro origine tracciato video. Se viene visualizzato un messaggio indicante
un avvertimento, |‘operatore pud continuare il lavoro o cancellare il lavoro.
Se viene visualizzato un messaggio indicante un errore di terminazione, |‘ope-
ratore pud soltanto cancellare il lavoro. Se non viene immesso alcun parame-
tro, si presume HALT.

NOHALT specifica che non deve essere visualizzato nesstn messaggio che indichi
che si @ incontrato un errore di avvertimento o di terminazione durante l'ela-
borazione di un membro origine tracciato video. Per gli errori di avvertimen-
to, il passo di lavoro & completato e sono generati i tracciati video. Per gli er-
rori di terminazione, il passo di lavoro viene terminato e non vengono gene-
rati tracciati video,

Nota: per gli errori di terminazione, )'espressione di sostituzione ?CD?, & im-
postata a 1008; vedere la sezione Espressioni di sostituzione per ulteriori in-
formazioni.

PRINT specifica che deve essere stampato quanto segue:
e Il nome del membro origine tracciato video
e Le specifiche tracciato video S e D

e  Qualsiasi messaggio di errore di terminazione, di avvertimento o informa-
tivo ’

e Le descrizioni dej campi di emissione e di immissione

e Una lista degli indicatori di tracciato video usati

e | nomi delle librerie di emissione e di immissione
o i nome defl membro oggetto tracciato video
e |l fabbisogno di memoria per ciascun formato

e la lunghezza della stringa di dati per ciascun tracciato

e i numero di byte di memoria di testo esplicativo
Se non viene immesso alcun parametro, si presume PRINT.

NOPRINT specifica che quando si incontra un errore di terminazione nelle spe-
cifiche origine, devono essere stampate soltanto la specifica errata e il mes-
saggio dell’errore di terminazione. Se non si trovano errori, non viene stam-
pato nulla. :

PARTIAL specifica che deve essere stampato quanto segue:
e |l nome del membro origine tracciato video

®  Qualsiasi messaggio di terminazione o di avvertimento unitamente alla spe-
cifica che provoca il messaggio o gualsiasi messaggio informativo

e | nomi delle fibrerie di immissione e di emissione

* |l nome del membro oggetto tracciato video

nome formato video indica il nome del tracciato video da cancellare.
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Esempio 1

Creazione di un nuovo membro oggetto tracciati video denominato FORMAT2
nella libreria denominata MYLIB. Le specifiche di tracciato video definiscono tre
tracciati video e sono in un membro origine denominato INPUT. Il membro ori-
gine é nella libreria denominata MYLIB.

FORMAT CREATE,FORMAT2,MYLIB,INPUT,MYLIB,3

Esempio 2

Aggiornamento di un membro oggetto tracciati video esistente denominato FOR-
MAT?2 nella libreria MYLIB. |l membro origine contenente le specifiche dei trac-
ciati video & denominato SCREEN ed & a sua volta contenuto nella libreria
MY LIB.

FORMAT UPDATE,FORMAT2,MYLIB,SCREEN ,MYLIB

Esempio 3

L'esempio che segue mostra come rimuovere un tracciato video denominato
SCREEN1 dal membro oggetto tracciati video denominato FORMAT2. I mem-
"bro oggetto é nella libreria denominata MY LIB.

FORMAT DELETE,FORMAT2,MYLIB,SCREEN1

Esempio 4

Aggiunta ad un esistente membro oggetto tracciati video denominato FORMAT?2
nella libreria MYLIB. Il membro origine contenente le specifiche tracciato video é
denominato SCREEN ed é pure contenuto nella libreria MYLIB.

FORMAT ADD,FFORMATZ2 ,MYLIB,SCREEN,MYLIB

PROCEDURA FORTC

Questa procedura & supportata soltanto per compatibilitd con il Sistema/34 delia
IBM. La procedura che si deve usare per compilare un programma FORTRAN sul
Sistema/36 & la Procedura FORTRANC.

PROCEDURA FORTGC

Questa procedura & supportata soltanto per compatibilitd con il Sistema/34 della
IBM. La procedura che si deve usare per compilare un programma FORTRAN sul
Sistema/36 e la Procedura FORTRANC. La procedura che si deve usare per ese-
guire un programma FORTRAN sul Sistema/36 & la Procedura FORTGO.

PROCEDURA FORTG

Questa procedura & supportata soltanto per compatibilita con il Sistema/34 della
IBM. La procedura che occorre usare per eseguire un programma FORTRAN sul
Sistema/36 é la Procedura FORTGO.

/‘\




PROCEDURA FORTGO

La procedura FORTGO esegue un programma FORTRAN. Per informazioni su
FORTRAN, vedere il manuale Programming with FORTRAN 1V.

FORTGO nome membro oggetto ,!:nome procedurezl ,ss|nOME libreria
H#HMATN ) libreria corrente

nome membro oggetto specifica il membro oggetto di libreria che contiene il
programma FORTRAN da eseguire.

nome procedura specifica il membro di procedura di libreria che contiene una o
pit specifiche OCL per il programma. Questa procedura pud contenere qual-
siasi specifica OCL che pud essere inserita tra una coppia di specifiche OCL
LOAD e RUN. :

nome libreria specifica la libreria che contiene il membro oggetto FORTRAN e il
membro di procedura, Se questo parametro non viene specificato, la ricerca
viene effettuata nella libreria corrente e quindi nella libreria di sistema
(#LIBRARY).

N specifica che il lavoro non deve essere disposto nella coda dei lavori. Se non
viene immesso alcun parametro, si presume N.

Y specifica che il lavoro deve essere inserito nella coda dei lavori.

Esempio
Questo esempio mostra come eseguire un programma FORTRAN denominato
PAYROLL che & contenuto nella libreria corrente. }| membro di procedura deno-
minato PAYPROC contiene le specifiche OCL usate dal programma.

FORTGO PAYROLL,PAYPROC
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PROCEDURA FORTLOAD

La procedura FORTLOAD crea una libreria denominata #FORTLIB e copia da
minidisco il supporto FORTRAN IV in quella libreria. FORTLOAD copia ulte-
riore supporto nella libreria di sistema (#LIBRARY). La procedura FORTLOAD
pud copiare minidischi PID (Program {nformation Department) o minidischi crea-
ti dafla procedura FORTSAVE, Vedere la Procedura FORTSAVE per informazio-
ni sul modo in cui salvare su minidisco il supporto FORTRAN IV.

La procedura FORTLOAD potrebbe modificare il record di configurazione principale
con il risultato che potrebbe non esserci un corrispondente membro di configura-
zione. Per modificare il membro di configurazione per adeguarlo al record di confi-
gurazione principale, vedere il manuale Modifica della configurazione del sistema.
Occorre normalmente usare la procedura CNFIGSSP per aggiungere supporto al si-
stema. E possibile usare la procedura FORTLOAD per ripristinare il supporto che
era stato precedentemente salvato dalla procedura FORTSAVE.

FORTLOAD

Al |, |S1

A2 s2

A3 53

Al Ml.nn
MZ2.nn

266

A1, A2, A3 o A4 indica la preferenza del disco; cioé 'unitad disco che viene esa-
minata per prima nella ricerca di spazio disponibile. Se non é disponibile suf-
ficiente spazio su quell’'unita, vengono esaminate le altre unitd {se esistono}
e #FORTLIB viene inserito sull’unitd disco meno usata. Se non & specificata
alcuna locazione ed il sistema dispone di piu di un’unita disco, #FORTLIB
e inserita sull’unita disco meno usata.

A1 specifica che #FORTLIB deve essere inserita sul primo disco, se & di-
sponibile spazio.

A2 specifica che #FORTLIB deve essere inserita sul secondo disco, se &
disponibile spazio.

A3 specifica che #FORTLIB deve essere inserita sul terzo disco, se & di-
sponibile spazio.

A4 specifica che #FORTLIB deve essere inserita sul quarto disco, se & di-
sponibile spazio.

$1, $2 o S§3 specifica 'alimentatore a minidischi contenente il primo minidisco
da usare. Se non & specificata alcuna posizione di minidisco, si presume S1.

M1.nn o M2.nn specifica la locazione del caricatore che contiene il primo mini-
disco da usare. M1 indica il primo caricatore e M2 indica il secondo. nn & un
valore decimale da 01 a 10 che identifica la locazione del minidisco nel cari-
catore. Specificare M1 equivale a specificare M1.01. Specificare M2 equivale
a specificare M2.01.




Esempio

Creazione di #FORTLII“B\ su disco e copia del supporto FORTRAN 1V da mini-

$CO.

FORTLOAD

PROCEDURA FORTONL

La procedura FORTONL consente di sviluppare un programma FORTRAN. E’
possibile creare un nuovo programma o effettuare qualsiasi modifica ad un pro-
gramma esistente. La procedura FORTONL fa comparire una serie di schermi
che consentono di immettere, compilare e modificare programmi FORTRAN.

Per ulteriori informazioni sul FORTRAN, vedere il manuale Programming with
FORTRAN V.

FORTONL
La procedura FORTONL non ha parametri,
Esempio
Per sviluppare un programma FORTRAN, immettere:
FORTONL
PROCEDURA FORTP
La procedura FORTP provoca la visualizzazione di un menu che consente di
selezionare la funzione FORTRAN che si desidera eseguire. E’ possibile immet-
tere, compilare, eseguire o modificare programmi FORTRAN.
FORTP

La procedura FORTP non ha parametri.

Esempio

Per visualizzare it ment FORTP, immettere:

FORTP
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PROCEDURA FORTRANC

La proceduira FORTRANC compila un programma FORTRAN. Per informazioni
sul FORTRAN, vedere il manuale Programming with FORTRAN V.

FORTRANC nome membro origine,|libr. membro origine|,
libreria corrente libreria corrente

NODSM |, | PRINT » | MAP » |[SOURCE »{ TEST , |HALT » | OBJECT

DSM

LINK ,Elome libreria sottoroutin%] .
NOLINK Lo

CRT NOMAP| |NOSOURCE NOTEST NOHALT NOOBJECT

NOPRINT -

ampiezza file di lavoro

libreria membro oggetto|,

2

nome membro origine specifica il membro origine di libreria da compilare.

libreria membro origine specifica il nome della libreria che contiene il membro

origine da compilare. Se non é specificato questo parametro, si presume la
libreria corrente.

libreria membro oggetto specifica il nome della libreria che contiene o che deve
contenere la sottoroutine compilata o il membro oggetto. Se questo para-
metro non é specificato, si presume la libreria corrente. Notare che se nella
specifica *PROCESS nel programma origine & specificato un nome di libreria,
verra usata quella libreria,

NODSM specifica che non deve essere prodotto alcun membro origine analizzato.
Se non viene specificato alcun parametro, si presume NODSM.

DSM specifica che la procedura FORTRANC deve produrre un membro origine
analizzato del programma FORTRAN. Viene usato il programma di utilita
$MAINT per sostituire il membro origine originale con il membro origine
analizzato. Le specifiche che contengono errori sono precedute da una spe-
cifica con due punti interrogativi (??) nelle posizioni 1 ¢ 2 nel membro ori-
gine. Vedere il manuale Programming with FORTRAN 1V per ulteriori infor-
mazioni sul membro origine analizzato.

PRINT specifica che deve essere stampata la lista del compilatore. Se non viene
specificato alcun parametro, si presume PRINT,

NOPRINT specifica che non deve essere stampata alcuna emissione.

CRT specifica che deve essere visualizzata la lista del compilatore sull’unita video
che sta eseguendo la procedura FORTRAN.



MAP o NOMAP specifica se le variabili e le specifiche nel programma FORTRAN
devono essere prodotte su Una mappa. Se non viene specificato né MAP né
NOMAP, deve essere usato il parametro indicato nella specifica "PROCESS
de! programma FORTRAN. MAP specifica che deve essere prodotta una
mappa delle variabili e delle specifiche NOMAP specifica che non deve essere
prodotta alcuna mappa delle variabili e delle specifiche.

SOURCE o NOSOURCE specifica se devono essere incluse le specifiche origine
FORTRAN nella stampa prodotta dal compilatore, Se non viene specificato
né SOURCE né NOSOURCE viene usato il parametro indicato nella specifica
*PROCESS del programma FORTRAN. SOURCE indica che le specifiche
FORTRAN devono essere incluse nella lista. NOSOURCE indica che non de-
vono essere incluse specifiche FORTRAN.

TEST o NOTEST indica se devono essere elaborate specifiche DEBUG nel pro-
gramma. Se non viene specificato né TEST né NOTEST, viene usato il para-
metro indicato nella specifica *PROCESS del programma FORTRAN. TEST
indica che quaisiasi specifica DEBUG deve essere compilata. NOTEST indica
che non deve essere compilata alcuna specifica DEBUG.

HALT o NOHALT specifica il messaggio che viene visualizzato se nel programma
vengono trovati errori che provocano l'interruzione o I'arresto della compila-
zZione. Se non viene specificato né HALT né NOHALT, viene usato il para-
metro indicato nelia specifica *"PROCESS del programma FORTRAN. HALT
indica che la procedura FORTRANC deve visualizzare il messaggio ed inter-
rompersi se vengono trovati errori nel programma che viene compilato.
NOHALT specifica che la procedura FORTRANC deve visualizzare il messag-
gio ma non si deve interrompere.

OBJECT o NOOBJECT specifica se la procedura FORTRANC deve produrre un
membro di sottoroutine dal programma compilato. Se non viene specificato
alcun parametro, viene usato quello indicato nella specifica *PROCESS del
programma FORTRAN.

OBJECT specifica che deve essere creaio un modulo oggetto. Se il membro
origine & un programma principale FORTRAN il modulo oggetto deve essere
sottoposto a edizione di moduli oggetto usando l’'editore di moduli oggetto
a sovrapposizione (la procedura OLINK), prima di poterlo eseguire. Cid con-
sente di effettuare modifiche alle sottoroutine che il programma principale
pud richiamare senza dover compilare il programma principale; occorre sol-
tanto compilare le sottoroutine ed effettuare I’edizione dei moduli oggetto
del programma principale.

Se il membro origine & una sottoroutine FORTRAN, questo & il solo tipo di
modulo che puo essere creato. Questo modulo puo essere sottoposto ad edi-
zione di modulo oggetto con un programma principale sia compilando il pro-
gramma principale (specificando LINK) sia usando I'editore di moduli og-
getto a sovrapposizione.

H modulo oggetto & catalogato come membro di sottoroutine di libreria. Se
esiste un membro di sottoroutine nella libreria di emissione specificata, il

membro esistente viene sostituito dal programma compilato pil recentemente.

NOOBJECT specifica che non deve essere creato un modulo oggetto.
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LINK o NOLINK specifica se la procedura FORTRANC deve eseguire I'edizione

di moduli oggetto a sovrapposizione come parte della compilazione. Se non
viene indicato alcun parametro, viene usato quello indicato nella specifica
*PROCESS del programma FORTRAN, Questo parametro & valido soltanto
per i programmi principali FORTRAN.

LINK specifica che deve essere eseguita |'edizione di moduli oggetto a so-
vrapposizione. I modulo oggetto compilato & sottoposto a edizione di modu-
lo oggetto per produrte un membro oggetto eseguibile. Se nella libreria di
emissione specificata esiste un membro oggetto, & sostituito con il program-
ma di recente compilato e sul quale & stata eseguita {’edizione dei moduli
oggetto.

NOLINK specifica che non deve essere eseguita I’'edizione dei moduli oggetto
a sovrapposizione.

nome libreria sottoroutine specifica la libreria che contiene una o piu sottorouti-

ne da sottoporre a edizione moduli oggetto con il programma che viene com-
pilato. Se non viene specificato alcun parametro, viene usato quelto indicato
nella specifica *PROCESS del programma FORTRAN.

ampiezza file di lavoro indica la dimensione del file di lavoro FORTRANC in

blocchi. E’ possibile immettere qualsiasi numero da 1 a 9999, Se non viene
specificato alcun parametro, si presumono 40 blocchi.

MRO o NOMRO specifica se il compilatore & da usarsi con strutture overlay resi-

Esempio

denti in memoria. Se non viene specificato alcun parametro, viene assunto
NOMRO.

MRO specifica che il compilatore & da usarsi con strutture overlay residenti in me-
moria.

NOMRO specifica che il compilatore non & da usarsi con strutture overlay residenti
in memoria.

Questo esempio mostra come compilare un programma FORTRAN denominato
PAYROLL. Questo esempio mostra:

Che il programma & nella libreria corrente.
Che deve essere prodotto un membro origine analizzato.

Che non deve essere prodotta alcuna lista del compilatore (il membro origi-
ne analizzato sara usato per correggere eventuali errori).

Non deve essere prodotta alcuna mappa delle specifiche o delle variabili.
Deve essere compilata qualsiasi specifica DEBUG.
La procedura FORTRANC deve continuare se si trovano degli errori.

Non devono essere creati membri oggetto o di sottoroutine.

FORTRANC PAYROLL,, ,DSM,NOPRINT,NOMPA, ,TEST ,NOHALT ,NOOBJECT ,NOLINK



PROCEDURA FORTSAVE

La procedura FORTSAVE copia su minidisco il supporto FORTRAN V. Viene copia-
to il supporto FORTRAN IV dalla libreria # FORTLIB e #LIBRARY. E possibile usare
la Procedura FORTLOAD per caricare il supporto FORTRAN 1V dal minidisco di riser-
va. Il minidisco destinato a contenere la copia salvata deve avere come D di volu-
me PPFORT e deve essere disposto sull’alimentatore a minidischi S1.

FORTSAVE

La procedura FORTSAVE non ha parametri.

Esempio
Copia su minidisco del supporto FORTRAN |V,

FORTSAVE
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PROCEDURA FORTSDA

La procedura FORTSDA avvia la procedura SDA. Vedere il manuale Guida alla
Definizione di Tracciati Video per ulteriori informazioni sul modo in cui usare lo
SDA e per informazioni sui tracciati video.

Vede}e il manuale Programming with FORTRAN 1V per ulteriori informazioni su
guesta procedura e sul FORTRAN.

FORTSDA

272

La procedura FORTSDA non ha parametri.

Esempio

Per avviare la procedura FORTSDA, immettere:

FORTSDA
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PROCEDURA FORTSEU

La procedura FORTSEU consente di creare o maodificare un programma
FORTRAN usando il SEU. Per informazioni sul FORTRAN, vedere il manuale
Programming with FORTRAN [IV. Per ulteriori informazioni sul SEU, vedere il
manuale Programma di Utilita per I'immissione di dati origine (SEU).

FORTSEU

nome membro,|S |, |membro formato seuj, Eunghezza specifica],
P #SE@XTRA

nome libreria
libreria corrente

nome membro specifica il nome del membro di libreria da creare o da modificare.

S specifica un membro origine FORTRAN. Se non ¢ specificato alcun parametro,
si presume S,

P specifica un membro di procedura.

membro formato seu specifica il nome del membro oggetto che contiene i for-
mati SEU. Se non viene specificato alcun parametro, si presume #SE@ XTRA.

lunghezza specifica indica la lunghezza di ciascuna specifica di procedura o origi-
ne. Puo trattarsi di qualsiasi numero compreso fra 40 e 120. Se il membro
esiste, si presume la lunghezza della specifica del membro. Se it membro vie-
ne creato, il valore che & possibile specifica e i valori che sone assunti dal
SEU se non ¢ indicata alcuna lunghezza di specifica, sono i seguenti:

Lunghezza specifica Lunghezza specifica
Tipo membro ammessa assunta
S da 80 a 96 96
P da 40 a 120 120

nome libreria specifica il nome della libreria che deve contenere o contiene il
membro che viene creato o modificato. Se non viene specificato alcun nome
di fibreria, si presume la libreria corrente,

Esempio
Questo esempio mostra come usare la procedura FORTSEU per modificare un
membro origine FORTRAN denominato PAYROLL. La libreria corrente contiene
il membro origine.

FORTSEU PAYRCLL

273




PROCEDURA FROMLIBR

La procedura FROMLIBR copia uno o pit membri di libreria su un file su disco, su
minidisco, su nastro o nastro a cassetta. Questi file possono essere ricopiati sulla
libreria usando la procedura TOLIBR.

La procedura FROMLIBR non pud copiare i membri di librerie forniti dalla IBM. Que-
sti membri sono le procedure, i membri origine e i membri oggetto della IBM che

vengono forniti insieme al SSP e ad altri programmi su licenza (ad esempio RPG o
BASIC). Per copiare membri di libreria su licenza IBM, vedere I'appendice A.

Per salvare un’intera libreria su minidisco, su nastro o nastro a cassetta (anche le librerie
che contengono membri forniti dall’lBM), vedere la Procedura SAVELIBR.

La procedura FROMLIBR esegue il programma di utilitd $MAINT.

l Per copiare o aggiungere uno o pit membri di libreria al minidisco, al nastro o nastro a

cassetta.
FROMLIBR nome membro ,FSOURCE ,| nome file ,I>Il ,|glorni di validita],
nome membro,ALLY | (S) nome membro| (T1) |1
ALL PROC T2| |ADD
(P)
LOAD
(0)
SUBR
(R)
LIBRARYJ
. - » r_
1d volume,|nome libreria s| S1 . [AUTO . | REWIND .
libreria corrente s2 NOAUTO] LEAVE
S3 UNLOAD
Ml.nn
M2.nn
Eunghezza recordj . SWATTR~-
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Per copiare o aggiungere uno o pil membri di fibreria ad un file su disco sequen-

ziale:
FROMLIBR | nome membro s | SQURCE , Inome file ,F1, [1 , Iblocehi .
nome membro ,ALL (8) nome membro ‘J 8
ALL PROC {5 [
(p)
LOAD
(0) ADD,
SUBR
(R)
LIBRARY
L |
nome libreria 55 5s [?unghezza record] » |SVATTR
libreria corrente

nome membro specifica il membro di libreria da copiare dalla libreria.

nome membro, ALL specifica che deve essere copiato uno o pit membri di libre-
ria con nomi che iniziano con nome membro. || nome puo contenere fino a
7 caratteri. Per esempio: PAY,ALL specifica che devono essere copiati tutti i
membri di {ibreria aventi nomi che iniziano con PAY, ad esempio PAYROLL,
PAYCHECK o PAYRUN.,

ALL specifica che devono essere copiati dalla libreria tutti i membri di libreria.

SOURCE o S specifica che devono essere copiati soltanto i membri origine. Se un
parametro non viene specificato, si presume SOURCE.

PROC o P specifica che devono essere copiati soltanto i membri di procedura,
LOAD o O specifica che devono essere copiati soltanto i membri oggetto.
SUBR o R specifica che devono essere copiati soltanto i membri di sottoroutine.

LIBRARY specifica che devono essere copiati tutti i membri di {ibreria (origine,
procedura, oggetto e sottoroutine).

nome file specifica il file da creare. Se non & specificato il nome si presume il
nome indicato per il membro di libreria o il nome parziale di membro. Se
viene specificato ALL ma non é specificato alcun nome file, viene visualiz-
zato un messaggio e l'operatore deve immettere il nome del file da creare.
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11 specifica che uno o pit membri di libreria devono essere inseriti in un nuovo
file su minidisco o aggiunti ad un file su minidisco esistente. Se non viene
specificato alcun parametro, si presume |1.

F1 specifica che uno o piu membri di libreria devono essere inseriti in un nuovo
file su disco o aggiunti ad un file su disco esistente.

T1 specifica che il nastro da usare per questa procedura si trova suil’unita nastro
1.

T2 specifica che il nastro da usare per questa procedura si trova sull’uniti nastro
2.

TC specifica che per questa procedura deve essere usato un nastro a cassetta.

giorni di validita specifica per quanto tempo il file su minidisco, su nastro o nastro a
cassetta deve essere conservato. Tale valore pud andare da 0a 999giorni. Se viene
specificato | 1, T1, T2o TC e non sono specificati giorni di validitd o ADD, si presu-
me un giorno. Se & specificato un periodo di validita di 999 giorni, il file su minidi-
SCo, su nastro o nastro a cassetta & un file permanente. Per ulteriori informazioni
sulla validita dei file su minidisco o su nastro, vedere la Specifica OCL FILE (per i fi-
le su minidisco) e la Specifica OCL FILE (per | file su nastro).

ADD specifica che devono essere aggiunti uno o piu membri di libreria ad un
file esistente che contiene membri di libreria.

Nota: Quando vengono aggiunti membri ad un file su disco, il file deve con-
tenere spazio inutilizzato sufficiente per accogliere i membri che vengono
aggiunti. Quando vengono aggiunti i membri ad un file su minidiscg, su nastro
o nastro a cassetta il file deve essere |’ultimo file attivo sul minidisco o sul nastro.

id volume specifica I'i!D di volume del minidisco. E° possibile specificare da 1 a
6 caratteri alfanumerici. Se non viene specificato I’'ID di volume, viene visua-
lizzato un messaggio e |'operatore deve immetterio.

T specifica che il file su disco contenente i membri di libreria deve essere un file
residente. Se non viene immesso alcun parametro, si presume T e viene crea-
to un nuovo file su disco. (i file rimarra sul disco al termine della procedura
FROMLIBR). '

J specifica che il file su disco contenente i membri di libreria deve essere un file
di lavoro. Il file non esiste una volta che & terminato il lavoro contenente la
procedura FROMLIBR.

S specifica che il file su disco contenente i membri di libreria, deve essere un file
temporaneo. 1l file non esiste al termine della procedura FROMLIBR.

Nota: per ulteriori informazioni sulla ritenzione dei file su disco (i parametri
S, J e T), vedere la Specifica OCL FILE (per i file su disco).

blocchi specifica la dimensione del nuovo file su disco da creare. Un blocco del
disco contiene 2560 byte; un byte contiene un carattere. Il valore dei bloc-
chi & ignorato se viene specificato ADD. Se non viene specificato blocks, si
presume una dimensione di 8 blocchi. '

nome libreria specifica la libreria contenente il membro o i diversi membri di li-

breria da copiare. Se non & specificarto un nome di libreria, si presume la li-
breria corrente.

$1, $2 o $3 specifica I'alimentatore di minidisco contenente il primo minidisco
dal quale devono essere elaborati i membri. Se non viene specificato alcun
parametro, si presume S1.



M1.nn o M2.nn specifica la locazione del caricatore che contiene il primo mini-
disco dal quale i membri devono essere elaborati. M1 indica il primo carica-
tore e M2 indica il secondo caricatore. nn & un numero da 01 a 10 che iden-

o tifica la locazione def minidisco nel caricatore. Specificare M1 equivale a spe-
cificare M1.01; specificare M2 equivale a specificare M2.01.

AUTO specifica guanto segue:

e Se vengono specificati S1, S2 o S3, possono essere usati tutti e tre i sin-
goli alimentatori (81, S2 e S3). L’elaborazione inizia con il minidisco
nefl’alimentatore specificato e continua fino al minidisco nell’alimentato-
re specificato e continua fino al minidisco nell’alimentatore S3. Se oc-
corrono altri minidischi, viene visualizzato un messaggio e |’‘operatore
deve inserire i successivi minidischi. L’elaborazione riprende col minidi-
sco nell‘alimentatore S1.

e Se viene specificato M1.nn o M2.nn, & possibile usare entrambi gli ali-
mentatori di caricatore (M1 e M2). L'elaborazione inizia con il minidi-
sco nella locazione specificata e continua fino al minidisco nella locazio-
ne M2.10. Se occorrono altri minidischi, viene visualizzato un messaggio
e l'operatore deve inserire i successivi minidischi. L'elaborazione ripren-
de alla locazione M1.01.

* Seviene specificato T1 o T2, quando la bobina nastro sull’unita nastro ori-
ginale & terminata, il sistema passa all’altra unita nastro, se disponibile,
per continuare I'elaborazione (da T1 a T2 o da T2 a T1). Se I’altra unita
nastro non & disponibile, viene usata |'unita nastro originale. Una richiesta
viene inviata per verificare che la bobina caricata sia quella giusta.

] ®*  Se & specificato TC, il parametro AUTO/ NOAUTO viene ignorato in quanto vi
& soltanto I'unita nastro a cassetta. Y

Se non ¢ specificato alcun parametro, si presume AUTO.

NOAUTO specifica quanto segue:

e Se viene specificato S1, S2 o 83, pud essere usato soltanto }'alimentato-
re specificato. Se occorrono altri minidischi, viene visualizzato un mes-

saggio e l'operatore deve inserire il successivo minidisco nell’alimentatore
specificato.

e  Se viene specificato M1.nn o M2.nn, pud essere usato soltanto il carica-
tore specificato. L’elaborazione inizia con il minidisco nella locazione
specificata e continua fino all’'ultimo minidisco nel caricatore. Se occor-
rono altri minidischi, viene visualizzato un messaggio e l'operatore deve
inserire il successivo caricatore nell’alimentatore di caricatore in uso.
L'elaborazione riprende alla prima locazione nel caricatore.

e  Se é specificato T1 o T2, solo quell’'unita nastro sara usata per tutti i vo-
lumi nastro,

I ®»  Se & specificato TC, il parametro AUTO/NOAUTO viene ignorato in quanto vi
& soltanto l'unitd nastro a cassetta.

REWIND specifica che il nastro deve essere riavvolto dopo che & stata eseguita la
procedura FROMLIBR. Si presume REWIND se questo parametro non viene
specificato. Questo parametro non € ammesso se & specificato F1 o 1.

LEAVE specifica che il nastro deve essere lasciato dove si trova dopo che & stata

eseguita la procedura FROMLIBR. L’ operazione successiva inizia da quel pun-
to. Questo parametro non & ammesso se & specificato F1 o 1.
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UNLOAD specifica che il nastro deve essere riavvolto e scaricato dopo che e stata

esequita la procedura FROMLIBR. Questo parametro non & ammesso se ¢
specificato F1 o I1.
Se é specificato UNLOAD e TC, il nastro verra riavvolto dopo I’elaborazione.

lunghezza record specifica la lunghezza del record, in byte, dei membri origine o

di procedura che vengono copiati. | membri sottoroutine e oggetto non vengo-
no copiati. |l record pud comprendere da 40 a 120 byte. Questo parametro
deve essere specificato soltanto se si vorra creare un file modo record.

It parametro lunghezza record pud essere specificato soltanto con i membri ti-
po SOURCE (S), PROC (P), o LIBRARY. I membri sono salvati nel modo record.
Qualsiasi membro aggiunto al file modo record assumera la lunghezza del re-
cord specificato per il file. Qualsiasi altra lunghezza specificata con il parame-
tro ADD verra ignorata. Analogamente non deve essere specificata la lunghezza
record quando viene aggiunto ad un file senza lunghezza record specificata.
Membri TXT (prova) non vengono copiati. Se si tenta di copiare un membro
TXT viene inviato un messaggio che permette di cambiare TXT in UNS (non
specificato).

Se non ¢ specificata alcuna lunghezza record, i membri vengono copiati nel trac-
ciato modo a settori.

SVATTR specifica se gli attributi o indicatori di membiri di libreria (SSP, MRT, PDA-

TA, DATE, TIME, REF, SUB e HIST) devono essere salvati quando il membro
viene copiato in formato record. SSP indica se il membro di libreria fa parte
dell’'SSP. MRT indica se il membro di libreria & una procedura a terminali richie-
denti muitipli (MRT). PDATA indica se il membro di procedura di libreria passa
parametri o dati di programma quando il comando di procedura viene elabora-
to. DATE indica la data in cui il membro & stato creato o & stato modificato
per I'ultima volta. REF indica il numero di riferimento del membro. SUB indica
il sottotipo de!l membro. HIST indica se le specifiche QCL del membro di proce-
dura di libreria sono registrate su file cronologico.

SVATTR & valido solo se viene specificata anche la lunghezza record. Si deve spe-
cificare una lunghezza massima di 73 caratteri altrimenti viene inviato un messaggio
d’errore.

Questo parametro non & necessario se i membri vengono copiati in formato
settore. Gli attributi vegono sempre copiati in modo settore.

Esempio 1

Questo esempio mostra come salvare un membro di procedura di libreria deno-
minato TEST su un minidisco avente come ID di volume VOL0Q03. La procedu-
ra si trova nella libreria denominata MYLIB e il minidisco é nel caricatore 2, po-
sizione 5.

FROMLIBR TEST,PROC,,I1,,VOLOO3,MYLIB,M2.05,NOAUTO

Esempio 2

Si supponga che tutti i programmi origine di applicazione paghe e stipendi sia-
no in una libreria denominata MY LIB e inizino con i caratteri PAY. Tutti i mem-
bri di libreria devono essere copiati su un file su minidisco permanente. L’identi-
ficazione del file sard PAY e I'ID di volume del minidisco & VOLO0OO1. Il minidi-
sco & nell’alimentatore 1.

FROMLIBR PAY,ALL,,,I1,999,VOLOOLl,MYLIB,S1,AUTO
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Esempio 3

Questo esempio mostra come copiare un membro origine di libreria denominato
SAMPLE su un nuovo file su disco denominato FILE1. {| membro origine & nelia
libreria denominata MY LIB e il file su disco deve avere una dimensione di 4 bloc-
chi,

FROMLIBR SAMPLE, ,FILEL,F1,,4,MYLIB

Esempio 4

Questo esempio mostra come aggiungere un membro origine di libreria denomina-
to SAMPLE1 a un file su disco esistente denominato FILE1. Il membro origine si
trova nella libreria denominata MY LIB.

FROMLIBR SAMPLEl,,FILEl,F1,ADD,,MYLIB

Esempio 5

Questo esempio spiega come salvare su nastro un membro di procedura di libre-
ria denominato TEST, con un ID di volume di VOLOO1. La procedura si trova
neila libreria denominata MY LIB e la bobina nastro € montata sull’unita nastro 1.
Dopo aver salvato la procedura sul nastro, scaricare il nastro.

FROMLIBR TEST,PROC,,T1,,VOLOOL ,MYLIB,,,dNLOAD

Esempio 6

Questo esempio mostra come copiare tutti i membri origine e di procedura in for-
mato record con lunghezza 80 caratteri, salvando gli attributi membro.

FROMLIER ALL,LIBRARY,FILE1,11,999,VOL00]1 MYLIB,,,80,SVATTR
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PROCEDURA HELP

La procedura HELP consente di:

e Visualizzare il menu dal quale & possibile selezionare opzioni per eseguire una
funzione desiderata.

e [mmettere ed eseguire procedure. Ecco le procedure che & possibile eseguire
usando HELP:

— Le procedure SSP (ad esempio LISTLIBR o CATALOG).

— Le procedure che fanno parte del programma di utilitd su licenza. Que-
sto comprende DFU, SDA, SEU e WSU.

— Le procedure che eseguono programmi di linguaggio su licenza, Questi
comprendono Assembler, BASIC, COBOL, FORTRAN e RPG.

—  Procedure di comunicazioni dati (ad esempio MSRJE o DEFINEPN).

—  Procedure di sussidio e di servizio (ad esempio APAR o DUMP).

e Immettere comandi di controllo {ad esempio STATUS o CHANGE).

e \isualizzare informazioni per molte funzioni del Sistema/36. HELP pud esse-
re Usato per visualizzare informazioni di riferimento rapido circa:

— H modo in cui usare il supporto di testi esplicativi
— Specifiche OCL
— Espressioni di controllo procedura.

1Y menu principale esplicativo viene visualizzato quando un nuovo operatore si
collega al sistema (senza aver specificato un menu all’atto del collegamento). E’
inoltre possibile avviare il supporto di testi esplicativi immettendo ia procedura
HELP sulla tastiera o premendo il tasto di comando 5 su qualsiasi schermo di
menl o su uno schermo di comandi. E’ inoltre possibile immettere it nome del-
la procedura e premere il tasto Rich Aiuto. Cid provoca la comparsa di uno
schermo di richiesta che consente di introdurre dei parametri,

I supporto di testi esplicativi & costituito da menu che sono organizzati per fun-
zione che si vuole eseguire. Per esempio, se si vuole creare una nuova libreria, oc-
corre scegliere un’opzione per lavorare con le librerie e di conseguenza compare
una seria di menu che fanno riferimento alle librerie. E' possibile quindi proce-
dere attraverso i menu fino a che non viene visualizzata la procedura o il coman-
do che esegue la funzione.

Quando viene usata la procedura HELP per specificare | parametri per uns proce-
dura di sistema e nella libreria corrente dell’'utente esiste una procedura deil’uten-
te con lo stesso nome, verrd presentato lo schermo esplicativo della procedura di
sistema ma verra in ogni caso eseguita la procedura dell’'utente. Cid fa si che la
procedura dell’'utente usi i parametri della procedura di sistema. Se | parametri
non corrispondono, la procedura dell’utente non viene eseguita correttamente.

Mentre sono presentati i testi esplicativi, possono essere usati i seguenti tasti di
funzione e di comando. Il termine tasto di comando significa che si deve premere
il tasto Cmd e quindi uno dei tasti nella fila superiore della tastiera. Per esempio,
per premere il tasto di comando 3, occorre per prima cosa premere il tasto Cmd
e quindi il tasto 3 nella fila superiore; per premere il tasto di comando 15, occor-
re per prima cosa premere il tasto Cmd e quindi tenere abbassato il tasto Caratte-

<> ri superiori mentre si preme il tasto 3 nella fila superiore. Sono disponi-

bili mascherine per aiutare ad identificare i tasti di comando sulle unita video
IBM. Vedere la Premessa per ulteriori informazioni sulle mascherine.



Tasto

Rich. aiuto

Tasto di comando 2

Tasto di comando 3

Tasto di comando 4

Tasto di comando 5

Tasto di comando 6

Tasto di comando 7

Funzione

Visualizza un menl esplicativo o uno schermo di richiesta
in quanto si & battuto il nome di un ment esplicativo,
procedura o comando di controllo. 1l tasto Rich. aiuto vi-
sualizza inoltre ulteriori informazioni o testo esplicativo
relative allo schermo o al menlu che si sta correntemente
osservando,

Per le richieste di procedura che hanno bisogno di pit di
uno schermo, il tasto di comando 2 consente di ripresen-
tare o schermo delle richieste di procedura precedente
(per esempio per modificare un parametro immesso scor-
rettamente).

Pud essere usato in qualsiasi momento per visualizzare il
precedente menlu esplicativo o il menu dell'utente. E’ pos-
sibile premere il tasto di comando 3 e tornare indietro al
massimo di 20 ment o schermi {massimo di 10 ment epli-
cativi; massimo di 10 menu dell’utente).

Pud essere usato soltanto quando viene visualizzata una
richiesta di procedura. Premendo il tasto di comando 4 si
inserisce la procedura nella coda lavori invece di eseguirla
dall’'unita video. Deve essere attiva la funzione coda lavori.

Visualizza il menu esplicativo principale (denominato
MAIN).

Visualizza il menu esplicativo iniziale. E' possibile usare
questo tasto per visualizzare un menu esplicativo che si
usa spesso, ad esempio il menu di programmazione RPG.
Per definire un menu da visualizzare quando si preme il
tasto di comando 6, vedere la descrizione del tasto di co-
mando 24.

Pud essere usato in gualsiasi momento per terminare la
presentazione di schermi esplicativi e ritornare allo scher-
mo che si stava osservando quando si € iniziata la richie-
sta di testi eép!icativi.

Quando viene presentata una richiesia di comando di con-
trollo o di procedura, il tasto di comando 7 ripresenta lo
schermo che si stava osservando prima che fosse presenta-
to lo schermo delle richieste. Potrebbe trattarsi di un me-
nl esplicativo, del proprioc menu, di uno schermo di co-
mandi vuoto o dello schermo di console (sulla console di
sistema o su una sottoconsole).

Quando compare un menu esplicativo, i) tasto di comando
7 ripresenta lo schermo che si stava osservando prima che
fosse presentato il menu esplicativo. Potrebbe trattarsi del
menu, di uno schermo di comandi vuoto o dello schermo
di console.

Quando viene presentata la parte apprendimento dei testi
esplicativi, il tasto di comando 7 ripresenta il menu che si
stava osservando prima di avviare la parte apprendimento.
Potrebbe trattarsi di un menu esplicativo, del menu sul
quale si stava lavorando o dello schermo di comandi
vuoto oppure dello schermo di console.
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Tasto

Tasto di comando 11

Tasto di comando 12

Tasto di comando 14

Tasto di comando 23

Tasto di comando 24

Rit. curs.

Scorrimento in alto

(%)

Scorrimento in basso

(%)

Funzione

Pud essere usato quando viene visualizzato un menu espli-
cativo per far si che alla destra dello schermo compaia
il nome del menU o i nomi dei comandi.

Pub essere usato per avviare l'apprendimento dei testi
esplicativi guanto viene visualizzato in menu. La parte ap-

prendimento spiega come & possibile usare il supporto
esplicativo di sistema.

Puo essere usato su uno schermo di richiesta di procedura
per far comparire un secondo schermo di parametri da ri-
chiedere.

Puo essere usato per modificare il menu dell’utente assun-
to per difetto che viene visualizzato quando ci si collega
al sistema. Questo menl viene presentato se non si & im-
messo un nome di menl come parte del processo di col-
legamento. | nomi del menl e della libreria corrente sono
salvati nel file di identificazione dell’'utente. |l tasto di co-
mando 23 pud essere usato soltanto quando viene visualiz-
zato un menu dell’utente {(non un menu esplicativo).

Deve essere definito il file di identificazione dell'utente
perché questo tasto possa funzionare. Per informazioni sul
modo in cui definire il file di identificazione dell’'utente,
vedere il manuale Guida alla Riservatezza del Sistema.

Pub essere usato per modificare il menl esplicativo che
viene visualizzato quando si avvia il supporto dei testi
esplicativi. Questo menu diventa quindi il menu esplicati-
vo iniziale. Questo menu vigne visualizzato quando si pre-
me il tasto di comando 6 oppure quando si immette la
procedura HELP senza parametri. | nomi del menu espli-
cativo e della libreria corrente sono salvati nel file di iden-
tificazione dell’'utente. |l tasto di comando 24 pud essere
usato soltanto quando viene visualizzato un menl espli-
cativo.

Perché questo tasto possa funzionare, deve essere definito

“il file di identificazione dell’utente. Per informazioni sul

modo in cui definire il file di identificazione dell’utente,
vedere il manuale Guida alla Riservatezza del Sistema.

Visualizza il menu dell’'utente immesso all’atto de! collega-
mento sul sistema oppure (se non si € immesso un nome
di menu}, il menl di collegamento assunto per difetto.
Per definire un menl di collegamento, vedere la descrizio-
ne del tasto di comando 23.

Mostra 1o schermo esplicativo successivo quando viene
usata una serie di schermi esplicativi per spiegare un argo-
mento {per esempio il testo esplicativo che illustra i para-
metri per una procedura o un comando).

Mostra lo schermo esplicativo precedente in una serie di
schermi esplicativi.



La procedura HE LP esegue il programma di utilita $HELP.

HELP

—

ncme procedura i,paraml ,param?z,. . ]

nome comando ‘:paraml ,param2,. . “

nome menl testi esplicativi

MENUNAME
COMMAND
OCL

PCE

Se non vengono specificati i parametri, viene visuafizzato il menu esplicativo ini-
ziale. Se non c’é un menu esplicativo iniziale, viene visualizzato il menu esplicati-

vo principale (denominato MAIN).

nome procedura indica la procedura di cui vengono richiesti i parametri. La pro-
cedura HELP non supporta il parametro di libreria indicato neila specifica
OCL INCLUDE. Fare riferimento alla Specifica OCL INCLUDE per informa-
zioni sul parametro di libreria per un comando di procedura.

nome comando specifica il comando di controllo da elaborare.

param1, param2,... rappresenta i parametri per la procedura o il comando di con-
trollo che lo schermo esplicativo posizionera sugli schermi di richiesta. E’
possibile immettere uno o piu spazi in bianco o una virgola tra il nome della
procedura o il nome del comando di controlio e il primo parametro. Per
esempio, & possibile immettere uno o l'altro di quanto segue con lo stesso
effetto:

HELP BLDLIBR MYLIB
oppure:
HELP BIDLIBR,MYLIE

Si potrebbe inoltre battere:

BIDLIBR MYLIB
e premere il tasto Rich. Aiuto.

Tutto cio fa si che venga presentato lo schermo delle richieste della proce-
dura BLDLIBR. I} primo parametro sullo schermo sara MYLIB.

nome menl testi esplicativi specifica uno dei menu esplicativi di sistema. Se non

viene specificato alcun nome, viene visualizzato il menu esplicativo iniziale.

Se non viene definito alcun menu esplicativo iniziale, viene visualizzato il

menu esplicativo principale di sistema. (denominato MAIN). E’ possibile usare

" la procedura HELP MENUNAME per visualizzare i nomi dei menu esplicativi
di sistema.

MENUNAME provoca la comparsa di una lista dei nomi dei menu esplicativi di
sistema.
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COMMAND provoca la visualizzazione di una lista di procedure e di comandi di
controllo forniti dalla IBM.

OCL specifica che deve essere visualizzata una lista di specifiche OCL del Sistema/
36. Da quella lista & possibile selezionare una specifica per la quale verranno
visualizzate informazioni di riferimento.

PCE specifica che deve essere visualizzata una lista di espressioni di controllo pro-

cedura del Sistema/36. Da quella lista & possibile selezionare le espressioni
per le quali verranno visualizzate informazioni di riferimento.

Esempio 1

Si desidera creare una nuova libreria ma non si conosce il nome della procedura
che crea una libreria. Quando si immette HELP, compare lo schermo che segue:

MAIN w3
SISTEMA/36 - Menu principale di ausilio
Scegliere una delle opzioni:

. Visualizzazione mend utente

. Esecuzione attivitd generali del sistema

. Uso e controllo stampatrici, minidischi o nastro

. Uso e gestione librerie o file di dati

Uso linguaggi di programmazione e programmi di utilita
- Comunjcazioni con altri sisteml o utenti

Definizione del sistema e dei relativi utenti

. Diagnostica e manutenzione

. Utilizzo prodottl per ufficio

. Scollegamento del sistema

COBNOOBWNR

—-

CMD3-Mend precedente CMD7-Fine CMD12-Inform.ausilio Rit.cursore-Mend colleg.

Immettere numero opzione o comando

4
(c) 1983 IBM Corp.

\. /

Figura 11. Schermo menu esplicativo principale
Poiché si desidera creare una libreria, si scegiie 1’opzione 4:

4, Uso e gestione librerie o file di dati



Dopo aver battuto 4 e aver premuto il tasto Entr/Avanz Rec. compare il se-

guente menu:

LIBRFILE : Wl

Uso e gestione delle librerie o dei file di dati
Scegliere una delle opzioni:

1. Uso e gestione delle librerie

2. Uso e gestione dei file di dati

3. Uso e gestione delle cartelle
4., Uso e gestione dei file remotl

CMD3-Menil precedente CMDT-Fine CMDS-Mend ausilio prine. Rit.cur-Meni coll.
Immettere numeroc opzione o comando

1 .
(c) 1983 IRM Corp.

.

~

Figura 12. Menlt manutenzione file di dati o libreria

Qui occorrerebbe prendere 'opzione 1 in quanto si desidera creare una libreria.

Dopo aver immesso 1, compare il seguente ment:

Uso e gestione librerie
Scegliere una delle opzioni:

. Creazione di una libreria

Copia, salvataggioc o ripristino di libreria/membri di libreria
Lista informazioni sulla libreria

Cancellazione di una libreria o di membri di libreria
Compressione di membri per rilasciare spazio in libreria
Ridenominazione della libreria

Creazione o modifica dei membri di libreria

Modifica ampiezza libreria o relativo indirizzario

Q=W o

CMD3-Menll precedente CMD7-Fine CMD5-Meni ausilio princ. Rit.cur-Menii coll.
Immettere numero opzione o comando
1

{c) 1983 IBM Corp.

\_

LIBRARY ’ w1l

~

Figura 13. Meni di lavoro con librerie
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Qui occorrerebbe scegliere 1’opzione 1 in quanto si desidera creare una libreria.
Dopo aver immesso 1, compare lo schermo che segue:

PROCEDURA BILDLIBR Facoltat.~*
Creazione di una nuova libreria con opzione di copia membri nella libreria
Nome della libreria da creare . . . . . « . « . v ¢ . o . .. .
Ampiezza della libreria in bloechi + & « o « & ¢ o . & 1-6553
Anpiezza dell'indirizzario in settori . . . . . . . . . 2-102k *
Posizione su disco prefer‘ita v« « s s o « Al,A2,numero blocco

Per copiare un file nella libreria, immettere il nome del file

CMD3-Menii precedente
(c) 1983 IRM Corp.

- J

Figura 14. Schermo della procedura BLDLIBR

Qui occorrerebbe immettere il nome della libreria e la dimensione della libreria.
Questo esempio mostra che |'operatore ha immesso un nome di libreria MYLIB
e la dimensione di libreria deve essere di 100 blocchi. Non & stato immesso alcun
parametro per la locazione preferita del disco. Inoltre, poiché non & stato immes-
so alcun nome file, la libreria & nuova e non ha membri.
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Esempio 2

Si supponga di voler creare una libreria e di sapere che la procedura BLDLIBR
crea librerie ma non si sa quali parametri richiede la tibreria BLDLIBR. E' possi-
bile immettere quanto segue per far si che compaia lo schermo delle richieste
della procedura BLDLIBR e quindi inserire i parametri adatti:

HELP BLDLIBR

Si potrebbe inoltre immettere quanto segue:
BLDLIER

e premere il tasto Rich Aiuto.

Esempio 3

Si supponga di voler creare una libreria denominata MYLIB e di sapere che:
e La procedura BLDLIBR crea delle librerie.
e |l primo parametro della procedura BLDLIBR & il nome della libreria.
Non si conoscono invece gli altri parametri.
E’ possibile immettere quanto segue per far si che compaia lo schermo delle ri-
chieste BLDLIBR con il nome delia libreria inserito e quindi poter inserire gli
altri parametri.
HELP BLDLIBR MYLIB
oppure
HELP BLDLIBR,MYLIB
Sarebbe inoltre possibile immettere:

BIDLIBR MYLIB

e premere il tasto Rich Aiuto.

PROCEDURA HISTCRT

La procedura HISTCRT & supportata soltanto per compatibilitd con il Sistema/34
della |1BM. Vedere la Procedura HISTORY per informazioni sul modo in cui vi-

sualizzare le entrate del file storico, cronologico.
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PROCEDURA HISTCOPY

La procedura HISTCOPY viene eseguita dopo che il file storico, cronologico &
stato automaticamente copiato su un file su disco denominato HISTCOPY. Quan-
do viene installato per la prima volta il SSP, la procedura HISTCOPY contiene
soltanto commenti. E’ possibile modificare o cambiare la procedura HISTCOPY
per eseguire un proprio lavoro dopo che il file storico, cronologico & stato copia-
to. Non possono essere passati parametri nella procedura, Vedere la Procedura
HISTORY per ulteriori informazioni sul processo di copia automatica del file sto-
rico, cronologico.

Per creare proprie procedure, vedere il Capitolo 2, Creazione di proprie procedu-
re. Occorre inserire la procedura HISTCOPY nella libreria di sistema (#LIBRARY).

Quanto segue mostra la relazione tra il processo di copia automatica del file sto-
rico, cronologico e la procedura HISTCOPY:

it file storico, cronologico
si riempie per 1'80%

I

Il file storico, cronologico viene auto-
maticamente copiato in un file resi-
dente denominato HISTCOPY

‘'

Inizia 'esecuzione della
procedura HISTCOPY

Figura 15. Relazione tra HISTCOPY e file storico, cronologico

Considerazijoni per Ia riservatezza mediante parola d’ordine

Quando é attiva la riservatezza mediante parola d’ordine, |I'ID dell’'utente dell’o-
peratore che ha provocato il riempimento all’80% del file storico cronologico &
usato dal sistema per controllare la classificazione di riservatezza dei lavori ese-
guiti dalla procedura HISTCOPY.

Per esempio, c’@ una procedura contenuta nella procedura HISTCOPY che pud
essere eseguita soltanto da un operatore di sistema. Se un lavoro eseguito da un
operatore all’'unitd video fa si che venga avviata la procedura HISTCOPY, viene
trasmesso un messaggio di errore (alla console di sistema) quando viene effettua-
to il controllo di riservatezza per la procedura. Cido in guanto |'operatore dell’uni-
ta video ha una classificazione di riservatezza inferiore rispetto all’operatore di
sistema.

Pertanto, quando é attiva la riservatezza con parola d’ordine, non si devono inclu-
dere le procedure nella procedura HISTCOPY limitate a taluni operatori.



Esempio
Questo esempio mostra le procedure che & possibile includere nella procedura

HISTCOPY che si possono quindi memorizzare nella libreria di sistema (#LIBRA-
RY). ,

* HISTCOPY PROCEDURA

* Questa procedura crea il file HIST.0l, HIST.02, HIST.O3

* T1 nome di ciascuna procedura & controllato fino a quando &
trovato un nome non usato.

* 11 file HISTCOPY assume come nuovo nome quello del file non
usato.

*

* T1 parametro 1 € usato come un contatore.
// EVALUATE P1=0
*

* Controllo dell'esistenza del file HIST.nn
*

// TAG LOOP

// EVALUATE P1,2=71%+1

// IF DATAF1-HIST.?1? GOTO LOOP
* .

~* I1 file HIST.nn non esiste, ridenominazione di HISTCOPY in HIST.nn
* .

RENAME HISTCOPY ,HIST.?17
*

* Invio di un messaggio all'operatore di Sistema
*

// MSGF ,File HISTCOPY & stato copiatoc nel file HIST.?1? il ?DATE?
alla ?TIME? .
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PROCEDURA HISTORY

La procedura HISTORY consente di:

Ne

Visualizzare o stampare tutto o pérte de! file storico, cronologico
Copiare il file storico, cronologico su un file su disco per uso successivo
Cancellare il file storico, cronologico

file storico, cronologico sono registrate le seguenti informazioni:

Tutte le procedure, comandi di controllo e specifiche OCL e specifiche di
controllo di programmi di utilitd elaborati dal SSP. Le specifiche OCL e le
specifiche di controlle di programmi di utilita saranno registrate soltanto
quando & attivata la registrazione, Vedere la Procedura LOG o la Specifica
OCL LOG per informazioni sull‘attivazione della registrazione.

Ingltre, quando € attivata la registrazione, le opzioni di menu scelte dail’u-
tente e i menl esplicativi sono a loro volta registrati nel file cronologico.

Tutti i messaggi visualizzati sulle unita video. | messaggi che sono visualiz-
zati sulla console di sistema o sottoconsole, ricevono un ID a 4 cifre e ven-
gono registrati sul file storico, cronologico (I'ID a 4 cifre e il messaggio sono
registrati). Quando |'operatore risponde al messaggio, che pud arrivare qual-
che tempo pil tardi, vengono registrati I’lD a 4 cifre e le risposte al messag-
gio ‘REPLY command successful’. Usando 1’ID a 4 cifre & possibile combi-
nare i messaggi alle rispettive risposte. Gli ID a 4 cifre sono usati soltanto
per il file storico, cronologico e non sono visualizzati con il messaggio.

Tutte le risposte ai messaggi da parte dell’operatore.
Entrate di fine lavoro e di fine stampa lavori.

L'ID dell’'utente dell’operatore associato con l’entrata. Se I’entrata viene da
un lavoro nella coda lavori, all’entrata non & associato alcun ID- dell’utente.

LID dello schermo o V'ID della stampante associati con V’entrata. Se I'en-
trata proviene da un lavoro nella coda dei lavori, a quell’entrata non & asso-
ciato alcun |D di unita video.

Y

Il nome del lavoro associato con l'entrata. Se l'entrata ¢ un comando di
controllo, all’entrata non viene associato alcun nome di lavoro.

L'ora in cui l'entrata & stata inserita nel file storico, cronologico. (L'ora &
basata su quella specificata dall’operatore di sistema durante {’IPL).

La data (data del sistema) quando I'entrata & stata inserita nel file storico,
cronologico. (La data & basata su quella specificata dali’‘operatore durante
I'IPL).

Poiché il file cronologico ha un’ampiezza limitata (la dimensione specificata du-
rante la configurazione del sistema), il numero di eventi che puo essere riflesso
nel file cronologico in un momento particolare varia in relazione alla lunghezza.
del file ed alla dimensione delle entrate nel file stesso. Inoltre, il file cronologico
varia in continuazione. Pertanto, una richiesta di listare o osservare le entrate po-
trebbe non presentare tutte le entrate richieste. In guesto caso occorre eseguire
di nuovo la procedura.



Per evitare di perdere entrate di file storico, cronologico dopo aver riempito il
file storico, cronologico stesso, & possibile richiedere che quando il file storico,
cronologico & pieno per I'80% venga copiato su un file su disco denominato
HISTCOPY. E’ possibile specificare questa opzione durante la configurazione del
sistena: vedere il manuale Modifica della configurazione del sistema per ulteriori
informazioni. Cid pud far si che un iavoro venga eseguito dopo I'esecuzione deila
copia; vedere la Procedura HISTCOPY per ulteriori informazioni. La procedura
HISTORY esegue il programma di utilita $HIST.

Per stampare o visualizzare le entrate di file storico, cronologico:

HISTORY LIST |, |[USER s JALLWS , [ALLENTS R
CRT id utente| [|id terminale video| [nome procedura
ALL EONLY

ALILDAYS|,|ora d'inizio|,|ora di fine|, |SYSTEM , | NOERASE
TODAY 000000 235959 nome file FRASE
data L :

Per copiare le entrate di file storico, cronologico su un file su disco:

HISTORY JCOPYSYS|, |USER s |ALLWS , |ALLENTS R
COPYPRT ( |id utente| |id terminale video| |nome procedura
ALL BONLY

ALIDAYS| ,|ora d'inizio|, lora di fine|,|HF id terminale video JEOERAS
TODAY 000000 235959 nome file l:EIRASE
data

y

Per cancellare le entrate di file storico, cronologico:

HISTORY ERASE, | USER s JALLWS , IALLENTS .
1d utente id terminale video nome procedura
ALL EONLY
ALLDAYS |, |ora d'inizio|, |ora di fine
TODAY [OOOOOO :’ [235959 \J
data
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Se si immette la procedura HISTORY senza parametri, viene presentato uno
"schermo di richieste per consentire I'immissione dei parametri.

LIST specifica che le entrate di file storico, cronologico devono essere listate sul-

I'unita di lista del sistema che pud essere una stampatrice o un’unita video.
Per determinare 1'unita di lista.del sistema, immettere il comando STATUS
SESSION. Per modificare ['unitad di lista del sistema, vedere la Procedura
SYSLIST o la Procedura PRINT.

Vedere la Lista campione HISTORY per una descrizione della lista che viene
stampata.

CRT specifica che devono essere visualizzate e entrate di file storico, cronologico.

E’ possibile:

e Scorrere in avanti e all'indietro le entrate del file storico, cronologico
per I'unitd video o (se il livello di riservatezza lo ammette} esaminare
tutte le entrate nel file storico, cronologico.

e Cercare nel file storico, cronologico le entrate contenenti dati specifici
ad esempio una stringa di caratteri, un 1D di terminale, un 1D di utente,
un nome di lavoro, un‘ora di inizio o di fine e una data.

e Modificare la quantita di informazioni di controllo visualizzate.

e Modificare le informazioni usate per selezionare quali entrate verranno
visualizzate.

e Visualizzare (se il livello di riservatezza lo ammette) tutte le entrate di
file storico, cronologico man mano che vengono aggiunte al file storico,
cronologico stesso.

Nota: Quando si usa il parametro CRT, le entrate che superano i 76 carat-
teri (ad esempio le entrate *EP) vengono troncate.

Se é attiva la riservatezza mediante parola d’ordine occorre avere una classi-
ficazione di riservatezza di operatori di sistema o pil elevata per poter osser-
vare le entrate per un altro operatore.

Vedere lo Schermo campione HISTORY per una descrizione degli schermi
presentati per le informazioni sul modo in cui usare questa opzione,

COPYSYS specifica che le entrate di file storico, cronologico devono essere co-

piate su un nuovo file su disco. Il formato del file su disco & nel formato di
sistema e cioé lo stesso formato del file storico, cronologico di sistema. Cio
consente di usare il file successivamente per stampare o visualizzare le entrate
oppure per salvare le entrate su minidisco.

COPYPRT specifica che le entrate di file storico, cronologico devono essere

copiate su un nuovo file su disco. Il formato del file su disco é quelio
che si avrebbe se il file venisse copiato o stampato (mediante la procedura
COPYPRT) su un file su disco. Vedere la Procedura COPYPRT per il forma-
to di record in questo file. Cid consente di usare il file come immissione per
un altro programma. I} file pué anche essere usato come immissione alla pro-
cedura COPYPRT per visualizzare o stampare le entrate.

ERASE (nella prima posizione di parametro) specifica che le entrate di file

storico, cronologico devono essere cancellate.

USER specifica che le entrate di file storico, cronologico che corrispondono al-

1D dell’'utente e dell'operatore devono essere elaborate, Se non & specifi-
cato alcun parametro, si presume USER.
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id utente specifica un 1D di utente dell’operatore. Devono essere elaborate solo
le entrate che corrispondono all’lD di utente specificato.

Se & attiva la riservatezza mediante parola d’ordine, l'operatore che esegue la
procedura HISTORY deve essere classificato come operatore di sistema o
avere una classificazione pil elevata per poter elaborare le entrate di un altro
operatore.

ALL specifica che tutte le entrate degli ID degli utenti devono essere elaborate.

Se ¢ attiva la riservatezza mediante parola d’ordine, ‘'operatore che esegue la
procedura HISTORY deve essere classificato come operatore di sistema o
avere una classificazione piu elevata per elaborare le entrate di un aitro ope-
ratore.

ALLWS specifica che le entrate di file storico, cronologico relative a tutte le uni-
td video devono essere elaborate. Se non viene specificato alcun parametro,
si presume ALLWS,

id terminale video specifica I'lD del terminale di un‘unita video. Vengono elabo-
rate soltanto le entrate che corrispondono all’lD dell’'unita video specificata.

ALLENTS specifica che devono essere elaborate tutte le entrate nel file storico,

cronologico. Se non & specificato alcun parametro, si presume ALLENTS.

nome. procedura specifica che devono essere elaborate soltanto le entrate associa-
te con il nome di procedura specificato.

EONLY specifica che devono essere elaborate soltanto le entrate che iniziano con
*E. *EJ indica entrate di fine lavoro; "EP indica entrate di fine stampa. Cid
fornisce un sommario della data di inizio e di fine dei lavori unitamente con
le unita video dalle quali i lavori sono stati eseguiti e gli operatori che hanno
eseguito quei lavori.

ALLDAYS specifica che le entrate devono essere elaborate indipendentemente
dalla loro data. Se non & specificato alcun parametro, si presume ALLDAYS.

TODAY specifica che devono essere elaborate soltanto le entrate con la data
odierna del sistema.

data specifica una data. Devono essere elaborate soltanto quelle entrate che corri-
spondono alla data specificata. La data deve essere immessa nel formato del
sistema; ossia nella forma mmggaa (mese,giorno,anno), ggmmaa (giorno,me-
se,anno) o aammgg (anno,mese,giorno). Usare it comando STATUS SESSION
per determinare il formato deila data di sistema.

ora di inizio indica un‘ora di inizio. Devono essere elaborate soitanto fe entrate
che si verificano in corrispondenza o dopo i‘ora specificata. L’ora deve esse-
re immessa nel formato HHMMSS (ore,minuti,secondi}. Per esempio:

8:32:53 AM viene immesso come 083253
1:12:00 PM viene immesso come 131500

E’ possibile specificare qualsiasi numero a 6 cifre da 000000 a 235959. Se
non é specificato alcun parametro, si presume 000000.

ora di fine specifica I'ora di fine. Devono essere elaborate soltanto le entrate che
si verificano in corrispondenza o prima dell’ora specificata. L’ora deve essere
immessa nel formato HHMMSS (ore,minuti,secondi}. E’ possibile specificare
qualsiasi numero a 6 cifre da 000000 a 235959. Se non viene specificato al-
cun parametro, si presume 235959,
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SYSTEM specifica che il file storico, cronologico di sistema deve essere visualiz-
zato o stampato. Se non & specificato alcun parametro, si presume SYSTEM.

nome file specifica quanto segue: -

Se & specificato LIST o CRT, il nome file indica il file su disco da stam-
pare o visualizzare. I file deve essere stato creato usando il parametro
COPYSYS della procedura HISTORY oppure dalla funzione di copia au-
tomatica del file storico, cronologico. Per ulteriori informazioni sulla
funzione di copia automatica del file storico, cronologico, vedere la Pro-
cedura HISTCOPY a pag. 000.

ERASE non pud essere specificato se viene specificato un nome file di-
verso da SYSTEM.

Se viene specificato COPYSYS o COPYPRT, il nome file specifica il file
su disco da creare. Questo file su disco conterra le entrate elaborate del
file storico, cronologico.

Se non viene specificato alcun nome file e viene specificato COPYSYS o
COPYPRT, il nome assegnato al file & costituito dalle letter HF e dal-
I'ID dell'unitd video. Per esempio, se I'ID dell’'unita video fosse W3, il
nome del file sarebbe HFW3.

NOERASE specifica che le entrate elaborate non devono essere canceilate. Se
non viene specificato alcun parametro, si presume NOERASE.

ERASE specifica che le entrate elaborate devono essere cancellate dopo essere
state elaborate.

P



Esempio 1

Per visualizzare entrate di file storico, cronologico, {‘operatore dovrebbe immet-
tere:

HISTORY CRT

Esempio 2

Per fistare l'intero file storico, cronologico di sistema e cancellare tutte le entrate
nel file storico, cronologico, {’‘operatore dovrebbe immettere:

HISTORY LIST,ALL,,,,,,,ERASE

Esempio 3

Per listare tutte le entrate di file storico, cronologico che sono state create come

risultato dell’esecuzione da parte dell’operatore di lavori su un’unita video, I'ope-

ratore dovrebbe immettere:

HISTORY LIST

Esempio 4

Per listare le entrate di file storico, cronologico associate con I'esecuzione di una
procedura denominata TEST, I'operatore dovrebbe immettere:

HISTORY LIST,,,TEST

Esempio 5

Per copiare le entrate di fine.lavoro delia giornata su un file su disco {nel forma-
to COPYPRT]), denominato LISTFILE, {'operatore di sistema dovrebbe immette-
re:

HISTORY COPYPRT,,,EONLY,TODAY,,,HISTFILE

295



Schermo campione HISTORY

Quando viene eseguito HISTORY CRT, compare lo schermo in Figura 16 (que-
sto schermo & presentato con alcune informazioni campione):

SCORR,FILE STORICO TERMIN, UTENTE NOME LAVORO ORA
CATALOG Wl N W1135848 13.58.48
Procedura CATALOG in esecuzione W1 N W1135848 13.58.u49

WL N W1135848 13.58.52
SYS-8423 SRT annullato con opzione interrogazione 3 da WL

WL N W1135848 13.58.52
*EJ 13.58.48 13.58.52 00.00.04 08/07/83 N Wl CATALOG
HELP CATALOG WL N W1135855 13.58.56
CATALOG ALL,I1,M1,01,M1,01,LOCATION W1 N W1135855 13.59.08
Procedura CATALOG in esecuzione Wl N W1135855 13.59.09
Wl N -W1135855 13.59.19
*EJ 13.58.55 13.59.19 00,00.24 08/07/83 N Wl HELP
HELP LIBRFILE WL N *kkkkkkk 14, 00,30
HELP LIBRARY w1 N *kkk ik )1, 00.39
HELP BLDLIBR Wl N W1140103 1k4.01.03
W X W1140103 1k.0QL.37
*EJ 14,01,03 14.01.37 00.00.34% 08/07/83 N Wl HELP
HELP HISTORY Wl N wiikolkz 1k4.01.43
W1 N wilhoih2 1L.01.h9
HISTORY CRT,USER,ALLWS,ALLENTS,ALLDAYS,000000, 235959 SYSTEM,NOERASE
Procedura HISTORY CRT in esecuzione Wi WllhOlh2 14,01.51

NESSUN ELEMENTO AGGIUNTIVO NEL FILE STORICO
CMD7-Fine lavoro  CMDB-Visualizz.meno recente CMD9-Visualizz.pill rec
Direzione- B Dati scans.- Video— Uten.- N

\— _J

Figura 16. Schermo campione HISTCRT

Sono visualizzate per prime le entrate pit recenti nel file storico, cronologico per
I'ID dell’'utente dell’unita video richiedente.
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Alla base dello schermo possono essere immessi i valori di scansione. Se si immet-
te uno o piu valori alla base di questo schermo, il sistema cerca nel file storico,
cronologico le entrate che corrispondono ai valori di scansione. Dati scans. si ap-
plica soltanto alla porzione di testo delle entrate di file storico, cronologico.
Video e Uten. si applicano soltanto alla porzione d'informazioni di controllo del-
le entrate. L'ID del terminale, I'ID dell'utente, il nome del tavoro e l'ora sono
considerati informazioni di controllo per lo schermo. E’ possibile specificare i se-
guenti valori di scansione:

Direzione  Immettere F per una scansione in avanti o B per una scansione al-
I‘indietro. Se non si immette un valore in questo campo, il sistema
presume una scansione ali‘indietro {B) nel file starico, cronologico.

Dati scans. Immettere una stringa da 1 a 20 caratteri da cercare nell’ambito del-
) la porzione specifica delle entrate di file storico, cronologico. Non
¢ possibile immettere lettere minuscole.

Video Immettere un 1D di unita video di 2 caratteri.

Utente Immettere un ID di utente da 1 a 8 caratteri. Se era stato immesso
un 1D di utente diverso da ALL nella procedura HISTORY, questo
campo sara gia compilato e non sara possibile cambiarlo.

Quando si preme il tasto Entr/Avanz.Rec. dopo aver immesso un valore nei sud-
detti campi, il sistema cerca nel file storico, cronologico il valore specificato. Se
si specifica pit di un valore di scansione, devono essere soddisfatte tutte le con-
dizioni specificate perché la ricerca riesca.

Se viene specificato una scansione in avanti (F nel campo di direzione} la ricerca
inizia con la prima riga correntemente visualizzata. Se la ricerca riesce, i caratteri
trovati vengono sottolineati ed evidenziati. /

Per continuare |'operazione di scansione con gfi stessi valori, premere il tasto
Immis. La scansione continuera iniziando con i‘entrata di file storico, cronologico
che segue l'uftima entrata correntemente visualizzata. Se non si trovano i valori di
scansione specificati nel file storico, cronologico, viene visualizzato un messaggio.

Se viene specificata la scansione all'indietro (B nel campo di direzione}, la ricerca
inizia con {'ultima riga sullo schermo e procede all’indietro nel file storico, crono-
logico. Se la scansione riesce, i caratteri trovati vengono sottolineati ed evidenzia-
ti. Se si preme il tasto lmmis per continuare la scansione, la ricerca riprende ini-
ziando con l'entrata di file storico, cronologico che viene prima della prima riga
sullo schermo. Se i valori di scansioni specificati non vengono trovati nel file sto-
rico, cronologico, viene visualizzato un messaggio.
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Tasti di comando e di funzione che é possibile usare

Sono disponibili i sequenti tasti di comando e di funzione sulio schermo di scor-
rimento del file storico, cronologico presentato in Figura 16.

Tasto scorrimento in alto { £) ,
Usato per scorrere in avanti nelle entrate successive o pil recenti del file sto-
rico, cronologico. Quando viene visualizzata I’'uitima o la pib recente entrata
nel file storico, cronologico, viene visualizzato un messaggio Last entry. Se
viene usato il tasto scorrimento in alto { %) quando viene presentata V‘ulti-
ma entrata, viene ripresentato lo schermo corrente.

Tasto scorrimento in basso { ¥)
Usato per scorrere all’indietro per esaminare le precedenti o le pil vecchie
entrate di file storico, cronologico. Quando viene visualizzata la prima o la
pill vecchia entrata nel file storico, cronologico, compare il messaggio First
entry. Se viene usato il tasto scorrimento in basso ( ¥ ) quando compare la
prima entrata, viene ripresentato lo schermo corrente.

Tasto di comando 3
E’ usato per modificare il fattore di scorrimento dei tasti scorrimento in alto
{ £) e scorrimento in basso ( ¥); e cioé il numero delle entrate di file stori-
co, cronologico da esaminare.

Per modificare il fattore di scorrimento per il resto della procedura HISTO-
RY, battere il nuovo numero di entrate da far scorrere nei campo del fat-
tore di scorrimento e premere il tasto mmis. Le entrate valide per il campo
del fattore di scorrimento, vanno da 1 a 999, Se non & immesso un valore
in questo campo, il sistema presume il numero delle entrate indicato su uno
schermo pieno.

Per modificare il numero di entrate da far scorrere per una sola operazione
del tasto di scorrimento, battere il nuovo numero di entrate quindi usare i}
tasto scorrimento in alto { ¥ ) o il tasto scorrimento in basso ( ¥ ). Le en-
trate valide per un campo del fattore di scorrimento vanno da 1 a 999. Se
non & immesso un valore in questo campo, il sistema assume il numero di
entrate che compare su uno schermo pieno.

Tasto di comando 4
E’ usato per specificare se si desidera visualizzare le seguenti informazioni
di controllo per ciascuna entrata nel file storico, cronologico:

e |D del terminale

ID dell’'utente

. Nome lavoro
e Ora

Se vengono correntemente visualizzate le informazioni di controllo, usare il
tasto di comando 4 per far si che lo schermo non visualizzi queste informa-
zioni di controllo. Se non sono visualizzate correntemente le informazioni
di controllo, usare il tasto di comando 4 per far si che lo schermo visualizzi
le informazioni di controllo.



Tasto di comande 5

Tast

E' usato per specificare se si vogliono visualizzare le entrate non osservate
sul file storico cronologico. Le entrate osservate sono quelle che sono state
visualizzate prima di venire registrate sul file storico, cronologico. Le entra-
te non osservate includono le entrate *E e tutte le specifiche OCL generate
dalle procedure.

Se sono correntemente visualizzate le entrate non osservate, usare il tasto di
comando 5 per far si che lo schermo non visualizzi le entrate non osservate.
Se sono correntemente visualizzate soltanto le entrate osservate, usare il ta-
sto di comando 5 per far si che lo schermo visualizzi anche le entrate non

osservate.

o di comando 6

Usato per definire quali valori devono essere soddisfatti prima che venga vi-
sualizzata un'entrata scelta sul file storico, cronologico. Cioé se un’entrata
di file storico, cronologico non corrisponde alle entrate specificate su questo
schermo, quelle entrate di file storico, cronologico, non sono presentate. Lo
schermo che seque compare quando viene premuto il tasto di comando 6:

Annu

ID termi
ID utent
Nome lav
Tempo di
Tempo di

Elemento

CMD6-Per
CMDT-Per

VARTAZIONE CRITERIO DI SCELTA Facoltativo—™
1llamento o variazione criterio di scelta per schermo di scansione
nale. . . « . . . . . I A A *
e T T T T e e e e s *
OFG « « o o o o 4 4 e n n s e e e e e e e e e e s *

BVVIO . . . o v b i w e e e e e e e e . hh.mm.ss *
AITESTO  « 4 ¢ & 4 4 4 e e e e e e e e e e bh.mm. ss *
data + « « ¢« « 4 4« s 4 ¢« s s e s s « formeto sistema *
annullare la scelta qui sopra e ritornare allo schermo di scansione

ritornare gllo schermo di scansione senza variare criterio d4i scelta

J

Se si € immesso un ID dell’'utente diverso da ALL sulla procedura HISTORY,
il campo 1D dell’utente sara gid compilato e non sara possibile modificarlo.
Se nella procedura HISTORY si ¢ immesso un ID di unita video o l'ora di
inizio o V'ora di fine, oppure una data, questi campi saranno gia compilati e
non sara possibile modificarli.
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Tasto di comando 7
E’ usato per terminare la procedura HISTORY,

Tasto di comando 8 ]
E’ usato per visualizzare I’entrate di file storico, cronologico pil vecchia.

Tasto di comando 9
E’ usato per visualizzare |'entrata di file storico, cronologico pill recente.

Tasto di comando 10

E’ usato per controllare se vengono visualizzate soltanto le entrate di file
storico, cronologico che iniziano con *EJ {fine favoro} o *EP (fine stampa).
Se vengono correntemente visualizzate le entrate *E e altre informazioni di
file storico, cronologico, il tasto di comando 10 provoca la visualizzazione
delle sole entrate *E. Se sono visualizzate soltanto le entrate *E, il tasto di
comando 10 fa si che vengano visualizzate le entrate *E e le altre informa-
zioni di file storico, cronologico.
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Lista campione HISTORY

La Figura 17 mostra un tabulato campione di un file storico, cronologico. Dopo
{a figura vengono spiegate le varie voci sul tabulato.

VISUALIZZAZIONE FILE STORICO Terminale video- W2 Utente - SET Data - 12/09/83 Ora - 15.23.22 Pag. - 23
HISTORY LIST,ALL,ALLWS,ALLENTS,ALLDAYS,000000,235959,SYSTEM,NOERASE
Data primo elem.della pagina - 12/09/83 TERM. UTENTE NOME LAV. ORA
*EP 15,02.06 15.02,08 00.00.02 12/08/83 UTENTEAB P1 SEU whiLs5920 0001 NC ‘
SEU BAALXO5,P, s ,ABSTORE : Wi UTENTEAB Wk150227 15.02.27
#SEU ,#SEULIB *ALL ' ' v 15.02.28
Procedura SEU in esecuzione v ' e 15.02.29
*EJ 15.02.27 15.02.L42 00.00.15 12/09/83 UTENTEAB W.4 SEU v " " 15,02, 42
SEU $$BALXOS,P,, ,ABSTORE e v wh150254 15.02.54
#SEU #SEULIB *ALL v " T 15.02.55
Procedura SEU in esecuzione I ve t 15.02.56
*EJ 15.02.54 15.03.16 00.00.22 12/09/83 UTENTEAB W4 SEU . v v v 15.03.16
. Elemen.sistema— *k khkkhkkhhkk hhkkhkkkkk 15.03_18
*EP 15,03.16 15.03.18 00.00.02 12/09/83 UTENTEAB Pl SEU wlh150254 0001 NC :
SEU BALAOL,R,,,ABSTORE w4 UTENTEAB WL150330 15.03.30
#SEU,#SEULIB *ALL v vt ve o 15.03.31
Procedurs SEU in esecuzione " " v 15.03.32
*EJ 15.03,30 15.09.25 00.05.55 12/09/83 UTENTEAB W4 SEU v " " 15.09. 6
RPG BALAO1,50,50,,ABSTORE,ABSTORE r ' Wh150948  15.09.48
// INCLUDE RPG,#RPGLIB *ALL ' v " 15.09.49
Procedurs RPG in esecuzione v r re 15.09.50
// INCLUDE RPGC ,#RPGLIB BAMAOL,ABSTORE, ,,NOXREF,,NONEP,ABSTORE,,,,HALT,NOREPLAC,,,,,50 ,RPG '' r A 15.09.51
5Y8-6001 DDXL wWh150948 Console princ. -W1  SET *MkkkkRR 15 10,13
File $SOURCE & stato esteso Console prine. -'' " FhkkkxEk  15,10.13
*EJ 15.09.48 15.13.45 00,03.57 12/09/83 UTENTEAB Wi RPG Wh  UTENTEAB Wh150948 15.13.46
SET . . SET dkdrddaddkd 15“15‘ 15
. Elemen.sistema-**  *¥*kkdkk dkkdidkx 156,50
*EP  15.13.45 15,16,59 00.03,05 12/09/863 UTENTEAB P1 RPG wh1s094B 0001 NC
SEU $$BALAG1,P,,,ABSTORE Wy  UTENTEAB W4l52131 15.21.31
#SEU,#SEULIB *ALL " v v 15.21.32
Procedura SEU in esecuzione Tt " I 15.21.33
HELP HISTORI W2  SET W2152159 15.21.,59
5Y5-2001 Opzioni ( 3) HELP (A e re 15.22,00
Nome specificato non valido per la procedura HELP " v v 15.22.00
3 Ty T e 15. 22.05
*EJ 15.21.59 15.22.05 00.00.06 12/09/83 SET W2 HELP ' " " 15.22,06
HELP HISTORY v e w2152212 15.22,12
*EJ 15.22.12 15.22,2k 00.00,12 12/09/83 SET W2 HELP v v v 15.22.2h
SYSLIST Pl t v We1s52231 15.22,31
*ET  15.22.31 15.22.32 00.00.01 12/09/83 SET W2 SYSLIST ' e re 15.22.32
HELP- SET e t 2152235 15.22.35
SET 455555P1 " e " 15.22, k2
Procedura SET in esecuzione ) v v v 15.22, 4k
*EJ 15.22.35 15.22.46 00.00.11 12/09/83 SET W2 HELP t ' v 15.22.46
HELP HISTORY " v W2152256 15.22.56
*EJ 15.21.31 15.23.09 00.01.38 12/09/83 UTENTEAB W4 SEU WL  UTENTEAB Wh152131 15.23.09
HISTORY LIST,ALL,ALLWS,ALLENTS,ALLDAYS,000000,235959,SYSTEM,NOERASE w2  SET W2152256 15.23.19
Procedura HISTORY in esecuzione v v v 15.23.20
SEU $$BALAX30,P, , ,ABSTORE Wi UTENTEAB W4152327 15.23.27
#SEU,#SEULIB *ALL v v v 15.23.28
Procedura SEU in esecuzione A v ' 15.23.29
SEU-~0626 Opzioni ( 3) SE vt ' e 15.23.30
Nome membro non valido, troppe lungo, ALL, NEW, DIR o SYSTEM ' v " 15.23.30
3 'y [X) (2] 15.23. 36
*EJ  15.23.2F 15.23.37 00.00.10 12/09/83 UTENTEAB W4 SEU Wh  UTENTEAB Wh152327 15.23.37

Visualizzato numero delle voci - 1132

Figura 17. Lista campione dei file storico cronologico
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Descrizione delie varie voci sulla lista del file storico, cronologico

Informazioni di testata

TERMINALE: indica |'unitd video dalla quale & stata eseguita la procedura
HISTORY.

UTENTE: indica chi ha esequito la procedura HISTORY (I'{D dell’utente}.
ORA.: indica l'ora in cui & stata eseguita la procedura HISTORY.

DATA: indica la data in cui & stata eseguita la procedura HISTORY.

Corpo del prospetto
Specifica: indica le procedure, i comandi, le specifiche OCL e i messaggi scritti
sul file storico, cronologico. Le specifiche sono rientrate sulla lista come se-

gue:

Posizione Testo file storico, cronologico

1 Tutte le entrate che iniziano con *E.

3 Qualsiasi entrata che era visualizzata prima di venire registrata
sul file storico, cronologico.

7 Tutte le specifiche OCL eseguite durante una procedura.
5 Tutte le altre entrate.

Le entrate *EJ (fine lavoro), contengono le seguenti informazioni:

1. L'ora di inizio del lavoro.

2. L’ora di fine del lavoro.

3. La quantita di tempo impiegata per eseguire il lavoro {valido solo per i
lavori che duranc meno di 24 ore).

4. La data in cui il lavoro € stato eseguito.

5. L'ID utente dell’operatore che ha eseguito il lavoro.

6. L'unitd video dalla quale il lavoro & stato eseguito.

7. | nome della procedura che ha iniziato il lavoro.

8. Se il lavoro era un lavoro per terminali richiedenti multipli (MRT), un

lavoro per terminale non richiedente (NRT)} eseguito dalla coda di la
vori {(JOBQ) o un lavoro per terminale richiedente singolo (vuoto).



Le entrate *EP (favoro di fine stampa) contengono le seguenti informazioni:

1. .L'ora di inizio del lavoro,

2. L’ora di fine del lavoro.

3. La quantita di tempo impiegata per stampare if lavoro.

4. La data in cui il lavoro & stato stampato.

5. L’ID utente dell’'operatore che ha creato il lavoro di stampa.

6. L'1D della stampatrice dalla quale ii favoro & stato stampato.

7. Ul nome della procedura che ha creato il lavoro di stampa.
8. Il nome del lavoro che ha creato il lavoro di stampa.
9. Il numero di modulo usato con |'emissione stampata.

10. Un codice di completamento lavoro a due caratteri:

NC
cP
GP
HP
PP
TP

Completamento normale.

Un operatore ha cancellato il lavoro di stampa.

Un operatore ha modificato il lavoro di stampa.
Un operatore ha congelato il lavoro di stampa.

Un operatore ha interrotto il lavoro di stampa.

Un operatore ha riavviato il lavoro di stampa.

TERM. indica I'lD di terminale dell’unita video o della stampatrice associato con
l'entrata del file storico, cronologico.

UTENTE: indica {'ID utente dell’operatore associato con |‘entrata di file storico,

cronologico.

NOME LAV.: indica il lavoro associato con {’entrata di file storico, cronologico.

ORA: indica l'ora in cui la specifica é stata registrata sul file storico, cronologico.
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PROCEDURA ICFDEBUG

La procedura ICFDEBUG controlla |'esecuzione del programma di ricerca e cor-
rezione errori dell’Interactive Communications Feature (SSP-ICF). Dopo che il
file di ricerca e correzione degli errori viene visualizzato o stampato, il file viene

cancellato. )

Per ulteriori informazioni su SSP-ICF e la procedura ICFDEBUG, vedere il ma-
nuale SSP-CF Guide and Examples.

ICFDEBUG

ON
OFF
) CRT \
CRT,nome lavoro
PRINT

PRINT ,nome lavoro

ON specifica che deve essere avviato il programma di ricerca e correzione degli
errori. Il programma inizia registrando le attivitd SSP-ICF in un file su disco.
Qualsiasi file precedente creato dalla procedura ICFDEBUG viene cancellato.

. ! . . .
OFF specifica che il programma di ricerca e correzione degli errori deve essere
interrotto. Non deve essere registrata alcuna ulteriore attivita SSP-ICF e il fi-
le su disco creato dalla procedura ICFDEBUG viene cancellato.

CRT specifica che il file precedentemente creato datla procedura ICFDEBUG de-
ve essere visualizzato.

CRT,nome lavoro specifica che le entrate del lavoro indicato devono essere visua-
lizzate dal file precedentemente creato dalla procedura ICFDEBUG,

nome lavoro specifica il nome di 8 caratteri del lavoro. E’ possibile usare il co-
mando di controlio STATUS USERS per visualizzare i nomi dei lavori.

PRINT specifica che il file precedentemente creato dalla procedura ICFDEBUG
deve essere stampato.

PRINT,nome lavoro specifica che le entrate del lavoro indicato devono essere
stampate dal file precedentemente creato dalla procedura ICFDEBUG.

nome lavoro specifica il nome del lavoro di 8 caratteri. E' possibile usare il co-
mando di controllo STATUS USERS per visualizzare i nomi dei lavori.




Esempio 1

Questo esempio mostra come avviare il programma di ricerca e correzione errori
dell’'SSP. :

ICFDEBUG ON

Esempio 2

Questo esempio mostra come stampare |'attivita registrata dopo |'immissione
del comando di procedura ICFDEBUG ON.

ICFDEBUG PRINT

PROCEDURA ICVERIFY

La procedura ICVERIFY verifica I'installazione dei sottosistemi Interactive Com-
munications Feature (SSP-ICF). Vedere il manuale SSP-/CF Guide and Examples
per informazioni sull’esecuzione di questa procedura.

PROCEDURA IDDUDCT

La procedura IDDUDCT richiama il programma di utilita definizione dati interattiva
per creare, revisionare, cancellare, ridenominare, o stampare il dizionario dati.

Per maggiori informazioni vedere I'informazione in linea. Per leggere I'informazione
in linea:

®* Eseguire la procedura READINFO. Per I'IDDU specificare:

READINFO #IDDDOC,#IDDFLDR

®  Scegliere 'opzione 11 dal menl di utilizzo IDDU.

*  Premere il tasto di ausilio da qualsiasi schermo {DDU.

IDDUDCT

La procedura IDDUDCT non ha parametri
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PROCEDURA IDDUDFN

La procedura IDDUDFN richiama il programma di utilita definizione dati interattiva per
creare, revisionare, copiare, cancellare, ridenominare, stampare o visualizzare una lista
di campi, tracciati o definizioni dati.

Per maggiori informazioni vedere I'informazione in linea. Per leggere i'informazione
in linea:

e Esequire la procedura READINFO. Per I'IDDU specificare:

READINFO #1DDDOC, #IDDFLDR

e Scegliere I'opzione 11 dal menu di utilizzo IDDU.

* Premere il tasto di ausilio da qualsiasi schermo IDDU.

IDDUDFN

La procedura IDDUDFN non ha parametri.

PROCEDURA IDDUDISK

La procedura IDDUDISK richiama il programma di utilita definizione dati interattiva
I per creare, collegare o scollegare un file su disco, o immettere o variare dati in un
file su disco.

Per maggiori informazioni vedere l'informazione in linea. Per leggere I'informazione
in linea:

e Eseguire la procedura READINFO. Per I'IDDU specificare:

READINFO #IDDDOC, #IDDFLDR

e  Scegliere I'opzione 11 dal menu di utilizzo IDDU.

] Premere il tasto di ausilio da qualsiasi schermo IDDU.

IDDUDISK

La procedura IDDUDISK non ha parametri.
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PROCEDURA IDDULINK

La procedura IDDULINK collega e scollega un file su disco con una definizione di
file in un dizionario dati. Il collegamento ad una definizione file permette ad un pro-

gramma di accedere al file come & definito dalla definizione file.

Per maggiori informazioni vedere I’informazione in linea. Per leggere l'infarmazione

in linea:

* Eseguire la procedura READINFO. Per I'IDDU specificare:

READINFO #IDDDOC,#IDDFLDR

¢ Scegliere I'opzione 11 dal menu di utilizzo IDDU.

¢ Premere il tasto di ausilio da qualsiasi schermo IDDU.

IDDULINK LINK,nome file,nome dizionario dati,definizione file,

mmggaa
ggmmaa
aammgg

Per collegare un file su disco con una definizione dati:

IDDULINK UNLINK,nome file

Per scollegare tutte le definizioni in un dizionario dati:

IDDULINK UNLINK,ALL,nome dizionario file
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LINK specifica che il file su disco deve essere associato con la definizione file nel
dizionario dati.

UNLINK specifica che il legame tra il file su disco e la definizione del file deve
essere rimosso.

nome file specifica il nome del file che deve essere collegato o scollegato.

ALL specifica che tutte le definizioni file nel dizionario dati devono essere
scollegate dai loro file su disco associati.

nome dizionario dati specifica il dizionario dati che contiene le definizioni file
che devono essere collegate o scollegate. Se il primo parametro & UNLINK ed
il secondo & un nome di file, questo parametro non & richiesto.

definizione file specifica la definizione file da collegare al file su disco. Se il primo
parametro & UNLINK, questo parametro non é richiesto.

mmddyy, ddmmyy, o yymmdd specifica la data di creazione del file da collegare. La
data, se indicata, se deve essere nel formato deila sessione; utilizzare il coman-
do STATUS SESSION per determinare il formato data della sessione. Se la data
non viene indicata ed esistono pitl file con lo stesso nome, viene collegato il
file con data di creazione piu recente



PROCEDURA IDDUPRT

La procedura IDDUPRT stampa campi, tracciati o definizioni file in un dizionario dati.

Per maggiori informazioni vedere {'informazione in linea. Per leggere I'informazione
in linea:

*  Eseguire la procedura READINFO. Per I'IDDU specificare:

READINFO #IDDOC,#IDDFLDR

* Scegliere V'opzione 11 dal menl di utilizzo IDDU.

*  Premere il tasto di ausilio da qualsiasi schermo |IDDU.

IDDUPRTElome dizionario dati:!, SHORT ,| FILE ,| ALL
EXTENDED FORMAT nome definizione
ALL FIELD

nome dizionario dati specifica il dizionario dati che contiene le definizioni da stampare.

SHORT specifica che deve essere stampata una breve versione della definizione.
Questa contiene la data deil’ultima revisione della definizione ed il nome utente
che I'ha revisionata; la data della creazione della definizione ed il nome utente
che I’ha creata; e un piccolo commento. Una breve versione della definizione
di un campo include il tipo dei dati, la lunghezza del campo, e il numero dei de-
cimali permessi nel campo. Una breve definizione di tracciato include la lunghezza
del record di immissione ed emissione e la lista del campo. Una breve definizio-
ne di file include il tipo di file, la lunghezza massima del record ed una lista trac-
ciato record. Se non viene specificato alcun parametro, viene assunto SHORT.

EXTENDED specifica che deve essere stampata una versione estesa della
-definizione. La versione estesa comprende tutte le informazioni contenute nel-
la definizione breve pit un lungo commento ed una lista di dove la definizione
€ usata. La versione estesa di una definizione campo include attributi aggiunti-
vi e una preparazione di stampa per numeri. Una definizione di tracciato estesa
include attributi di comunicazione e codici di identificazione record.

ALL specifica che deve essere stampata una versione estesa della definizione. Per
una definizione di file, vengono stampate tutte le versioni estese di definizione
tracciato nel file. Per una definizione di tracciato, vengono stampate tutte le
versioni estese di definizioni file nel tracciato.

FILE specifica che devono essere stampate tutte le definizioni di file contenute nel
dizionario dati indicato.
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FORMAT specifica che devono essere stampate una o tutte le definizioni di
tracciato contenute nel dizionario dati indicati.

FIELD specifica che devono essere stampate una o tutte le definizioni di
campo contenute nel dizionario dati indicato.

ALL specifica che devono essere stampate tutte le definizioni contenute nel
dizionario dati specificato di un certo tipo. Se non viene specificato alcun para-

metro, viene assunto ALL.

nome definizione specifica che deve essere stampata una singola definizione di
un tipo indicato.

PROCEDURA IDDURBLD

La procedura IDDURBLD permette ai programmi ed a quelii di utilita di utilizzare una
versione aggiornata di una definizione dati. Le modifiche vengono normaimente ef-
fettuate guando I'IDDU termina. La versione aggiornata della definizione e salvata
ne! dizionario dati.

Per maggiori informazioni vedere I'informazione in linea. Per leggere I'informazione
in linea:

* Esequire la procedura READINFO. Per I'|DDU specificare:

READINFO #IDDDOC,#IDDFLDR

e Scegliere I'opzione 11 dal menu di utilizzo IDDU.

e  Premere il tasto di ausilio da qualsiasi schermo IDDU.

IDDURBLD nome dizionario dati

nome dizionario dati specifica il dizionario dati contenente la definizione dati e le
definizioni da variare.



PROCEDURA IDDUXLAT

Le specifiche origine RPG possono essere usate per descrivere il contenuto e la di-
sposizione dei file su disco utilizzati dal programma RPG. Queste descrizioni di file
sono interne al programma e possono essere utilizzate solo dal programma. | dati
di questi file sono denominati dati definizione programma.

Anche il programma di utilita interattivo (IDDU)} permette di descrivere il contenuto
e le disposizioni del file. Queste descrizioni sono denominate campo, tracciato, e
definizione file, e sono memorizzate su un dizionario dati. | dati nei file descritti dal-
le definizioni IDDU sono denominati dati descritti esternamente.

Si pud utilizzare I'IDDU per creare o gestire definizioni rispondendo semplicemente
aile richieste di uno schermo. Le definizioni IDDU sono usate dal Query/36 e Di-
splay Write/36. Le specifiche origine RPG non sono richieste e non sono utilizzate
dal Query/36 e dal Display Write/36.

La procedura IDDUXLAT trasforma le specifiche origine RPG o le definizioni dati Text
Management System (TMS) in definizione IDDU. Con questa procedura si pud fa-
cilmente creare un nuovo campo, tracciato o definizione file IDDU utilizzando le in-
formazioni contenute nelle specifiche di un programma origine RPG.

Per creare le definizioni IDDU, la procedura IDDUXLAT interpreta le entrate delie se-
guenti specifiche RPG:

¢ Specifiche H (controllo)
¢ Specifiche F {file}
*  Specifiche | {immissione)

Queste specifiche devono descrivere file su disco di immissione o aggiornamento
{eccetto file indirizzi record o file tabelle); tutti gli altri tipi di file, compresi i file di
lavoro e di comunicazione, sono ignorati e non possono essere trasformati dalla pro-
cedura IDDUXLAT.

Utilizzando le specifiche | del membro origine RPG, la procedura IDDUXLAT crea
le equivalenti definizioni campo IDDU e definizioni tracciato IDDU per ciascun tipo
record contenuto nel file. Utilizza inoltre le specifiche H e F per creare le definizioni
file IDDU per ciascun file descritto nelle specifiche origine RPG.
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Utilizzando la procedura IDDUXLAT, si pud specificare che soltanto certi particolari
membri origine dovranno essere trasferiti. Ad esempio tutti i membri origine conte-
nuti in una particolare libreria, possono essere trasferiti in definizione dati IDDU. In
aggiunta si pud scegliere di trasferire uno specifico membro origine o una serie di
membri origine. Ad esempio si pug trasferire soltanto il membro origine denomina-
to RPGPROG1, o tutti i membri origine che hanno nomi compresi tra PROGAAA e
PROGLLL {PROGAAA viene trasferito, PROGZZZ no).

Le definizioni IDDU create dalla procedura IDDUXLAT sono poste in uno specifico
dizionario dati IDDU.

Per aiuto sull’utilizzo delle definizioni IDDU, si possono stampare le seguenti infor-
mazioni:

¢ Una lista di parametri da specificare nella procedura IDDUXLAT.

¢ Una lista di specifiche origine trasferita dalla procedura IDDUXLAT e gli errori
riscontrati.

e Una lista di definizioni IDDU create dalla procedura IDDUXLAT.

e Statistiche che mostrino il numero degli errori riscontrati nelie specifiche origi-
ne ed il numero di definizioni IDDU create dalla procedura IDDUXLAT.

Una volta collegate le definizioni IDDU ed i file (si veda la procedura ID_DULINK per
maggiori informazioni), le definizioni possono essere utilizzate dai seguenti programmi
di utilita:

* Query/36, per produrre rapporti dai dati contenuti nei file.

* Display Write/36 per utilizzare il Query/36 per inserire i dati contenuti nel file
in un documento.

Per maggiori informazioni sull’IDDU, leggere il manuaie /ntroduzione all’/DDU
SC13-5121 o llinformazione in linea per I'IDDU (scegliere I'opzione 11 del menu
di ausilio sistema IDDU). Per maggiori informazioni sulia procedura IDDUXLAT, ve-
dere I"appendice G.



La procedura IDDUXLAT puo essere eseguita da qualsiasi terminale.

ALL

IDDUXLAT nome dizionario dati, § nome membro parziale ,[nome membro final

nome membro origine
nome membro iniziale
ALL

nome libreria origine |,/ sottotipo | , | prefisso nome definizione

libreria corrente RPG FIL

ARP
PRINT
NOPRINT

RAA
TEXT
ANY

|

’

nome dizionario dati specifica il nome del dizionario dati IDDU in cui sono memorizzati
i campi, formati e definizioni file IDDU. Un nome deve essere specificato; uno
specifico dizionario dati deve gia esistere sul sistema. Utilizzare ia procedura
IDDUDCT per creare un dizionario dati.

nome membro parziale specifica una stringa di caratteri (da 1 a 7) usati per
scegliere i membri origine da trasferire con la procedura IDDUXLAT. Se come
membro finale & specificato ALL, la procedura IDDUXLAT trasferisce tutti i mem-
bri origine il cui nome inizia con i caratteri indicati nella stringa.

nome membro origine specifica il nome di un singolo membro origine contenente
specifiche origine utilizzate per creare definizioni IDDU. Se si specifica il nome
del membro origine, e non il nome membro finale, viene trasferito soltanto il
membro origine specificato.

nome membro iniziale specifica il primo membro origine di un gruppo di membri origine

- che devono essere trasferiti dalla procedura IDDUXLAT. Se si specifica anche

it nome membro finale, vengono trasferiti tutti i membri origine compresi tra
Iiniziale ed il finale.
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ALL Se indicato nel parametro membro origine, tutti i membri origine vengono
trasferiti dalla procedura IDDUXLAT. Se si spegcifica il hnome membro finale, non
si pud indicare ALL:

Se indicato, nel parametro membro finale, tutti i membri origine specificati con
. il nome membro parziale vengono trasferiti.

Si puo indicare il parametro sottotipo (RPG, ARP, RAA, TEXT o ANY) per indi-
care che soltanto membri origine di un particolare sottotipo vengono trasferiti.

nome membro finale specifica I’uitimo membro origine in un gruppo di membri origine
trasferiti dalla procedura IDDUXLAT.

Se si specifica anche il nome iniziale, tutti i membri aventi un nome compreso
tra 'iniziale ed il finale vengono trasferiti.

nome libreria origine specifica il particolare tipo di membro origine da trasferire. Si
dovra specificare quanto segue:

RPG specifica che soltanto membri origine RPG sono da trasferire.

ARP specifica che soltanto membri origine RPG AUTO REPORT sono da tra-
sferire.

RAA specifica che soltanto membri origine RPG e RPG AUTO REPORT sono da
trasferire.

TEXT  specifica che soltanto membri contenenti definizioni dati TMS, sono da tra-
sferire. Le definizioni dati TMS devono essere contenute in una libreria ori-
gine denominata # DATADEF,

ANY specifica che sono da trasferire tutti i membri indicati nel secondo e terzo
parametro. Se non si specifica il sottotipo, viene assunto ANY.

Y



Esempio 1
Trasferimento di tutte le definizioni dati TMS contenute nella libreria denominata
# DATADEF. Le definizioni IDDU create saranno memorizzate nel dizionario dati IDDU

denominato DICTAB. Se vengono trovati nomi duplicati, i nomi delle definizioni ini-
zieranno con i caratteri Fl. Viene richiesta la stampa.

IDDUXLAT DICTABC,ALL,, DATADEF,TEXT,FI,PRINT

Esempio 2
Trasferimento di tutti i membri origine contenuti nella libreria RPGLIB, Le definizioni

IDDU verranno memorizzate nel dizionario dati IDDU DICTABC. Se vengono trovati
nomi duplicati, i nomi delle definizioni inizieranno con Fl. Viene richiesta la stampa

IDDUXLAT DICTABC,ALL, ,RPGLIB,ANY

Esempio 3
Trasferimento di tutti i membri origine RPG Auto Report contenuti nella libreria
RPGLIB. Le definizioni IDDU verranno memorizzate nel dizionario dati IDDU deno-

minato DICTABC. Se vengono trovati nomi duplicati, i nomi delle definizioni inizie-
ranno con AR. Non viene richiesta la stampa.

IDDUXLAT DICTABC,ALL, ,RPGLIB,ARP,AR,NOPRINT

Esempio 4
Trasferimento di un singolo membro origine denominato RPGPROG1 contenuto nella
libreria RPGLIB. Le definizioni IDDU verranno memorizzate nel dizionario dati IDDU
denominato DICTABC. Se vengono trovati nomi duplicati, i nomi delle definizioni
inizieranno con PR. Non viene richiesta la stampa.

IDDUXLAT DICTABC,RPGPROG1l,,RPGLIB,,PR,NOPRINT
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prefisso nome definizione specifica un prefisso di due caratteri utilizzato per generare

nomi di definizioni.

Quando @ possibile la procedura IDDUXLAT utilizza il nome campo presente sulle
specifiche | come nome del corrispondente definizione campo. In alcuni casi,
pertanto, il nome campo potrebbe essere uguale al nome di una esistente defi-
nizione campo. Se il tipo dati, la lunghezza campo, ed il numero di posizioni de-
cimali di un campo descritto da una definizione campo sono diversi da quelli
descritti dalle specifiche I, la procedura IDDUXLAT genera un nome definizione
campo diverso e mai utilizzato. La procedura IDDUXLAT utilizza il prefisso no-
me definizione ed aggiunge ad esso un numero progressivo di quattro cifre. I}
nome definizione campo generato sara cosi nella forma xxnnnn, dove xx & il
prefisso nome definizione e nnnn & un numero sequenziale.

Se il campo descritto dalle specifiche | & uguale a quello descritto da una defini-
zione campo esistente, non viene creata una nuova definizione campo.

Il prefisso & usato anche perscreare nomi definizioni formato e definizioni file.
I nomi delle definizioni formato $ono nella forma xxnnnn, dove xx & il prefisso
nome definizione e nnnn & un numero sequenziale. Se il nome file specificato
nelle specifiche F & uguale a quelio di una gia esistente definizione file, il prefis-
$0 viene usato per creare un nome differente e mai utilizzato prima. Il nome del-
la definizione file & nella forma xxnnnn, dove xx & il prefisso nome definizione
e nnnn & un numero sequenziale.

Se non si specifica un prefisso nome definizione, viene assunto Fl.

PRINT specifica che viene stampato quanto segue:

*  Una lista di parametri specificati nella procedura IDDUXLAT.

* Una lista delle specifiche origine trasferite della procedura IDDUXLAT e gli
errori riscontrati. :

¢ Una lista di definizioni IDDU create daltla procedura IDDUXLAT.

e  Statistiche che mostrino il numero di errori riscontrati nelle specifiche ori-
gine ed it numero di definizioni IDDU create dalla procedura IDDUXLAT.

Print ¢ il valore assunto.

NOPRINT indica che non si vuole la stampa.



Esempio 5

Trasferimento di un gruppo di membri origine contenuti nella libreria RPGLIB. |l pri-
mo membro origine da trasferire @ PROGAAA e ['ultimo & PROGLLL. Dovranno es-
sere trasferiti soltanto membri origine RPG. Le definizioni IDDU saranno memorizzate
nel dizionario dati IDDU denominato DICTABC. Se vengono trovati nomi duplicati,
i nomi delle definizioni inizieranno con Fl. Viene richiesta la stampa.

IDDUXLAT DICTABC,PROGAAA,PROGLLL,RPGLIB,RPG

Esempio 6

Trasferimento di un gruppo di membri origine contenuti nella libreria RPGLIB. Tutti
i membri origine il cui nome inizia con PROG dovranno essere trasferiti. Le definizio-
ni IDDU saranno memorizzate nel dizionario dati IDDU denominato DICTABC. Se
vengono trovati nomi duplicati, i nomi delle definizioni inizieranno con Fl. Viene ri-
chiesta la stampa.

IDDUXLAT DICTABC,PROG,ALL,RPGLIB,ANY
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PROCEDURA INIT

La procedura INIT prepara uno o pil minidischi in modo da poterli usare per
salvare file e librerie. Questa preparazione & detta inizializzazione. E’ possibile
inoltre con essa denominare o cancellare un minidisco. La procedura INIT esegue
aleune o tutte delle seguenti funzioni:

e Scrive nomi di identificazione sul minidisco, denominati ID di volume (detti
anche identificatori di volume o ID pack) e I'ID del proprietario.

e Inizializza la porzione di controlio del minidisco {cilindro 0).
e Assicura che il minidisco sia utilizzabile.

e Scrive indirizzi di settore sul minidisco.

La procedura INIT esegue il programma di utilita $INIT.

INIT

id volume ,|id proprietario|,l RENAME |,|locazione iniziale|,
data programma QWNERID DELETE Sl

Flocazione finale
locazione iniziale

FORMAT 52
FORMAT?2 S3
Ml.nn
M2.nn
L

51
52
53

Ml.nn
M2.nn

id volume specifica quanto segue:

e Se viene indicato RENAME, FORMAT o FORMATZ2, questo parametro
specifica I'ID di volume da assegnare al minidisco, che pud comprendere
da 1 a 6 caratteri (alfabetici o numerici). L’ID di volume @ disposto nel
campo |ID volume dell’identificazione del volume di minidisco. Se non
viene specificato un 1D di volume, viene scritta la data del programma
(data del passo di lavoro) nel campo D di volume. La data & scritta
nel formato YYMMDD (anno-mese-giorno).

e Se viene specificato DELETE, questo parametro specifica 'I{D di volume
del minidisco dal quale devono essere cancellati i file. L'ID di volume
specificato & controllato a fronte dell’ID di volume esistente nel minidi-
sco per assicurarsi che sia inserito il minidisco corretto.

id proprietario specifica I'lD del proprietario del minidisco e pud comprendere da
1 a 14 caratteri {alfabetici o numerici). Se viene specificato un D di proprietario
o se viene specificato anche RENAME, FORMAT o FORMATZ, I'ID dei proprie-
tario viene disposto nel campo 1D de! proprietario dell’identificazione di voiume
minidisco. Se non viene specificato un |D di proprietario, viene scritta la parola
OWNERID nel campo ID de! proprietario.
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RENAME specifica che il minidisco deve essere ridenominato {cioe che ai campi
ID di volume e de! proprietario nel minidisco devono essere assegnati nuovi
valori). Qualsiasi file sul minidisco non viene influenzato. Se non viene speci-
ficato un parametro, si presume RENAME.

DELETE specifica che dal minidisco deve essere rimosso qualsiasi file attivo sul
minidisco, facendo cosi spazio sul minidisco per accogliere uiteriori informa-

Zioni.

FORMAT specifica che deve essere inizializzata la superficie del minidisco. Per
un minidisco 1, il minidisco & inizializzato nel formato a 128 byte per setto-
re. Per un minidisco 2D il minidisco & inizializzato nel formato 256 byte per
settore.

Se viene specificato FORMAT, il minidisco pud contenere file in formato
base di interscambio. Per ulteriori informazioni sui file in formato base di
interscambio, vedere la Procedura TRANSFER.

FORMAT2 specifica come deve essere inizializzata la superficie del minidisco. Per
un minidisco 1, il minidisco € inizializzato nel formato a 512 byte per setto-
re. Per un minidisco 2D, il minidisco & inizializzato nel formato a 1024 byte
per settore. Questo dovrebbe essere il formato generalmente usato. | minidi-
schi FORMAT2 non possono contenere file in formato base di interscambio.

locazione iniziale specifica la locazione iniziale dell’alimentatore de! minidisco da
usare. Se non é specificato un parametro, si presume S1. Questo parametro
& ignorato se il sistema non dispone di un modulo a caricatore per minidischi.
La locazione iniziale deve essere minore della locazione finale,

locazione finale specifica la locazione finale dell’alimentatore minidischi da usare.
Se non & specificato un parametro, si presume la locazione iniziale. Questo

N

parametro € ignorato se il sistema non dispone di un modulo a caricatore.

La locazione finale (se specificata) deve essere maggiore della locazione ini-
ziale e non deve provocare un salto dagli alimentatori del minidisco (S1, S2,
S3) agli alimentatori del caricatore (M1 e M2}. Non ¢é cioé corretto specifica-
re una locazione iniziale di S3 e una locazione finale di M1. E’ possibile spe-
cificare una locazione iniziale nel caricatore 1 e una locazione finale nel cari-
catore 2,

307



308

Le locazioni iniziali e finali possono essere una fra le sequenti:
$1, $2 o $3 specifica uno dei tre alimentatori del minidisco.

M1 o M2 specifica uno dei due alimentatori del caricatore. Se viene specificato
M1 o M2 come locazione iniziale, e non viene specificata alcuna locazione
finale, viene elaborato Vintero caricatore {tutti e 10 gli alimentatori}. Specifi-
care M1 o M2 come locazione finale equivale rispettivamente a specificare
M1.10 o M2.10.

M1.nn o M2.nn indica una posizione specifica nel’ambito di un caricatore. nn &
un numero da 01 a 10 che specifica la posizione nell’ambito del caricatore.

Esempio 1

Ridenominare un minidisco in modo che il nuovo ID di volume sia VOL0OO1 e il
nuovo ID di proprietario sia YOURNAME. Il minidisco & nell’alimentatore S1.

IRIT VOLOO1,YOURNAME

Esempio 2

Questo esempio mostra come inizializzare 10 minidischi tipo 1 nel formato a 512
byte {o 10 minidischi tipo 2D nel formato a 1024 byte) in modo che V'ID di vo-
lume sia VOL0OO2 e I'ID di proprietario sia OWNERID. | minidischi sono conte-
nuti in un caricatore che é disposto nell’alimentatore M1,

INIT VOLOOZ2,,FORMATZ ML
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| PROCEDURA INITDIAG

La procedura INITDIAG inizializza i minidischi diagnostici {microprogramma).

Pud essere eseguita da qualsiasi terminale; richiamata con EVOKE o eseguita dalla

coda lavori.

La procedura INITDIAG esegue il programma di utilitd $INIT.

INITDIAG

st
52

alloggiamento iniziale

Ml.nn M2
L‘MZ.nn Ml.nn

alloggiamento finale
alloggiamento iniziale
S1

S2

S3

M1

- MZ2.nn

L. -

locazione iniziale specifica la locazione iniziale dell’alimentatore del minidisco da usa-
re. Se non & specificato un parametro, si presume S1. Questo parametro & igno-
rato se il sistema non dispone di un modulo a caricatore per minidischi. La lo-

cazione iniziale deve essere minore della locazione finale.
&

locazione finale specifica la locazione finale dell’alimentatore minidisci da usare. Se
non & specificato un parametro, si presume la locazione iniziale. Questo para-

metro & ignorato se il sistema non dispone di un modulo a caricatore.

La locazione finale {se specificata) deve essere maggiore della locazione inizia-
le e non deve provocare un salto dagli alimentatori del minidisco (S1, S2, 83)
agli alimentatori del caricatore (M1 e M2). Non & cioé corretto specificare una
locazione iniziale. DS3 & una locazione finale DM1. E possibile specificare una
locazione iniziale nel caricatore 1 e una locazione finale nel caricatore 2.

Le locazioni iniziali e finali possono essere una fra le seguenti:

S$1, $2 o S$3 specifica uno dei tre alimentatori del minidisco.

M1 o M2 specifica uno dei due alimentatéri del caricatore. Se viene specificato M1
o M2 come locazione iniziale, e non viene specificata alcuna locazione finale,
viene elaborato I'intero caricatore (tutti e 10 gli alimentatori). Specificare M1
o M2 come locazione finale equivale rispettivamente a specificare M1.10 o

M2.10.

M1.nn o M2.nn indica una posizione specifica nell’ambito di un caricatore. nn &€ un

numero da 01 a 10 che specifica la posizione nell’ambito del caricatore.

| Esempio

Per inizializzare un minidisco posto nell’alloggiamento 2.

INITDIAG 52

308.1




308.2

Pagina lasciata intenzionalmente bianca



PROCEDURA INQUIRY

La procedura INQUIRY consente di visualizzare un file su disco usando i} DFU.
Le specifiche di file vengono usate per definire il formato dei record nel file. Per
ulteriori informazioni sul DFU, vedere il manuale Programma di Utilita per file
di dati (DFU),

INQUIRY nome file,nome programma dfu,Elome membro origine file],,

D s NN ] ,[nome membro origine df\{l .
7 Ny
B

nome libreria ,[:nome membro origine tracciato video],l:nome file su disco]
libreria corrente

nome file specifica il file da visualizzare. Ii nome file pud comprendere da 1 a 8
caratteri alfanumerici. :

nome programma dfu specifica il programma DFU da usare per elaborare il file.
Se il programma non esiste nella libreria, il DFU avvia fe procedure di impo-
stazione. Se il programma esiste nella libreria, il DFU va direttamente a vi-
sualizzare il file,

nome membro origine file specifica il membro origine contenente 1a descrizione
di file {specifiche F} e le specifiche di immissione dei record (specifiche 1} che
descrivono il file da elaborare. Questo membro pud contenere una o pil serie
di descrizioni di file e di specifiche di immissione o un intero programma
RPG 1l. La descrizione dei file e le specifiche di immissione che corrispon-
dono al file sono interpretate come descrizione dei dati.

Questo parametro & richiesto se non viene specificato, Questo parametro &
richiesto se la descrizione di formato specificato non esiste e deve essere ese-
guita V'impostazione dei lavori.

D, Z o B indica se i campi numerici non a chiave devono essere riempiti con zeri
(esadecimale FQ) o con spazi in bianco. Le sole entrate ammesse sono D, Z o
B. Se non ¢ specificato alcun parametro, si presume D.

D o B specifica un file di dati con riempimento di spazi vuoti dei campi nu-
merici senza chiave.

Z specifica un file di dati con riempimento di zeri dei campi numerici senza
chiave.
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NN, NY, YN, YY, o GO indica come devono essere elaborate le specifiche origi-

ne. Questo parametro & usato se il programma DFU non esiste e deve essere
eseguita |'impostazione. Esso indica se le specifiche DFU per questo lavoro
sono gia memorizzate nella libreria e se devono essere memorizzate nella 1i-
breria quando I'impostazione ¢ terminata. |1 membro origine delle specifiche
DFU & memorizzato o cercato nella libreria corrente, a meno che non sia
specificato un nome di libreria.

NN: ie specifiche DFU memorizzate non sono usate per l'impostazione di
questo programma. Viene richiesto di creare le specifiche ma queste non ven-
gono salvate dalla tibreria.

NY: Le specifiche DFU memorizzate non sono usate per questa impostazio-
ne di programma. Viene richiesto di creare le specifiche; una volta create,
sono memorizzate nella libreria.

YN: le specifiche memorizzate DFU sono usate per {"impostazione di questo
programma. Non é richiesto ma é possibile aggiornare le specifiche prima che
venga creata la descrizione di formato. Se si modificano le specifiche sull’uni-
ta video, viene interessato soltanto questo programma; le modifiche non sono
memorizzate nella libreria.

YY: le specifiche DFU memorizzate sono usate per questa impostazione di
programma. ;Non & richiesto ma é possibile aggiornare le specifiche prima che
il programma DFU sia creato. Le specifiche nella libreria sono sostituite dalle
specifiche aggiornate.

GO: le specifiche DFU memorizzate sono usate per questa impostazione di
programma. Non & necessario e non & possibiie aggiornare le specifiche prima
che venga creato i! programma DFU a meno che non si trovino errori. Se si
trovano errori nelle spericifiche, occorre correggere le specifiche prima di
creare il programma DFU. In ogni caso, le specifiche DFU memorizzate non

- vengono cambiate.

nome membro origine dfu specifica il membro origine che contiene o conterra le

specifiche DFU salvate. Questo parametro é richiesto se il parametro di ela-
borazione origine DFU non & NN.

nome libreria specifica la libreria che contiene o che conterra le specifiche DFU.

Tutti i membri di {ibreria associati con i! lavoro DFU sono cercati o memo-
rizzati in questa libreria. Se non viene specificato questo parametro, si pre-
sume la libreria corrente.

nome membro origine tracciato video specifica il membro in cui il DFU deve me-

morizzare le specifiche origine tracciato video quando ¢ stato impostato un
lavoro DFU. Se viene specificato questo parametro & possibile in un secondo
tempo cambiare le specifiche origine tracciato video generate, compilarle
pér sostituire il membro oggetto tracciato video esistente e quindi eseguire
lo stesso lavoro DFU con i dati visualizzati nei campi ridefiniti.

nome file su disco specifica il nome del file nella VTOC del disco da visualizzare,

se & diverso dal nome specificato nel programma DFU. Con questo parametro
specificato, diversi programmi, che si riferiscono a differenti file logici, posso-
no visualizzare lo stesso file su disco. E un parametro opzionale.



Esempio

Questo esempio mostra come visualizzare un file su disco denominato FILET; le
specifiche origine DFU da usare per visualizzare i record sono denominate
DFUSETUP. Le specifiche sono nella libreria corrente.

INQUIRY FILEl,DFIL1FM,,,,GO,DFUSETUP

| PROCEDURA ITF

La procedura ITF (Interactive TerminalFacility) consente all’'utente del Sistema/36
di inviare e ricevere dati per mezzo di applicazioni quali ad esempio il TELEMAIL *
e il servizio messaggi elettronici offerto dalla GTE Telenet per terminali asincroni.
Prima di avviare la procedura ITF, & necessario abilitare un sottosistema asincrono
con la procedura ENABLE. Per maggiori informazioni su ITF fare riferimento al ma-
nuale Using the Asyncronous Communications Support.

ITF nome ubicazione

nome ubicazione specifica il nome dell’ubicazione remota con cui si vuole
comunicare.
| Esempio
| Per comunicare con il nome di ubicazione remota Chicago.

l ITF CHICAGO

PROCEDURA IWDOWNL

] La procedura IWDOWNL copia la parte PC del supporto PC/36 dal Sistema/36, su
un Personal Computer IBM.

Per maggiori informazioni vedere il manuale PC Support/36 Technical Reference.

IWDOWNL

La procedura IWDOWNL non ha parametri.

i TELEMAIL e Telenet sono servizi registrati della GTE.
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PROCEDURA IWLOAD

La procedura IWLOAD crea un libreria denominata #IWLIB e vi copia il supporto
PC/36; copia anche supporti addizionali nella libreria di sistema { # LIBRARY). Sono
inoltre copiati da minidisco due file #IWPCLD1 e #IWPCLD2. Questi file {cono-
sciuti anche come dischi virtuali) contengono una parte def supporto PC/36 per il
Personal Computer IBM. Per maggiori informazioni vedere il manuale PC Support/36
Technical Reference.

La procedura IWLOAD puo anche copiare sia i minidischi ingiati dal PID (Centro di-
stribuzione IBM) che quelli creati dalla procedura IWSAVE. Vedere la procedura IW-
SAVE pilt avanti su questo manuale.

La procedura IWLOAD potrebbe modificare il record principale di configurazione,
con conseguente discordanza con il membro di configurazione. Per modificare il mem-
bro di configurazione vedere il manuale Modifica della Configurazione del Sistema.
Si dovra utilizzare la procedura CNFIGSSP per aggiungere supporto al sistema. Si
puo usare la procedura IWLOAD per ripristinare il supporto che era stato salvato
con la procedura IWSAVE.

Se il PC Supporto/ 36non & in uso corrente sul sistema, prima di eseguire IWLOAD, & ne-
cessario usare la procedura TOLIBR per copiare il file minidisco IWS nella # LIBRARY.

Se #LIBRARY con il PC Supporto/36 era stata salvata e poi ripristinata prima del-
I’esecuzione di IWLOAD, non & necessario copiare il file minidisco IWS con la pro-
cedura TOLIBR.

IWLOAD

310.2

A1, A2, A3 o A4 indica la preferenza del disco; ciog I'unita disco che viene esami-
nata per prima nella ricerca di spazio disponibile. Se non & disponibile sufficiente
spazio su quell’unita, vengono esaminate le altre unita (se esistono) e #[W-
LiB, IWPCLD1 e IWPCLD2 vengono inserite sull’'unitd disco meno usata. Se
non & specificata alcuna locazione, ed il sistema dispone di piti di un’unita di-
sco, #IWLIB & inserita sull’'unita disco meno usata.

A1 specifica che #IWLIB, IWPCLD1 e IWPCLD2 devono essere inserite sul
primo disco, se c’é spazio disponibile.

A2 specifica che #IWLIB, IWPCLD1 e IWPCLD2 devono essere inserite sul
secondo disco, se ¢’& spazio disponibile.

A3 specifica che #IWLIB, IWPCLD1 e IWPCLD2 devono essere inserite sul
terzo disco, se c'é spazio disponibile.

A4 specifica che #IWLIB, IWPCLD1 e IWPCLD2 devono essere inserite sul
quarto disco, se c¢’é spazio disponibile.

S$1, 82 o S3 specifica I'alimentatore a minidischi contenente il primo minidisco
da usare. Se non & specificata alcuna pasizione di minidisco, si presume S1.




M1.nn 0 M2.nn specifica la locazione del caricatore che contiene il primo mini-
disco da usare. M1 indica il primo caricatore ¢ M2 indica il secondo. nn & un
valore decimale da 01 a 10 che identifica la locazione del minidisco nel carica-
tore. Specificare M1 equivale a specificare M1.01. Specificare M2 equivale a
specificare M2.01.

Esempio

] Creazione dei file #IWLIB, IWPCLD1 e IWPCLD2 su disco e copia del supporto PC/36
da minidisco.

IWLOAD

PROCEDURA IWSAVE

La procedura IWSAVE copia il supporto PC/36 su minidischi. Il supporto PC/36 vie-
ne copiato dalle librerie #IWLIB e # LIBRARY. Si puo utilizzare la procedura IW-
LOAD per caricare il supporto PC/36 del minidisco di riserva. !l minidisco deve avere
un ID di volume PPIWS e deve essere posto nell’alimentatore S1.

IWSAVE

La procedura IWSAVE non ha parametri

Jrre.
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PROCEDURA JOBSTR

La procedura JOBSTR copia un file su minidisco, su nastro o nastro a cassetta che
contiene uno o pill membri di procedura e membri origine su una libreria specifica-
ta. £ inoltre possibile specificare il nome di una procedura da eseguire dopo che i
membri nel file su minidisco, su nastro o nastro a cassetta sono stati copiati.

Il file contenente la procedura e/o i membri origine deve essere leggibile dalla
procedura JOBSTR. 1i file pud essere un file nel modo a settori o un file nel
modo a record.

| file nel modo a settori ed i file nel modo a record sono creati dalla procedura
FROMLIBR. E’ inoltre possibile creare un file nel modo a record usando un si-
stema diverso dal Sistema/36. Vedere la Procedura FROMLIBR per ulteriori in-
formazioni sulla creazione di questi file,

E’ possibile memorizzare come fite nel modo a record soltanto i membri di pro-
cedura e i membri origine. 1 file nel modo a record, possono essere lunghi da 40
a 120 caratteri, ma tutti i record in un file devono avere la stessa lunghezza. |l
SSP inserisce spazi in bianco al termine delle righe piu corte della lunghezza di
record o tronca i record alla lunghezza specificata. { membri in un file nel modo
a record, sono preceduti da una specifica COPY e sono seguiti da una specifica
CEND. Vedere le Specifiche COPY e CEND per ulteriori informazioni su queste
specifiche,

JOBSTR esegue il programma di utilitd SMAINT e pud elaborare una specifica
OcCL JoBQ.

JOBSTR nome file, E]ome procedura], SAVE ,Inome libreriza .

NOSAVE libreria corrento

,|s1 ,JAUTO |, | 11|, | REWIND

Q

prioritd coda lavori 52 NOAUTO T LEAVE
83 T2 UNLOAD
Ml.nn
M2, nn

nome file specifica il nome del file contenente uno o pit membri di procedura o
origine,

nome procedura specifica la procedura da eseguire dopo che i membri sono co-
piati. La procedura non & necessario che sia uno dei membri che devono es-
sere copiati ma & necessario che sia nella stessa libreria dei membri copiati.

SAVE indica che la procedura specificata da nome procedura deve rimanere nella
libreria dopo [‘esecuzione. Se non ¢ specificato alcun parametro, si presume
SAVE.
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NOSAVE specifica che dopo I'esecuzione della procedura specificata da nome

procedura questa va rimossa dalla libreria,

nome libreria specifica la libreria in cui i membri devono essere copiati. Se non é

specificato un nome di libreria, 'si presume la libreria corrente.

Q specifica che la procedura deve essere eseguita dalla coda di lavori ed ha una

prioritd di coda lavori di 3; vedere pit avanti la descrizione di priorita coda
lavori per una descrizione della prioritd di coda lavori. Se non & specificato
alcun parametro ma @ specificato un nome di procedura, la procedura viene

eseguita come parte del lavoro contenente fa procedura JOBSTR,

priorita coda lavori specifica la priorita di coda lavori per quel lavoro; cioé I'ordi-

S1,

ne di elaborazione del lavoro dalla coda. La priorita di coda lavori pud essere
qualsiasi numero decimale da 0 a 5. |l sistema inizia ad eseguire i lavori in
ordine decrescente di prioritad di coda. Per esempio, tutti i lavori con priorita
di coda di lavori 5 sono eseguiti prima di qualsiasi altro lavoro nella coda. |
lavori con la stessa priorita di coda lavori, vengono eseguiti con una priorita
di coda lavori di 1 sono sono gli ultimi lavori eseguiti dal sistema. La priorita
di coda lavori 0 & solitamente bloccata e cioé qualsiasi lavoro inserito sulla
coda di lavori con la priorita di 0 non viene eseguito fino a che l'operatore
di sistema non avvia la priorita 0. Se non viene specificato alcun parametro
ma viene specificato un nome di procedura, !a procedura viene eseguita come
parte del lavoro contenente la procedura JOBSTR.

82 o S3 specifica I'alimentatore a minidischi contenente il primo minidisco
dal quale i membri devono essere elaborati. Se non & specificato alcun
parametro si presume S1.

M1.nn 0o M2.nn specifica la locazione del caricatore contenente il primo minidi-

sco dal quale i membri devono essere elaborati. M1 indica it primo caricatore
e M2 indica il secondo. nn &€ un numero decimale da 01 a 10 che identifica
la locazione del minidisco nel caricatore. Specificare M1 equivale a specifica-
re M1.01. Specificare M2 equivale a specificare M2.01.

AUTO specifica quanto segue:

e Se vengono specificati S1, S2 o S3, possono essere usati tutti e tre i sin-
goti alimentatori {S1, S2 e §3). L’elaborazione inizia con il minidisco
neli’alimentatore specificato' e continua fino al minidisco nell‘alimentato-
re $3. Se occorrono altri minidischi, viene visualizzato un messaggio e
I'operatore deve inserire i nuovi minidischi. L’elaborazione riprende col
minidisco nell’alimentatore S1.

e Se viene specificato M1.nn o M2.nn, possono essere usati entrambi gli
alimentatori del caricatore (M1 e M2). L’elaborazione inizia con il mini-
disco nella locazione specificata e continua fino al. minidisco nella loca-
zione M2.10. Se occorrono altri minidischi, viene visualizzato un messag-
gio e l|'operatore deve inserire i successivi caricatori. L‘elaborazione
riprende alia locazione M1.01 e continua fino a M2.10.

e Se viene specificato T1 o T2, quando la bobina di nastro sull’unita na-
stro originale & terminata, il sistema passa all‘altra unita nastro, se dispo-
nibile, per continuare I’elaborazione (da T1 a T2 o da T2 a T1). Se l'al-
tra unitd nastro non é disponibile, viene usata l'unitd nastro originale.

®  Se é specificato TC, il parametro AUTO/ NOAUTO viene ignorato in quanto vi
@ softanto 'unitd nastro a cassetta.

Se non é specificato aleun parametro, si presume AUTO,



TN

NOAUTO specifica quanto segue:

e Se viene specificato S1, 52 o 83, & possibile soltanto usare I'alimentatore
specificato. Se occorrono aitri minidischi, viene visualizzato un messaggio
e l'operatore deve inserire il successivo minidisco nell’alimentatore speci-
ficato.

e Se viene specificato M1.nn o M2.nn, pud essere usato soltanto il carica-
tore specificato. L’elaborazione inizia con il minidisco nella locazione
specificata e continua fino all’ultimo minidisco nel caricatore. Se occor-
rono altri minidischi, viene visualizzato un messaggio e l'operatore deve
inserire il successivo caricatore nell’alimentatore de! caricatore che viene
usato. L’elaborazione riprende alla prima locazione nel caricatore.

e Se viene specificato T1 o T2, per tutti i volumi di nastro verra usata sol-
tanto I'unita nastro specificata.

* Se e specificato TC, il parametro AUTO/ NOAUTO viene ignorato in quanto vi
& soltanto I'unita nastro a cassetta.

11 specifica che il file da copiare si trova su minidisco.

T1. T2 o TC specifica che il file da copiare si trova su nastro. T1 indica che il nastro
€& montato sufl’unita nastro 1. T2 indica che il nastro & montato sull’unita na-
stro 2. TC indica che il nastro & un nastro a cassetta.

REWIND specifica che il nastro deve essere riavvolto dopo che & stata eseguita la
procedura JOBSTR. Se questo parametro non viene specificato si presume
REWIND. Questo parametro non &€ ammesso se é specificato F1 o |1,

LEAVE specifica che il nastro deve essere lasciato dove si trova dopo che
& stata eseguita la procedura JOBSTR. L'operazione che segue inizia da questo
punto. Questo parametro non & ammesso se & specificato F1 o 1.

UNLOAD specifica che il nastro deve essere riavvolto e scaricato dopo che e stata
eseguita la procedura JOBSTR. Questo parametro non € ammesso se € speci-
ficato F1 o 1. Se sono specificati UNLOAD e TC, il nastro verra riavvolto dopo
I'elaborazione.
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Esempi

Per i seguenti esempi, un file su minidisco contrassegnato JOBS contiene il se-
seguente flusso di lavori:

// COPY NAME-PROC1 ,LIBRARY-P,HIST-NO
// LOAD PROGRAM

// RUN

// END

// CEND

// COPY NAME-PROCZ2,LIBRARY-P

// LOAD PROGRAM2

// FILE NAME-FILEABC

// RUN

// END

// CEND

// COPY NAME-MEMBER1,LIBRARY-S

THIS IS A SOURCE MEMBER

This is the second line of the source member
// CEND

Esempio 1

Copia dei membri di procedura (PROC1 e PROC2) e del membro origine
(MEMBER1) nella libreria denominata MYLIB.

JOBSTR JOBS,,,MYLIB

Esempio 2

Copia dei membri di procedura (PROC1 e PROC2) e del membro origine
(MEMBER1) nelia libreria denominata MYLIB e quindi esecuzione di PROC1
(PROC1 deve essere salvato).

JOBSTR JOBS,PROC1,,MYLIB
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| PROCEDURA KEYS
, La procedura KEYS & utilizzata per eseguire le seguenti funzioni:

*  Visualizzare la mappa in uso corrente della tastiera 3270-a-5250; questa po-
trebbe essere la mappa assegnata automaticamente dal DHCF (Distributed Host
Command Facility) quando un utente si collega con il DHCF, o una mappa defi-
nita dall’utente. :

¢ Definire un insieme differente di valori di tastiera per la tastiera 3270 quando
questa & utilizzata da un utente 3270 su un sistema principale remoto in colle-
gamento con un Sistema/386.

l e  Scegliere una mappa di tastiera tra tutte quelle definite per un utente 3270.
I * Ripristinare la mappa di tastiera in uso con quella assunta fornita dal DHCF.

La procedura KEYS pud essere eseguita su una stazione video 3270 da qualsiasi
utente di sistema remoto o utente di Sistema/36 (su un video 5250). Tutte le op-
zioni listate possono essere eseguite da una stazione video 3270; solo I'opzione
di definizione pud essere eseguita da una stazione video 5250.

NOTA: Prima di poter eseguire la procedura da una unitd 3270 (o una unita che
emula il 3270}, it DHCF deve essere attivo sul Sistema/36; e I'utente deve essersi
collegato con successo sul sistema principale HCF e sul Sistema/36.

KEYS DHCF, | DISPLAY | ,nome membro,nome libreria
DEFINE
RESET
SELECT

DHCF specifica il tipo di tastiera da usarsi con il DHCF. Ciog, la tastiera e il video
da usarsi come 5250 remoto & un video 3277, 3278 o0 3279. DHCEF, il valore
assunto, & il solo consentito per questo parametro.

DISPLAY specifica che deve essere presentata ia mappa di tastiera in uso corrente
per il video 3270. Se specificato, viene visualizzata la tastiera in uso corrente
della stazione video 3270; potrebbe essere quella assunta automaticamente
fornita dal DHCF o quella definita da un utente. L'opzione DISPLAY & valida
solo su una stazione video 3270.

DEFINE specifica che una nuova mappa di tastiera 3270-a-5250 deve essere defi-
nita e memorizzata in un membro origine o che un membro di mappa esistente
deve essere preparato per la stampa. Solo membri creati originariamente dalla
procedura KEYS possono essere preparati per fa stampa. Una nuova mappa
pud essere definita {0 una mappa esistente ridefinita) sia da una stazione video
3270 che da una stazione video 5250; ma puo essere attivata soltanto da una
stazione video 5250.

SELECT specifica che una mappa di tastiera precedentemente definita, deve esse-
re attivata come tastiera corrente per V'utilizzo in una sessione DHCF. La ta-
stiera ¢ scelta fra tutte quelle elencate quando la procedura KEYS specifica I'op-
zione DISPLAY. L’opzione SELECT & valida soltanto per una stazione video
3270.
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RESET specifica che la mappa di tastiera corrente definita dall‘utente, deve essere
sostituita da quella assunta automaticamente fornita dal DHCF. Questa opzio-
ne & valida solo su un video 3270.

nome membro specifica il nome del membro di tastiera da scegliere, definire o ride-
finire. Questo parametro & necessario se & indicata I'opzione DEFINE o SELECT;
non & valido se & specificata 'opzione DISPLAY o RESET.

nome libreria specifica il nome delia libreria contenente il membro di tastiera da sce-
gliere, definire o ridefinire. Se con le opzioni DEFINE o SELECT questo parame-
tro non & specificato, viene assunta la libreria in uso corrente. Questo parame-
tro non & valido per le opzioni DISPLAY e RESET.

Esempio 1

Questo comando avvia la definizione di un membro di tastiera 3270 che deve esse-
re denominato KEYS3279 e memorizzato nella libreria JONES. Questo comando
pud essere immesso da un utente del Sistema Principale o da un utente del
Sistema/36.

KEYS DHCF,DEFIN E,KEYSQQ?Q,J ONES

Esempio 2

Questo comando, immesso da una stazione video 3270, specifica che la mappa
di tastiera 3270 definita dall’'utente e denominata KEYS3279 deve essere attivata
come mappa di tastiera in uso corrente per la sessione. Il nome del membro conte-
nente la mappa dovra essere localizzato nella libreria di sessione corrente (in que-
sto caso JONES).

KEYS,SELECT,KEYS3279



PROCEDURA KEYSORT

La procedura KEYSORT seleziona le chiavi per un file a indice su disco specificato.
L'indice primario viene selezionato a meno che non si specifichi un indice afternati-
vo per il file. La selezione delle chiavi non pud essere eseguita dalla procedura KEY-
SORT se qualche altro lavoro ha I'uso esclusivo del file (e cioé se il lavoro non sta
condividendo il fite). Per ulteriori informazioni sulla condivisione dei file, vedere la
Specifica OCL FILE (per i file su disco). Per ulteriori informazioni sulla selezione del-
le chiavi indice, vedere il manuale Concepts and Programmer’s Guide.

La procedura KEYSORT esegue il programma di utilita $DDST.

KEYSORT

nome file, |mmggaa |,|dJ |, NOCHKDUP
ggmmaa T CHKDUP
asmmgg -

nome file specifica il file a indice le cui chiavi devono essere selezionate.

mmggaa, ggmmaa o aammgg specifica la data di creazione del file. La data speci-
ficata deve essere nel formato della data della sessione; usare il comando
STATUS SESSION per determinare il formato della data della sessione. Se
non viene specificata una data, vengono selezionate le chiavi indice nel file
con ['identificazione spefificata e con la data di creazione piu recente.

J o T specifica la ritenzione del file. Specificando J o T si definisce un file spe-
cifico da elaborare. Quando non & specificata la ritenzione del file, I'ordine
di ricerca inizia con J (file di lavoro) quindi T (file residente). || KEYSORT
viene eseguito sul primo file trovato col nome e la data specificati. (La pro-
cedura KEYSORT seleziona soltanto e chiavi di un fife).

NOCHKDUP specifica che non deve essere eseguito alcun controllo per le chiavi
doppie. Se non & specificato alcun parametro si presume NOCHKDUP.

CHKDUP specifica che la procedura KEYSORT deve controllare le chiavi doppie

nell’indice. Se si trova una chiave doppia, viene visualizzato un messaggio.

Esempio
Selezionare le chiavi indice in un file su disco a indice denominato PAYRCD.

KEYSORT PAYRCD
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PROCEDURA LIBRLIBR

La procedura LIBRLIBR copia uno o pit membri di libreria da una libreria ad un’aitra.
E possibile ridenominare i membri di libreria utilizzando la procedura CHNGEMEM.

La procedura LIBRLIBR non pud copiare membri di libreria forniti dalla IBM.
Questi membri di libreria sono le procedure fornite dalla IBM, i membri origine

. e i membri oggetto che vengono forniti con il SSP e con altri programmi su li-
cenza. | membri di tibreria che non sono forniti dalla {BM sono membri di libre-
ria creati dall’utente, '

La procedura LIBRLIBR esegue il programma di utilita SMAINT.

LIBRLIBR nome libreria provenienza,|nome libreria arrivo .[ SoURCE ]
nome libreria provenienza| | (8)
PROC
(P)
LOAD
(0)
SUBR
(R)
LIBRARY

nome mebro ,[nuovo nome membrczl ,[REPLACE]
nome membro,ALL : v
ALL T

nome libreria provenienza specifica la libreria dalla quale devono essere copiati
uno o piu membri di libreria, Se non viene specificato alcun nome di libreria,
questo viene richiesto.

nome libreria arrivo specifica la libreria su cui devono essere copiati uno o pil
membri. Se non é specificato alcun nome di libreria, si presume la libreria di
provenienza.

Nota: se i nomi della libreria di provenienza e della libreria di arrivo sono gli
stessi, al membro che viene copiato deve essere attribuito un nuovo nome.

SOURCE o S specifica che devono essere copiati soltanto i membri origine. Se
non viene specificato alcun parametro, si presume SOURCE.

PROC o P specifica che devono essere copiati soltanto i membri di procedura.
LOAD o O specifica che devono essere copiati soltanto i membri oggetto.
SUBR o R specifica che devono essere copiati soltanto i membri di sottoroutine.

LIBRARY specifica che devono essere copiati tutti i tipi di membri (SOURCE,
PROC, LOAD e SUBR).

nome membro specifica it membro di libreria da copiare. —
-
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nome membro ALL specifica che devono essere copiati tutti i membri coi nomi
che iniziano con i caratteri specificati dal nome membro, E' possibile speci-
ficare fino a 7 caratteri per il nome membro.

ALL specifica che tutti i membri devono essere copiati. ALL non & ammesso se
from library e to library sono gli stessi.

nuovo nome membro specifica i nuovi nomi dei membri copiati. |i nuovo nome
deve essere specificato se libreria di provenienza e libreria di arrivo coincido-
no. Se era specificato nome membro,ALL il nuovo nome del membro deve
contenere o stesso numero di caratteri del nome del membro. ! rimanenti
caratteri in ciascun nome membro, non sono cambiati.

Se non ¢ specificato un nuovo nome membro, i nomi dei membri non sono
cambiati.

REPLACE specifica che se /a libreria di arrivo contiene un membro di libreria
con lo stesso nome del membro che viene copiato, il membro che viene
copiato deve sostituire il membro esistente,

Se non & specificato REPLACE, i membri vengono disposti nella libreria fino
a che non si trova un membro con lo stesso nome di.quelio che viene copia-
to. in questo caso, viene visualizzato un messaggio € |'operatore pud conti-
nuare |'elaborazione e sostituire il membro esistente oppure cancellare la pro-
cedura. Se l’operatore continua |’elaborazione e vengono trovati altri duplicati,
i membri esistenti vengono automaticamente sostituiti e non vengono visua-
lizzati i messaggi per indicare i membri doppi.

Esempio 1

Copiare il membro origine denominato TEST da una libreria denominata MYLIB
in una libreria denominata YOURLIB.

LIBRLIBR MYLIB,YOURLIB, ,TEST

Esernpio 2

Copiare tutti i membri di libreria denominati TEST da una libreria denominata
YOURLIB e sostituire tutti i membri denominati TEST in YOIRLIB.

LIBRLIBR MYLIB,YOURLIB,LIBRARY,TEST, ,REPLACE

Esempio 3
Copiare tutte le procedure che iniziano con PAY da una libreria denominata
TESTLIB a una libreria denominata PAYLIB. | membri che vengono copiati de-
vono sostituire i membri di procedura esistenti in PAYLIB che iniziano con PAY.

LIBRLIBR TESTLIB,PAYLIB,P,PAY,ALL, ,REPLACE
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PROCEDURE LINES

La procedura LINES cambia il numero di righe per pagina, la densita orizzontale
di stampa (caratteri per pollice) e la densita verticale di stampa (righe per pollice)
per I'emissione stampata da una sessione di unitd video. Un lavoro inserito nella
coda lavori usa i valori di righe per pagina e di caratteri per poilice che erano
validi quando il lavoro é stato immesso sulla coda lavori.

E’ inoltre possibile usare la procedura PRINT per modificare queste regolazioni,
vedere la Procedura PRINT.

La procedura LINES elabora una specifica OCL FORMS.

LINES

66

righe per pagina |, [caratteri per pollice{], lirighe per pollice]

righe per pagina specifica il numero di righe per pagina. |l numero massimo di
righe che pud essere specificato £ 112, Se non viene specificato alcun valore,
si assume 66. La specifica di righe per pagina rimane valida fino a che la
sessione termina oppure non viene specificato un nuovo valore di righe per
pagina:

e Da un’altra procedura LINES

s Dalla procedura PRINT

e Dalla specifica OCL FORMS

e Dalla specifica OCL PRINTER (solo per quel file di stampa)

e Dalla procedura SET o dal programma di utititd $SETCF

Per i programmi di utilitd SSP, la stampatrice salta ad una nuova pagina
quando arriva ad un numero di righe inferiore di 6 a quello specificato. Per
esempio se & specificato 66, la stampatrice salta ad una nuova pagina dopo
aver stampato la riga 60. Inoltre, la stampa inizia alla riga 6 della nuova
pagina. Pertanto, se si specifica 66 in reaita si ottengono 54 (66 — 12 = 54)
righe per pagine. Se viene specificato LINES 13 viene stampata una riga per
pagina. Quando sono specificate 12 righe o meno, (a stampa si verifica su
ogni riga di ciascuna pagina.

Per le operazioni di stampa dei programmi, il SSP indica una condizione di
eccedenza guando sono stampate 6 righe meno del numero di righe specifi-
cato.

caratteri per pollice specifica la densita di stampa orizzontale {(cioé i caratteri per
pollice} da usare per I'emissione stampata dalla sessione di unita video. | va-
lori che possono essere specificati sono 10 o 15. La stampatrice da usare de-
ve supportare la densita di stampa orizzontale specificata. Se il valore specifi-
cato non & supportato dalla stampatrice, viene visualizzato un messaggio d’er-
rore ed & possibile continuare o cancellare il lavoro. Se non viene specificato
il valore di carattere per pollice, la densita di stampa orizzontale non viene
cambiata.
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It valore dei caratteri per pollice rimane valido fino a che la sessione termina
o non viene specificato un altro valore:

e Da un’altra procedura LINES

e Dalla procedura PRINT

e Dalla specifica OCL. FORMS

e Dalla specifica OCL PRINTER (per quel passo di stampa soltanto).

Se era stata specificata I'opzione (0) per il valore caratteri per pollice quando
la stampatrice & stata configurata, guesto parametro viene ighorato.

righe per pollice specifica la densita verticale di stampa (righe per pollice) da usa-

re per I'emissione stampata dalla sessione di unita video. | valori che possono
essere specificati sono 4, 6 e 8. Se 'emissione & stampata su una stampatrice
che non supporta la densita verticale di stampa, il valore righe per pollice viene
ignorato.

I} valore righe per pollice rimane valido fino a che la sessione termina o non
viene specificato un nuovo valore righe per pollice:

e Da un‘altra procedura LINES

e Dalla procedura PRINT

s Dalla specifica OCL FORMS

e Dalla specifica OCL PRINTER (per quel passo di stampa soltanto).

Se non & specificato alcun valore di righe per pollice e questo non era pre-
cedentemente impostato durante la sessione, il sistema usa il valore imposta-
to durante la sessione, il sistema usa il valore impostato durante la configura-
zione del terminale (4, 6 o 8). Se non & stato specificato alcun valore righe
per pollice durante la configurazione del terminale, il sistema usa un valore
di 6.

Se era stata specificata I'opzione (0) per il valore righe per pollice quando la
stampatrice & stata configurata, questo parametro viene ignorato.

Esempio 1

Cambiare il numero di righe per pagina a 33.

LINES 33

Esempio 2

Questo esempio mostra come modificare le righe stampate per patina a 88, la
densitd di stampa orizzontale a 15 caratteri per pollice e la densitd verticale di
stampa a 8 righe per pollice. La carta da usare & lunga 11 pollici (28 cm) (11 x 8
= 88 righe per pagina).

LINES 88,15,8
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PROCEDURA LIST

La procedura LIST consente di stampare e inoltre selezionare un file su disco
usando il DFU. Le specifiche di file sono usate per definire il formato del record
nel file. Per ulteriori informazioni su il DFU, vedere il manuale Programma di

Utilita per file di dati (DFU).

NOSORT| ,

nome file,nome programma dfu, Eome membro origine file] ,

—

D| ,|NN ,[nome membro origine dfu:],
Z Ny
B YN
YY
GO

[nome file principale:l, nome libreria ,,[nome file su disco]

libreria corrente

nome file specifica il file da stampare. If nome file pud contenere da 1 a 8 carat-
teri alfanumerici,

nome programma dfu specifica il programma DFU da usare per elaborare il file,
Se il programma non esiste neila fibreria, it DFU avvia le procedure di impo-
stazione. Se il programma esiste nella libreria, il DFU va direttamente a lista-

re i} file.

nome membro origine file specifica il membro origine contenente la descrizione
del file (specifiche F) e le specifiche di immissione dei record {specifiche 1)
che descrivono il file da efaborare. Questo membro pud contenere una o pilt
serie di descrizione file e di specifiche di immissione o un intero programma
RPG Il. Le specifiche di descrizione di file e di immissione che corrispondo-
no al file sono considerate come descrizione dei dati.

s

Questo parametro ¢ richiesto se non esiste la descrizione del formato speci-
ficato.

NOSORT specifica che il file non deve essere selezionato prima di venire stampa-
to. Se non viene specificato alcun parametro, si presume NOSORT.

SORT specifica che il file deve essere selezionato prima di venire stampato.
D, Z o B indica se i campi numerici non a chiave devono essere riempiti con zeri
{esadecimale FO) o con spazi in bianco. Le sole entrate ammesse sono D, Z o

B. Se non é specificato alcun parametro, si presume D.

D o B specifica un file di dati con riempimento di spazi vuoti dei campv nu-
merici senza chiave.

Z specifica un file di dati con riempimento di zeri dei numerici senza chiave.
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NN, NY, YN, YY, o GO indica come devono essere elaborate le specifiche origi-
ne. Questo parametro a due caratteri viene usato se il programma DFU non
esiste e deve essere eseguita I'impostazione del programma. Esso indica se le
specifiche DFU per questo programma sono gid memorizzate nella libreria
e se.devono essere memorizzate nella libreria al termine deli’impostazione,
Questo membro origine delle specifihce DFU, & memorizzato o cercato nella
libreria corrente, a meno che non sia specificato un nome di libreria.

NN ie specifiche DFU memorizzate non sono usate per l'impostazione di
questo programma. Viene richiesto di creare le specifiche ma queste non
vengono salvate nella libreria.

NY e specifiche DFU memorizzate non sono usate per guesta impostazione
di programma. Viene richiesto di creare le specifiche; una volta create, le spe-
cifiche sono memorizzate nella libreria.

YN ie specifiche memorizzate DFU sono usate per |'impostazione di questo
programma. Non é richiesto ma & possibile aggiornare le specifiche prima che
venga creata la descrizione di formato. Se si modificano le specifiche sull’uni-
ta video, viene interessato solatnto questo programma; le modifiche non sono
memorizzate nella libreria.

YY per questa impostazione di programma sono usate le specifiche DFU me-
morizzate. Non & richiesto ma & possibile aggiornare le specifiche prima che
venga creata la descrizione di formato. Le specifiche nella libreria sono sosti-
tuite dalle specifiche aggiornate.

GO per guesta impostazione di programma sono usate le specifiche DFU me-
morizzate., Non & richiesto € non é possibile aggiornare le specifiche prima
che il programma venga creato, a meno che si trovino errori. Se si trovano
errori nelle specifiche, occorre correggerle prima che il programma venga

creato. In ogni caso, le specifiche DFU memorizzate non sono cambiate,

nome mebro origne dfu specifica il membro origine che contiene o conterra le
specifiche DFU salvate. Questo parametro € richiesto se il parametro di
elaborazione origine DFU non & NN.

nome file principale specifica il file a indice che contiene le informazioni relative
al file. Vedere il manuale Programma di Utilita per file di dati {DFU) per
ulteriri informazioni su questo file,

nome libreria specifica la libreria che contiene o che conterrd le specifiche DFU.
Tutti i membri di libreria associati con il programma DFU sono cercati o me-
morizzati in questa libreria. Se non viene specificato questo parametro, si
presume la libreria corrente.

nome file su disco specifica il nome del file nella VTOC del disco da visualizzare,
se & diverso dal nome specificato nel programma DFU. Con questo parametrg
specificato, diversi programmi, che si riferiscono a differenti file logici, posso-
no visualizzare lo stesso file su disco. E un parametro opzionale.

Esempio

Questo esempio mostra come stampare un file su disco denominato FILE1. Le
specifiche origine DFU da usare per visualizzare i record sono denominate DFU-
SETUP. Le specifiche sono nella libreria corrente,

LIST FILEl,DFILIFMT,,,,GO,DFUSETUP
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PROCEDURA LISTDATA

La procedura LISTDATA, elenca sull’unita di lista di sistema assegnata all’unita vi-

| deo, l'intero file su disco, su minidisco, su nastro o nastro a cassetta, o una sua
parte. Durante |'operazione di lista, ia procedura LISTDATA pud omettere o inclu-
dere specifici record.

Per informazioni sull’assegnazione dell’unita di lista di sistema, vedere la Procedu-
ra SYSLIST. Quando I'unita di lista del sistema & lo schermo video {CRT), le in-
formazioni vengono visualizzate come se si fosse immesso il parametro CRT.

La procedura LISTDATA pud elaborare un file che viene usato da un altro lavo-
ro sul sistema se la specifica FILE di quel lavoro indica DISP-SHRRR o DISP-
SHRRM; vedere la Specifica OCL FILE (per i file su disco) per ulteriori informa-
zioni sul parametro DISP.

La procedura LISTDATA pud essere usata per listare il contenuto di un file su disco
su un sistema remoto. Vedere Distributed Data Management Guide.

La procedura LISTDATA esegue il programma di utilita $COPY.

LISTDATA nome file,|mmggaa|,{ Fl|,|Sl ,|AUTO |, | REWIND| ,| CHAR )
ggmmaa 11| |s2 NOAUTO| | LEAVE HEX
aammgg T1 S3 ' UNLOAD PARTHEX
- T2 _] Ml.nn CRT

MZ2.nn

NOREORG {, {INCLUDE ,[:posizione:,,’—EQ . [caratteriq ,Izurighezza record] ,
REORG OMIT NE N

LT
LE
GT

GE J

[num. massimo rec ord:,

nome file specifica il file da tistare. Il file pud avere qualsiasi organizzazione di
file.

mmggaa, ggmmaa o aammdd specifica {a data di creazione del file da listare. La
data, se specificata deve essere nel formato della data della sessione; usare il
comando STATUS SESSION per determinare il formato deila data detla ses-
sione. Se non viene specificata una data, ed esiste pit di un file con lo
nome, viene listato il file creato piu di recente.

F1 specifica che il file da listare & sul disco. Se non viene immesso alcun parame-
tro, viene presunto F1.

11 specifica che il file da listare & sul minidisco.

I T1, T2 o TC specifica che il file che deve essere listato si trova su nastro. T1 indica
che il nastro @ montato suli’unita nastro 1. T2 indica che il nastro @ montato
| sull’unita nastro 2. TC indica che il nastro @ un nastro a cassetta.

323



$1, $2 o $3 specifica I'alimentatore a minidischi contenente il primo minidisco
dal quale i membri devono essere elaborati. Se non & specificato alcun para-
metro si presume S1.
‘ I parametro 4 & invalido se il parametro 3.8 T1, T2, TC o F1.

M1.nn o M2.nn specifica la locazione del caricatore contenente il primo minidisco

| del file da elaborare. M1 indica il primo caricatore; M2 indica il secondo. nn &
un numero da 01 a 10 che identifica la locazione del minidisco nel caricatore.

Specificare M1 equivale a specificare M1.01. specificare M2 equivale a speci-

ficare M2.01. i parametro 4 & invalido se il parametro 3 & T1, T2, TC o F1.

AUTO specifica quanto segue:

e Se vengono specificati §1, S2 o 83, & possibile usare tytti e tre i singoli
alimentatori {S1, S2 e S3). L’efaborazione inizia con il minidisco neli’ali-
mentatore specificato e continua fino al minidisco nell’alimentatore S3.
Se occorrono altri minidischi, viene visualizzato un messaggio e 'opera-
tore deve inserire i successivi minidischi. L’elaborazione riprende col mi-
nidisco nell’alimentatore S1.

e Se viene specificato M1.nn o M2.nn, possono essere usati entrambi gli
alimentatori del caricatore (M1 e M2). L’elaborazione inizia con il mini-
disco nella locazione specificata e continua fino al minidisco nella loca-
zione M2.10. Se occorrono altri minidischi, viene visualizzato un messag-
gio e l'operatore deve inserire i successivi caricatori. L’elaborazione ri-
prende alla locazione M1.01.

e Se viene specificato T1 o T2, quando la bobina di nastro sull’unita na-
stro originale & terminata, il sistema passa all’altra unita nastro, se dispo-
nibile, per continuare l'elaborazione {da T1 a T2 o da T2 a T1). Se l'al-
tra unitd nastro non & disponibile, viene usata I’'unitd nastro originale.

I Verra inviata una richiesta per verificare se la bobina montata & guella giu-
sta per continuare |'elaborazione.
*  Se & specificato TC, il parametro AUTO/NOAUTO viene ignorato in quan-
to vi & soltanto I'unita nastro a cassetta.

Se non é specificato alcun parametro, si presume AUTO.
NOAUTO specifica quanto segue:

e Se viene specificato S1, S2 o S3, pud essere usato soltanto |’alimentatore
specificato. Se occorrono altri minidischi, viene visualizzato un messaggio
e I'operatore deve inserire il successivo minidisco nell’alimentatore speci-
ficato.

e Se viene specificato M1.nn o M2.nn, puo essere usato soltanto il carica-
tore specificato. L’elaborazione inizia con il minidisco nella locazione
specificata e continua fino all’ultimo minidisco nel caricatore, Se occor-
rono altri minidischi, viene visualizzato un messaggio e 1‘operatore deve
inserire il successivo caricatore nefl’alimentatore che viene usato. L’elabo-
razione riprende alla prima locazione nel caricatore.

e Se viene specificato T1 o T2, per tutti i volumi nastro verra soltanto
usata 'unita nastro indicata.

* Se @ specificato TC, il parametro AUTO/NOAUTO viene ignorato in quan-
to vi & soltanto I'unita nastro a cassetta.
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REWIND specifica che il nastro o nastro a cassetta deve essere riavvolto dopo che
& stata eseguita la procedura LISTDATA. Si presume REWIND se questo para-

metro non viene specificato.

LEAVE specifica che il nastro o nastro a cassetta deve essere lasciato dove si trqv_a
dopo che & stata eseguita la procedura LISTDATA. La prossima operazione ini-
zia da questo punto.

UNLOAD specifica che il nastro deve essere riavvoito e scaricato dopo che & stata
. eseguita la procedura LISTDATA. Se sono specificati UNLOAD e TC, il nastro
verra riavvolto dopo 'elaborazione.

CHAR, PARTHEX, HEX o CRT specifica che i record devono essere listati sul-
I'unita di lista corrente del sistema. Se I'unitd di lista corrente del sistema &
una stampatrice, questi parametri specificano anche come i record devono
essere stampati. Se I'unitd di lista corrente del sistema & 'unita video (CRT),
i record sono visualizzati come se fosse stato specificato il parametro CRT; le
specifiche CHAR, PARTHEX e HEX, sono ignorate in quanto la specifica
CRT consente di selezionare queste funzioni usando i tasti di comando. E’
possibile usare il comando STATUS SESSION per determinare I'unita di lista
corrente di sistema ed & possibile usare la procedura SYSLIST per modifi-
carla.

Normalmente vengono stampati 100°byte di ciascun record per riga. Per i file
diretti e sequenziali, insieme a ciascun record viene stampato il numero di
record relativo. Per i file a indice, viene stampata la chiave di indice insieme
a ciascun record se viene specificato REORG; altrimenti, i record del file a
indice vengono stampati come file diretti o sequenziali.

CHAR specifica che se l'unitd di lista corrente & una stampatrice, vengono
stampati soltanto i caratteri stampabili nel record. Se non viene specificato
alcun parametro, si presume CHAR. Qualsiasi carattere non stampabile viene
stampato come spazio in bianco. Per esempio, il seguente record contiene un
carattere non stampabile nelia terza posizione:

12 hsé7

PARTHEX specifica che se I'unitd corrente di lista di sistema & una stampa-
trice, i caratteri stampabili vengono stampati e di quelli non stampabili ven-
gono stampati soltanto le rappresentazioni esadecimali. Per esempio, il se-
guerite record contiene un carattere non stampabile nella terza posizione. |l
valore di quel carattere & esadecimale FA:

12 4567
F
A

HEX specifica che se I'unita corrente di lista del sistema & una stampatrice, i
caratteri stampabili sono stampati e vengono stampate le rappresentazioni
esadecimali di tutti i caratteri. Per esempio, il seguente record contiene un
carattere non stampabile nella terza posizione, {I valore di quel carattere é
esadecimale FA:

12 L4567
FFFFFFF
12AL567

CRT specifica che (qualunque sia |'unitd di lista corrente del sistema), i
record devono essere visualizzati sull’'unita video. Se viene specificato CRT
per una lavoro inserito sulla coda lavori, i record sono listati sulla stampatri-
ce di sessione.

| record possono essere visualizzati in formato alfanumerico e in formato
esadecimale.
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REORG specifica che se il file che deve essere listato & un file a indice, i record devono

essere listati sequenzialmente per chiave. {l record cancellati non sono listati
indipendentemente dal parametro REORG o NOREORG). Se si specifica REORG,
il sistema visualizza o stampa la chiave sopra ciascun record. Chiavi non conti-
gue vengono riunite prima di essere stampate. Se la chiave @ visualizzata il si-
stema la tronca dopo 70 caratteri. Una chidve esadecimale viene troncata dopo
120 caratteri.

NOREORG specifica che i record nel file devono essere listati nella posizione in

cui si incontrano nel file. (I record cancellati non sono listati indipendente-
mente dal parametro REORG o NOREORG).

INCLUDE o OMIT specifica se i record specifici nel file devono essere inclusi o omessi

dalla fista. | parametri INCLUDE e OMIT lavorano con le posizioni EQ, NE, LT,
GT, LE, GE e parametri ““carattere’’. Se & specificato soltanto ‘‘carattere’” o
posizione, viene assunto INCLUDE e EQ.

posizione specifica per ciascun record il primo carattere da confrontare con i ca

EQ

NE

LT

LE

GT

GE

ratteri di confronto,. Posizione pu® essere qualsiasi numero da 1 a 4096. Se
non @& specificata una posizione, ogni posizione nel record viene confrontata
con i caratteri di confronto fino a che la condizione non & soddisfatta.

specifica che se i caratteri nel record indicato da posizione, sono gli stessi dei
caratteri di confronto, il record deve essere incluso o omesso della lista.

Se viene specificato soltanto ‘caratteri’ o posizione, si presumono INCLUDE
e EQ,

specifica che se i caratteri nel record indicato da posizione non sono gli stessi
dei caratteri di confronto, il record deve essere incluso o omesso dalla lista.

specifica che se i caratteri nel record indicati da posizione sono minori dei ca-
ratteri di confronto, il record deve essere incluso o omesso dalla lista.

specifica che se i caratteri nel record indicati da posizione sono minori di o
uguali ai caratteri di confronto, il record deve essere incluso 0o omesso dalia
lista,

specifica che se i caratteri nel record indicato da posizione sono maggiori dei
caratteri di confronto, il record deve essere incluso o omesso dalla lista.

specifica che se i caratteri nel record indicati da posizione sono maggiori o
uguaii ai caratteri di confronto, il record deve essere incluso o omesso dalla
lista.

‘caratteri’ specifica i caratteri di confronto. E’ possibile specificare fino a 30 ca-

ratteri che devono essere racchiusi tra apici (‘). E’ possibile includere spazi in
bianco e virgole {,) ma gli apici non possono essere inclusi come dati.

lunghezza record specifica la lunghezza dei record listati e pud trattarsi di qualsia-

si numero da 1 a 4096. Se questo parametro non viene immesso, viene lista-
to l'intero record. Questo parametro consente di listare soltanto una porzio-
ne dei record nel file.

Se la lunghezza record del file da listare & minore della lunghezza del record
specificato, le nosizioni addizionali dei record nella lista sono riempite con
spazi in bianco. Se la lunghezza di record del file da listare & maggiore della
lunghezza di record specificata, e posizioni extra nel file sono troncate
quando il file viene listato.



num.. massimo record specifica il numero totale di record da listare quando non
si desidera listare 1'intero record. E' possibile immettere qualsiasi numero
maggiore di 0. Questo parametro & ignorato quando le entrate vengono visua-
lizzate su una unita video.

Esempio 1
Stampa dei soli caratteri stampabili in tutti i record del file denominato FILE1.

LISTDATA FILE1l,,Fl

Esempio 2

Visualizzazione di tutti i record nel file denominato FILE2 indipendentemente
dall’'unita di lista corrente di sistema.

LISTDATA FILE2,,,,,,CRT

Esempio 3

Stampa di tutti i record nel file su minidisco denominato FILE1. Devono essere
stampati sia i caratteri nei record che le loro rappresentazioni esadecimali. Il mi-
nidisco & nell’alimentatore 1.

LISTDATA FILEl,,I1,51,NOAUTO, ,HEX

Esempio 4

Stampa dei soli record nel file su disco denominato FILE3 che hanno il carattere
X nella posizione 5§ del record. Devono essere stampati soltanto i caratteri stam-
pabili nei record.

LISTDATA FILE3,,,,,,,,INCLUDE,5,EQ," X’

Esempio 5

Visualizzare un file denominato FILE4 daifa bobina di nastro montata suli’unita
nastro T1. Quando la visualizzazione & terminata, la bobina di nastro deve essere
riavvolta all‘inizio del nastro.

LISTDATA FILEL,,T1,,,REWIND,CRT

| Esempio 6

I Visualizza il contenuto di un file su nastro a cassetta denominato DATA1, sul-
IY'unita di stampa del Sistema.

I LISTDATA DATA1,,TC
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PROCEDURA LISTFILE

La procedura LISTFILE elenca i contenuti di un file specificato di una libreria, o di
un membro di cartella sull’unita di lista di sistema assegnata all’unita video richie-
dente. Per informazioni sull’assegnazione dell’unita di lista di sistema, vedere la Pro-
cedura SYSLIST.

La procedura LISTFILE esegue il programma di utilitd $BICR, $COPY o
$MAINT in relazione ai parametri immessi.

LISTFILE nomefile,

mmggaa |, |F1l], r_COPYFILET 5| 51 ’ l:AUTO ] . IEJSER J ’
ggmmaa | |[I1 EXCHANGE s2 NOAUTO| |DETAIL
aammgg | |T1 IFORMAT 83
T2 LIBRARY Ml.nn
LIBRFILE | |M2.nn
LSAVELIBR~
> B [~ ]
STDLABEL |, Ed volu.me:] , | FIXED . E_unghezza record] R
{(sL) (F)
NONLABEL FIXEDBLK
(NL) (FB)
NONSTAND VARIABLE
(NS) (V)
BYPASS L ~
_(BPL)
&unghezza blocc{] , |REWIND {, [numero Sequenza:,

LEAVE
UNLOAD
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nome file specifica il file da listare,

mmggaa, ggmmaa o aammgg specifica la data di creazione del file da listare. Per

un file su disco, la data specificata deve essere nello stesso formato della data
della sessione. Se non é specificata la data di creazione per un file su disco
ed esiste piu di un file su disco con lo stesso nome file specificato, viene as-

sunto il file con la data di creazione piu recente.

Per un file su minidisco, su nastro o nastro a cassetta, la data specificata deve
essere nello stesso formato della data di creazione del file su minidisco, su na-
stro o nastro a cassetta. Se la data di creazione per un file su minidisco, su
nastro o nastro a cassetta non viene indicata ed esiste pia diun file con lo stesso
nome, viene elaborato il primo file nella VTOC del minidisco o nel nastro.

F1 specifica che deve essere listato un file su disco. Se non é specificato alcun

parametro e viene specificato per contro LIBRARY, LIBRFILE o COPY-
FILE, si presume F1,

11 specifica che deve essere listato un file su minidisco. Se non & specificato alcun

parametro e viene specificato per contro ARCHIVE, EXCHANGE, IFORMAT e
SAVELIBR, si presume {1. )

T1, T2 o TC specifica che deve essere listato un file su nastro. T1 indica che il na-

stro & montato sull’unita nastro 1. T2 indica indica che il nastro &€ montato sul-
'unitd nastro 2. TC indica che il nastro & un nastro a cassetta.




~—

COPYFILE specifica che deve essere listato un file di dati su disco, su minidisco,
su nastro o nastro a cassetta. |l file deve essere stato creato dal programma
di utilita $COPY (la procedura SAVE). Se non viene specificato alcun parame-
tro, si presume COPYFILE.

EXCHANGE specifica che deve essere listato un file su minidisco o su nastro in for-
mato base di interscambio. Vedere la Procedura TRANSFER per informazioni
sul file in formato base di interscambio. Se viene specificato EXCHANGE, F1
e TC non sono ammessi.

IFORMAT specifica che deve essere listato un fite su minidisco in formato di in-
terscambio di tipo |. Vedere la Procedura TRANSFER per informazioni sui
file in formato di interscambio di tipo l. Se viene specificato IFORMAT, F1,
T1, T2 e TC non sono ammessi.

LIBRARY specifica che deve essere listata una libreria su disco. Hl nome file spe-
cifica il nome della libreria. La lista € nello stesso formato di quella prodotta
dalia seguente procedura LISTLIBR:

LISTLIBR DIR,LIBRARY,nome file

Se viene specificato LIBRARY, 11, T1, T2 e TC non sono ammessi.

LIBRFILE specifica che deve essere listato un file su disco, su minidisco e su nastro
0 nastro a cassetta, creato daila procedura FROMLIBR. H file pud contenere
uno o pitt membri di libreria. Se il file era stato creato con formato modo re-
cord, i membri sono membri origine e di libreria.

La lista é identica a quella prodotta dalla procedura LISTLIBR. Vedere la
Procedura LISTLIBR per ulteriori informazioni.

SAVELIBR specifica che deve essere listata una libreria che & stata salvata su mini-
disco, su nastro o nastro a cassetta con la procedura di SAVELIBR. Se & speci-
ficato SAVELIBR, F1 non & ammesso.

ARCHIVE specifica che deve essere listato un membro di cartella che & su minidi-
sco, nastro o nastro a cassetta. Se & specificato ARCHIVE, F1 non & consenti-
to.

81, S2 o S3 specifica I'alimentatore a minidischi contenente il primo minidisco dal
guale deve essere elaborato il file, Se non é specificato alcun parametro, si pre-
sume S1. Questo parametro & invalido se viene specificato F1, T1, T2 o TC.

M1.nn o M2.nn specifica la locazione del caricatore contenente il primo minidisco
dal quale deve essere elaborato il file. M1 indica il primo caricatore e M2 indica
il secondo. nn & un numero da 01 a 10 che identifica la locazione del minidisco
nel caricatore. Specificare M1 equivale a specificare M1.01. Specificare M2
equivale a specificare M2.01. Questo parametro & invalido se viene specificato
F1,T1, T2 0 TC.
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AUTO specifica quanto seque:

¢  Se viene specificato S1, S2 o 83, é possibile usare tutti e tre i singoli
alimentatori (S1, S2 o S3). L'elaborazione inizia con il minidisco nell’a-
limentatore S3. Se occorrono altri minidischi, viene visualizzato un mes-
saggio e )'operatore deve inserire i successivi minidischi. L’elaborazione
riprende col minidisco nell’alimentatore S1.

e Se viene specificato M1.nn o M2.nn, possono essere usati entrambi gli

alimentatori del caricatore (M1 e M2). L'elaborazione inizia con il mini-
disco nella locazione specificata e continua fino al minidisco nella loca-
zione M2.10. Se occorrono altri minidischi, viene visualizzato un messag-
gio e Foperatore deve inserire i successivi caricatori. | ‘elaborazione ri-
prende alla locazione M1.01.

*  Se viene specificato T1 o T2, quando la bobina di nastro sull’unita nastro
originale & terminata , il sistema passa all’altra unita nastro, se disponibile,
per continuare V'elaborazione {(da T1 a T2 o da T2 a T1). Se I'altra unita
nastro non & disponibile, viene usata I’unita nastro originale. Verra eviden-
ziata una richiesta per verificare I'esattezza della bobina montata.

*  Se & specificato TC, il parametro AUTO/NOAUTO viene ignorato in quan-
to vi & soltanto I'unita nastro a cassetta.

Se non & specificato alcun parametro, si assume AUTO.

NOAUTO specifica quanto segue:

e Se viene specificato S1, S2 o S3, pud essere usato-sojtanto |’alimentatore
specificato. Se occorrono altri minidischi, viene visualizzato un messaggio
e V'operatore deve inserire il successivo minidisco nell’alimentatore speci-
ficato. ST T

e Se viene specificato M1.nn 0 M2.nn, pud essere usato soltanto il carica-
tore specificato. L'elaborazione inizia con il minidisco neilla locazione
specificata e continua fino all’ultimo minidisco nel caricatore. Se occor-
rono altri minidischi, viene visualizzato un messaggio e I'operatore deve
inserire il successivo caricatore nell’alimentatore di caricatore d'uso.
L’elaborazione riprende alla prima locazione nel caricatore.

e Se ¢ specificato T1 o T2, verrd usata soltanto V'unitd nastro specificata
per tutti i volumi nastro,

e  Seé specificato TC, il parametro AUTO/NOAUTO viene ignorato in quan-
to vi & soltanto l'unita nastro a cassetta.

USER o DETAIL specifica il tipo di jinformazione da listare a proposito di cia-

scun membro. USER specifica informazioni generali relative al membro;
DETAIL specifica informazioni pit dettagliate retative al membro. Se non
viene specificato alcun parametro, si presume USER. Questo parametro € am-
messo soltanto quando viene specificato LIBRARY, LIBRFILE o SAVE-
LIBR. Per ulteriori informazioni sulle informazioni listate dai parametri
USER e DETAIL, vedere la Procedura LISTLIBR.

STDLABEL o SL specifica che il nastro o nastro a cassetta da elaborare ha delie

identificazioni standard e tutte le informazioni necessarie per elaborare il file
possono essere ricavate dall’identificazione del file su nastro. Se questo para-
metro non viene specificato, si presume STDLABEL. Se nel parametro 3 & spe-
cificato TC, questo parametro deve essere lasciato in bianco o deve contenere
STDLABEL (SL).



NONLABEL o NL specifica che il nastro da elaborare non ha alcuna identificazione e
che occorre fornire tutte le informazioni necessarie per elaborare il file. Se nel
parametro 3 & specificato TC, NONLABEL {NL) non & consentito.

NONSTAND o NS specifica che il nastro da elaborare ha delle identificazioni non
standard e che occorre fornire tutte le informazioni necessarie per elaborare il
nastro. Se nel parametro 3 & specificato TC, NONSTAND (SL) non & consenti-
to.

BYPASS o BLP specifica che il nastro da elaborare ha delle identificazioni standard e
che V'elaborazione dell'identificazione deve essere saltata. Devono essere for-
nite tutte le informazioni necessarie per |’elaborazione del file. Se nel parametro
3 & specificato TC, BYPASS (BLP) non & consentito.

ID volume specifica l'identificazione di volume del nastro o nastro a cassetta da eia-
borare e pud contenere da 1 a 6 caratteri alfanumerici. E usato per controllare
che sia montato il volume di nastro corretto. Se non & montato il nastro corret-
to, viene emesso un messaggio di errore. E possibile continuare ad elaborare
il file oppure riprovario dopo aver mantato il nastro corretto, oppure cancellare
V'operazione. Questo parametro non & ammesso se sono specificati NONLA-
BEL, NONSTAND o BYPASS. Se viene listato un nastro multivolume, viene con-
trollato soltanto I'ID di volume del primo nastro.

FIXED o F indica che il tracciato del file da elaborare & a record non bloccati di lun-
ghezza fissa. Se il tracciato di record non & indicato e viene invece specificato
EXCHANGE, si presume FIXED. Se & specificato TC, FIXED (F) non & consenti-
to.

FIXEDBLK o FB specifica che il tracciato del file da elaborare & a record bloccati di
lunghezza fissa. Se non & specificato il tracciato record ed il file & di tipo COPY-
FILE, LIBRFILE o SAVELIBR, si presume FIXEDBLK. Se & specificato TC, questo
parametro o deve essere lasciato in bianco o deve contenere FB.

VARIABLE o V specifica che il tracciato del file da elaborare & a record sbloccati di
lunghezza variabile. Se & specificato TC, VARIABLE (V} non e consentito.

Nota: Se il tipo di elaborazione & STDLABEL ed il tracciato record specificato {o
quello che viene assunto per difetto) non corrisponde al tracciato record
nell’identificazione del file su nastro, viene emesso un messaggio di errore.

lunghezza record specifica il numero dei byte in un record logico su nastro o nastro
a cassetta. Per i record di lunghezza variabile, questa & la lunghezza massima.
}l valore specificato pud contenere da 18 a 4096 byte. Il parametro lunghezza
record & richiesto se viene specificato NONLABEL, NONSTAND o BYPASS. Se
viene specificato STDLABEL e non viene specificata la lunghezza record, que-
sta viene ricavata dall’identificazione del file su nastro o nastro a cassetta. Se
vengono specificati sia la lunghezza record che STDLABEL, la lunghezza re-
cord specificata deve essere identica a quella dell’identificazione del file su na-
stro o nastro a cassetta. Con un file tipo COPYFILE, LIBRFILE o SAVELIBR, se
la lunghezza record & specificata, deve essere 256.

lunghezza blocco specifica il numero di byte in un blocco fisico di dati del file su
nastro o nastro a cassetta. |l valore specificato pud contenere da 18 a 32.767
byte. Questo parametro é indispensabile se era stato specificato FIXEDBLK,
NONLABEL, NONSTAND o BYPASS. Se sono specificati FIXEDBLK e STDLA-
BEL e la lunghezza di blocco non & indicata, quest’ultima viene ricavata dall’i-
dentificazione del file su nastro o nastro a cassetta. Se la lunghezza blocco &
indicata e sono specificati sia FIXEDBLK che STDLABEL, la lunghezza blocco
deve essere identica a quella dell'identificazione del file su nastro o nastro a
cassetta. Questo parametro & ignorato se viene specificato FIXED o VARIA-
BLE. Con un file tipo COPYFILE o SAVELIBR, se questo parametro & specifica-
to, deve essere 24576. Con un file LIBRFILE 4096.
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REWIND specifica che il nastro o nastro a cassetta deve essere riavvolto dopo che
¢ stata eseguita la procedura LISTFILE. Se questo parametro non viene speci-
ficato, si presume REWIND.

LEAVE specifica che il nastro o nastro a cassetta deve essere lasciato dove si trova
dopo che & stata eseguita la procedura LISTFILE. L’operazione successiva ini-

zia da questa posizione.

UNLOAD specifica che il nastro deve essere riavvolto e scaricato dopo che & stata
eseguita la procedura LISTFILE. Se & specificato UNLOAD e TC, il nastro verra
riavvolto dopo V'elaborazione.

numero sequenza indica quale file deve essere elaborato in base alla posizione oc-
cupata sul nastro. E’ possibile indicare un numero compreso tra 1 e 9999, Se
questo parametro viene omesso e vengono specificati NONLABEL, NON-
STAND o BYPASS, si presume un numero di sequenza di 1. Se questo para-
metro ¢ omesso e viene specificato STDLABEL, il file sara individuato dalla
sua identificazione di file. Se & specificato un numero di sequenza e viene
specificato anche SDTLABEL, il file viene ricercato dapprima per numero di
sequenza e quindi viene controllata I'identificazione di file. Se non si tratta
del file corretto, il file viene individuato dalla sua identificazione di file.

Esempio 1
Lista del contenuto di un file su disco denominato PAY.

LISTFILE PAY,.F1

Esempio 2
Lista dei membri di una libreria denominata MY LIB salvata su minidisco.

LISTFILE MYLIB,,Il,SAVELIER

Esempio 3

Lista di un file denominato FILEA che contiene parecchi membri di libreria.

LISTFILE MYLIB,,I1,LIERFILE

Esempio 4

Listare sul nastro il file di interscambio denominato EXFILE. lI nastro era di ti-
po senza identificazione, Il tracciato del file era a record sbloccati di lunghezza
variabile. !l file era il terzo sul nastro. Dopo aver listato il file, lasciare il nastro
nel punto in cui é terminata 'elaborazione.

LISTFILE EXFILE,,T1,EXCHANGE,,,.NL,,V,132,1320,LEAVE,3

Esempio 5

Lista di un file tipo SAVELIBR denominato MYLIB su un nastro a cassetta. |l file era
stato salvato con la procedura SAVELIBR.

LISTFILE MYLIB,,TC,SAVELIBR

TN
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PROCEDURA LISTLIBR

La procedura LISTLIBR lista i contenuti di una libreria. E” possibile listare quan-
to segue:

e Informazioni di stato relative ad una libreria. Per esempio, la dimensione del-
la libreria, la dimensione dell’indirizzario, quanti minidischi sono richiesti per
salvare }a libreria {usando la procedura SAVELIBR).

e | membri contenuti nella libreria {le entrate di indirizzario).

e | contenuti dej singoli membri di libreria,

e Le informazioni di indirizzario dei membri per nome, nome parziale o sot-
totipo.

La lista viene visualizzata o stampata sull’unita di lista del sistema. Per informa-

zioni sull’assegnazione dell’unita di lista del sistema, vedere la Procedura PRINT .

o la Procedura SYSLIST.

La procedura LISTLIBR non lista membri di libreria forniti dalfa IBM. Questi
membri di libreria sono le procedure, i membri origine e membri oggetto che ven-
gono forniti con il SSP o con altri programmi su licenza {ad esempio BASIC o
RPG). | membri di tibreria che non sono forniti dalla IBM, sono quelli creati
dall’utente. Per listare i membri forniti dalla IBM, vedere Specifiche di procedura
LISTLIBR: Programma di utilits $MAINT.

La procedura LISTLIBR esegue il programma di utilita $MAINT.
Per listare i nomi di ciascun membro e altre informazioni (le entrate di indiriz-
zario):

LISTLIBR DIR,

SOURCE-T , |nome libreria s | USER . [sottotipo]
(s) libreria corrente| |DETAIL

LOAD

SUBR

(R)

LIERARY
-
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Per listare uno o pit membri di libreria e le rispettive entrate di indirizzario:

LISTLIBR | nome membro
nome membro  ALL
ALL

, | SOURCE
(s)
PROC
(P)
LOAD-
(0)
SUBR
(R)

LIBRARY
L i

[%ottotipé], [MEMBER%]

. nome libreria
libreria corrente

(o]

S

L e

DETAIL

, | NOPAGE
PAGE

2

Per listare le informazioni di indirizzario per nome, per nome parziale o sottotipo:

LISTLIBR | nome membro
nome membro,ALL
ALL

| SOURCE |
(5)
PROC
(P)
LOAD
(0)
SURR
(R)

;LIBRARYJ

[jsottotip%},[?lRlﬂEé]

, |nome libreria
libreria corrente

, |USER

, INOPAGE |,

DETAIL

PAGE

334

TN



P

Per listare soltanto le informazioni di stato relative ad una libreria:

LISTLIBR DIR,SYSTEM,|nome libreria

libreria corrente

DIR specifica che devono essere listate le informazioni di stato di fibreria (se il
secondo parametro &€ LIBRARY o SYSTEM) e le entrate di-indirizzario (se il
secondo parametro non & SYSTEM).

nome membro specifica il membro di libreria da listare.

nome membro,ALL specifica che devono essere listati i contenuti dei membri di
libreria i cui nomi iniziano con i caratteri specificati (nome membro). E’ pos-
sibile specificare fino a 7 caratteri per il nome membro.

ALL specifica che tutti i membri devono essere listati.

SOURCE o S spécifica che soltanto i membri origine di libreria o le entrate di
indirizzario devono essere listate. Se non viene specificato alcun parametro, si
presume SOURCE.

PROC o P specifica che devono essere listati soltanto i membri di procedura di li-
breria o le entrate di indirizzario.

LOAD o O specifica che devono essere iistati soltanto i membri oggetto di libre-
ria e le entrate di indirizzario.

SUBR o R specifica che devono essere listati soltanto i membri di sottoroutine di
libreria o le entrate di indirizzario.

LIBRARY specifica che devono essere listati tutti i tipi di membri di libreria
(SOURCE, PROC, L. OAD e SUBR).

SYSTEM specifica che devono essere listate soltanto le informazioni di stato per
una libreria. Non vengono listati i nomi di membri di libreria. SYSTEM &
valido soltanto con DIR.

nome libreria specifica la libreria contenente i membri da listare. Se non & speci-
ficato un nome di libreria, si presume la libreria corrente.

USER o DETAIL specifica il tipo di informazione da listare a proposito di cie-
scun membro. USER specifica informazioni generali relative al membro;
DETAIL specifica informazioni pit dettagliate. Se non & specificato alcun
parametro, si presume USER. Per gli esempi dei due tipi di liste, vedere
la Fig. 19 e la.Fig. 20.

NOPAGE o PAGE specifica, solo per i membri di procedura e i membri origine,
se ciascun membro deve essere listato su una pagina separata. Se non viene
specificato alcun parametro, si presume NOPAGE. | membri oggetto e di sot-
toroutine sono sempre listati su pagine separate,

NOPAGE specifica che devono essere listati tanti membri per pagina quanti
ne pud accogliere una pagina. E' possibile usare questa opzione per rispar-
miare carta sulla stampatrice, Vedere la Fig. 21 per un esempio di questa li-
sta.

PAGE specifica che ciascun membro deve essere listato su una pagina sepa-
rata. :
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sottotipo specifica che i membri che vengono listati devono essere del sottotipo
specificato. | sottotipi validi sono:

ARP
ARS
ASM
BAP
BAS
BGC
BGD

BGF .

coB
cwms
csp
DLS
DFU
DTA
FMT
FOR
ICF

KEY
MNU
MSG
PHL
QDE
QRY
RPG
SRT
SspP
TXT
UNS
Wsu
X25

Membro auto report RPG

Membro a risposta automatica

Membro assembler

Procedura BASIC (membro origine}
Membro BASIC

Diagramma per la grafica

Dati grafici gestionali

Tracciato grafici gestionali

Membro COBOL

Membro comunicazioni e gestione sistema
Membro prodotto sistema - incrociato
Membro servizi documenti libreria

Membro utilita file dati

Membro dati

Membro tracciato video

Membro FORTRAN

Membro Dispositivo Interattivo per le Comunicazioni procedura
CNFIGICF

Procedura KEYS

Membro menu

Membro messaggi

Membro elenco telefonico

Membro immissione Query

Membro Query

Membro RPG

Membro Sort

Membro di configurazione sistema procedura CNFIGSSP
Membro testo

Non specificato

Membro utilita terminale

Controllo collegamento commutazione a pacchetti X.25

MEMBERS specifica che saranno listati i contenuti effettivi dei membri specificati.
MEMBERS é il valore assoluto.

DIRINFO indica che saranno listate soltanto le informazioni di indirizzario per i membri
specificati. Specificare DIRINFO senza un nome membro & come specificare DIR
nel primo parametro.



Esempio 1
Lista del membro di procedura PAYROLL nella libreria denominata MY LIB.

LISTLIBR PAYROLL,PROC,MYLIB

Esempio 2

Lista di tutti i membri di libreria che hanno i nomi che iniziano con PAY nella
libreria denominata PAYLIB.

LISTLIBR PAY,ALL,LIBRARY,PAYLIB

Esempio 3

Lista neila libreria di sistema delle informazioni di stato e di tutte le entrate di.

indirizzario della fibreria per i membri non forniti dalla IBM.

LISTLIBR DIR,LIBRARY, #LIBRARY

Esempio 4

Listare soltanto le informazioni di indirizzario per tutti i tipi di membri di i

breria che iniziano con PAY presenti in una libreria denominata PAYLIB.

LISTLIBR PAY,ALL,LIBRARY,PAYLIB,,,,DIRINFO

Esempio &

Listare tutti i membri di una libreria denominata PAYLIB che sono del sottotipd
COB.

LISTLIBR ALL,LIBRARY,PAYLIB,,,COB
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Liste campione LISTLIBR

Quanto segue mostra liste campione di libreria. Dopo le liste campione ¢'¢ una

descrizione delle voci delle liste stesse. N
LIBRERIA- TEMLIB STATO DATA 12/09/83 ORA  11.50
. 50

AMPIEZZA IN BLOCCHI DELIA LIBRERIA 50
AMPIEZZA IN SETTORI DELL'INDIRIZZARIO 10 Il numero dei blocchi
[SEFTORT TTSPONTBTLY Th T et 5—1—— disponibili & dato da
VOCT USATE DELL'INDIRIZZARIO 3L questa linea divisa
VOCI DISPONIBILI IN INDIRIZZARIO 10 per dieci.
AMPIEZZA IN BLOCCHI DELL'ESTENSIONE DELIA LIBRERIA 50
SETTORI USATI DELL'ESTENSIONE 48%
SETTORI DISPONIBILI IN ESTENSIONE 16
PRIMO SETTORE DELLA LIBRERIA (HEX) 145939 Q . X
ULTIMO SETTORE DELLA LIBRERIA (HEX) 145B2C ueste liste compaiono
PRIMO SETTORE DELL'INDIRIZZARIO (HEX) 145934 soltanto quando la
ULTIMO SETTORE DELL'INDIRIZZARIO (HEX) 1khsqk2 libreria ha un’estensione
PRIMO SETTORE DEI MEMBERI DI LIBRERIA (HEX) 145943
ULTIMO SETTORE DEI MEMBRI DI LIBRERIA (HEX) 145B2C
SUCCESSIVO SETTORE DISPONIBILE PER I MEMBRI (HEX)  1hs5B23
[PRIMO SETTORE DELL'ESTENSIONE 12981F
NUMERO MINIDISCHI RICHIESTI PER SALVARE LIBRERIA~

TIPO 1 FORMAT (128) 2

TIPO 1 FORMATZ (512) 1

TIPO 2D FORMAT (256) 1

TIPO 2D FORMAT2 (102k) 1
Figura 18. Lista dello stato di libreria
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LIBRERTA- TEMLIB DATA 08/07/83 ORA 14.43

SUB RIF RIL MRT PROGRAMMA  LUNGH.  SPEC. TOTALE
NOME TIPO TIPO DATA ORA  NUMERO ATTRIBUTI LIV MAX AMPIEZ. KBYTE RECORD NUMERO SETTORI
ALTCHR 0 03/26/82 15.58 000003 . 1 1 2
CONCEPT O FMP 08/23/82 15.12 000001 FORMAT 1 0 9
CONCEPTS O FMT  08/24/82 1L4.L47 000001 FORMAT 1 [¢] 13
CONCMSG 0 10/14/82 1L.36 000002 MSG 1 0 2
[ ]
[ ]
L d
ALTCHR P 10/14/82 16,01 000001 NOLOG 1 120 y 1
ALTCHRBA P 10/14/82 12,35 000001 NOLOG 1 120 1 1
ASMEM P ASM  10/14/82 12.36 000001 NOLOG 1 120 1 1
ASMM P AsSM  10/1L4/82 12.38 000005 NOLOG 1 120 11 2
CATLIST P DTA 10/2hk/82 10.39 000007 NOLOG 1 120 9 2
[ ]
[ ]
[ ]
ALTCHR R 10/14/82 15.58 000003 1 3
CONCEPT R DFU  10/1k/B2 15.12 000001 1 3
CONCEPTS R BAS 10/1h/82 1L4.55 000025 1 17
DFU R DFU  10/1L4/82 16,28 000001 1 3
EDITRECY R : 10/1L/82 07.46 000001 1 iz
EDITSCR R 10/14/82 09,05 000001 1 68
.
[ ]
[ ]
A s DFU  10/1k4/82 16.22 000001 1 Lo 5 1
ALTCHR S ASM  '10/14/82 15.55 000003 1 96 51 7
CONCEPT S RPG 10/1L4/82 15.02 000001 1 96 T 1
CONCEPTS S FMT 10/14/82 1h.46 000001 1 80 96 10
CONCEPT1. S DFU  10/1h4/82 15,12 0OGOCL 1 Lo 8 1
CONCMSG S MSG  10/14/82 14.36 000002 MSG 1 96 6 2

Figura 19. Lista dell'indirizzario di libreria, parametro USER

pre——

Eat
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LIBRERIA- TEMLIB INDIRIZZ. DATA 08/07/83 ORA 1k.53

SUB NUMERO LIV MAX PROGRAMMA  NUM TESTO/ IND.COLLEG/ RIC  ELEMENTO DISCO TOTALE
NOME TIPO TIPO DATA ORA RIF. ATTRIBUTI RIL MRT AMPIEZ. KBYTE LUNGH.REC. NUM.SPEC. DISP INDIRIZ. INDIRIZ SETTORI

ALTCHR 0 03/26/82 15.58 000003 000000200000 1 1 02 0000 B9 0000 021660 2
CONCEPT O FMT 08/23/82 15.12 000001 100800201500 1 0 Q2 0000 00 0000 0217D6 9
CONCEPTS © FMT 08/24/82 14,47 000001 100800201500 1 o 02 0000 00 0000 02180B 13
CONCMSG © 10/1h/82 1h4,36 000002 000800200000 1 0 0000 00 0000 Q217FF 2
[ ]

[ ]

L ]

ALTCHR P 10/14/82 16.01 000001 400000200000 1 120 4 021645 1
ALTCHRBA P 10/14/82 12.35 000001 k00000204000 1 120 1 021646 1
ASMEM P ASM 10714782 12,36 000001 1400000203100 1 120 Y 021647 1
ASMM P ASM  10/1L4/82 12.38 000005 1400000203100 1 120 11 021658 -2
CATLIST P DTA  10/24/82 10.39 000007. 400000200200 1 120 9 021755 2
COPYD P DTA  10/2h4/82 10.38 000008 L00000200200 1 120 18 0217CE 3
[ ]

L ]

*

ALTCHR R 10/14/82 15.58 000003 000000200000 1 0000 00 0000 02165D 3
CONCEPT R DFU  10/1L4/82 15,12 000001 000000201400 1 0000 00 0000 0217D3. 3
CONCEPTS R BAS 10/14/82 1L4.55 000025 000000203200 1 0000 00 0000 Q217EC 17
‘DFU R DFU 10/14/82 16,28 000001 000000201400 1 0000 00 0000  02176C 3
EDITRECV R 10/14/82 0O7.46 000001 000Q0O000000 1 0000 00 0000 0216AD 12
EDITSCR R 10/14/82 09,05 000001 000000000000 1 0000 00 0000 021669 68
. .

[ ]

[ J

A s DFU  10/14/82 16,22 000001 000000001400 1 Lo 5 021762 1
ALTCHR s ASM  10/1L4/82 15.55 000003 000000203100 1 96 51 : 021531 T
CONCEPT S RPG 10/14/82 15.02 000001 000000203500 1 96 7 0217D1 1
CONCEPTS S FMT  10/14/82 1h.h6 000001 000000201500 1 80 96 021801 10
CONCEPT1 8 DFU  10/14/82 15.12 000001 000000001400 1 ko 8 0217D2 1
CONCMSG -~ S MSG  10/14/82 14,36 000002 000000201700 1 96 [ 0217FD 2

Figura 20. Lista dell’indirizzario di libreria, parametro DETAIL
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LIBRERIA- TEMLIB DATA 08/07/83 ORA 1k.3k PAG. 1

SUB RIF RIL MRT PROGRAMMA LUNGH. SPEC. TOTALE
NOME TIPO TIPO  DATA ORA  NUMERO ATTRIBUTI LIV MAX AMPIEZ. KBYTE RECORD NUMERO SETTORI
ALTCHR P 10/14/82 16.01 000001 NOLOG 1 120 Y 1

//-* 'LOADING ALTERNATE CHARACTERS (ALTCHR)'
// LOAD ALTCHR
// PRINTER NAME-ALTCHAR,CPI-15,LPI-8,SPQOL-YES

// RUN
SUB RIF RIL MRT PROGRAMMA  LUNGH. SPEC, TOTALE
NOME TIPO TIPO DATA ORA NUMERO ATTRIBUTI LIV MAX AMPIEZ. KBYT'E RECORD NUMERO SETTORI
ALTCHRBA P 10/14/82 12.35 000001 NOLOG 1 120 1 1

// PRINTER NAME-ALTCHAR,LINES-65,CPI-~15,LPI-8

SUB RIF RIL MRT PROGRAMMA  LUNGH. SPEC. TOTALE
NOME TIPO TIPO DATA ORA NUMERO ATTRIBUTI LIV MAX AMPIEZ. KBYTE RECORD -NUMERO SETTORI
ASMEM P ASM  10/14/82 12,36 000001 NOLOG 1 120 1 1

// IF SUBR-'717,72'7CLIB?’'?' REMOVE 717,SUBR,?27
// IF LOAD-'?17,72'?CLIB?'?' REMOVE 71%,LOAD,?27
ASM 212,727,727 ,MAC

OLINK ?17,727,217,72?

SUB RIF RIL MRT PROGRAMMA LUNGH. SPEC. TOTALE
ROME TIPO TIPO DATA CRA NUMERO ATTRIBUTI LIV MAX AMPIEZ. KBYTE RECORD NUMERO SETTORI
AsvMM P ASM 10/14/82 12.38 000005 NOLOG 1 120 11 2
// PRINTER CONTINUE~-YES,PRIORITY-0,SPOOI~-YES
// IF 17='' * 'Immettere il nome del membro origine da compilare'

// IF SUBR-'?1R?,22'7CLIB?'?' REMOVE 71?,SUER,?2?7
// IF LOAD-'717,%22'7CLIB?'?' REMOVE ?17,LOAD,?727
ASM 717,227,227 ,MAC

// IF 2CD?=1008 GOTO END

OLINK ?17,727,217,727

// TAG END

// PRINTER CONTINUE-NO

// IF DATAF1-TEMPLE DELETE TEMPLE,F1

COPYPRT ,TEMPLE,CANCEL,CRT

Figura 21. Lista dei membri di libreria, parametro NOPAGE
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LIBRERIA - SAMPLID

SUB
NOME TIPO TIPO

COB

FOR
FOR

FMIS S FMT

INDIRIZZ. DATA 12/30/83 ORA 15.10
RIF
DATA ORA  NUMERO ATTRIBUTI
16/82/06 12.12 NONINQ
02/24/83 10.10 000015. FORMAT
09/22/82 17.31 000004
12/03/82 07.26 00000L  FORMAT
09/17/82 13.56 000006
01/25/83 1h4.31 000001  FORMAT
8sP
55P
06/01/83 08.33 000009

Figura 22, Lista dell’indirizzario di libreria, parametro DIRINFO
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Descrizione delle voci nella lista dell’indirizzario di libreria

NOME specifica il nome del membro di libreria.

TIPO specifica il tipo di membro di libreria:

0O Membro oggetto

P Membro di procedura

R Membro di sottoroutine
S Membro origine

SUB TIPO specifica il sottotipo de! membro:

ARP
ARS
ASM
BAP
BAS
BGD
BGF
cos
CSM
csp

DFU
DLS
DTA
FMT
FOR
ICF

KEY
MNU
MSG
PHL
QDE
QRY
RPG
SRT
SSP
TXT
UNS
wSsu
X25

Membro auto report RPG

Membro a risposta automatica

Membro assembler

Procedura BASIC (membro origine)
Membro BASIC

Dati grafici gestionali

Tracciato grafici gestionali

Membro COBOL

Membro comunicazioni e gestione sistema
Membro prodotto sistema - incrociato
Membro utilita file dati

Membro servizi documenti libreria
Membro dati

Membro tracciato video

Membro FORTRAN

Membro Dispositivo interattivo per le Comunicazioni procedura
CNFIGICF

Procedura KEYS

Membro menu

Membro messaggi

Membro efenco telefonico

Membro immissione Query

Membro Query

Membro RPG

Membro Sort

Membro di configurazione sistema procedura CNFIGSSP
Membro testo

Non specificato

Membro utilita terminale

Controllo collegamento commutazione a pacchetti X.25
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DATA specifica la data (nel formato di sistema) in cui il membro & stato creato o
aggiornato per I‘uitima volta.

N

ORA specifica 1'ora in cui il membro é stato creato o aggiornato per |'uitima
volta.

RIF NUMERO specifica il numero di riferimento assegnato al membro.

ATTRIBUTI per il parametro USER: possono essere listati uno o piu dei seguen-
ti identificatori con il membro di libreria:

CONFIG Un membro oggetto di configurazioné CNFIGSSP
FORMAT Un membro di tracciato video

IBM Un membro fornito dalla IBM
MENU Un membro oggetto o un’origine menu
MRT Un programma per terminali richiedenti multipli o procedura
MSG Un membro oggetto o un membro origine di messaggi
NEP Un programma sempre residente in memoria o procedura
NOLOG Le specifiche OCL della procedura non sono registrate sul file
storico, cronologico ‘

NONINQ Il membro oggetto programma non é interrompibile
PDATA La procedura ha passato dati ad un programma e non parametri
SSP Un membro SSP

RIL LIV & il livello di rilascio del SSP quando il membro é stato creato o
quando il membro é stato aggiornato usando SEU o SDA. Per i membri co-
piati da un file nem modo a settori Sistema/32 IBM, il livello di versione &

232. Per i membri copiati da un file nel modo a settori del Sistema/34 iBM,
il livello di versione @ il livello di rilascio del Sistema/34 IBM.

MRT MAX é solo per i membri oggetto (0). 1l numero massimo di unitd video
richiedenti che possono essere collegate al ‘programma.

4 PROGRAMMA AMPIEZ. & solo per i membri oggetto (O). Il numero di Kbyte ri-

chiesto per eseguire il programma.

LUNGH. RECORD ¢ solo per i membri di procedura (P) o origine (S). La lun-
ghezza delle specifiche nel membro.

SPEC. NUMERO é soltanto per i membri origine (S) e di procedura (P}). H nume-
ro delle specifiche nel membro.

TOTALE SETTORI specifica il numero totale di settori usati dal membro.



Differenze per i listati dai parametri DETA/L:

ATTRIBUTI per parametro DETAIL specifica 6 byte di attributi o indicatori che
danno dettagliate caratteristiche del membro. Gli indicatori sono listati solo
in esadecimale., . :

Primo byte:
Bit

0

Significato quando attivato {impostato a 1)

Si tratta di un membro SSP.

Per un membro oggetto {O) il programma puo eseguire istruzioni
previlegiate SVC (richiamo dal supervisore).

Per un membro di procedura (P) le specifiche generate dalla proce-

.dura, non sono registrate nel file storico, cronologico.

1l programma non & interrompibile.

Per un membro oggetto (O) il membro é un membro oggetto trac-
ciato video.

Per un membro di procedura (P), possono essere trasmessi solo dati
(non parametri}) al comando di procedura che richiama la procedura.

Questo programma richiede che vengano éllocati i file di lavoro
SWORK e $SOURCE. $SOURCE deve essere riempito dalla tastiera

" o da un membro origine.

Questo modulo SSP non fa parte del sistema base SSP.

E’ stato applicato a questo programma una PTF (riparazione tempo-
ranea di programmal).

Questo membro oggetto contiene sovrapposizioni.
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Secondo byte:

Bit
0

Significato quando attivato {impostato a 1)

Si tratta di un programma dedicato (il programma non pud essere
eseguito contemporaneamente ad altri lavori).

Si tratta di un NEP (programma sempre residente in memoria).

Questo membro ha una tabella di indici di formato a riferimento in-
crociato. Vatido soltanto per i membri oggetto SSP.

Se & attiva la riservatezza mediante parola d’ordine, il programma
pud essere eseguito soltanto da un operatore che ha una classifica-

zione di sicurezza di operatore di sistema o pili elevata.

Se non & attiva la riservatezza mediante parola d’ordine, il pro-
gramma pud essere eseguito soltanto dalla console di sistema.

Questo membro non pud essere eseguito (non pud essere caricato
con una specifica OCL LOAD).

Indica che il programma contiene un’area di programma comune.
Questo programma richiede che venga calcolato un nuovo indirizzo
oggetto al momento del caricamento per assicurarsi che il program-
ma venga inserito nella memoria centrale in un punto oltre la sua
ragione comune.

Questo programma legge specifiche di controllo.di utilita.

Questo programma contiene una tabella del tipo ““dove andare’.
Esso & usato dal programma transiente di riferimento incrociato
(#MAXRF) che risolve V'identificazione e gli indirizzi ne! programma.



Terzo byte:
Bit
0

Significato quando attivato (impostato a 1)
Questo programma richiede che venga allocato $WORK2.
Questo programma non € interscambiabile.

Indica’ una dedicazione ad alto livello, Questo programma non pud
essere eseguito contemporaneamente ad altri lavori oppure se un
utente si & collegato a qualsiasi altra uniti video.

Questo programma richiede la serie di istruzioni FORTRAN (la
serie di istruzioni scientifiche).

Questo membro € un record di configurazione. Creato da CNFIGSSP
o CNFIGICF.

Questo membro deve essere trasferito (il modulo non sara caricato
usando la specifica OCL LOAD).

Questo membro oggetto di tracciato video ha un riferimento incro-

ciato,

Quarto byte:
Bit
0

Questo programma MRT {(per terminali richiedenti multipli), richie-
de una nuova copia del programma MRT da caricare.

Significato quando attivato (impostato a 1)
Questo programma richiede la serie di istruzioni BASIC,
Questo membro é un membro {BM-pad.

Indica se il membro proviene da questo sistema (anziché da un altro
sistema IBM ad esempio il Sistema/34 I1BM).

Questo membro & fornito dalla IBM. Questo bit viene usato per impedi-
re la cancellazione, la copia o la lista di membri IBM.

Questo membro & contenuto in un’estensione di libreria.
Riservato.
Questo membro & un sistema transiente.

Pud essere in esecuzione soltanto una copia di questo programma.

345



Quinto byte:
Valore Tipo membro origine

02 Membro dati

11 Membro risposta automatica

12 Specifiche programma auto report RPG
13 Procedura BASIC

14 Programma di utilita file di dati

15 Specifiche tracciato video

16 Menu

17 Membro di messaggi

18 Elenco telefonico

19 Specifiche di selezione

N Programma Assembler

32 Programma BASIC
33 Programma COBOL
34 Programma FORTRAN

35 Specifiche programma RPG
36 Specifiche programma WSU
40 Tipo non specificato
' 41 Diagramma per la grafica
42 Dati grafici gestionali
43 Tracciato grafici gestionali
51 Membro di configurazione SSP-ICF
52 Membro di configurazione di sistema
53 Membro di testo correggibile
54 Membro di testo in forma libera
55 Membro di testo stampato
56 Controllo collegamento commutazione a pacchetti X.25
57 Membro comunicazioni e gestione sistema.
58 Membro Query.
59 Membro prodotto sistema incrociato.
BA Membro immissione Query.
5B Membro servizi documenti libreria.

5C Procedura KEYS

Sesto byte:
Bit Significato quanto attivato (Impostato a 1)
0 Modulo dinamicamente privilegiato
1 Il membro deve essere interscambiato
27 Riservato,
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NUM TESTO/LUNGH. REC. specifica quanto segue:

o Per i membri origine (S) e procedura (P), ia lunghezza deile specifiche
nel membro.

e Per i membri oggetto (O} il numero dei settori di testo contenuti nel
membro, esclusi RLD (dizionari di rilocazione), che sono le parti di un
membro oggetto che vengono usati per aggiustare gli indirizzi della me-
moria centrale quando il membro viene spostato nella memoria centrale.

e Per i membri sottoroutine (R), il valore di categoria assegnato quando &
stata assemblata la sottoroutine.

IND. COLLEG/NUM. SPEC. per i membri oggetto (Q), I'indirizzo della memoria
centrale {in esadecimale) assegnato al membro quando & concatenato nella
memoria centrale con altri membri oggetto.

Per i membri origine (S) o i membri di procedura (P), il numero delle speci-
fiche nel membro.

RIC DISP ¢& solo per i membri oggetto (O). Lo spostamento (in esadecimale), del
primo RLD (dizionario di rilocazione), nel primo settore contenente gli RLD.

ELEMENTO INDIRIZ & solo per i membri oggetto (O). L'indirizzo della memo-
ria centrale (esadecimale) del punto di entrata dei membro.

DISCO INDIRIZ specifica I’'indirizzo (in esadecimale) del primo settore del mem-
bro di iibreria. ’

TOTALE SETTORI specifica it numero totale di settori usati per contenere il
membro di libreria. :
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PROCEDURA LOAD3601

La procedura LOAD3601 & per il sottosistema SSP-ICF Finance. La procedura
LOAD3601 trasmette i contenuti di un file su disco dal Sistema/36 ad un’unita
di controtlo IBM 3601. Per esequire la procedura LOAD3601, la locazione del-
I'unita di controlio 3601 deve essere stata abilitata a comunicare con la sessione
del monitor di sistema.

Per ulteriori informazioni sulla procedura LOAD3601 e sul sottosistema SSP-1CF
Finance, vedere il manuale /nteractive Communications Feature: Reference.

LOAD3601 nome file,nome locazione

nome file specifica il file su disco che contiene I'immagine del minidisco da tra-
smettere all’'unita di controllo.

nome locazione specifica la locazione dell’unita di controllo alla quale deve essere
trasferita I'immagine del minidisco.
Esempio

Per trasmettere il file denominato SETUP360 ad un’unita di controllo nella loca-
zione BANK1,

LOAD3601 SETUP360,BANKL
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PROCEDURA LOG

La procedura LOG indica se le specifiche OCL e le specifiche di controllo pro-
grammi di utilita in una procedura devono essere registrate nel file storico, crono-
logico, indipendentemente dall’indicatore di registrazione delle specifiche nella
procedura. .Cid consente di creare proprie procedure con questo indicatore disat-
tivato pur avendo le specifiche registrate sul file storico, cronologico mentre si sta
eseguendo la ricerca e la correzione degli errori della procedura. Le specifiche che
avviano le procedure e le informazioni di fine lavoro, sono sempre registrate nel
file storico, cronologico.

Le opzioni dal menl di supporto di testi esplicativi del sistema e dai menu dell'u-
tente possono essere registrate nel file storico, cronologico immettendo LONG
ON; cio consente di determinare le opzioni usate da un operatore. La registrazio-
ne di queste opzioni puo essere disattivata immettendo LOG NORMAL o LOG
OFF. ‘

La specifica LOG elabora una specifica OCL LOG.

LOG NORMAL
ON
OFF

NORMAL specifica che deve essere usato ciascun indicatore di registrazione della
procedura,

ON specifica che tutte le specifiche OCL devono essere registrate nel file storico,
cronologico, indipendentemente dall’indicatore di registrazione della procedu-
ra. Inoltre devono essere registrate anche le opzioni di menG utilizzate da un
operatore. '

OFF specifica che non devono essere registrate nel file storico, cronologico le
specifiche OCL indipendentemente dall'indicatore di registrazione della pro-
cedura. Inoltre non devono essere registrate le opzioni del menu utilizzate
da un operatore.

Esempio

Questo esempio mostra come impedire temporaneamente che le specifiche OCL
nella procedura PROCA vengano registrate nel file storico, cronologico.

LOG OFF
PROCA
LOG NORMAL

349




PROCEDURA MAINTX25

La procedura MAINTX25 consente di visualizzare informazioni sul collegamento X.25
e di modificare talune informazioni di configurazione di circuito virtuale e di canale
logico. La procedura MAINTX25 & descritta nel manuale Using System/36 Com-

munications.

MATINTX25

La procedura MAINTX25 non ha parametri.

Esempio

Per eseguire ia procedura MAINTX25:

MATINTX25

PROCEDURA MCSCONV

La procedura MCSCONV contense di convertire i caratteri in linguaggio nazionale
da e in caratteri di linguaggio multinazionale. Le procedure di conversione sono
descritte nell’Appendice D, Programma di utilita di conversione serie di caratteri

mutltinazionali.
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PROCEDURA MSGFILE

Questa procedura permette |'utilizzo del file messaggi di sistema (# MESSAGE). Si
puod ottenere quanto segue:

* Definire "ampiezza e la posizione del file messaggi. '

® Listare i terminali video/e gli utenti che hanno messaggi nel fiie.

e Cancellare messaggi dai file.

I messaggi inviati con il comando di controllo MSG o la specifica OCL MSG sono

salvati nel file messaggi.
Per definire I’ampiezza e la posizione del file messaggi:

MSGFILE DEFINE,[:numero di terminali video che ricevono messaggi],

I:numer‘o di utenti che ricevono messaggi], E)umero di messaggi],

Al
A2
A3

Per listare i terminali video e gli utenti che hanno messaggi nel file.

MSGFILE SUMMARY
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Per cancellare messaggi dal file messaggi:

MSGFILE CANCEL, {ALL , id unita video
DISPLAY id utente

USER

360.2

DEFINE specifica I'ampiezza e la posizione del file messaggi. Il valore definito per

il file messaggi ha effetto quando si esegue la procedura MSGFILE con i para-
metri CANCEL e ALL, o quando si esegue un IPL ed il file messaggi & vuoto.
I valori di definizione possono essere variati soltanto da aitri valori di definizione.

Se & attiva la riservatezza, solo il gestore delia sicurezza o V'operatore di siste-
ma pud definire questi valori. Se la riservatezza non & attiva, DEFINE pud esse-
re specificato solo dall’operatore della console di sistema.

numero di terminali video che ricevono messaggi specifica il massimo numero di

terminali video che possono avere messaggi in qualsiasi momento. Se ad esempio
¢ indicato 8, il file messaggi pud contenere messaggi per otto differenti unita
video nello stesso istante.

Il numero massimo & 99. Il numero specificato viene arrotondato al multiplo
di otto successivo. Il valore iniziale assunto & otto per un sistema con 30 Mb
0 meno di spazio su disco, e 128 per un sistema con piti di 30 Mb.

numero di utenti che ricevono messaggi specifica il massimo numero di utenti che

possono ricevere messaggi in qualsiasi momento. Per esempio se & indicato ot-
to, il file pud contenere messaggi per otto utenti nello stesso momento.

Il numero massimo € 39. Il numero specificato viene arrotondato al multiplo
di otto successivo. |l valore iniziale assunto & otto per un sistema con 30 Mb
o meno di spazio su disco, e 128 per un sistema con pit di 30 Mb.

numero messaggi specifica il numero massimo di messaggi che possono essere

nel file messaggi in qualsiasi momento. I massimo & 9999. Il valore iniziale as-
sunto & 46 su un sistema con 30 Mb o meno di spazio su disco, e 217 su un
sistema con pit di 30 Mb.

A1, A2, A3, o Ad indica la preferenza su disco per il file messaggi; cio& I’unita disco

che viene esaminata per prima nella ricerca di spazio disponibile. Se non & di-
sponibile sufficiente spazio su quell’unita, vengono esaminate le altre unita (se
esistono) e il file messaggi & inserito sull’unita disco meno usata. Se non & spe-
cificata alcuna locazione, il sistema pene il file sull’unita disco A1.



SUMMARY specifica che deve essere creata una lista delle unita video e degli utenti
che hanno messaggi nel file messaggi. Questa lista & visualizzata o stampata
sulla stampatrice di sistema. Per informazioni sult’assegnazione della stampa-
trice di sistema vedere le procedure PRINT o SYSLIST.

CANCEL specifica che i messaggi dovranno essere cancellati.

ALL specifica che tutti i messaggi devono essere rimossi dal file messaggi. Un nuo-
vo file messaggi viene creato con i valori indicati nella procedura MSGFILE. Se I’am-
piezza non viene indicata, il file messaggi avrd ampiezza uguale al valore assunto.

Se & attivita la riservatezza del sistema, solo il responsabile della sicurezza o I'ope-
ratore di sistema possono rimuovere messaggi dal file messaggi. Se la riservatezza
non é attiva, ALL pud essere specificato solo dalla console di sistema.

DISPLAY specifica che i messaggi di un determinato terminale video devono essere
rimossi dal file messaggi.

USER specifica che i messaggi di un determinato utente devono essere rimossi dal
file messaggi.

id unita video specifica I'lD di unita video i cui messaggi devono essere rimossi dal
file messaggi.

Se é attiva la riservatezza, solo il responsabile della riservatezza o |'operatore
della console di sistema puo rimuovere i messaggi datl file messaggi. Tutti gli
operatori delle altre unita video possono rimuovere solo messaggi delle unita
che stanno utilizzando.

Se lariservatezza non & attiva, un operatore alla console di sistema pud rimuo-
vere i messaggi da tutte le unita video. Tutti gli operatori delle altre unita video
possono rimuovere messaggi dalle unita video che stanno utilizzando.

Se non & specificato 'ID di unita video, vengono rimossi i messaggi della sta-
zione video da cui era stata lanciata la procedura MSGFILE.
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id utente specifica I'lD utente dell’operatore i cui messaggi devono essere rimossi
dal file messagagi.

Se & attiva la riservatezza solo il responsabile della riservatezza o I'operatore
di sistema puo rimuovere i messaggi di qualsiasi utente. Gli altri operatori pos-
sono rimuovere solo i propri messaggi.

Se la riservatezza non & attiva, un operatore alla console di sistema puod rimuo-
vere i messaggi di ogni utente. Gli operatori alle altre unitd video possono ri-
muovere soltanto i loro messaggi.

Se non & specificato I'ID utente, i messaggi dell’utente che ha lanciato la pro-
cedura MSGFILE vengono rimossi.



PROCEDURA MSRJE

La procedura MSRJE avvia il programma di utilitd immissione lavori a distanza
in sessione multipla (MSRJE). Per ulteriori informazioni su MSRJE vedere il

manuale MSRJE Guide..

Per leggere un file su disco:

MSRJE nome locazione,Elome file:', mmggaa. |, (DISK|,
lggmmaa | {(D)
aammgg

COMMAND | , {DELETE| , | NOREL
DATA NODEL | (RELEASE
CONSOLE

Per leggere un membro di libreria:

MSRJE nome locazione, Eome membril ,l}ome libreria , | PROC .
libreria corrente (P)
SOURCE
(8)

COMMAND |, | DELETE| , | NOREL
DATA NODEL | |RELEASE
CONSOLE

nome locazione specifica la locazione con la quale deve essere eseguita la comu-
nicazione. 1l nome & assegnato quando il sottosistema MSRJE viene configu-
rato durante la procedura CNFGICF. La locazione deve essere stata attivata

dalla procedura ENABLE.

nome file specifica il file su disco che deve essere letto. { file puo essere sequen-
- zuale, a indice o diretto.

nome membro specifica il membro di libreria che deve essere letto. 1| membro di
libreria pud essere un membro origine o un membro di procedura.

nome libreria specifica {a libreria che contiene il membro di libreria da leggere.
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mmggaa, ggmmaa o aammgg specifica la data di creazione del file su disco. La

data se specificata deve essere nel formato della data di sessione; usare il co-
mando STATUS SESSION per determinare il formato della data di sessione,
Se questo parametro non viene specificato, viene usato il file su disco piu re-
cente. )

DISK, PROC o SOURCE specifica se deve essere letto il file su disco o il mem-

bro di libreria. Se non viene specificato alcun parametro, viene usato il valore
che & stato specificato quando & stato definito il sottosistema MSRJE usando
la procedura CNFIGICF (il parametro TYPE).

DISK o D specifica che il parametro del nome & un file su disco.

PROC o P specifica che il parametro del nome & un membro di procedura di
libreria.

SOURCE o S specifica che il parametro del nome & un membro origine di
libreria.

COMMAND o DATA specifica se il file su disco o il membro di libreria che viene

letto contiene softanto dati o dati e specifiche di controllo. Se non viene
specificato né COMMAND né DATA, viene usato il valore che era stato spe-
cificato quando & stato definito il sottosistema MSRJE usando la procedura
CNFGICF (il parametro CMD).

COMMAND specifica che il file su disco o il membro di libreria contiene spe-
cifiche di controllo programmi di utilita MSRJE. Il MSRJE elabora tutte le
specifiche di controllo e trasmette tutti gli altri record o specifiche. Se le
specifiche di controllo sono contenute in un file su disco, il file viene elabo-
rato consecutivamente e deve avere una lunghezza di record di 80.

DATA specifica che il file o il membro di libreria che viene letto contiene
dati. Se viene letto un file su disco, i record sono elaborati consecutivamente.

DELETE o NODEL specifica, nel caso venga elaborato un file su disco, se devo-

no essere elaborati i record canceliati nel file. Se dal file su disco non si pos-
sono cancellare record, questo parametro & ignorato. Se non viene specifica-
to né DELETE né NODEL, viene usato il valore che & stato specificato
quando ¢ stato definito il sottosistema MSRJE usando la procedura CNFI-
GICF (il parametro DEL).

DELETE specifica che devono essere trasmessi i record cance!lati.

NODEL specifica che non devono essere trasmessi i record cancellati.



NOREL specifica che si desidera soltanto una funzione di programma di lettura
e che l‘'unitd video deve rimanere collegata al programma di lettura MSJRE
durante la trasmissione dei dati. Cid consente di immettere comandi MSRJE.
g Se non viene specificato alcun parametro, si assume NOREL.

RELEASE specifica che si desidera soltanto una funzione di programma di lettu-
ra e che l'unitd video deve essere rilasciata dal programma di lettura MSJRE

per consentire di eseguire altre funzioni sull’unita video mentre i dati vengo-
no trasmessi.

CONSOLE specifica che l‘unitd video che viene usata deve essere una console
MSRJE. Se viene gia usata un‘altra unitad video, come console MSRJE, viene
visualizzato un messaggio.

Esempio 1

Questo esempio mostra come collegarsi al MSRJE come operatore di console
MSRJE.

MSRJE STATION1,,,,,,CONSOLE

Esempio 2
Questo esempio mostra come collégarsi al MSRJE e trasmettere un membro origi-
ne di libreria che contiene dati e specifiche di controlio MSRJE. ll nome del membro
di libreria & PAYROLL; esso & contenuto nella libreria denominata MYLIB.

MSRJE STATION1 ,PAYROLL ,MYLIB,SOURCE,COMMAND
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PROCEDURA NOHALT

La procedura NOHALT specifica il livello di gravita di risposta automatica per il
sistema, la sessione o il singolo lavoro, Cio consente di avere messaggi con valori
di risposta ai quali il sistema risponde automaticamente anziché dover ricorrere
ad un operatore per immettere la risposta ad un messaggio di errore,

Per ulteriori informazioni sulla risposta automatica e sul livello di gravita, vedere
la Procedura RESPONSE.

Se & immessa dalla tastiera, rimane valida fino a che non viene immessa un’altra
procedura NOHALT o fino a che |'operatore non si scollega dal sistema. Se &
specificata in una procedura, rimane valida fino a che non & elaborata un‘altra
procedura NOHALT o fino a che il lavoro termina.

La procedura NOHALT elabora una specifica OCL NOHALT.

livello di gravitd,|JOB

SESSION
SYSTEM

354

livello di gravitd specifica il livello di gravitd di risposta automatica, E’ possibile
immettere 0, 1, 2, 3 o0 4:

0 Zero specifica che non si deve rispondere automaticamente ad alcun
messaggio. Se viene visualizzato un messaggio, |'operatore deve immette-
re una risposta al messaggio.

1 Specifica che il sistema deve rispondere automaticamente a qualsiasi mes-
saggio avente un livello di gravita 1.

2 Specifica che il sistema deve rispondere automaticamente a qualsiasi mes-
saggio avente un livello di gravita 1 o 2.

3  Specifica che il sistema deve rispondere automaticamente a qualsiasi mes-
saggio avente un livello di gravitd 1, 2 o 3.

4  Specifica che il sistema deve rispondere automaticamente a qualsiasi mes-
saggio avente un livello di gravita 1, 2, 3 o 4.

JOB specifica che it livello di gravita deve influire soltanto sul lavoro corrente che
contiene la procedura NOHALT. Se non viene specificato alcun parametro
quando s’incontra la procedura NOHALT in un lavoro o in una procedura, si
presume JOB. A} termine del lavoro, viene usato il livello di gravita che & va-
lido per la sessione.

SESSION specifica che il livello di gravita deve influire sulla sessione; cio& su tutti
i lavori fino a che non si scollega dal sistema. Se NOHALT & in una procedura,
ed & specificato SESSION, il livello di gravita non ha effetto sino a che non ter-
mini il lavoro in esecuzione. Se non viene specificato alcun parametro quando
si immette la procedura NOHALT dalla tastiera, si presume SESSION.



SYSTEM specifica che il livello di gravita deve stabilire il livello di gravita de! si-
stema; cio® i} livello di gravita per le unitd video che si collegano dopo che
viene elaborato il parametro SYSTEM. Le unita video che erano gia collegate
non sono interessate.

Per stabilire il livello di gravitd del sistema prima che qualsiasi operatore si

colleghi al sistema, includere ia procedura NOHALT nella procedura #STRT-
UP1 di avviamento del caricamento de! programma iniziale (IPL). Vedere
Procedura #STRTUP1 per ulteriori informazioni.

Se & attiva la riservatezza mediante parola d’ordine, & possibile specificare
SYSTEM soltanto da un operatore avente la classificazione di operatore di si-
stema o piUu elevata. Se non é attiva la riservatezza mediante parola d’ordine,
¢ possibile specificare SYSTEM soltanto sulla console di sistema.

Se NOHALT & in una procedura ed & specificato SYSTEM, il livello di gravita ha
effetto immediatamente per il sistema, ma non per quelle unitd video che hanno
lavori in esecuzione. :

Esempio 1

Per stabilire un livello di gravita di risposta automatica di 3 per V'intero sistema,
si potrebbe inserire la seguente specifica nella procedura denominata #STRTUP1.

NOHALT 3,SYSTEM

Esempio 2

Per stabilire un livello di gravitd di risposta automatica di 3 per il programma
PAYROLL, si potrebbe specificare quanto segue nella procedura PAYROLL. Il
livello di gravita 3 interessa soltanto le specifiche che seguono la procedura
NOHALT; al termine della procedura, si riprende il livello di gravita della sessione.

NOHALT 3

// LOAD PAYROLL

// FINE NAME-EMPLOY ,DISP-OLD
// RUN

Esempio 3

Per stabilire un livello di gravita di risposta automatica di 3 per la sessione, im-
mettere quanto segue dalla tastiera:

NOHALT 3



PROCEDURA OFCCAL

La procedura OFCCAL crea e aggiorna un calendario utilizzando il PS/36. Si put creare,
variare o cancellare un calendario e schedulare o cancellare voci di calendario.

Per maggiori informazioni vedere I'informazione in linea sul PS/36.
Per leggere I'informazione in linea:

*  Eseguire la procedura READINFO. Per PS/36 specificare:
READINFO #0FCDOC,#OFCLDR
*  Scegliere I'opzione 11 dal menu di utilizzo PS/36

®* Premere il tasto di ausilio da qualsiasi schermo PS/36.

OFCCAL

WORK
PRINT-
UPDATE

| MYCAL ], | CHANGE
OTHER CREATE

DELETE

355.1

WORK specifica che si vogliono vedere o variare voci in un calendario o gruppo di
calendari. Se non & indicato alcun parametro, viene assunto WORK.

PRINT specifica che si vogliono stampare o cancellare voci di calendario.

UPDATE specifica che si vuole creare, variare o cancellare un calendario. UPDATE varia
la descrizione di un calendario.

MYCAL specifica che si vuole lavorare con il calendario o gruppo di calendari elencati
nel profilo d'ufficio. Se non si specifica alcun parametro, viene assunto MYCAL.

OTHER specifica che si vuole lavorare con un calendario diverso da quelli elencati nel
profilo d’ufficio.

CHANGE specifica che si vuole variare la descrizione o il gestore di un calendario. Se
& attiva la riservatezza si pud variare anche |’entrata del calendario nel file riserva-
tezza risorse.

CREATE specifica che si vuole creare un calendario. Per creare un calendario, gli si
deve assegnare un gestore e specificare il numero massimo di voci. Si pud anche
associare una descrizione al calendario; se & attiva la riservatezza risorse, si pud
aggiungere il calendario al file riservatezza risorse.

DELETE specifica che si vuole rimuovere il calendario dal sistema.




| PROCEDURA OFCBPRT

La procedura QFCBPRT consente all'utente di richiedere una stampa a blocchi (batch)
e di cancellare elementi di un calendario senza servirsi dei menu e degli schermi del
Personal Services/36 {PS/36).

Per maggiori informazioni, vedere l'informazioni in linea. Per leggere I'informazione
in linea:

*  Eseguire la procedura READINFO. Per PS/36 specificare:
READINFO #OFCDOC, # OFCLDR
e  Scegliere I'opzione 11 dal menu di utilizzo PS/36.

*  Premere il tasto di ausilio da qualsiasi schermo PS/36.

= E

l I:ID stampatrice] . 110 ;

, OFCBPRT l:nome calendario] , l:data-da] , [data—a], PRT , [modulo di stampa:] ,

PRTDEL

L

, 160

caratteri per pollice ighe per pollice }i—ghe PEer pagina

L=y

di copie,:l

nome calendario specifica il nome del calendario da stampare o cancellare. Se que-
sto parametro non viene specificato, si assume il nome presente nel profilo
utente.

data-da, data-a specifica |'intervalfo di tempo perché il calendario sia stampato o
cancellato. Se data-da non viene indicata, questa viene calcolata mediante ie
voci del calendario. Se data-a non viene indicata, questa risultera la data ulti-
ma della settimana precedente.

355.1.1



355.1.2

PRT specifica che deve essere stampato il calendario. Se questo parametro non &
indicato, viene assunto PRT.

PRTDEL specifica che il calendario deve essere stampato e poi cancellato.

modulo stampa specifica il tipo di carta da usarsi. Se non specificato, viene assunto
0001.

1D stampatrice specifica I'lD della stampatrice per la stampa del calendario. Se non
specificata, viene usato IID di stampatrice definita nel profilo utente.

caratteri per pollice specifica il numero di caratteri per pollice. Se non specificato,
viene assunto 10.

righe per pollice specifica il numero di righe per pollice. Se non specificato, viene
assunto 6.

righe per pagina specifica il numero di righe per pagina. Se non specificato, viene
assunto 60. '

# di copie specifica il numero di copie da stampare. Se non viene specificato viene
assunto 1.

N



PROCEDURA OFCDATA

La procedura OFCDATA riorganizza o salva I'informazione d'ufficio. L'informazione d'uf-
ficio comprende file e cartelle PS/36 inclusi calendari e registrazioni postali. La procedu-
ra OFCDATA dovra essere eseguita senza che nessun altro utilizzi il PS/36.

Per maggiori informazioni vedere I'informazione in linea sul PS/36.
Per leggere l'informazione in linea:

®  Eseguire la procedura READINFQ. Per PS/36 specificare:
READINFO #OFCDOC, #0FCLDR
®  Scegliere I'opzione 11 dal menu di utilizzo PS/36

®*  Premere il tasto di ausilio da qualsiasi schermo PS/36.

OFCDATA | RORG
SAVE

REORG specifica che l'informazione d’ufficio deve essere riorganizzata.

SAVE specifica che l'informazione d’ufficio deve essere salvata su minidisco o nastro.
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PROCEDURA OFCDFLT

La procedura OFCDFLT varia i valori assunti automaticamente dal PS/36. Se & attivita
la riservatezza mediante parola d’ordine, il responsabile della sicurezza puo variare i va-
lori assunti automaticamente. Si possono variare i valori per il proprio profilo d’ufficio.

Per maggiori informazioni vedere I'informazione in linea sul PS/36.
Per leggere I'informazione in linea:

* Eseguire la procedura READINFO. Per PS/36 specificare:
READINFO #QFCDOC,#0FCLDR
* Scegliere 'opzione 11 dal menu di utiIizzb PS/36

*  Premere jl tasto di ausilio da qualsiasi schermo PS/36.

OFCDFLT | USER
OFFICE

°

USER specifica che si vogliono variare i valori assunti automaticamente del proprio
profilo d’ufficio. Se non & indicato alcun parametro, viene assunto USER.

OFFICE specifica che si vogliono variare i valori assunti automaticamente. Solo il
responsabile della riservatezza pud variare questi valori.
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PROCEDURA OFCDIR

La procedura OFCDIR sceglie diversi modi per guardare V'indirizzario.

Per maggiori informazioni vedere I'informazione in linea sul PS/36.
Per leggere Vinformazione in linea:

* Eseguire la procedura READINFO, Per PS/36 specificare:
READINFQO #OFCDOC, #0FCLDR
¢ Scegliere I'opzione 11 dal menu di utilizzo PS/36

*  Premere il tasto di ausilio da qualsiasi schermo PS/36.

OFCDIR

USER

GROUP

NAME
PHONE

USER specifica che si vogliono guardare nomi, indirizzi, € numeri telefonici in ordine
alfabetico di identificatore utente. Se non viene indicato alcun parametro, viene
assunto USER,

GROUP specifica che si vogliono guardare i nomi, gli ID utenti, gli indirizzi di distribuzio-
ne ed in numeri telefonici dei membri di un gruppo. Non si possono aggiungere o
cancellare nomi nell'indirizzario o gruppo.

NAME specifica che si vogliono guardare gli indirizzi degli utenti nell’indirizzario in
ordine alfabetico. Si possono aggiungere, variare o cancellare entrate
neli’indirizzario.

PHONE specifica che si vogliono guardare i numeri di telefono degli utenti nell’indirizza-
rio in ordine alfabetico. Si possono aggiungere, variare o cancellare entrate neil‘in-
dirizzario.
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PROCEDURA OFCGRP

La procedura OFCGRP permette di lavorare con un gruppo di utenti.

Per maggiori informazioni vedere I'informazione in linea sul PS/36.
Per leggere V'informazione in linea:

*  Eseguire la procedura READINFO. Per PS/36 specificare:
READINFO # OFCDOC,#0FCLDR
* Scegliere I'opzione 11 dal ment di utilizzo PS/36

* Premere il tasto di ausilio da qualsiasi schermo PS/36.

OFCGRP

La procedura OFCGRP non ha parametri.

355.5



PROCEDURA OFCINSTL

La procedura OFCINSTL installa i file PS/36 sul sistema.

Per maggiori informazioni vedere I'informazione in linea sul PS/36.

Per leggere l'informazione in linea:

¢ Eseguire la procedura READINFO. Per PS/36 specificare:
READINFO #OFCDOC,#0FCLDR

0' Scegliere l'opzione 11 dal menu di utilizzo PS/36

* Premere il tasto di ausilio da qualsiasi schermo PS/36.

OFCINSTL

La procedura OFCINSTL non ha parametri.
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PROCEDURA OFCLOAD

La procedura OFCLOAD crea una libreria denominata # OFCLIB e copia il supporto PS/36
da minidisco nella libreria. Copia supporti addizionali nella libreria di sistema (# LIBRA-
RY). Pud inoltre copiare sia minidischi PID (centro distribuzione IBM) che minidischi creati
dalla procedura OFCSAVE. Vedere la procedura OFCSAVE per informazioni su co-
me salvare il supporto PS/36 su minidisco.

La procedura OFCLOAD potrebbe modificare il record principale di configurazione con
conseguente discordanza con il membro di configurazione. Per modificare il membro
di configurazione vedere il manuale *’MODIFICA DELLA CONFIGURAZIQONE DEL SISTE-
MA"’. Si dovra utilizzare la procedura CNFIGSSP per aggiungere supporto al sistema.
Si puo utilizzare la procedura OFCLOAD per ripristinare il supporto che era stato salvato
con la procedura OFCSAVE.

Se il PS/36 non é in uso sul sistema, & necessario copiare con la procedura TOLIBR
il file su minidisco OFC nella libreria # LIBRARY prima di eseguire OFCLOAD.

Se #LIBRARY con il PS/36 era stata salvata e poi ripristinata, prima di eseguire
OFCLOAD non & necessario copiare il file OFC su minidisco con la procedura TOLIBR.

OFCLOAD

355.7

A1, A2, A3, o A4 indica la preferenza del disco: cioé I'unita disco che viene esaminata
per prima nella ricerca di spazio disponibile. Se non & disponibile sufficiente spazio
su quel’unita, vengono esaminate le altre unita (se esistono) e # OFCLIB viene in-
serita sull’unita disco menu usata. Se non sono specificate alcune locazioni ed il
sistema dispone di pitt di un’unita disco, # OFCLIB & inserita nell’'unita disco meno
usata.

A1 specifica che # OFCLIB deve essere inserita sul primo disco, se c'& spazio di-
sponibile.

A2 specifica che #OFCLIB deve essere inserita sul secondo disco, se c’é spazio
disponibile.

A3 specifica che # OFCLIB deve essere inserito sul terzo disco, se ¢’& spazio dispo-
nibile.

A4 specifica che # OFCLIB deve essere inserita sul quarto disco, se c’é spazio di-
sponibile.




~

$1, 82 o S3 specifica 'alimentatore a minidischi contenente il primo minidisco da
usare. Se non & specificata alcuna posizione di minidisco, si presume S1.

M1.nn o M2.nn specifica la locazione del caricatore che contiene il primo minidisco da
usare. M1 indica il primo caricatore e M2 indica it secondo. nn & un valore decimale

da 01 a 10 che identifica la locazione del minidisco nel caricatore. Specificare M1
equivale a specificare M1.01. Specificare M2 equivale a specificare M2.01.

Esempio
Creazione di # OFCLIB su disco e copia del supporto PS/36 da minidisco.

OFCLOAD
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PROCEDURA OFCMAIL

Con le OFCMAIL si gestisce la posta. Si pud guardare lo stato di tutte le entrate nella
registrazione postale. Si pud inviare posta e guardare lo stato della posta inviata.

-l PS/36 automaticamente registra tutta la posta inviata o ricevuta mediante il sistema,

ed & possibile registrate ogni copia di posta inviata o ricevuta.
Con la procedura OFCMAIL si pud creare o cancellare un registro postale o lavorare
con un particolare registro utente.

Per maggiori informazioni vedere I'informazione in linea sul PS/36.
Per leggere I'informazione in linea:

* Eseguire la procedura READINFO. Per PS/36 specificare:
READINFO #0OFCDOC,#0OFCLDR
*  Scegliere I’opzione 11 dal menu di utilizzo PS/36

* Premere il tasto di ausilio da qualsiasi schermo PS/36.

OFCMAIL

-

STATUS

ACTION

ALTERLOG
HARDCOPY
MATLOUT
RECEIVE
REVLOG
SELECT
SEND
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STATUS specifica che si vuole guardare lo stato delle entrate nel proprio registro postale.
Si possono guardare nuove entrate, entrate di posta in partenza e elementi da avviare.

ACTION specifica che si vogliono guardare gli elementi da avviare nel proprio registro
di posta. Si pud guardare I’elemento, cambiare la descrizione dell’elemento, spedi-
re o cancellare I'’elemento. Si pud inoltre cancellare I’entrata dell’elemento nel regi-
stro di posta. '

ALTERLOG specifica che si vuole creare o cancellare un registro di posta. Se & attivita
la riservatezza risorse, si pud anche aggiungere il registro di posta al file di sicurez-
2a risorse.

HARDCOPY specifica che si vuole una copia del registro di posta. Si possono immettere
le stesse informazioni che il PS/36 automaticamente registra per la posta in parten-
za ed in arrivo.

MAILOUT specifica che si vogliono guardare le entrate della posta in partenza. E una
lista di posta gia inviata ma ancora non giunta al destinatario.



RECEIVE specifica che si vuole guardare una lista di posta nuova nel proprio registro,
Si possono guardare gli elementi, cambiare le loro descrizioni ed inviarli o canceliar-
li. Si pud inoltre cancellare I'entrata di un elemento dal registro di posta.

REVLOG specifica che si vuole guardare una lista di entrate nel registro di posta, ordina-
te per data con le pill recenti in testa. Si pud cancellare 'entrata di un elemeato
dal registro di posta.

SELECT specifica che si vuole scegliere un registro di posta da una lista di utenti che
hanno registri di posta.

SEND specificare che si vuole inviare posta. Si pud specificare una lista di distribuzione,
una priorita, ed una classificazione di sicurezza. |l documento da inviare viene scel-
to da una lista di documenti.
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PROCEDURA OFCMAINT

La procedura OFCMAINT gestisce I'informazione d'ufficio. Si possono gestire le defini-
zioni delle code di comunicazione, le vie di comunicazione, o le cartelle di posta. Si puo
inoltre listare il contenuto di una cartella di posta. Eccetto che per la lista dei contenuti
di cartella di posta, la procedura OFCMAINT non pud essere eseguita se qualcun altro
lavora con il PS/36.

Per maggiori informazioni vedere V'informazione in linea sul PS/36.
Per leggere 'informazione in linea:

* Eseguire la procedura READINFQ. Per PS/36 specificare:
READINFO #OFCDOC,#0OFCLDR
® Scegliere I'opzione 11 dal menu di utilizzo PS/36

* Premere il tasto di ausilio da qualsiasi schermo PS/36.

OFCMAINT [QUEUES
ROUTES
MAILFLDR
REPORT

355.11

QUEUES specifica che si vuole guardare ogni definizione coda comunicazioni e aggiun-
gere o scegliere entrate da modificare o cancellare.

ROUTES specifica che si vuole guardare ciascuna via di comunicazione e aggiungere
o scegliere entrate da modificare o cancellare.

MAILFLDR specifica che si vuole guardare o gestire una cartelia di posta. Si pud
muovere un elemento e guardare o cancellare I'elemento dalla cartella di posta.

REPORT specifica che si vuole produrre un prospetto che listi gli elementi nella cartella
di posta e gli utenti che abbiano accesso ad essi.

—
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PROCEDURA OFCMSG

Questa procedura consente di inviare messaggi ad un gruppo.

Per maggiori informazioni vedere l'informazione in linea sul PS/36.

Per leggere I'informazione in linea:

Eseguire la procedura READINFQ. Per PS/36 specificare:
READINFO #OFCDOC, #OFCLDR
Scegiiere I'opzione 11 dal ment di utilizzo PS/36

Premere il tasto di ausilio da qualsiasi schermo PS/36.

OFCMSG

La procedura OFCMSG non ha parametri.
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PROCEDURA OFCQ

La procedura OFCQ controlla I'attivita delle code di comunicazione.

Per maggiori informazioni vedere V'informazione in linea sul PS/36.
Per leggere I'informazione in linea:

e Eseguire la procedura READINFO. Per PS/36 specificare:
READINFO #OFCDOC,#0OFCLDR
* Scegliere I'opzione 11 dal menu di utilizzo PS/36

* Premere il tasto di ausilio da qualsiasi schermo PS/36.

OFCQ |ACTIVITY|,

START

CoOMM

STOP
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ACTIVITY specifica che si vuole avviare o fermare la coda delle attivitd. Se non viene
specificato alcun parametro, viene assunto ACTIVITY.

COMM specifica che si vogliono controllare le code di comunicazione.
START specifica che si vuole avviare la coda delle attivita. Se la coda di attivitad non
¢ avviata, i lavori a blocchi ed i messaggi schedulati sui calendari PS/36 non vengo-

no inviati. Se non si specifica alcun parametro, viene assunto START.

STOP specifica che si vuole fermare la coda delle attivita.




PROCEDURA OFCSAVE

La procedura OFCSAVE copia il supporto PS/36 su minidisco. Il supporto PS/36 viene
copiato dalle librerie # OFCLIB e #LIBRARY. Si dovra utilizzare la procedura OFCLOAD
per caricare il supporto PS/36 da un minidisco di riserva. Il minidisco contenente la co-
pia salvata deve avere U'[D di volume PPOFC.

OFCSAVE 1

S§1, 82 o S3 specifica |'alimentatore a minidischi contenente il primo minidisco da
usare. Se non & specificata alcuna posizione di minidisco, si presume S1.

M1.nn 0 M2.nn specifica la locazione del caricatore che contiene il primo minidisco da
usare.' M1 indica il primo caricatore e M2 indica il secondo. nn & un valore decimale
da 01 a 10 che identifica la locazione del minidisco nel caricatore. Specificare M1
equivale a specificare M1.01. Specificare M2 equivale a specificare M2.01.
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PROCEDURA OFCUSER

La procedura OFCUSER iscrive o modifica l'istruzione di utenti PS/36 generali e indiret-
ti. Un utente indiretto non & iscritto.

Per ‘maggiori informazioni vedere I'informazione in linea sul PS/36.
Per leggere I'informazione in linea:

¢ Eseguire la procedura READINFO. Per PS/36 specificare;
READINFO #0OFCDOC,#0FCLDR
®  Scegliere Vopzione 11 dal menu di utilizzo PS/36

* Premere il tasto di ausilio da qualsiasi schermo PS/36.

OFCUSER |ENROLL|,|OFC
CHANGE DW

ENROLL specifica che si vogliono iscrivere utenti PS/36. Se non si specifica alcun para-
metro, viene assunto ENROLL.

CHANGE specifica che si vuole guardare una lista di utenti generali e indiretti. Con la
lista, si possono variare o rimuovere entrate di indirizzario o iscrizioni.

OFC specifica che si vuole iscrivere o modificare I'iscrizione di un utente generale. Se
non viene alcun parametro, OFC viene assunto.

DW specifica che si vuole iscrivere o modificare l'iscrizione di un utente indiretto.
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PROCEDURA OLINK

La procedura OLINK esegue I'edizione di moduli oggetto di programmi compilati
e sottoroutine per creare un membro oggetto di libreria eseguibile. Per ulteriori
informazioni sulla procedura OLINK, vedere il manuale OLE Guide.

OLINK

nome membro,fnome libreria di immissione|,|ncme membro oggettol,
libreria corrente nome membro

[, . . .
libreria membro oggettol,|attributol|,|attributo2|,
libreria corrente

-

num. massimo terminali|,|librerial sottoroutine s

0 nome libreria di immissione
r—- . )
libreria?2 sottoroutine ,| coda lavori| ,|opzione stampa mappa
nome libreria di immissione| |NO Y
— YES N
MSG
XREF
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nome membro specifica il programma compilato da sottoporre a edizione di
moduli oggetto nel membro oggetto eseguibile. II membro deve essere un
membro di sottoroutine di libreria. Se questo parametro non viene immesso, -
compare lo schermo che richiede i parametri.

nome libreria d’immissione specifica la libreria che contiene il programma compi-
lato da sottoporre a edizione di moduli oggetto. Se non viene immesso alcun
parametro, si presume la tibreria corrente.

nome membro oggetto specifica il nome da assegnare al programma che & stato
sottoposto a edizione di moduli oggetto. Se non viene immesso alcun para-
metro, si presume member name.

libreria membro oggetto specifica la libreria che deve contenere il programma che
& stato sottoposto a edizione di moduli oggetto. Se non viene immesso alcun
parametro, si presume la libreria corrente.




attributo1, attributo2 specifica gli attributi o gli indicatori che devono essere as-
segnati al membro oggetto sottoposto a edizione di moduli oggetto. Possono
essere immessi soltanto due attributi, Gli attributi che & possibile immettere
sono i seguenti:

COM indica che il membro oggetto richiede il calcolo di un nuovo indirizzo
di caricamento guando il programma viene caricato. Cid assicura che il nuovo

indirizzo di caricamento nella memoria centrale & oltre la regione comune
propria del programma,

DED indica che il membro oggetto deve essere eseguito da solo sul sistema
{dedicato). Non pud essere eseguito contemporaneamente un altro pro-
gramma.

LSC indica, che if programma puo essere caricato {ed eseguito) soltanto dalla
console di sistema,

NEP indica che il programma & sempre residente in memoria. Cid significa
che qualsiasi risorsa di sistema (ad esempio i file su disco o le stampatrici)
usata dal programma non sara disponibile ad altri programmi. Cid evita che
altri programmi attendano fino al termine del programma NEP,

NEX indica che il membro oggetto non pud essere eseguito {non & eseguibi-
te). H membro non pud essere caricato usando una specifica OCL LOAD. Se
viene specificato NEX, non puo essere specificato alctino degli altri attributi.

NIQ indica che il programma non & interrompibile, Cioé non & possibile ese-
guire un altro programma mentre viene eseguito il programma NIQ,

NSW indica che il programma non & scambiabile. Ci0 significa che una volta
che il programma & caircato rimane nella memoria centrale fino a che non
termina e che non viene quindi scambiato all’interno e all’esterno della me-
moria principale. Per informazioni sull’interscambio, vedere il manuale Con-

cepts ad Programmer’s Guide.

SIS indica che il programma richiede I'esecuzione di Scientific Instructions
Set. '

SRQ indica che il programma richiede {’afiocazione dei file $SOURCE e
SWORK.

UCS indica che il programma legge specifiche di controllo di programmi di
" utilita.

num. massimo terminali indica che si tratta di un programma per terminali richie-
denti muitipli (MRT) e specifica il numero massimo di terminali che possono
usare il programma contemporaneamente. E’ possibile immettere qualsiasi
numero da 0 a 255,

Se viene immesso 0, il programma & per terminale richiedente singolo e non
MRT. Se non viene immesso alcun parametro, si presume 0,

librerial sottoroutine, libreria2 sottoroutine specifica i nomi di un massimo di 2

librerie in cui cercare | membri di sottoroutine. Se non vengono specificati i
parametri, si presume la libreria di immissione.
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coda lavori specifica se il lavoro OLINK deve essere inserito nella coda dei lavori.

NO specifica che il lavoro OLINK non deve essere inserito nella coda dei la-
vori. Se non viene immesso alcun parametro, si presume NO,

YES specifica che il lavoro OLINK deve essere inserito nella coda dei lavori.

opzione stampa mappa specifica il tipo di emissione stampata da produrre dall’e-

dizione di moduli oggetto. Se non viene specificato alcun parametro, si pre-
sume Y,

Y specifica la stampa di una mappa di memoria e di messaggi.

N specifica che non deve essere stampata alcuna mappa di memoria o alcun
messaggio.

MSG specifica che si devono stampare soltanto messaggi.

XREF specifica la stampa di una mappa di memoria, di una lista di riferi-
menti incrociati e di messaggi.

MRO o NOMRO specifica se il compilatore e da usarsi con strutture overlay residenti

in memoria. Se non viene specificato alcun parametro, viene assunto NOMRO.

MRO specifica che il compilatore & da usarsi con strutture overlay residenti in
memoria.

NOMRO specifica che il compilatore non & da usarsi con strutture overlay resi-
denti in memoria.

Esempio

Questo esempio mostra come eseguire I'edizione di moduli oggetto del program-
ma PAYROLL. It programma compilato & contenuto nella libreria PAYLIB e il
membro oggetto risultato dell’edizione deve essere inserito in PAYLIB. Il nome
del membro oggetto risultato della edizione deve essere anche PAYROLL. Ii pro-
gramma deve essere non interrompibile e pud essere eseguito soltanto dalla con-
sole di sistema. Qualsiasi sottoroutine richiesta durante il processo di edizione di

moduli oggetto, deve essere richiamata dalla libreria denominata SUBLIN.

OLINK PAYROLL,PAYLIB,,PAYLIB,NIQ,LSC,,SUBLIB



| PROCEDURA OLPDSAVE

La procedura'OLPDSAVE copia il supporto diagnostica in finea (OLPD) su minidi-
sco. Il supporto OLPD & copiato dalla libreria #LIBRARY e dai file #PSPTILT,
PD1.SCRN, PD1.SCR2 e PD1.CTRL. Se si dispone di unita a nastri e di dispositivi
di comunicazione vengono anche copiati i file PD2.TAPE, PD2.TAP2, PD2.TCTL,
PD3.COMM, PD3.COM2 e PD3.CCTL. Il minidisco che dovra contenere il supporto
salvato dovra essere 2D con formato FORMAT?2 & con ID di volume PPOLDPD. Pri-
ma di avviare la procedura OLPDSAVE, inserire il minidisco neil’alimentatore. Se
si usa un caricatore, utilizzare |’alloggiamento 1.

Per caricare il supporto OLPD dal minidisco di riserva, avviare la diagnostica in linea
con la procedura PROBLEM. Al momento del caricamento del supporto, vi sard una
richiesta per V'inserimento del minidisco OLPD.

OLPDSAVE

La procedura OLPDSAVE non ha parametri.

l Esempio

Copia del supporto OLPD su minidisco.

OLPDSAVE

PROCEDURA ORGANIZE

La procedura ORGANIZE & supportata soitanto per compatibilitd con il Siste-
ma/34 della IBM. Per organizzare un file su disco, vedere la Procedura COPY-
DATA. Per organizzare un file su disco e salvarlo su minidisco, vedere la Proce-
dura SAVE,

PROCEDURA OVERRIDE

La procedura OVERRIDE & supportata soltanto per compatibilita con il Siste-
ma/34 delia IBM. Vedere la Procedura ALTERCOM per informazioni sulla mo-
difica delle informazioni di comunicazioni.
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| PROCEDURA PASSTHRU

La procedura PASSTHRU consente di passare da un sistema su un Sistema/36 re-
moto dove é possibile effettuare il collegamento come se il terminale fosse collega-
to al Sistema/36 remoto.

Per maggiori informazioni su come eseguire la procedura PASSTHRU, vedere il ma-
nuale Using System/36 Communications.

PASSTHRU nome ubicazione remota, ,:nome gruppo sessione]

l nome ubicazione remota specifica il nome dell’'ubicazione remota con cui ci si vuocle

collegare. Questo parametro & necessario.
nome gruppo sessione specifica il gruppo sessione APPC da usarsi con la stazione

video-passante. Se si vogliono spazi in bianco per il nome gruppo sessione, de-
ve essere specificato *BLANK. Se non specificato, viene usato il nome gruppo
sessione configurato come valore assunto automaticamente.

l Esempio

Questo esempio mostra come passare su un Sistema/36 con nome ubicazione
CHICAGO.

PASSTHRU CHICAGO

| - PROCEDURA PASSWORD

La procedura PASSWORD consente di modificare la parola d’ordine.

Per maggiori informazioni sulla procedura PASSWORD, vedere il manuale Guida alla
riservatezza.

Per poter eseguire la procedura PASSWORD, deve essere attiva la riservatezza me-
diante parola d’ordine.

La procedura PASSWOQORD esegu‘e it programma di utilita $PRPWD.

PASSWORD [ CHANGE]

358.2

CHANGE specifica che la parola d’ordine deve essere modificata. CHANGE & il va-
lore assunto e non & necessario specificarlo.

| Esempio

L’esempio mostra come modificare la parola d’ordine.

PASSWORD




PROCEDURA PCEXCH

Con la procedura PCEXCH si possono scambiare dati tra un disco virtuale o un minidisco
virtuale ed una cartella. Il programma di utilitd di supporto file pud creare un minidisco
virtuale sul Sistema/38; il supporto PC/36 pud creare un disco virtuale. Dischi virtuali
o minidischi virtuali contengono dati da un PERSONAL COMPUTER IBM.

Per scambiare dati da una cartella a un disco o minidisco virtuale:

PCEXCH DOCUMENT.Elome document{l ,l:nOme cartellei—],Emome disco/minidisco:l,

Elome f11e:’ E/ia d'accessﬂ NOREPLACE
REPLACE

Per scambiare dati da un disco o minidisco virtuale ad una cartella:

FINAL

PCEXCH PCFILE,l:nome disco/minidisco:],E\ome file:], DATA .
REVISABLE

[via d'accesso:l, STORE ,[nome documento:l.E’lome cartella],’ NOREPI.ACE
TEXT REPLACE

PRINT

E}ata conservazione:l,Ejescrizione documento:,,[id stampatr‘ice]

DOCUMENT specifica che i dati devono essere scambiati da cartella a disco o minidisco
virtuale,

NOME DOCUMENTQ specifica il documento DW/36 da scambiare.
NOME CARTELLA specifica la cartella contenente il documento.

NOME DISCO/MINIDISCO specifica il disco o minidisco virtuale che riceverd i dati
scambiati.
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NOME FILE specifica il file su disco o minidisco virtuale che conterra i dati scambiati.

METODO ACCESSO specifica Ialternativa all‘indirizzario principale del disco o minidi-
sco virtuale in cui il file deve essere listato. Se non & specificato alcun parametro,
viene assunto I'indirizzario principale.

NOREPLACE specifica che se esiste gid un file con lo stesso nome, verrd inviato un
messaggio di errore. Se non viene specificato alcun parametro, viene assunto NO-

REPLACE.

REPLACE specifica che se gia esiste un documento con lo stesso nome, quest’uitimo
verra rimpiazzato.

PCFILE 'specifica che i dati devono essere scambiati da un disco o minidisco virtuale
Personal Computer IBM a una cartella.

NOME DISCO/MINIDISCO specifica il disco o minidisco virtuale che contiene it file.

NOME FILE specifica il file su disco o minidisco virtuale che deve essere scambiato.

DATA specifica che il file da scambiare contiene dati.

FINAL specifica che il file da scambiare contiene un documento finale.

REVISABLE specifica che il file da scambiare contiene un documento revisionabile.

VIA D’'ACCESSO specifica |'altarnativa all'indirizzario principale del disco o minidisco
virtuale in cui il file & listato. Se non viene specificato alcun parametro, viene assun-

to Vindirizzario principale.

STORE specifica che il file deve essere memorizzato nel suo formato nel documento
specificato.

TEXT specifica che il file deve essere stampato. Se si specifica PRINT, si deve specifica-
re anche FINAL.

NOME DOCUMENTO specifica il documento che deve contenere i dati scambiati.

NOME CARTELLA specifica la cartella che deve contenere il documento. Se non & spe-
cificato alcun parametro, viene assunta la cartelia corrente.



NOREPLACE specifica che se esiste gia una cartella con lo stesso nome, verra inviato
un messaggio di errore. Se non viene specificato alcun parametro, viene assunto
NOREPLACE.

REPLACE specifica che se gia esiste una carteila con fo stesso nome, questa verra
rimpiazzata.

DATA CONSERVAZIONE specifica per quanto tempo il documento deve essere

conservato.

DESCRIZIONE DOCUMENTO ¢ la descrizione del documento da creare. La descrizione
noh pud essere piu lunga di 35 caratteri.

ID STAMPATRICE specifica I'ID della stampatrice da utilizzare se si specifica PRINT.
Se non si specifica PRINT, viene utilizzata la stampatrice di sistema.
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| PROCEDURA PCU

La procedura PCU (Personal Computer Utility) consente di eseguire quanto segue
utilizzando it PC Supporto/36:

| ®  Creare un disco virtuale

| ® Cancellare un disco virtuale

e  Copiare file e membri origine e di libreria Sistema/36 su un file PC memorizza-
to su un disco virtuale e facoltativamente convertire i caratteri da ASCll a
EBCDIC.

I e Copiare file PC memorizzati su un disco virtuale su file 0 membri origine o di
libreria Sistema/36, e facoltativamente convertire caratteri da ASCIi a EBCDIC.

®  Copiare file PC memorizzati su un disco virtuale su altri file PC memorizzati sul-

I lo stesso disco virtuale o uno differente.
I * (Copiare file PC su un documento Display Write/36 (se il Display Write/36 &
supportato).
®  (Copiare un documento Display Write/36 su un file PC (se il Display Write/36
@ supportato).
l * Modificare la tabella di conversione da ASCIHl a EBCDIC.

* Modificare la tabella di conversione da EBCDIC a ASCII.

I Per maggiori informazioni sulla procedura PCU, vedere il manuale PC Supporto/36
Riferimenti tecnici.

| Per creare un disco virtuale:

] PCU VIRTDISK,CREATE, {nome disco virtuale} , {ampiezza disco‘l . {ampiezza indirizzario} ,

I [déscrizione‘]
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‘ Per cancellare un disco virtuale:

PCU VIRTDISK,DELETE, {nome disco virtuale

Per copiare un file disco virtuale su un altro disco virtuale:

PCU VIRTDISK,DISKDISK, {nome file PC immissione} , {nome disco virtuale immissione} ,

[metodo d’accesso] , {nome file PC emissione} , {nome disco virtuale emissione} ,

[metodo d’accesso], CREATE | , {NOREADONLY |, {EXCLUSIVE
REPLACE READONLY SHARE

] Per copiare un file disco virtuale su un file Sistema/36:

PCU VIRTDISK, DISKFILE, {nome file PC immissione} . {nome disco virtuale immissione} ,

I:metodo d’accesso] , {nome file S/36 ernissione} , | CREATE , {numero massimo di record} ,
ADD
REPLACE

[lunghezza record del file} , | XLATE , INOEND |, [sostituzione carattere]
NOXLATE END
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] Per copiare un file $/36 su un file disco virtuale:

PCU VIRTDISK, FILEDISK, { nome file S/36 imrm'ssione} , {nome file PC emissione) ,

{ nome disco virtuale emissione} , ,:metodo d‘accesso:l ,| CREATE | , { NOREADONLY |,
' REPLACE READONLY

EXCLUSIVE |, { XLATE . | NOEND ,[sostituzione carattere:I
SHARE NOXLATE END

| Per copiare un file disco virtuale su un membro di libreria S/36:

PCU VIRTDISK,DISKLIBR, { nome file PC immissione} , { nome disco virtuale emissione} ,

P ADD

I:metodo d’accesso:l , {nome membro} ,|:§:| , { nome libreria} ., | CREATE ,
REPLACE

Eunghezza record membro:l .\ XLATE , INOEND |, l:sostituzibne carattere:l
NOXLATE END

| Per copiare un membro di libreria $/36 su un file disco virtuale:

PCU VIRTDISK,LIBRDISK, {nome membro} , \:§jl , {nome libreria} , { nome file PC emissione ;1

P
{ nome disco virtuale emissione} , l:metodo d'accesso] , | CREATE , INOREADONLY |,
ADD READONLY
REPLACE

EXCLUSIVE |, { XLATE , | NOEND ,,:sostituzione carattere:l
SHARE NOXLATE END
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Per copiare un file disco virtuale su un documento Display Write/36 (se il Display
Write/36 & supportato):

PCU VIRTDISK,DISKDOC
Per copiare un documento Display Write/36 su un file disco virtuale (se il Display
Wirite & supportato):

PCU VIRTDISK,DOCDISK
Per modificare la tabella di conversione da ASCII a EBCDIC:

PCU  VIRTDISK,ASCII
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Per modificare la tabella di conversione da EBCDIC a ASCII;

PCU

VIRTDISK, EBCDIC

358.8

CREATE specifica di voler creare un disco virtuale con le opzioni CREATE e DISKDISK.
CREATE specifica che non & necessario che esista il file Sistema/36 per copia-
re il file di dati con le opzioni DISKFILE e DISKLIBR.

DELETE specifica che si vuole cancellare un disco virtuale.

DISKDISK specifica che si vuole copiare u file disco virtuale su un altro file disco
virtuale.

DISKFILE specifica che si vuole copiare un file disco virtuale su un file Sistema/36.
FILEDISK specifica che si vuole copiare un file Sistema/36 su un disco virtuale.

DISKLIBR specifica che si vuole copiare un file disco virtuale su un membro di libre-
ria $/36.

LIBRDISK specifica che si vuole copiare un membro di libreria Sistema/36 su un di-
sco virtuale.

DISKDOC specifica che si vuole copiare un file disco virtuale su un documento Di-
splay Write/36.

DOCDISK specifica che si vuole copiare un documento Display Write/36 su un di-
sco virtuale.

ASCII specifica che si vuole modificare ia tabella di conversione ASCII-EBCDIC.
EBCDIC specifica che si vuole modificare la tabelia di conversione EBCDIC-ASCII.
ampiezza disco specifica la capacita del nuovo disco virtuale in kbyte.

ampiezza dizionario specifica il massimo numero di file o sottoindirizzari che posso-
no essere contenuti in una radice di indirizzario.

descrizione specifica una descrizione che non pud superare 40 caratteri. Pud con-
tenere qualsiasi carattere tranne un apostrofo.

nome disco virtuale specifica il nome del disco virtuale che si vuole creare, cancel-
lare, copiare su o copiare da.

nome file PC immissione specifica il nome del file PC da copiare.

nome disco virtuale d'immissione specn‘lca il nome del disco virtuale che contiene
I'immissione.

nome file $/36 d’immissione specifica il nome del file S/36 da cui si deve copiare.
nome file PC di emissione specifica il nome del file PC che deve ricevere la copia.

nome disco virtuale d’emissione specifica il nome di un disco virtuale esistente che
dovra ricevere il file copiato.
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nome file $/36 d’emissione specifica il nome da dare al file $/36 che conterra i dati
copiati dal Personal Computer.

metodo d’accesso specifica il nome di uno o pid sottoindirizzari.

READONLY specifica che si vuole che i programmi PC abbiano un livello di accesso
di lettura solo sul file disco virtuale.

NOREADONLY specifica che si vuole che i programmi PC possano scrivere 0 ag-
giungere dati sul file disco virtuale.

EXCLUSIVE specifica che non si vuole che altri utenti leggano dal disco virtuale du-
rante la copia dello stesso. ‘

SHARE specifica che si vuole che altri utenti leggano dal disco virtuale durante la
copia dello stesso.

ADD specifica che il file $/36 che si sta copiando deve esistere e che si vogliono
aggiungere dati dopo la fine del file dati esistente.

REPLACE specifica che il file S/36 o file disco virtuale su cui si effettua la copia
con lo stesso nome, sard sostituito dal file S/36 o file disco virtuale di
immissione.

numero massimo di record specifica il numero massimo di record che pud contene-
re il file S/36.

lunghezza record del file specifica la lunghezza dei record da copiare sui file dati
Sistema/36.

XLATE specifica che si vogliono convertire i dati da ASCll a EBCDIC o da EBCDIC
a ASCI.

NOXLATE specifica che non si vogliono convertire i dati da ASCIi a EBCDIC o da
EBCDIC a ASCIHl.

NOEND specifica che si vogliono sostituire con caratteri sostitutivi tutti i caratteri
non convertibili.

END specifica che si vuole interrompere la funzione di copia non appena viene tro-
vato un carattere non convertibile. Viene inviato un messaggio di errore.

carattere sostitutivo specifica il carattere sostitutivo da usarsi quando viene trova-
to un carattere non convertibile.

nome membro specifica il nome del membro di libreria di immissione o di emissione.
S specifica che si vuole un membro origine di libreria.

p specifica che-si vuole un membro procedura di libreria.

nome libreria specifica la libreria contenente il membro di libreria.

lunghezza record membro specifica la lughezza dei record da copiare nel membro
di libreria. Pud essere da 40 a 120.
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Esempio

Questo esempio mostra come avviare la procedura PCU per lavorare con i dischi
virtuali.

PCU.

Viene visualizzato un menu e si pud scegliere una delle opzioni elencate nel menu.



PROCEDURA POST

La procedura POST copia su file su disco i file su minidisco in formato speciale
€. 1 minidischi in formato speciale E sono creati dal IBM 5260 Retail System,
La procedura POST pud anche:

e  Copiare un file su minidisco in formato speciale E o formato base di interscambio
su un file su disco a indice o sequenziale.

e  Aggiungere un file su minidisco in formato speciale E o formato base di interscam-
bio ad un file su disco sequenziale esistente.

e Copiare un file su disco su un file su minidisco in formato base di interscam-
bio.

e  Aggiungere record da un file su disco a un file su minidisco in formato base
di interscambio.

Per informazioni sul formato base di interscambio, vedere la Procedura TRAN-
SFER.

Poiché POST elabora soltanto file su minidisco in formato speciale E o in forma-
to base d’interscambio, il minidisco usato per ricevere I'emissione POST deve
essere inizializzato in uno dei seguenti formati:

e Un minidisco 1 (unilaterale) inizializzato in formato a 128 byte per settore.

e Un minidisco 2D (bilaterale doppia densita), inizializzato nel formato a 266
byte per settore.

Se il formato del minidisco non & noto, é possibile usare {a procedura CATALOG
per listare 1a VTOC del minidisco. La lista ‘mostra se il minidisco & stato inizializ-
zato nel formato a 128, a 256, 512 o 1024 byte. Vedere la Procedura CATA-
LOG.

Quando un file su minidisco in formato speciale E viene copiato su un file su
disco sequenziale o a indice, i record sono inseriti nel file su disco sequenziale,
usando la lunghezza di record del file su minidisco. Quando deve essere aggiunto
un file su minidisco formato speciale E a un file su disco sequenziale esistente,
i record nel file su minidisco sono troncati o riempiti con zeri {x'00’) per confor-
marsi alla lunghezza di record del tile su disco.

Quando un file su disco diretto a indice o sequenziale viene copiato su un file su
minidisco in formato base di interscambio, fa lunghezza di record dei file su mi-
nidisco ¢ impostata al valore piu piccolo tra la lunghezza di record del file su
disco, 128 (per minidisco 1) o 256 (per minidisco 2D)}. Per esempio, se si stesse
copiando un file su disco sequenziale con una lunghezza di record di 300 su un
minidisco 2D, la lunghezza di record de! file su minidisco in formato base d’inter-
scambio, sarebbe 256 e le posizioni di record da 257 a 300, verrebbero troncate.

La procedura POST esegue il programma di utilita $POST.

3569



Per copiare un file su minidisco in formato speciale E o formato base di interscambio
su un nuovo file su disco a indice o sequenziale:

POST nome file immissione,l:li:l, mmggaa ,[NOADD], . s
ggmmaa, { lunghezza chiave,
aanmgg posizione chiave

—
. »1 Sl , [_A_lm) A’ ,E\IOEOD] , NODUPK_EY] '
RECORDS ,record 52 NOAUTO EOD DUPKEY
BLOCKS, blocchil |3 = —
IMl.nn
M2.nn
Per aggiungere un file su minidisco formato speciale E o formato base di interscambio
a un file su disco sequenziale esistente:

POST nome file immissione, [I_}] » |mmggaa{, ADD,{nome file emissione {, Eiatézl s
ggmmaa nome file immissione
aammgg

s1 , |JAUTO |, |NOEOD

52 l;\IOAUTOJ EIOD jl

83

Ml.nn

M2.nn
Per copiare un file su disco su un nuovo file su minidisco in formato base di in-
terscambio:

POST nome file immissione,Fl,|mmggaa |, id volume,|giorni 4i validita|,,,

ggmmaa =
aammgg

S1 , |AUTO

52 NOAUTO

83 '

Ml.nn

MZ2.nn

-
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Per aggiungere un file su disco ad un file su minidisco esistente in formato base
di interscambio:

POST

nome file immissione,Fl,|mmggaa|,id volume,|giorni 4i validitd

ggmmas, 1
aammgs

ADD,|nome file emissione |,|S1 , |AUTO

nome file lmmissione 52 NOAUTO
83 -
Ml.nn
M2.nn

nome file immissione specifica il file da copiare. Se viene creato un nuovo file, gli
viene attribuito il nome specificato da questo parametro.

11 specifica che un file su minidisco viene copiato su un file su disco a in-
dice o sequenziale. Se questo parametro. non viene specificato, si pre-

sume 11.

F1 specifica che un file su disco iene copiato su un file su minidisco in formato
base di interscambio.

mmggaa, ggmmaa o aammgg specifica la data di creazione del file che viene co-
piato. La data se specificata deve essere nel formato della data di sessione;
usare il comando STATUS SESSION per determinare il formato della data
di sessione. Se sul disco risiede piu di un file con il nome specificato e non
viene specificata alcuna data, il file col nome specificato con una data piu re-
cente viene copiato sul minidisco.

NOADD specifica che il file su minidisco viene trasferito per diventare un nuo-
vo file su disco a indice o sequenziale con il nome specificato dai nome
file di immissione. Se non viene immesso alcun parametro, si presume
NOADD.

lunghezza chiave, posizione chiave specifica che deve essere creato un file a indi-
ce. Se gquesti vengono omessi, viene creato un file sequenziale.

lunghezza chiave specifica la lunghezza di chiave per il file a indice su disco
che deve essere creato. La lunghezza di chiave pud essere qualsiasi numero
da 1 a 120.

posizione chiave specifica la posizione iniziale della chiave nel record. La po-
sizione di chiave pud essere qualsiasi numero da 1 a 128 per il minidisco 1
o da 1 a 256 per il minidisco 2D.
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RECORDS o BLOCKS specifica la dimensione del file. Se non viene specificato
RECORDS o BLOCKS, la dimensione del file su minidisco & usata come di-
mensione del file su disco. RECORDS o BLOCKS devono essere specificati se:

o |j file su minidisco si trova su piu di un minidisco.

e 1l file su disco creato deve essere pilu grande del file che viene copiato.

RECORDS specifiche che il file su disco che viene creato deve essere ampio
a sufficienza per contenere il numero di record specificato.

record specifica it numero di record da allocare per il file su disco. Pud esse-
re specificato qualsiasi numero da 1 a 8.000.000.

BLOCKS specifica che il file su disco che viene creato deve essere sufficiente-
mente ampio per contenere il numero di blocchi specificato.

blocchi specifica il numero di blocchi da allocare al file su disco. Puo essere
specificato qualsiasi numero da 1 a 312.815.

ADD specifica quanto segue:

e Se viene specificato 11, ADD specifica che i record nel file su minidisco
devono essere aggiunti ai record in un file su disco sequenziale
esistente.

e Se viene specificato F1, ADD specifica che i record in un file su disco
devono essere aggiunti ai record in un file su minidisco in formato base
d’interscambio esistente. |l primo record del file su disco & disposto
dopo {'uitimo record nel file su minidisco.

nome file emissione specifica quanto seque:

¢ Se viene specificato |1 it nome file di emissione specifica il file su disco
esistente al quale deve essere aggiunto il file su minidisco.

e Se viene specificato F1, il nome file di emissione specifica il file esisten-
te su minidisco al quale deve esssere aggiunto il file su disco.

H nome del file di emissione &€ ammesso soitanto se viene specificato ADD,
Se non ¢ specificato alcun nome file di emissione, si presume il nome file di
immissione.

data specifica la data di creazione del file su disco esistente. La data ¢ valida sol-
tanto se viene specificato ADD. La data deve essere specificata nello stesso
formato della data di sessione.

id volume specifica I'ID di volume per il minidisco. E’ possibile specificare da 1 a
6 caratteri alfanumerici. || parametro ID di volume indica che deve essere
creato da un file su disco un file su minidisco in formato base d’interscambio.

giorni di validita specifica la lunghezza del periodo di validita in giorni per il file
su minidisco. Se non & specificato alcun periodo di validita, si presume un
giorno. Se é specificato un periodo di validita di 999 giorni, il file su minidi-

sco é considerato file permanente. Per ulteriori informazioni sulla validita dei
file su minidisco, vedere la Specifica OCL FILE (per i file su minidisco).

S1, S2 o S3 specifica 'alimentatore a minidischi contenente il primo minidisco
dal quale i membri devono essere elaborati. Se non é specificato alcun para-
metro si presume S1.



M1.nn o M2.nn specifica a locazione del caricatore contenente il primo minidi-

sco dal quale i memhri devono essere elaborati. M1 indica il primo caricatore

e M2 indica il secondo. nn & un numero da 01 a 10 che identifica la locazio-

™ ne del minidisco ne! caricatore. Specificare M1 equivale a specificare M1.01.
Specificare M2 equivale a specificare M2.01. :

AUTO specifica quanto segue:

e Se vengono specificati S1, §2 o S§3, possono essere usati tutti e tre i sin-
goli atimentatori {S1, S2 e S3). L’elaborazione inizia con il minidisco
nell’alimentatore specificato e continua fino al minidisco nell’alimentato-
re S3. Se occorrono altri minidischi, viene visualizzato un messaggio e
‘operatore deve quindi inserire i successivi minidischi. L’elaborazione ri-
prende col minidisco nell’alimentatore St.

e Se viene specificato M1.nn o M2.nn, possono essere usati entrambi gli
alimentatori del caricatore (M1 e M2). L’elaborazione inizia con i} minj-
disco nella locazione specificata e continua fino al minidisco nella loca-
zione M2.10. Se occorrono altri minidischi, viene visualizzato un messag-
gio e l'operatore deve inserire i successivi caricatori. L'elaborazione ri-
prende alla locazione M1.01.

Se non @ specificato alcun parametro, si assume AUTO.

NOAUTO specifica guanto segue:

e Se viene specificato S1, S2 o S3, puod essere usato soltanto Valimentatore
specificato. Se occorrono altri minidischi, viene visualizzato un messaggio
e l'operatore deve inserire il successivo minidisco nell’alimentatore speci-
ficato.

— e Se viene specificato M1.nn o M2.nn, pud essere usato soltanto il carica-
tore specificato. L’'elaborazione inizia con il minidisco nella locazione
specificata e continua fino all’ultimo minidisco nel caricatore. Se occor-
rono altri minidischi, viene visualizzato un messaggio e |'operatore deve
inserire il successivo caricatore nell’alimentatore di caricatore che viene
usato. L'elaborazione riprende alla prima focazione nel caricatore.

NOEOD specifica che la condizione speciale di fine dati (vedere la nota che se-
gue), non deve essere rifevata quando viene copiato un file su minidisco in
formato speciale E o aggiunto ad un file su disco. Se non viene specificato
OED o NEOD, si presume la condizione NOEQOD.

Nota: il IBM 5260 Retail System indica la condizione di fine dati con un re-
cord in bianco. Se viene specificato EOD quando viene copiato un file su mi-
nidisco in formato base di interscambio, i dati possono andar persi.

EOD specifica che la condizione speciale di fine dati (vedere nota che precede),
deve essere rilevata quando viene copiato o aggiunto un file su disco o un
file su minidisco in formato speciale E.

DUPKEY specifica che nel file a indici che viene creato, devono essere ammesse
chiavi doppie. Se il file che viene creato non e a indici, questo parametro &
ignorato. Se questo parametro non viene specificato, |'attributo del file di
immissione € identico all‘attributo del file di emissione.

NODUPKEY indica che nel file a indici che viene creato, le chiavi doppie non
sono ammesse. Se il file che viene creato non é a indici, questo parametro
¢ ighorato. Se questo parametro non é specificato, I'attributo del file di im-
e missione & identico all’attributo del file di emissione.
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Esempio 1

Questo esempio mostra come creare un file su disco a indice denominato FILE2
{con la chiave nelle posizioni da 1 a 4), partendo da un file su minidisco in for-
mato speciale E denominato- FILE2 e controllare la condizione speciale di fine
dati.

POST FILE2,,,,4,1,4s,5 50D

Esempio 2

Questo sempre mostra come aggiungere un file su minidisco in formato speciale
E denominato FILE1 a un esistente file su disco denominato FILE1,

POST FILEl,,,ADD



PROCEDURA PRINT

La procedura PRINT specifica ie sequenti informazioni sulla stampatrice da usare
durante una sessione all’'unita video a meno che non venga indicato un 1D di
stampatrice specifico in un lavoro.

e L’'ID della stampatrice da usare per tutte le emissioni su stampa create du-
rante la sessione all’unita video.

e |l numero di righe da stampare per pagina.

e La densitd verticale di stampa (righe per pollice).

e La densita di stampa orizzontale (caratteri per pollice).

e [l numero di modulo.

Un favoro inserito nella coda lavori usa i valori che erano in atto quando il lavoro
& stato inserito nella coda. In ogni caso se la procedura che viene eseguita dalla
coda lavori contiene una procedura PRINT, in essa vengono usati i valori impo-

stati dalla procedura PRINT.,

La procedura PRINT elabora una specifica OCL FORMS.

PRINT id stampatrice ,E‘ighe per pagin{’ s Eighe per pollice:l s
SYSTEM ,

[caratteri per pollicg . Eumero modulo]

Quantunque tutti i parametri siano facoltativi, deve esserne specificato almeno
uno. Qualsiasi parametro che viene omesso fa si che le corrispondenti regolazioni
rimangono invariate.

id stampatrice o SYSTEM specifica la stampatrice da usare per 'emissione stam-
pata. Tutta I’emissione di lista del sistema, I'emissione de! tasto STAMPA
{salvo dove diversamente indicato dalla procedura PRINTKEY) e qualsiasi al-
tra emissione stampata dalla sessione, viene stampata sulla stampatrice speci-
ficata. La specifica OCL PRINTER pu0 essere usata per specificare una stam-
patrice diversa per l'emissione del programma. Se non viene specificato alcun
parametro, le stampatrici non vengono modificate.

id stampatrice specifica I'ID di terminale della stampatrice da usare. E’ possi-
bile usare il comando STATUS WORKSTN per determinare gli 1D di stampa-
trice. ’

SYSTEM specifica che deve essere usata la stampatrice di sistema.
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righe per pagina specifica il numero di righe di stampa per pagina. Il numero mas-

simo di righe che pud essere specificato per pagina ¢ 112, Questo numero &
determinato moltiplicando la regolazione righe per pollice per I'altezza della
carta. Per esempio, se la carta & alta 11 pollici e le righe per pollice sono 6,
la regolazione righe per pagina deve essere 66 (11 x 6 = 66). Ii valore di ri-
ghe per pagina rimane in atto fino a che la sessione termina oppure non
viene specificato un nuovo valore di righe per pagina:

e Da un'altra procedura PRINT

e Dalla procedura LINES

o Dalla specifica OCL PRINTER (solo per quel file di stampa)
e Dalla specifica OCL FORMS

» Dalla procedura SET o dal programma di utilita $SETCF

Se non viene specificato alcun parametro e il numero di righe per pagina non
era stato precedentemente impostato durante la sessione, il sistema usa il va-
lore specificato per lunita video durante la configurazione del sistema ad
opera delja procedura SET o ad opera del programma di utilitd $SETCF.

Per i programmi forniti dalla IBM e per la maggior parte dei programmi scrit-
ti dagli utenti, la stampatrice salta ad una nuova pagina quando mancano 6
righe al valore di righe per pagina specificato. Per esempio, se viene specifica-’
to 66 la stampatrice salta ad una nuova pagina dopo la stampa della riga 60.
Inoltre, la stampatrice inizia alla riga 6 della nuova pagina. Pertanto se si
specifica 66 si ottengono in realta 54 (66 — 12 = 54) righe per pagina. Se
viene specificato 13 viene stampata una riga per pagina. Quando sono speci-
ficate 12 righe o meno, la stampa si verifica su ogni riga di ciascuna pagina.

Per le operazioni di stampa dai propri programmi, il SSP indica una condi-
zione di eccedenza quando vengono stampate 6 righe in meno di quelle spe-
cificate (nel programma o nella procedura PRINT),

righe per pollice specifica la densita verticale di stampa (righe per pollice) da usa-

re per I'emissione stampata dalla sessione di unita video. | valori che possono
essere specificati sono 4, 6 e 8. Se I'emissione & stampata su una stampatrice
che non supporta la densita verticale di stampa, il valore righe per pollice viene
ignorato,

11 valore righe per poltice rimane valido fino a che la sessione termina o non
viene specificato un nuovo valore righe per pollice:

e Da un’altra procedura PRINT

e Dalla 'procedura LINES

e Da una specifica OCL PRINTER (per quel file di stampa soltanto).
e Da una specifica OCL FORMS. v

Y

Se non é specificato alcun valore di righe per pollice e tale valore non era
stato precedentemente impostato durante la sessione, il sistema usa il valore
impostato al momento della configurazione della stampatrice (4, 6 o 8). Se
anche in tale occasione non era stato specificato alcun valore, 1a stampatrice
usa la regolazione prevista sulla macchina (l'interruttore di densita di stampa)
€ questo parametro viene ignorato.



caratteri per pollice specifica la densita di stampa orizzontale (ciod i caratteri per

pollice) da usare per I'emissione stampata della sessione di unita video. | va-
lori che possono essere specificati sono 10 o 156. La stampatrice da usarsi de-
ve supportare la densita di stampa orizzontale specificata. Se il valore specifi-
cato non & supportato dalla stampatrice viene visualizzato un messaggio ¢ 1'0-
peratore che controlla la stampatrice pud continuare a cancellarre il lavoro.

11 valore caratteri per pollice rimane valido fino a che la sessione termina o
non viene specificato un altro valore:

e Da un’altra procedura PRINT

Dalla procedura LINES

¢  Da una specifica OCL PRINTER (solo per quel passo di stampal).
s Da una specifica OCL FORMS

Se non viene specificato caratteri per pollice e tale parametro non era stato
precedentemente impostato durante la sessione, il sistema usa il valore defini-
to in occasione della configurazione della stampatrice {10 o 15). Se anche in
tale occasione non era stato specificato alcun valore, la stampatrice usa la
regolazione in atto sulla macchina (l'interruttore di densita di stampa) e que-
sto parametro viene ignorato.

numerc modulo specifica il numero modulo dei moduli di stampatrice da usare

per 'emissione stampata dalla sessione all’unita video. {Ciascun tipo di modu-
lo deve avere un proprio numero esclusivo assegnato dall’utente). |l numero
di modulo pud essere gualsiasi combinazione di caratteri con un massimo di
4, salvo le virgole (,), gli apici {’) e gli spazi in bianco. | punti di domanda
(7). le barrette {/), i segni di uguale (=)}, i segni di maggiore {>), i segni piu
{+) e trattini di divisione sillabica (-), devono essere usati con cautela in guanto
hanno significati speciali nell’ambito delle procedure.

Se viene specificato un numero di modulo, all’operatore che controlia la
stampatrice & richiesto di installare nella stampatrice i moduli con il numero
specificato, se questi non sono gia installati.

I} numero di modulo rimane valido fino a che la sessione termina o non vie-
ne specificato un nuovo numero di modulo:

e Da un’altra procedura PRINT
e Dalla procedura LINES
e Da una specifica OCL PRINTER (solo per quel file di stampa).

e Da una specifica OCL FORMS
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Esempio 1

La seguente procedura specifica che deve essere usata la stampatrice con un ID di
P3 per I'emissione stampata durante la sessione,

PRINT P3

Esempio 2

La seguente procedura specifica che il numero di righe per pagina da usare é 51.

PRINT ,51

Esempio 3

La seguente procedura specifica che deve essere usata una stampatrice con un ID
di stampatrice P2 per |’emissione stampata durante la sessione. L’operatore desi-
dera che I'emissione stampata venga battuta a 8 righe per pollice e a 15 caratteri
per pollice. Poiché i moduli installati nella stampatrice sono lunghi 11 pollici (27,9
cm), il numero di righe per pagina & 88.

PRINT 2,88,8,15



PROCEDURA PRINTKEY
La procedura PRINTKEY consente di specificare quanto segue:

e La stampatrice da usare per |'emissione del tasto STAMPA.

o Se deve essere stampato un margine intorno all'immagine video. Cid pud es-
sere utile per documentare gli schermi,

e Se deve essere stampato un titolo prima dell’immagine video. Cid puo essere
di aiuto per determinare la provenienza della richiesta di stampa quando non
vengono stampati separatori di pagina.

Le- modifiche effettuate con la procedura PRINTKEY rimangono valide durante
la sessione fino a che non vengono cambiate da un’altra procedura PRINTKEY,
dalla procedura SET, dalla procedura PRINT o dalla specifica OCL WORKSTN.

La procedura PRINTKEY esegue il programma di utilitd $SETCF.

PRINTKEY |id stampatrice] ,[orpER |, [HEADER
= NOBORDER | | NOHEADER

Quantunque tutti i parametri siano facoltativi, deve esserne specificato almeno
uno. Qualsiasi parametro che viene omesso, fa si che la regolazione corrisponden-
te rimanga invariata.

id stampatrice specifica I'ID di terminale defla stampatrice da usare per stampare
I'immagine dello schermo mentre |'operatore preme if tasto Print. 1l comando
STATUS WORKSTN, pud essere usato per determinare gli 1D di stampatrice.

BORDER specifica che deve essere stampato un margine intorno all’immagine
dello schermo, La Figura 22 mostra {immagine di uno schermo campione
con un margine.

NOBORDER specifica che non deve essere stampato alcun margine intorno al-
Iimmagine dello schermo.

HEADER specifica che deve essere stampato un titolo al di sopra della immagine
dello schermo. La Figura 22 mostra |'immagine di uno schermo campione

con un margine,

NOHEADER specifica che non deve essere stampato un titolo al di sopra dell'im-
magine dello schermo.
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Esempio 1

Questo esempio mostra come ottenere un margine stampato intorno agli schermi
quando si preme il tasto Print.

PRINTKEY ,BORDER

Esempio 2

01
02
03
ol
05
06
o7
08
09
10
11
12
13
1L
15
16
17
18
19
20
el
22
23
2k

Questo esempio mostra come ottenere un margine e un titolo stampati e come
far si che I’emissione stampata vada alla stampatrice P4.

PRINTKEY Ph,BORDER ,HEADER

S ok ok ok sk sk ook e sk ok Rk ke v ek ek kek ok ke ke ok ks ik ket ko kek ok ok ko kkhkkkhkhhkhkkhkkhhkhhkhkhkhhk

k% *k
ok TASTO STAMP DA-W2 DA UTENTE-SET 12/09/83 12.33.26 badad
sk Hok

oo g e g e 7 o 7ok ok % vk o ok ok ok ok ok ok ok o 3k o ol o % 3k ok 7 3k 9k 3k ok 3k ok ok ok 3k sk ok 3k ok 2 ok ok 3k ok 3k o ok ok 3k ok Tk sk ok ok v ok ok ok v e ok ok e e e A ok e g ok e e ke o ok

0 + 1 + 2 + 3 + l + 5 + 6 + T + 8
1 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0
Fe e e v Fe v o 7 ek % ke vk ke ok ok ok e ok 3 ko e ok ok ok o ok ok ok ok ok ok ok 2 o ok 3 ok ok 3k J ok ok o vk o ok o ok vk ok 3 ok 7k ok ok ok dede ek e de ko ok e ke ek ke de ok

* MAIN wWo* 01
* * 02
* SISTEMA/36 - Mend principale di susilio * 03
* . * 0Ob
* Scegliere una delle opzioni: * 05
* * 06
* 1. Visualizzazione menil utente * o7
* 2. Esecuzione attivitd generali del sistema * 08
* 3. Uso e controllo stampatrici, minidischi o nastro * 09
* Lk, Uso e gestione librerie o file d4i dati * 10
* 5. Uso linguaggi di programmazione e programmi di utilita * 11
* 6. Comunicazioni con altri sistemi o utenti * 12
* T. Definizione del sistema e dei relativi utenti * 13
* 8. Diasgnostica e manutenzione * 14
* 9. Scollegamento del sistema * 15
* * 16
* * 17
* * 18
* CMD3-Meni precedente CMDT-Fine CMD12-Inform.ausilioc Rit curs-Menl colleg. * 19
* . * 20
* Immettere numero opzione o comando * 21
* * 22
* * 23
* (c) 1983 IBM Corp. * 24

**********************************************************************************
0 + 1 + 2 + 3 + b + 5 + 6 + T + 8
1 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0

Figura 23. Emissione campione de! tasto Stampa con titolo e margine



PROCEDURA PROBLEM

La procedura PROBLEM avvia le procedure della diagnostica in linea (OLPD). La pro-
cedura PROBLEM deve essere eseguita dalla console di sistema sull’ubicazione del
sistema.

Se la console di sistema era stata assegnata ad un’altra stazione video, si dovra
usare i comandi CONSOLE GIVE e CONSOLE TAKE per ripristinare la console di

sistema.

L’OLPD potrebbe richiedere all’operatore di eseguire alcune attivita durante il corso
della diagnostica in inea. Queste attivita potrebbero essere: montare un nastro o
minidisco, impostare un modem su autoprove o inserire un connettore autoprove
in un cavo. Sugli schermi dell’OLPD sono fornite guide per {'operatore che esegue
le attivita. Le guide contengono grafici che spesso non sono visualizzabili su un DHCF
(Distributed Host Command Facility) o su altre unitd 3270.

PROBLEM

La procedura PROBLEM non ha parametri.

Esempio

Questo esempio mostra come avviare e procedure per diagnostica in linea dei
problemi.

PROBLEM
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PROCEDURA QRY

La procedura QRY richiama il QUERY/36 per permettere di produrre prospetti diversi
utilizzando i dati dei file. | QUERY in se stesso & una domanda ed il prospetto creato
¢ la risposta alla domanda.

Si pud creare una nuova domanda, e revisionare, copiare, cancellare ed eseguire
una domanda esistente. Un prospetto QUERY pud essere visualizzato o stampato.

| Si pud anche stampare una definizione QUERY. Si possono selezionare e scegliere
i dati nel prospetto ed eseguire operazioni aritmetiche. Si pud inoltre scrivere I'e-
missione QUERY su un file.

Per maggiori informazioni vedere I'informazione in linea sul PS/36.
Per leggere I'informazione in linea:

e  Eseguire la procedura READINFO. Per PS/36 specificare:
READ'INFO #0OFCDOC ,#0OFCLDR
e  Scegliere I'opzione 11 dal menu di utilizzo PS/36

e Premere il tasto di ausilio da qualsiasi schermo PS/36.

QRY

La procedura QRY non ha parametri.
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PROCEDURA QRYLOAD

La procedura QRYLOAD crea una libreria denominata #QRYLIB e vi copia il supporto
QUERY/36 da minidisco. Supporti addizionali vengono copiati nella libreria di sistema
(#LIBRARY). Pud capiare sia minidischi PID (Centro distribuzione 1BM) che minidischi
creati dalla procedura QRYSAVE. Vedere la procedura QRYSAVE per informazioni su
come salvare if supporto QUERY/36 su minidisco.

Lé procedura QRYLOAD potrebbe modificare il record principale di configurazione. Con
conseguente discordanza con il membro di configurazione. Per modificare il membro
di configurazione vedere il manuale MODIFICA DELLA CONFIGURAZIONE DEL SISTE-

MA. Si dovra utilizzare la-procedura CNFIGSSP per aggiungere supporto al sistema. Si

pud utilizzare la procedura QRYLOAD per ripristinare il supporto che era stato salvato
con le procedure QRYSAVE.

Se il Query/36 non & in uso corrente sul sistema, & necessario utilizzare la procedu-
ra TOLIBR per copiare il file minidisco QRY nella libreria #LIBRARY prima di esegui-
re QRYLOAD.

Se. #LIBRARY con il QUERY/36 erano state salvate e poi ripristinate prima di ese-
guire QRYLOAD, non & necessario copiare il file minidisco QRY con la procedura
TOLIBR.

QRYLOAD

Al
A2
A3
A4

A1, A2, A3 o A4 indica la preferenza del disco; ciog I'unita disco che viene esaminata
per prima nella ricerca di spazio disponibile. Se su quell’unita non & disponibile spa-
zio a sufficienza, vengono esaminate le altre unita (se esistono} e # QRYLIB viene
inserito sull’unita disco meno usata. Se non & specifica alcuna locazione ed il siste-
ma dispone di piu di un’unita disco, la # QRYLIB & inserito sull’'unita disco meno usata.

A1 specifica che # QRYLIB deve essere inserito sul primo disco, se ¢’¢ spazio di-
sponibile.

A2 specifica che # QRYLIB deve essere inserito sul secondo disco, se c'¢ spazio
disponibile.

A3 specifica che #QRYLIB deve essere inserito sul terzo disco, se ¢'é spazio di-
sponibile.

A4 specifica che # QRYLIB deve essere inserito sul quarto disco, se ¢'é spazio di-
sponibile. :

S1, S2 o S3 specifica I'alimentatore a minidischi contenente il primo minidisco da
‘usare. Se non & specificata alcuna posizione di minidisco, si presume S1.

M1.nn o M2.nn specifica la locazione del caricatore che contiene il primo minidisco da
usare. M1 indica il primo caricatore e M2 indica il seconde. nn & un valore decimale
da 01 a 10 che identifica la locazione del minidisco nel caricatore. Specificare M1
equivale a specificare M1.01. Specificare M2 equivale a specificare M2.01.
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Esempio
l .. Creazione idi ‘# QRYLIB su-disco e copia del.supporto QUERY/36' da ‘minidisco.

. QRYLOAD
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PROCEDURA QRYRUN

La procedura QRYRUN esegue una QUERY che era gia stata definita ed invia il prospetto
prodotto all’unita specificata. Si pud anche visualizzare un dato in un file senza definire
una QUERY.

Per maggiori informazioni sul QUERY/36 vedere I'informazione in linea.
Per leggere informazione in linea:

* Eseguire la procedura READINFO. Per il QUERY/36 specificare:
READINFO #OFCDOC,#OFCLDR

* Scegliere I'opzione 11 sul menu di utilizzo QUERY/36

e Premere il tasto di ausilio su qualsiasi schermo QUERY/36.

Per eseguire una QUERY e visualizzare un prospetto:

QRYRUN nome query, [norne libreria] , [norne file] ,DISPLAY,,,,,..,, INORECSEL{ ,
RECSEL

DETAIL
SUMMARY

Per eseguire una QUERY e stampare un prospetto:

QRYRUN nome query [norne 1ibreria] , [nome file] ,PRINTER, [id stampatrice] ,

Harghezza modulo] , [speziatura linee] , [copieJ . [numero moduli:l .. INOPRINT] ,
PRINT

RECSEL SUMMARY

NORECSEL ,[DETAIL :l

Per eseguire una QUERY ed inviare I'emissione su disco.

QRYRUN nome query , [nome libreria] , [nome fﬂe:l ,DISK,,,,., [norne file emissione] ,

NEW . INOPRINT |, [ NORECSEL |,
REPLACE | |PRINT RECSEL
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| Per visualizzare dati in un file senza definire una QUERY:

QRYRUN |, nome file, DISPLAY,,,,,,,,, | NORECSEL} , |DETAIL
RECSEL SUMMARY

N

| Per stampare un prospetto senza definire una QUERY:

QRYRUN ,nome file, PRINTER, [ID stampatrice] , [larghezza modulo:l , [spaziatura lineejl , I:copie:, ,

[numero moduli] .+ | NOPRINT | , | NORECSEL |, { DETAIL
PRINT RECSEL SUMMARY

I Per inviare I'emissione su disco senza definire una QUERY:

QRYRUN ,DISK,,.... [nome file emissione], NEW , NOPRINT |, { NORECSEL |,
REPLACE PRINT RECSEL

NOME QUERY specifica la query che deve essere eseguita: questa deve essere definita
in precedenza. Se non viene specificato alcun parametro, si deve specificare il no-
me del file.

NOME LIBRERIA specifica la libreria che contiene la QUERY da eseguire. Se non viene
specificato alcun parametro, viene assunta la libreria in uso.

NOME FILE specifica il file su disco da consultare. Il file deve essere collegato alla stessa
definizione file come il file specificato quando la QUERY fu definita. Se non viene
specificato alcun parametro, viene assunto il file specificato al momento della defi-
nizione della QUERY. Se & specificato un nome file e non un nome QUERY e
il file & collegato alla definizione, il dato nel file & visualizzato, stampato o spe-
dito su disco.

DISPLAY PRINTER, o DISK specifica dove deve essere inviato il prospetto, o I'emissio-
ne prodotta dalla QUERY. Se non viene specificato alcun parametro, viene assunta
I'unitd di emissione specificata al momento dell’emissione della QUERY. Se non
& specificata una unita di emissione nella QUERY, o non si & specificato un nome
QUERY, viene assunto DISPLAY.

DISPLAY specifica che il prospetto o I'emissione prodotta dalla query deve essere
inviata all’unita video che ha lanciato la procedura.

PRINTER specifica che il prospetto o I’emissione prodotta dalla query devono esse-
re stampate.

DISK specifica che I'emissione prodotta dalla query deve essere scritta su disco.




ID STAMPATRICE specifica V'ID della stampatrice su cui deve essere stampato il
prospetto. Se non viene specificato alcun parametro, viene assunto I'ID deila stam-
patrice specificata alla definizione della QUERY, $e non venne specificata una stam-
patrice nella query, o non si & specificato un nome query, viene assunta la stampatrice
di sessione.

LARGHEZZA MODULO specifica la larghezza dei moduli su cui stampare il prospetto.
Si pud indicare un numero compreso tra 60 a 198. Se non viene specificato alcun
parametro viene assunta la larghezza specificata alle definizioni della query. Se non
viene specificata alcuna larghezza nella query o non si & specificato un nome query,
viene assunto 132.

SPAZIATURE LINEE specifica il numero di linee bianche da lasciare tra le linee del pro-
spetto. Si pud indicare un numero da 1 a 3.

* 1 indica spazio singolo (nessuna linea bianca)
* 2 indica spazio doppio (1 linea bianca)
® 3 indica spazio triplo (2 linee bianche)

Se non & specificato alcun parametro, viene assunto quello specificato al momento
della definizione della QUERY. Se non venne specificato alcun parametro o non si
& specificato un nome QUERY, viene assunto 1.

COPIE specifica il numero di copie da stampare. Si pud indicare un numero compreso
tra 1 e 255. Se non viene indicato alcun parametro, viene assunto il numero indica-
to alla definizione della query. Se non viene specificato alcun numero o non & speci-
ficato un numero query viene assunto 1.

NUMERO MODULI specifica il numero di un modulo particolare su cui si deve stampare
il prospetto. Pud essere un numero di 4 cifre. Quando it modulo & pronto per la
stampa, un messaggio chiede se quel particolare modulo & montato sulla stampa-
trice. L’operatore pud cosi fare una verifica ed eventualmente cambiare modulo
se necessario.

Il numero moduli non pud contenere i seguenti caratteri: virgole (,), apici ("), spazi
in bianco, punti interrogativi (?), barrette (/), segni di maggiore (>}, segni di uguale
{=), e trattini (—). Se non & specificato alcun parametro, viene assunto quelio spe-
cificato nella QUERY. Se non viene specificato alcun parametro nella QUERY e non
¢ indicato un nome QUERY, non viene assunto nessun numero.

NOME FILE EMISSIONE specifica il file su disco che deve contenere |’emissione
QUERY. Se non viene specificato alcun parametro, viene assunto il file specificato
nella QUERY. Se non viene specificato alcun file nella QUERY e |'emissione QUERY
viene inviata su disco, viene assunto il nome file #QRYOUT. Se non si specifica
una opzione nella query, nessun nome file viene assunto.

NEW o REPLACE specifica se il prospetto deve essere scritto su un file disco nuovo
o se deve rimpiazzare il contenuto di un file su disco gia esistente. Se non vie-
ne specificato alcun parametro, viene assunta I’opzione NEW o REPLACE spe-
cificata nella QUERY. Se non viene specificata alcuna opzione nella QUERY,*
0 non & specificato un nome QUERY, viene assunto NEW.

NEW specifica che il prospetto deve essere scritto su un file disco nuovo.

REPLACE specifica che il prospetto deve rimpiazzare if contenuto di un file su disco
gia esistente sul sistema.

NOPRINT o PRINT specifica se la definizione query deve essere stampata quando
viene eseguita. Se non & specificato alcun parametro, viene assunta i’opzione
NOPRINT o PRINT specificata nella query. Se non si specifica una opzione nel-
la query o non & specificato un nome QUERY, viene assunto NOPRINT.
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NOPRINT specifica che la definizione query non deve essere stampata quando vie-
ne eseguita la query.

PRINT specifica che la definizione deve essere stampata quando viene eseguita la
query. Se nel quarto parametro ¢'é DISPLAY, PRINT non pud essere specificato.

NORECSEL o RECSEL specifica se l'interrogazione deve essere eseguita con la pro-
va scelta tempo di esecuzione. Se non viene specificato nessun parametro, viene
assunto NORECSEL.

NORECSEL specifica che I'interrogazione deve essere eseguita senza la prova scei-
ta tempo di esecuzione.

RECSEL specifica che le prove scelte record devono essere modificate soltanto per
gquesta esecuzione. Viene visualizzato uno schermo su cui & possibile modifi-
care le prove scelta record definite nella interrogazione o specificare le prove
scelta record se l'interrogazione non era stata specificata.

DETAIL o SUMMARYspecifica il tipo di emissione prodotta dalla interrogazione. Se
non & specificato alcun parametro, I’opzione DETAIL o SUMMARY specificata
neil’interrogazione, viene assunta. Se non viene specificata nessuna opzione
nella interrogazione o non & specificato un nome di interrogazione viene as-
sunto DETAIL.

DETAIL specifica che I'emissione prodotta dall’interrogazione deve essere un pro-
spetto contenente record di dettaglio e record di totali se presenti.

SUMMARY specifica che I’emissione prodotta dall’interrogazione deve essere un
prospetto contenente soltanto record di totali. Se nel quarto parametro c’é DISK,
SUMMARY non pud essere specificato.

PROCEDURA QRYSAVE

La procedura QRYSAVE copia il supporto QUERY/36 su minidisco. Il supporto QUERY
viene copiato dalle librerie # QRYLIB e # LIBRARY. Si puo utilizzare la procedura QRY-
LOAD per caricare il supporto QUERY/36 dal minidisco di riserva. Il minidisco che con-
tiene la copia deve avere I'ID di volume PPQRY.

QRYSAVE

La procedura QRYSAVE non ha parametri.




PROGEDURA READINFO

La procedura READINFO visualizza un documento nella sua forma definitiva. Il docu-
mento pud essere fornito con un prodotto programma IBM o creato utilizzando il DW/36.

Nota:
Il programma di utilitd definizione dati interattivi, che & fornito con |'informazione in li-

nea che la procedura READINFQ pud visualizzare, fa parte del prodotto programma di
supperto del Sistema; non & un prodotto programma.

READINFO nome documento,nome cartella,[testo di ausilio:,

NOME DOCUMENTO specifica il documento che si vuole visualizzare. | documenti
forniti dai prodotti programma IBM sono:

e  #IDDOC (per il programma di utilitad definizione interattiva dati}
° #WPDOC {per il DW/36)

e #QRYDOC (per il QUERY/36)

*  #OFCDOC (per il PS/36).

NOME CARTELLA specifica la cartella che contiene i documenti da visualizzare. Le
cartelie che contengono documenti forniti dai prodotti programma IBM sono:

. #lDDFLDRk(per il programma di utilitd definizione interattiva dati.)
s  #WPFLDR (per il DW/36)

*  #QRFLDR (per il QUERY/36)

*  #OFCFLDR (per il PS/36)

TESTO DI AUSILIO specifica il punto nel documento che si vuole sia aperto. Se non
& specificato alcun parametro, il documento & aperto alla prima pagina.
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PROCEDURA REBLD

La procedura REBLD ¢ supportata soltanto per compatibilita con il Sistema/34
della 1BM. Vedere la Procedura COPYDATA per informazioni sulla copia di file
su disco.

PROCEDURA RELOAD

La procedura RELOAD del Sistema/34 della IBM non & supportata. Vedere la Procedura
RESTLIBR per informazioni sul ripristino (ricaricamento) della libreria di sistema (Il Siste-
ma/36 non permette di specificare dati esadecimali in una procedura, pertanto il nono
parametro della procedura REBLD non pud contenere dati esadecimali) Vedere la Proce-
dura SAVELIBR per informazioni sul salvataggio delia libreria di sistema.



PROCEDURA REMOVE

La procedura REMOVE rimuove da una libreria uno o pitt membri specificati di libreria. |
membri di libreria forniti dalla IBM, non possono essere rimossi usando questa procedu-
ra. Per rimuovere membri di libreria forniti dalla IBM vedere |'appendice A.

Lo spazio che era occupato dai membri rimossi pud essere usato di nuovo soltan-
10 se si verifica una delle seguenti condizioni:

e || programma che tenta di usare lo spazio @ il solo programma che usa la li-
breria e nella libreria nessun membro segue fisicamente i membri rimossi.

e Viene eseguita la procedura CONDENSE per comprimere la libreria. Vedere
la Procedura CONDENSE,

Per rimuovere il file o intere librerie dal disco o dal minidisco, vedere la Procedu-
ra DELETE, La procedura REMOVE esegue il programma di utilitd $MAINT,

REMOVE

nome membro
nome membro ,ALL
ALL

s |[nome libreria
libreria corrente

SUEBR

(R)

Y
_LIBRAR |

nome membro specifica il membro di libreria da rimuovere.

nome membro,ALL specifica i caratteri di inizio dei nomi di uno o pitt membri
di libreria da rimuovere. E' possibile usare fino a 7 caratteri.

ALL specifica che devono essere rimossi tutti i membri di libreria. Quando ven-

gono specificati sia ALL che LIBRARY, nessun altro operatore pud usare la
libreria; se la libreria & quella di sistema (#¥LIBRARY), non possono essere in
esecuzione altri lavori.

SOURCE o $ specifica che devono essere rimossi soltanto i membri origine di li-
breria. Se non viene specificato alcun parametro, si presume SOURCE.

PROC o P specifica che devono essere rimossi soltanto i membri di procedura di
libreria.

LOAD o O specifica che devono essere rimossi soltanto i membri oggetto di li-
breria.

SUBR o R specifica che devono essere rimossi soltanto i membri di sottoroutine
di libreria.

LIBRARY specifica che devono essere rimossi tutti i tipi di membri di libreria
(SOURCE, PROC, LOAD e SUBR).

nome libreria specifica la libreria contenente i membri da rimuovere. Se non vie-
ne specificato alcun nome di libreria, si presume la libreria corrente.

373



374

Esempio 1

Rimuovere il membro di procedura denominato PAYROLL dalla libreria denomi-
nata MYLIB.

" REMOVE PAYROLL,PROC,MYLIB

Esempio 2
Rimuovere tutti i membri di libreria di sistemi denominati SAM.

REMOVE SAM,LIBRARY, #LIBRARY

Esempio 3

Rimuovere tutti i membri di libreria che iniziano con i caratteri PAY dalla libre-
ria denominata YOURLIB.

REMOVE PAY,ALL,LIBRARY,YOURLIE

Esempio 4

Rimuovere un membro origine denominato THIS, un membro di procedura de-
nominato THAT e tutti i membri origine che iniziano con THEM dalla libreria
MYLIB (che & la libreria corrente).

REMOVE THIS
REMOVE THAT,P
REMOVE THEM,ALL



PROCEDURA RENAME

La procedura RENAME cambia il nome di un file, di una libreria, o di una cartella. Un
file, una libreria, o una cartella possono essere ridenominati soltanto se non corren-
temente in uso. La procedura RENAME pu0 essere usata per ridenominare file su
un sistema remoto specificando l'identificazione del file locale come se fosse pre-
sente nell'indirizzario risorsa di rete del sistema. Con I'utilizzo della procedura RE-
NAME per ridenominare un file remoto, I'identificazione del nuovo file deve essere
definita nell’indirizzario cosi come 'identificazione del vecchio file. La libreria di si-
stema { LIBRARY) e ifile di sistema (ad esempio il file storico}, non possono essere
ridenominati.

La procedura RENAME esegue il programma di utilitd $RENAME.

RENAME

nome corrente,nome nuovo,|mmggas
ggmmaa
aammgg

nome corrente specifica il nome corrente del file, della libreria, o della cartella.

nome nuovo specifica it nuovo nome del file, della libreria, o della cartella. || nome
nuovo non pud-essere piu lungo di 8 caratteri e deve iniziare con un carattere alfa-
betico{daAaZ, #, $, o@). | imanenti caratteri possono essere alfabetici, nume-
rici e speciali. Non si possono utilizzare i seguenti caratteri perché essi hanno
significati particolari nelle procedure: virgole (,), apici {'’), spazi in bianco, punti in-
terrogativi (?), barrette (/), segni di maggiore (>}, segni pit (4}, segni di uguale
(=1}, e trattini {(—).

Il nuovo nome non pud essere uguale ad un nome di file, libreria o cartella gia
esistente, a meno che non abbia una differente data di creazione. Comunque
non usare ALL come nome file; ALL, DIR, DISK, F1, #LIBRARY, PRINT, TAPE
o READER come nome libreria; ALL o HLIBRARY come nome cartella.

mmggaa, ggmmaa o aammgg specifica la data di creazione del file (le librerie non
hanno una data). La data, se specificata, deve essere nel formato delia data
di sessione. Usare il comando STATUS SESSION per determinare il formato
della data di sessione. Se la data di creazione non ¢ specificata ed esiste piu
di un file con it nome corrente, viene ridenominato Yultifno file creato. La
data di creazione non viene modificata dalla procedura RENAME.

Esempio 1

Modifica del nome di un file esistente da OLDPAY a NEWPAY.

RENAME OLDPAY,NEWPAY

Esempio 2

Modifica del nome di un file esistente da OLDPAY a NEWPAY, modifica di
THIS in THAT e modifica di MYLIB in YOURLIB.

RENAME OLDPAY ,NEWPAY
RENAME THIS,THAT
RENAME MYLIB,YOURLIB
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PROCEDURA REQUESTX

La procedura REQUESTX consente di richiedere o cancellare una funzione di-
sponibile all’utente in una rete di dati pubblica X.21. In relazione alla rete, la
registrazione per numerose azioni O servizi, pud essere eseguita dall’ordine di ser-
vizio all’atto deil’abbonamento o sulla rete stessa usando la procedura REQUESTX.
La procedura REQUESTX & descritta nel manuale Using System/36 Communications.

La procedura REQUESTX esegue il programma di utilita # GCFR.

TN

N



| Per avere le richieste di sistema per le specifiche:

REQUESTX
Per far si che il sistema elabori le specifiche contenute in un membro origine di
libreria:

REQUESTX nome membro origine, [nome libreria » | NOENTRY

libreria corrente ENTRY

nome membro origine specifica il membro origine di libreria che contiene le specifi-
che di cancellazione e di registrazione. Se il nome membro non & specificato,
la procedura REQUESTX ne richiedera la specifica.

nome libreria specifica la libreria che contiene il membro origine. Se non viene
specificato alcun parametro, si presume la libreria corrente.

NOENTRY specifica che il SEU non deve essere richiamato e che devono essere
trasmesse le specifiche del membro origine indicato.

ENTRY specifica che il SEU deve essere richiamato per creare o modificare il
membro origine prima che le specifiche vengano trasmesse dalla procedura

REQUESTX.
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Esempio 1
Avviare la procedura REQUESTX che sollecita quindi le richieste.

REQUESTX

Esempio 2

... Avviare.-la procedura REQUESTX che quindi elaborerd il membro origine di li-
breria REQ dalla libreria corrente (denominata MYLIB).

REQUESTX- REQ
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PROCEDURA RESPONSE

La procedura RESPONSE aggiorna i valori di risposta automatica e 1 livelli di
gravitd per i messaggi in un membro oggetto di messaggi. Questi valori possono
essere assegnati sia ai messaggi forniti dalta IBM che ai messaggi scritti dali’utente.
Molti messaggi forniti dalla 1BM prevedono livelli di gravitd e molti prevedono ri-
sposte automatiche, Questi valori sono indicati con il messaggio nei seguenti
manuali di messaggi:

o  Guida ai messaggi del sistema

o Guida ai messaggi RPG 11

e Guida ai messaggi dei programmi di utilita
e COBOL Messages

o  Assembler Messages

e  BASIC Messages

e  MSRJE Messages

e 3270 Messages

il livelio di gravita & usato per stabilire se il sistema deve rispondere automatica-
mente ad un messaggio visualizzato. La procedura NOHALT o la specifica OCL de-
vono essere eseguite se la procedura RESPONSE & attiva. Il livello di gravita del si-
stema, della sessione o del lavoro & impostato dalla procedura o dalla specifica OCL
NOHALT; vedere la Procedura NOHALT e la Specifica OCL NOHALT per ulteriori
informazioni sull’impostazione del livello di gravita.

L’immissione alla procedura RESPONSE & un membro origine di risposta automa-
tica che contiene per ciascun messaggio a cui rispondere: il codice alfabetico, il
codice di identificazione messaggio (MIC), la risposta e il livello di gravita. 1i
membro origine pud essere creato usando il SEU o il programma di utilita
SMAINT.

Le modifiche effettuate dalla procedura RESPONSE rimangono in effetto fino a che non
vengono modificate da un’altra procedura RESPONSE o fino a che non viene installato
un nuovo rilascio. Vedere la procedura NOHALT per informazioni su quanto a lungo la
procedura NOHALT rimane in effetto. Vedere Considerazioni di programmazione' per la
risposta automatica per altri dettagii.

Il membro origine di risposta. automatica contiene tre tipi di specifiche. Vedere
Specifiche origine risposta automatica per informazioni sul formato di queste spe-
cifiche,

o La specifica di controlio risposta automatica
e Una o piu specifiche informative di risposta automatica

e Una o piu specifiche di commenti (facoltativi).
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La procedura RESPONSE esegue il programma di utilitd $SARSP.
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TN
'RESPONSE nome membro origine,|nome libreria
libreria corrente
nome membro origine specifica il membro origine che contiene le specifiche di
controllo di risposta automatica, le specifiche informative e le specifiche di
commento.
nome libreria specifica la libreria che contiene il membro origine. Se non & speci-
ficato un nome di libreria, si presume la libreria corrente,
Esempio
Per applicare le risposte automatiche contenute nel membro origine di libreria
denominato AUTORESP (che ¢ memorizzato in una libreria denominata MYLIB):
RESPONSE AUTORESP ,MYLIB
Specifiche origine di risposta automatica
La specifica di controllo risposta automatica
La specifica di controllo risposta automatica, indica il codice alfabetico per la speci- -
fica informativa di risposta automatica che segue. | codici alfabetici sono i tre o
quattro caratteri che sono visualizzati prima del numero MIC. Per esempio se viene
visualizzato il messaggio SYS-1395, SYS @ il codice alfabetico e 1395 & il numero
MIC. Questa specifica deve venire prima delle specifiche informative di risposta au-
tomatica. Un membro origine pud contenere pit di una specifica di controllo rispo-
sta automatica e ciascuna pud avere la propria specifica informativa di risposta au-
tomatica e specifiche di comando.
La sintassi della specifica di controllo di risposta automatica é:
codice alfabetico, Elome membro oggettczl s Ewme libreriz{“icommenti]~
codice aifabetico specifica il codice alfabetico dei messaggi ai quali vengono attri-
buiti i valori di risposta automatica. || codice alfabetico deve essere uno dei
seguenti:
| ASM DSU IWS SDA USER
BAS EMU KBD SEU WSU
] BGU EP NRD SORT
CBL ESU OFC SRTX
CGU ET QRY SYS
DFU FORT RJE TT™M
[ DHCF IDDU RPG TXT ~~

Occorre ora raggruppare i messaggi con gli stessi codici alfabetici nel membro ori-
gine. Cid consente di aggiornare pit facilmente il membro origine.



nome membro oggetto specifica il membro oggetto di messaggi di cui devono es-
sere aggiornati i valori di risposta automatica. Se il codice alfabetico & USER,
deve essere specificato il nome del membro. Se il codice alfabetico non &
USER, il parametro del nome del membro viene ignorato e la funzione di
utilita $ARSP determina il nome del membro.

nome libreria specifica la libreria che contiene il membro oggetto di messaagi. Se
il codice alfabetico ¢ USER, il nome della libreria pué essere indicato o me-
no; se non é indicato, si presume la libreria di sistema (#LIBRARY). Se il
codice alfabetico non & USER, il parametro del nome della libreria viene
ignorato ed il programma di utilita $ARSP determina il nome della libreria.

commenti specifica ogni informazione che puo essere utile per identificare il mes-
saggio o la risposta desiderata. Questa informazione non ¢ usata dal sistema.
Devono essere disposti uno o pil spazi in bianco davanti al commento.

Specifica informativa di risposta automatica

La specifica informativa di risposta automatica, indica il codice di identificazione
del messaggio {(MIC) del messaggio da aggiornare e i valori di livello di gravita e di
risposta automatica per quel messaggio.

Se & indicata una specifica informativa di risposta automatica per un messaggio
che non si trova nel membro di messaggio specificato, viene visualizzato un erro-
re. || formato della specifica informativa di risposta automatica é:

mic risposta,livello di gravita [com.menti]

mic specifica il codice di identificazione messaggio del messaggio (MIC). || MIC
deve essere un numero a quattro cifre da 0000 a 9999 e deve essere disposto
nelle posizioni da 1 a 4 delle specifiche del testo di messaggio. | MIC devono
essere in ordine numerico ascendente.

risposta specifica il valore di risposta automatica per il messaggio. | valori sono
0, 1, 2, 3, D o N. Se viene specificato N. viene usato il valore di risposta au-
tomatica fornito dalia IBM per il MIC specificato. La risposta automatica
deve essere inserita nella posizione 6 della specifica. Vedere I'appropriato ma-
nuale dei messaggi per una descrizione delle risposte in relazione al valore
che si vuole aggiornare.

Quando un favoro viene canceliato automaticamente da un‘opzione 3, viene
visualizzato un messaggio indicante che il lavoro é stato canceliato dal si-
stema.
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livello di gravita specifica il livello di gravita del messaggio. | valori ammessi sono
1, 2, 3, 4 e 5. |l valore deve essere inserito nella posizione 8 della specifica.

E’ possibile specificare che si deve dare la risposta automatica soltanto aj
messaggi con un livello di gravitd specifico; vedere la Procedura NOHALT e
la Specifica OCL NOHALT per i modi_in cui indicare questo livello di gravi-
13 per il sistema, sessione o lavoro.

Gli orientamenti di livello di gravita usati per i messaggi forniti dalla IBM
sono i seguenti:

1 Messaggi informativi (solo opzione 0).

2 Messaggi con un’opzione; i messaggi con due opzioni dove un’opzione
& un‘opzione di ripetizione.

3 Messaggi di errore di programma; questi solitamente hanno pit di un’op-
zione,

4  Messaggi per errori molti seri ad esempio errori hardware o errori di im-
missione/emissione permanenti.

5 Per questo messaggio non viene definito alcun valore di risposta auto-
matica, .

commenti specifica qualsiasi informazione che puo essere utile per identificare il
messaggio o la risposta desiderata. Questa informazione non é usata dal siste-
ma. Davanti al commento devono essere inseriti uno o pil spazi in bianco.

Specifica di commento

Specifica quaisiasi informazione che puo essere utile per identificare il messaggio
" 0 la risposta desiderata. Questa informazione non é usata da! sistema. I formato
della specifica di commento & il seguente:

* commenti

L asterisco () deve essere il primo carattere nella specifica. Le specifiche di com-
mento possono essere disposte ovunque nell’ambito delle altre specifiche.
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Considerazioni di programmazione della risposta automatica

Non si deve specificare il valore di risposta automatica a messaggi che:

{ndicano errori permanenti di immissione/emissione
Indicano che & stata eseguita una copia del contenuto della memoria

Chiedono che un operatore faccia qualche cosa prima che si debba risponde-
re al messaggio

Indicano un‘opzione di ripetizione

Sono messaggi di errore della funzione di risposta automatica (la procedura
RESPONSE).

Quando si scelgono i valori, assicurarsi che non si traducano in perdite di dati o
nel riempimento del file storico, cronologico con messaggi ripetitivi.

Si consideri quanto segue quando si assegnano valori di messaggi:

Ai messaggi si deve rispondere automaticamente soitanto se si verificano le
seguenti condizioni:

— |l messaggio richiede una risposta.
— 1l valore di risposta automatica ha un valore che il messaggio ammette,

Sia il messaggio che la risposta sono registrati nel file storico, cronologico.

E’ possibile mantenere due membri origine. Uno di questi conterrebbe i valo-
ri di risposta automatici; 1“altro conterrebbe il valore di risposta N (nella co-
lonna 6 di tutte le specifiche informative di risposta automatica).

Mantenendo due membri origine, & possibile usarne uno per i valori di rispo-
sta automatica e l'altro per i valori di risposta automatica forniti dalla IBM.
Per ripristinare i valori di risposta automatica forniti dalla IBM, occorre ese-
guire la procedura RESPONSE usando il membro origine che contiene la N
nella colonna 6. :
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Esempio di membro origine di risposta automatica

Si supponga che un membro origine contenga le seguenti specifiche, Notare come
le stesse sono raggruppate dai codici alfabetici e i MIC sono listati in ordine nu-
merico.

* Messaggl di risposta automatica visualizzati dal SSP

SYS

1051 3,3 Parametro LPI non valido.. deve essere 4,6 oppure 8

1063 3,3 Parametro LIBRARY non valido

1272 3,3 Specifica FILE non pud avere indicato sia RETAIN-J sia JOB-YES
*

* Messaggi di risposta automatica visualizzati dall'RPG
RPG

9011 0,3 Tentata estrazione di radice quadrata da un numero negativo
9013 0,3 Tentativo divisione per zero

9016 0,3 Nessun dato trovato per caricamento tabelle

9037 0,3 Tentata aggiunta di chiavi non in sequenza

*

* Messaggl di risposta automatica visualizzati dall'utente
* 11 membro oggetto dei messaggl si chiama MESSAGES,

* ed & contenuto nella libreria MYLIB

USER ,MESSAGES ,MYLIRB

0001 2,3 FErrore nel codice cliente

0012 0,2 Errore nel codice articolo

E’ possibile usare il seguente membro origine per ritornare alle risposte fornite
dalla IBM:

* Meésaggi di risposta automatica visualizzati dal SSP

SYS

1051 N Parametro LPI non valido..deve essere 4,6 oppure 8

1063 N Parametro LIBRARY non valido

1272 N Specifica FILE non pud avere indicato sia RETAIN-J sia JOB~YES
*

* Messaggl 41 risposta automatica visualizzati dall'RPG

RPG

9011 N Tentata estrazione di radice quadrata da un numero negativo
9013 N Tentativo divisione per zero :

9016 N Nessun dato trovato per caricamento tabelle

9037 N Tentata aggiunta di chiavi non in sequenza



PROCEDURA RESTFLDR

- La procedura RESTFLDR ripristina una cartella che era stata copiata su un minidi-
| sco, nastro o nastro a cassetta, con la procedura SAVEFLDR. Si pud specificare
una locazione preferita per la cartella.

La procedura RESTFLDR esegue il programma di’utilita $TMSERV.

|

RESTFLDR nome cartella,| mmggaa}, Al s 1I1], 81 s | AUTO
ggmmaa A2 T1 S2 NOAUTO
aammgg | A3 T2 53
A4l Ml.nn
numero blocco M2.nn
REWIND
LEAVE
UNLOAD

nome cartella specifica la cartella da ripristinare

mmggaa, ggmmaa o aammgg specifica la data di creazione delia cartelia da ripristinare;
deve essere nello stesso formato di quelio su minidisco o nastro.

A1, A2, A3 o A4 indica la preferenza del disco; cio& I'unita disco che viene esaminata
per prima nella ricerca di spazio disponibile. Se su quell’'unita non & disponibile spa-
zio a sufficienza, vengono esaminate le altre unita (se esistono) e la cartella viene
inserita sull’unitd disco meno usata. Se non & specificata alcuna locazione ed il si-
stema dispone di pid) di un’unita disco, la cartella viene inserita sull’'unita disco me-
no usata.

A1 specifica che la cartella sara inserita sul primo disco, se & disponibile spazio.
A2 specifica che la cartella sard inserita sul secondo disco, se & disponibile spazio.
A3 specifica che la cartella sara inserita sul terzo disco, se & disponibile spazio.
A4 specifica che la cartella sara inserita sul quarto disco, se & disponibile spazio.
numero blocco specifica la locazione del primo blocco della cartella. E possibile

specificare fino a 6 cifre. E possibile usare la procedura CATALOG per determinare
dove sono disponibili blocchi di spazio su disco.
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11 specifica che la cartella deve essere ripristinata da minidisco. Se non viene
assegnato alcun parametro, viene assunto 1.

T1, T2 o TC specifica che la cartella deve essere ripristinata da nastro. T1 indica
che la bobina & montata sull’unita nastro 1. T2 sull’unit nastro 2. TC indica
che il nastro & un nastro a cassetta.

81, 82 o §3 specifica |I'alimentatore a minidischi contenente il primo minidisco da
usare. Se non & specificata alcuna posizione di minidisco, si presume S1. Que-
sto parametro non & consentito se & specificato T1, T2 o TC.

M1.nn 0 M2.nn specifica la locazione del caricatore che contiene il primo minidisco
da usare. M1 indica il primo caricatore e M2 indica il secondo, nn & un valore
decimale da 01 a 10 che identifica la locazione del minidisco nel caricatore.
Specificare M1 equivale a specificare M1.01. Specificare M2 equivale a speci-
ficare M2.01. Questo parametro non & consentito se & specificato T1, T2 o

TC.

AUTO specifica quanto segue:

Se viene specificato S1, S2 o $3, possono essere usati tutti e tre i singoli
alimentatori {S1, S2 e $3). L’elaborazione inizia con il minidisco nell’alimenta-
tore specificato e continua fino al minidisco nell’alimentatore S$3. Se occorro-
no altri minidischi, viene visualizzato un messaggio e I'operatore deve inserire
i successivi minidischi. L"elaborazione riprende col minidisco nell’alimentatore
S1.

Se viene specificato M1.nn o0 M2.nn, possono essere usati entrambi gli ali-
mentatori di caricatore (M1 e M2). L’elaborazione inizia con il minidisco nella
locazione specificata e continua fino al minidisco nella locazione M2.10. Se
occorrono altri minidischi, viene visualizzato un messaggio e |'operatore deve
inserire i successivi caricatori. L'elaborazione riprende alla locazione M1.01.

Se viene specificato T1 o T2, quando la bobina di nastro sull’unita nastro origi-
nale & terminata, il sistema passa all"altra unita nastro, se disponibile, per con-
tinuare I'elaborazione (da T1a T2 oda T2 a T1). Se I'altra unita non & disponibile,
viene usata 1'unita originale. Una richiesta verifichera che la bobina montata
sia quella giusta.

Se & specificato TC, il parametro AUTO/NOAUTOQ viene ignorato dal mo-
mento che é disponibile soltanto |I'unitd nastro a cassetta.

Se non & specificato alcun parametro, si assume AUTO.



NOAUTO specifica quanto segue:

* Se viene specificato S1, §2 o 53, pud essere usato soltanto I'alimentatore
specificato. Se occorrono altri minidischi, viene visualizzato un messaggio e
I’operatore geve inserire il successivo minidisco nell’alimentatore specificato.

s  Se viene specificato M1.nn o M2.nn, pud essere usato soltanto il caricatore
specificato. L'elaborazione inizia con il minidisco nelia locazione specificata
e continua fino all’ultimo minidisco nel caricatore. Se occorrono altri minidi-
schi, viene visualizzato un messaggio ¢ |’operatore deve inserire il successivo
caricatore nell’alimentatore che viene usato. L'elaborazione riprende alla pri-
ma locazione nel caricatore.

¢  Se viene specificato T1 o T2, per tutti i volumi di nastro verra usata soltanto
I'unitd nastro specificata.

» Se & specificato TC, if parametro AUTO/NOAUTO viene ignorato dal mo-
mento che & disponibile soltanto unita nastro a cassetta.

REWIND specifica che il nastro deve essere riavvolto dopo aver eseguita la proce-
[ dura RESTFLDR. Questo parametro & valido solo se si specifica T1, T2 o TC.
Se non viene specificato alcun parametro, viene assunto REWIND.

LEAVE specifica che it nastro deve essere lasciato dov'é dopo che & stata eseguita
la procedura RESTFLDR. L'operazione successiva sul nastro inizia da questa
l posizione. Questo parametro & valido solo se si specifica T1, T2 o TC.
UNLOAD specifica che il nastro deve essere riavvolto e scaricato dopo che & stata
eseguita la procedura RESTFLDR. Questo parametro non & valido se si specifi-
ca 11. Se sono specificati UNLOAD e TC, il nastro verra riavvoito dopo
l'elaborazione.

Esempio 1

I Questo esempio mostra il ripristino della cartella denominata MYFLDR da minidisco.

| RESTFLDR MYFLDR

Esempio 2

Questo esempio mostra il ripristino della cartela MYFLDR da nastro. Il nastro & sull’ uni-
ta T1. Dopo il ripristino, il nastro viene riavvolto e scaricato.

RESTFLDR MYFLDR,,,T1,,NOAUTO,UNLOAD
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PROCEDURA RESTLIBR

La procedura RESTLIBR ripristina una libreria copiata su minidisco, nastro. o nastro
a cassotta dalla procedura SAVELIBR. E possibile modificare la dimensione della Ii-
breria dell’'utente e la dimensione dell’indirizzario di tale libreria 0 specificare un nuovo
nome di libreria diverso da quello del minidisco, nastro o nastro a cassetta. Non &
possibile modificare la dimensione della libreria di sistema ({#LIBRARY) o quella del
suo indirizzario usando la procedura RESTLIBR. Non ¢ inoltre possibile specificare
una locazione preferita sul disco per # LIBRARY. Per informazioni sulla modifica della
dimensione di #LIBRARY o del suo indirizzario, vedere il manuale Modifica defla
configurazione del sistema.

Per copiare da un file su disco, su minidisco o su nastro i singoli membri in una libreria,
vedere la Procedura TOLIBR. (File copiati dalla procedura TOLIBR devono essere stati
creati dalla procedura FROMLIBR o dal programma di utilitd $MAINT). Per ripristinare
i file di dati, vedere la Procedura RESTORE. ’

La procedura RESTLIBR esegue il programma di utilita SMAINT.

RESTLIBR nome libreria, [ampiezza ‘Iibreria] , [ampiezza indirizzario],

Al 181 . { AUTO {11 1, {REWIND | , | mmggaa {, | nome nuovo
A2 Sa NOAUTO T1 LEAVE ggmmaa libreria

A3 S3 _ - T2 UNLOAD aammgg

A4 Ml.nn

numero blocco M2.nn

nome libreria specifica la libreria che deve essere ripristinata, Deve essere specifi-
cato un nome di libreria. Se la libreria di sistema viene ripristinata (#Li-
BRARY), il livello di rilascio della copia salvata deve corrispondere alla copia
sul sistema.

Se la libreria specificata esiste gia, viene visualizzato un messaggio che con-
sente di: '

e Cancellare la procedura RESTLIBR

e Cancellare la libreria dal disco e proseguire con ia procedura RESTLIBR.

ampiezza libreria specifica la nuova dimensione, in biocchi, della libreria. Un
blocco contiene 2560 byte. La dimensione massima della libreria é di 15.000
biocchi. Se non viene indicata una dimensione, viene usata la dimensione sal-
vata con la libreria,

ampiezza indirizzario specifica fa nuova dimensione, in settori, dell'indirizzario
della libreria. La dimensione minima dell’indirizzario & di 2 settori; la dimen-
sione massima & di 2500 settori. Un blocco di libreria contiene 10 settori. Se
non é specificata una dimensione di indirizzario, viene usata la dimensione
salvata con la libreria.
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A1, A2, A3 o0 A4 indica ia preferenza del disco; cioé I'unita disco che viene esaminata
per prima nella ricerca di spazio disponibile. Se su quell’unita non & disponibile spa-
zio a sufficienza, vengono esaminate le altre unita {se esistono) e la libreria viene
inserita sull’unitd disco meno usata. Se non & specificata alcuna locazione ed il si-
stema dispone di piu di un‘unitd disco, la libreria viene inserita suil’unita disco me-
no usata.

A1 specifica che la libreria sar inserita sul primo disco, se & disponibile spazio.
A2 specifica che la libreria sara inserita sul secondo disco, se & disponibile spazio.
A3 specifica che la libreria sara inserita sul terzo disco, se & disponibile spazio.
A4 specifica che la libreria sara inserita sul quarto disco, se & disponibile spazio.

numero blocco specifica la locazione del primo blocco della libreria. E possibile
specificare fino a 6 cifre. E possibile usare la procedura CATALOG per determinare
dove sono disponibili blocchi di spazio su disco.

$1, $2 o 8§3 specifica i'alimentatore a minidischi contenente il primo minidisco da elabo-
rare. Se non viene specificato alcun parametro, si presume S1. Se viene specifica-
to T1, T2 o TC guesto parametro non puo essere specificato.

M1.nn 0 M2.nn specifica la locazione del caricatore contenente il primo minidisco da
elaborare. M1 indica il primo caricatore e M2 indica il secondo, nn & un numero
da 01 a 10 che identifica la locazione del minidisco nel caricatore. Specificare M1
equivale a specificare M1.01; specificare M2 equivale a specificare M2.01. Se vie-
ne specificato T1, T2 o TC questo parametro non pud essere specificato.

AUTO specifica quanto segue:

e Se viene specificato S1, S2 o S3, possono essere usati tutti e tre i singoli
alimentatori (S1, S2 e $3). L’elaborazione inizia con il minidisco nell‘ali-
mentatore specificato e continua fino al minidisco nell’alimentatore 53.
Se occorrono - altri minidischi, viene visualizzato un messaggio e I'opera-
tore deve inserire i successivi minidischi. L'elaborazione riprende col mi-
nidisco nell’alimentatore S1.

e Se viene specificato M1.nn o M2.nn, possono essere usati entrambi gli
alimentatori di caricatore (M1 e M2). L’elaborazione inizia con il minidi-
sco nella locazione specificata e continua fino al minidisco nella locazio-
ne M2.10. Se occorrono altri minidischi, viene visualizzato un messaggio
e l'operatore deve inserire i successivi caricatori. L’elaborazione riprende
alla locazione M1.01.



*  Se viene specificato T1 o T2, quando la bobina di nastro sull’unita nastro origi-
nale & terminata, il sistema passa all’altra unita nastro, se disponibile, per con-
tinuare I'elaborazione (da T1 aT2 oda T2 a T1). Se I'altra unita non & disponibife,
viene usata l'unita originale. Una richiesta verifichera che la bobina montata
sia quella giusta.

Se non é specificato alcun parametro, si assume AUTO.

NOAUTO specifica quanto segue:

e Se viene specificato 81, S2 o §3, pud essere usato solanto I'alimentatore
specificato. Se aoccorrono altri minidischi, viene visualizzato un messaggio
e 'operatore deve inserire il successivo minidisco nell"alimentatore speci-

ficato. .

e Se viene specificato M1.nn o M2.nn, pud essere usato soltanto il carica-
tore specificato. L’elaborazione inizia con il minidisco nella locazione
specificata e continua fino all’'uitimo minidisco nel caricatore. Se occor-
rono altri minidischi, viene visualizzato un messaggio e |’'operatore deve
inserire il successivo caricatore nell’alimentatore che viene usato. L'ela-
borazione riprende alla prima locazione nef caricatore.

e Se viene specificato T1 o T2, per tutti i volumi di nastro verra usata sol-
tanto I'unita nastro specificata.

s  Se & specificato TC, il parametro AUTO/NOAUTO viene ignorato dal mo-
mento che & disponibile soltanto I'unitd nastro a cassetta.

11 specifica che la libreria deve essere ripristinata da minidisco. Se non viene speci-
ficato alcun parametro, viene assunto 1.

T1, T2 o TC specifica che la libreria sara ripristinata da nastro. T1 indica che il na-
stro & montato sull’unita 1. T2 indica che il nastro & montato sull’unitad 2. TC
indica che il nastro & un nastro a cassetta.

REWIND specifica che il nastro deve essere riavvolto dopo aver eseguito la proce-
dura RESTLIBR. Si presume REWIND se questo parametro non viene specifica-
to. TC indica che il nastro & un nastro a cassetta.

LEAVE specifica che il nastro deve essere lasciato dov’e dopo che & stata eseguita
la procedura RESTLIBR. L’operazione successiva sul nastro inizia da questa po-
sizione. TC indica che il nastro & un nastro a cassetta.

UNLOAD specifica che il nastro deve essere riavvolto e scaricato dopo che @ stata
eseguita la procedura RESTLIBR. TC indica che il nastro & un nastro a casset-
ta. Se sono specificati UNLOAD e TC, il nastro verrd riavvolto dopo
"elaborazione.

mmggaa, ggmmaa o aammgg indica la data di creazione del file da ripristinare. La
data deve essere indicata nello stesso formato deila data di creazione del file
su minidisco o del file su nastro.

nome nuovo libreria specifica il nome della libreria da ripristinare se si vuole modifi-
care il nome della libreria indicato sul minidisco, nastro o nastro a cassetta.
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Esempio 1

Questo esempio mostra la libreria di sistema che viene ripristinata.

RESTLIBR #LIBRARY

Esempio 2

Questo esempio mostra una libreria denominata PAYLIB che viene ripristinata,
La dimensione della libreria e la dimensione dell’indirizzario non sono modificati.

RESTLIBR -PAYLIB

Esempio 3

Questo esempio mostra una libreria denominata PAYLIB che viene ripristinata.
La dimensione della libreria viene modificata in 300 blocchi. LLa dimensione del-
Vindirizzario viene modificata in 30 settori.

RESTLIBR PAYLIR,300,30

Esempio 4

Questo esempio mostra una libreria denominata PAYLIB che viene ripristinata,
preferibilmente sul disco A2. La dimensione della libreria e la dimensione dell’in-
dirizzario non vengono modificate, La libreria & memorizzata su una bobina di
nastro che viene montata sull’unitd nastro 1. Dopo aver ripristinato la libreria, il
nastro viene riavvolto e scaricato.

RESTLIBR PAYLIB,,,A2,,,T1,UNLOAD
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PROCEDURA RESTNRD

La procedura RESTNRD ripristina una versione di un indirizzario risorse rete da mini-
I disco, nastro o nastro a cassetta su disco. La versione da ripristinare deve essere
stata salvata {come un file) dalla procedura SAVENRD.

Il sistema assegna il nome # NRD.FLE al file di indirizzario. Se questo gia esiste, si pud
utilizzare la procedura DELNRD per rimuoverlo in modo da poter ripristinare un’altra ver-
sione dell'indirizzario sul sistema.

Per maggiori informazioni vedere il manuale ““DISTRIBUTED DATA MANAGEMENT
GUIDE'".

La procedura RESTNRD esegue i programmi di utilitd $COPY e $SINCT.

RESTNRD #NRD.FLE |,|X11],]S1 , |AUTO , | REWIND]{, {A1
nome file T1 S2 NOAUTO LEAVE A2
T2 S3 UNLOAD A3
M1.nn A4
M2.nn numero blocco

# NRD.FLE specifica che il file denominato # NRD.FLE deve essere ripristinato su disco.
Se non viene specificato alcun parametro, viene assunto # NRD.FLE.

nome file specifica il nome del file (su minidisco o nastro) che deve essere ripristinato
su disco. Questo & il nome con cui I'indirizzario viene salvato. Se esiste pit di un
file con il nome specificato, il sistema ripristina il primo che trova su minidisco o
nastro con quel nome.

11 specifica che il file deve essere ripristinato da minidisco. Se non viene specificato
alcun parametro, viene assunto 1.

T1, T2 o TC specifica che il file deve essere ripristinato da nastro. T1 indica che

la bobina & montata sull’'unitd nastro 1. T2 sull’unita nastro 2. TC indica che
il nastro & un nastro a cassetta.
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81, $2 o 83 specifica I'alimentatore a minidischi contenente il primo minidisco da ela-
borare. Se non viene specificato alcun parametro, si presume S1. Se viene specifi-
cato T1, T2 o TC, questo parametro non pud essere specificato.

M1.nn o M2.nn specifica la locazione del caricatore contenente il primo minidisco da
elaborare. M1 indica il primo caricatore e M2 indica il secondo, nn & un numero
da Q1 a 10 che identifica la locazione del minidisco nel caricatore. Specificare M1
equivale a specificare M1.01; specificare M2 equivale a specificare M2.01. Se vie-
ne specificato T1, T2 o TC, questo parametro non pud essere specificato.

AUTO specifica quanto segue:

Se viene specificato S§1, S2 o S3, possono essere usati tutti e tre i singoli
alimentatori (S1, S2 e S3). L’elaborazione inizia con il minidisco nell’ali-
mentatore specificato e continua fino al minidisco nell’alimentatore S3.
Se occorrono altri minidischi, viene visualizzato un messaggio e [‘'opera-
tore deve inserire i successivi minidischi. L’elaborazione riprende col mi-
nidisco nell’alimentatore S1.

Se viene specificato M1.nn o M2.nn, possono essere usati entrambi gli
alimentatori di caricatore (M1 e M2). L'elaborazione inizia con il minidi-
sco nella locazione specificata e continua fino al minidisco nella locazio-
ne M2.10. Se occorrono altri minidischi, viene visualizzato un messaggio
e l'operatore deve inserire i successivi caricatori. L’elaborazione riprende
alla locazione M1.01.

Se viene specificato T1 o T2, quando la bobina di nastro sull’unita nastro origi-
nale & terminata, il sistema passa all’altra unita nastro, se disponibile, per con-
tinuare |'elaborazione {daT1 aT2 oda T2 a T1). Se Ialtra unita non & disponibile,
viene usata I’unita originale. Una richiesta verifichera che la bobina montata
sia quella giusta.

Se ¢ specificato TC, il parametro AUTO/NOAUTO viene ignorato dal mo-
mento che & disponibile soltanto I'unita nastro a cassetta.

Se non é specificato alcun parametro, si assume AUTO,

NOAUTO specifica quanto segue:

Se viene specificato S1, S2 o S3, puo essere usato solanto I'alimentatore
specificato. Se occorrono altri minidischi, viene visualizzato un messaggio
e |'operatore deve inserire il successivo minidisco nell’alimentatore speci-
ficato.

Se viene specificato M1.nn o M2.nn, pud essere usato soltanto il carica-
tore specificato. L’elaborazione inizia con ii minidisco nella locazione
specificata e continua fino all’ultimo minidisco nel caricatore. Se occor-
rono altri minidischi, viene visualizzato un messaggio e |'operatore deve
inserire il successivo caricatore nell’alimentatore che viene usato. L’ela-
borazione riprende alla prima locazione ne!l caricatore.

Se viene specificato T1 o T2, per tutti i volumi di nastro verra usata soli-
tanto l'unita nastro specificata.

Se & specificato TC, il parametro AUTO/NOAUTO viene ignorato dal mo-
mento che é disponibile soltanto I’unita nastro a cassetta.



REWIND specifica che il nastro deve essere riavvolto dopo aver eseguito la procedura
RESTNRD. Questo parametro & valido solo se si specificaT1, T2 0 TC. Se non
viene specificato alcun parametro, viene assunto REWIND.

LEAVE specifica che il nastro deve essere lasciato dov'é dopo che & stata eseguita la
procedura RESTNRD. L'operazione successiva parte da questa posizione. Questo
parametro & valido solo se si specifica T1, T2 o TC.

UNLOAD specifica che il nastro deve essere riavvolto e scaricato dopo che & stata ese-
guita la procedura RESTNRD. Questo parametro non & valido se si specifica I1.
Se sono specificati UNLOAD e TC, il nastro verra riavvolto dopo i’elaborazione.

A1, A2, A3 o A4 indica la preferenza del disco; ciog I’unita disco che viene esaminata
per prima nella ricerca di spazio disponibile. Se su queil’'unita non & disponibile spa-
zio a sufficienza, vengono esaminate altre unita (se esistono) e il file viene inserito
sull’unita disco meno usata. Se non & specifica alcuna locazione ed il sistema di-
spone di pit di un’unita disco, il file viene inserito sull’'unitd disco meno usata.
A1 specifica che il file sara inserito sul primo disco. Se & disponibile spazio.
A2 specifica che il file sarad inserito sul secondo disco. Se & disponibile spazio.
A3 specifica che il file sard inserito sul terzo disco. Se & disponibile spazio.

A4 specifica che il file sara inserito sul quarto disco. Se & disponibile spazio.

numero blocco specific_a la locazione del primo blocco del file. E possibile specifi-
care fino a 6 cifre. E possibile usare la procedura CATALOG per determinare dove
sono disponibili blocchi di spazio su disco.

Esempio 1.
Questo esempio ripristina il file denominato # NRD.FLE da un minidisco posto nell’ali-
mentatore 2 su qualsiasi spazio su disco. (Il file deve essere stato salvato con la proce-

dura SAVENRD). Quando il file viene ripristinato non deve essere presente sul sistema
nessun altro indirizzario di risorsa rete.

RESTNRD,, 52

Esempio 2
Questo esempio rispristina il file di riserva NRD.BKUP da nastro su disco. La bobina
deve essere montata sull’unita 1 e deve essere lasciata li dove &, dopo che l'indirizzario

¢ stato ripristinato. L'indirizzario deve essere messo sul secondo disco, se c'é spazio
disponibile.

RESTNRD NRD.BKUP,T1,,,LEAVE,A2
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PROCEDURA RESTORE

La procedura RESTORE ripristina su disco un file 0 un gruppo di file salvati su mini-
disco, su nastro o nastro a cassetta. Il file su minidisco o su nastro deve essere
stato creato da uno fra quanto segue:

e La procedura SAVE
s Il programma di utilita $COPY

Quando deve essere ripristinato un solo file, & possibile modificare la dimensione
di quel file specificando il parametro RECORDS o BLOCKS. E’ inoltre possibile
indicare la preferenza del disco o il numero di blocco dove deve avere inizio ii
file specificando il parametro LOCATION,

La procedura RESTORE puo essere usata per ripristinare file locali su minidisco indi-
vidualmente su un sistema remoto. Vedere il manuale Distributed Data Management
Guide.

La procedura RESTORE esegue il programma di utilita $COPY. $COPY non elabora
una libreria, una cartella, i file di sistema quali un file di stampa differita o un file
su minidisco, su nastro o nastro a cassetta, che non siano stati creati da $COPY.

Per ripristinare una libreria, vedere la Procedura RESTLIBR. Per ripristinare una cartella,
vedere la Procedura RESTFLDR. Per ripristinare un indirizzario di risorse rete, vedere
la Procedura RESTNRD. Per copiare i file su minidisco in formato base di interscambio
o in formato di interscambio | vedere la Procedura TRANSFER. Per copiare minidischi
in formato speciale E (i minidischi creati dal 5260 Retail System), vedere la Procedura
POST. Per copiare sul disco i file su nastro in formato di interscambio, vedere la Proce-
dura TAPECOPY.

Quando si stanno copiando di nuovo su disco tutti i file da minidisco, da nastro o
nastro a cassetta, i dati iniziano con il primo file sul primo minidisco, bobina nastro
0 nastro a cassetta a meno che non venga indicato un file di inizio differente {una
data opzionale di file iniziale). Su minidisco il primo file tra tutti i file & anche il primo
file sul minidisco poiché un insieme di file pud essere salvato soltanto su un minidi-
sco contenente file non scaduti.

Per ripristinare tutti i file di dati precedentemente salvati:

RESTORE [ALL],

set namej,,[S1 , | AUTO ,IREWIND|,| nome file iniziale],
#SAVE S2 NOAUTO LEAVE

S3 UNLOAD

M1.nn

M2.nn

T1

T2

[data file iniziale]
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Per riprisﬁnare un singolo file di dati precedentemente salvato:

RESTORE nome file, |mmggaa |,|, >l
ggmmaa RECORDS ,record LOCATION,locazione

aammgg | | BLOCKS,blocchi ,locazione

S1 » |AUTO ,FNCLUDE . E)osizionej, EQ |, Ecaratteri] ,
32 NOAUTO OMIT NE
53 - LT
Ml.nn _ GT
MZ2.nn LE
Tl GE
T2 | —

’_lunghezza record:l, SAME {, [p_osizione chiave,lunghezza chiave‘l >

O+ W

DUPKEY |, |REWIND
NODUPKEY LEAVE
UNLOAD
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| parametri da 9 {(INCLUDE/OMIT) fino a 17 (DUPKEY/NODUPKEY} non sono validi
quando si ripristina da nastro o nastro a cassetta.

ALL specifica che tutti i file precedentemente salvati in un gruppo devono essere
ripristinati sul disco. Se non viene specificato il primo parametro, si presume ALL.

nome gruppo specifica il nome usato per I'intero gruppo di file che & stato salvato
su minidisco, su nastro o nastro a cassetta dalla procedura SAVE (SAVE ALL).
Se non & indicato alcun nome di gruppo su una specifica RESTORE ALL, viene
presunto un nome gruppo di #SAVE.

nome file specifica un singolo file su minidisco, su nastro o nastro a cassetta che
deve essere ripristinato sul disco. Se esiste piu di un file con lo stesso nome
e se la data di creazione non & indicata, il sistema ripristina il primo file con,
quel nome che incontra sul minidisco, sul nastro o sul nastro a cassetta.

mmggaa, ggmmaa o aammgg indica la data di creazione del file su minidisco, su
nastro o nastro a cassetta. La data deve essere nelio stesso formato della data
di sessione; usare il comando di controllo STATUS SESSION per determinare
il formato della data.




RECORDS o BLOCKS indica la dimensione per il file, Se non viene specificato

né BLOCK né RECORDS e non viene indicata la corrispondente dimensione,
il file viene ripristinato alla sua dimensione originale. Se viene modificata
I’'organizzazione del file e/o la lunghezza dei record, il file ripristinato é reso
abbastanza ampio per accogliere il numero totale di record presenti nel file
su minidisco, nastro o nastro a cassetta.

Nota: Ouandp viene aggiunto un singolo file su disco ad un file su minidisco
precedentemente salvato e non viene indicato BLOCKS o RECORDS, I'ag-
giunta potrebbe impedire ii ripristino, Cié succede in quanto si cerca di ri-
pristinare piu dati neilo stesso spazio su disco allocato al file precedentemen-
te salvato prima dell’aggiunta,

RECORDS specifica che il file su minidisco deve essere sufficientemente
ampio per contenere il numero di record specificati. record puo essere qual-
siasi numero da 1 a 8.000.000.

BLOCKS indica che il file di dati deve essere sufficientemente ampio per ac-
cogliere il numero di blocchi specificato, blocks pud avere qualsiasi valore tra
1 e il numero massimo di blocchi di memoria disco configurata sul sistema.

LOCATION specifica la posizione preferita del disco o il primo numero di blocco

81,

per il file. Se non si specifica LOCATION in una locazione associata, il SSP
inserisce il file sull‘'unita disco meno usata.

locazione puo essere:

A1, A2, A3 o A4 indica la preferenza del disco; cioe I'unita disco che viene
esaminata per prima alla ricerca di spazio disponibile. Se non é disponibile
sufficiente spazio su quell’unita, vengono esaminate le altre unita (se esistono)
ed il file viene inserito sull'unitd disco meno usata. Se non & specificata
alcuna locazione il file & ripristinato secondo la preferenza disco del file prima
che questo fosse salvato se esisteva una preferenza disco. Altrimenti, il file
¢ posto sull’ultima unita disco usata.

A1 specifica che la locazione preferenziale del file su disco & sul primo disco, se
& disponibile spazio.

A2 specifica che il file deve essere inserito sul secondo disco, se & disponibile spazio.
A3 specifica che il file deve essere inserito sul terzo disco, se & disponibile spazio.

A4 specifica che il file deve essere inserito sul quarto disco, se & disponibile spazio.
numero blocco specifica la locazione del primo blocca del file. E possibile specifica-
re un massimo di 6 cifre. E possibite usare la procedura CATALOG per determinare
dove sono disponibili blocchi di spazio su disco.

Per ulteriori informazioni sulle locazioni dei file, vedere la Specifica OCL
FILE (per i file su disco).

82 o 83 specifica I'alimentatore a minidischi contenente il primo minidisco
da elaborare. Se non é specificato alcun parametro si presume S1.

M1.nn o M2.nn specifica la locazione di caricatore contenente il primo minidisco

da elaborare. M1 specifica il primo caricatore e M2 il secondo caricatore. nn
& un numero da 01 a 10 che identifica la locazione del minidisco nel carica-
tore. Specificare M1 equivaie a specificare M1.01; specificare M2 equivale a
specificare M2.01,

391



392

T1, T2 o TC specifica I'unitd nastro contenente il primo nastro da elaborare. T1
indica la prima unita nastro, T2 indica la seconda unita nastro e TC il nastro
a cassetta.

AUTO specifica quanto segue:

Se viene specificato S1, S2 o S3, possono essere usati tutti e tre i singoli
alimentatori {S1, S2 e S3). L'elaborazione inizia con il minidisco nell’ali-
mentatore specificato e continua fino al minidisco nell’alimentatore S3.
Se occorrono altri minidischi, viene visualizzato un messaggio e |'opera-
tore deve inserire i successivi minidischi, L’elaborazione riprende col mi-
nidisco nell’alimentatore S1.

Se viene specificato M1.nn o M2.nn, possono essere usati entrambi gli
alimentatori di caricatore (M1 e M2). L’elaborazione inizia con il minidi-
sco nella locazione specificata e continua fino al minidisco nella locazio-
ne M2.10. Se occorrono altri minidischi, viene visualizzato un messaggio
e {'operatore deve inserire i successivi minidischi. L'elaborazione riprende
alla locazione M1.01 fino a M2.10.

Se viene specificato T1 o T2, quando la bobina nastro sull’'unitd nastro
originale & terminata, il sistema passa all’altra unita nastro, se disponi-
bile, per continuare I'elaborazione {da T1 a T2 o da T2 a T1). Se l'altra
unita non & disponibile, verra usata I'unita originale. Una richiesta verifichera
che la bobina montata sia quella giusta.

Se & specificato TC, il parametro AUTO/NOAUTO viene ignorato dal mo-
mento che & disponibile soltanto I'unitad nastro a cassetta.

Se non é specificato alcun parametro, si assume AUTO.

NOAUTO specifica quanto seque:

Se viene specificato S1, S2 o S3, pud essere usato soltanto I'alimentatore
specificato. Se occorrono altri minidischi, viene visualizzato un messaggio
e l'operatore deve inserire il successivo minidisco nell’alimentatore speci-
ficato.

Se viene specificato M1.nn o M2.nn, pud essere usato soltanto il carica-
tore specificato. L’elaborazione inizia con il minidisco nella locazione
specificata e continua fino all'ultimo minidisco nel caricatore. Se occor-
rono altri minidischi, viene visualizzato un messaggio e |I'operatore deve
inserire il successivo caricatore nell’alimentatore che viene usato. L'elabo-
razione riprende alla prima locazione nel caricatore.

Se é specificato T1 o T2, per tutti i volumi di nastro verra usata soltan-
to 'unita nastro specificata.

Se & specificato TC, il parametro AUTO/NOAUTO viene ignorato dal mo-
mento che & disponibile soltanto I’unita nastro a cassetta.

INCLUDE o OMIT specifica se devono essere inclusi o omessi dal file ripristinato
record specifici nel file da copiare. | parametri INCLUDE e OMIT, lavorano
con i parametri posizione, EQ, NE, LT, GT, LE, GE e ‘caratteri’.

Se viene specificato soltanto ‘characters’ o position, si presume INCLUDE e

EQ.
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posizione specifica, per ciascun record, il primo carattere da paragonare con i ca-

EQ

NE

LT

LE

GT

GE

ratteri di confronto. Posizione pud avere qualsiasi valore da 1 a 4096. Se non
viene specificata una posizione, oani posizione nel record viene paragonata
con i caratteri di confronto fino a che la condizione specificata non viene

soddisfatta.

specifica che se i caratteri nel record indicati da posizione sono identici ai ca-
ratteri di confronto, il record deve essere incluso o omessc dal file ripristi-
nato.

specifica che se i caratteri nel record indicati da posizione non sono gli stessi
dei caratteri di confronto, il record deve essere incluso od omesso dal file ri-
pristinato.

specifica che se i caratteri nel record indicati da posizione sono minori dei ca-
ratteri di confronto, il record deve essere incluso 0 omesso dal file ripristi-
nato.

specifica che se i caratteri nel record indicati da posizione sono minori o iden-
tici ai caratteri di confronto, il record deve essere incluso o omesso dai file
ripristinato,

specifica che se i caratteri nel record indicati da posizione sono maggiori dei
caratteri di confronto, il record deve essere incluso o omesso dal file ripri-
stinato,

specifica che se i caratteri nel record indicati da posizione sono maggiori di o
identici ai caratteri di confronto, il record deve essere incluso o omesso dal
file ripristinato.

‘caratteri’ specifica i caratteri di confronto. E’ possibile specificare fino a 30 ca-

lunghezza record indica la lunghezza di record del file ripristinato e pud essere -

ratteri che devono essere racchiusi tra apici (). Possono essere compresi spazi
in bianco e virgole {,}) ma gli apici non possono essere compresi come dati.

qualsiasi numero da 1 a 4096. Se non viene immesso questo parametro, co-
me lunghezza di record del file ripristinato viene usata quella del file ripristinato.

Se la lunghezza del record del file su minidisco & minore di quella specificata,
le ulteriori posizioni di record nel file ripristinato sono riempite con spazi in bianco.
Se la lunghezza dei record del file su minidisco & maggiore di quella specifica-
ta, le posizioni extra nel file sono troncate. Se il file ripristinato & un file a indici
e il campo chiave & troncato, viene visualizzato un messaggio per consentire
all’operatore di cancellare il lavoro.

SAME specifica che il file ripristinato deve avere la stessa organizzazione che il

file aveva quando é stato salvato. Se non & specificato un parametra, si pre-
sume SAME,

8§ specifica che il file ripristinato deve essere organizzato come file sequenziale.

| specifica che il file ripristinato deve essere organizzato come un file a indice.

D specifica che il file ripristinato deve essere organizzato come un file diretto.

C
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posizione chiave specifica la posiziene iniziale della chiave per il file ripristinato.
La posizione della chiave deve essere specificata se il file ripristinato deve
essere modificato in un file a indice da un file sequenziale o da un file diret-
to (e cioé quando & specificato I). Inoltre, se si ripristina un file a indice, &
possibile specificare un altro campo per la chiave. La posizione di chiave pud
essere-qualsiasi numero da 1 a 4096. L’intera chiave, definita dalla posizione
e dalla lunghezza di chiave, deve essere nell’ambito del record.

Se non viene specificato un vaiore e il file che si sta ripristinando & un file
a indice, si presume la posizione di chiave del file a indice salvata. Se viene
specificata una posizione di chiave, deve essere specificata anche la lunghezza
di chiave.

lunghezza chiave specifica la lunghezza della chiave per il file ripristinato. Deve
essere specificata la lunghezza della chiave se il file ripristinato deve essere
modificato in un file a indice da un file diretto o sequenziale (e cioé quando
& specificato 1). Inoltre, se si sta ripristinando un file a indice, & possibile
specificare un altro campo per la chiave. La lunghezza di chiave pud essere
qualsiasi numero da 1 a 120. L'intera chiave, definita dalla posizione e dalla lun-
ghezza di chiave, deve essere all’interno del record.

Se non viene specificato un valore e il file che si sta ripristinando € un file
a indice, si presume la lunghezza di chiave del file a indice salvata. Se & spe-
cificata una lunghezza di chiave, deve essere specificata anche la posizione di
chiave.

DUPKEY specifica che nel file a indici che viene creato possono essere ammesse
chiavi doppie. Se il file che viene creato non & a indici, questo parametro &
ignorato, Se questo parametro non viene specificato l'attributo del file di im-
missione é identico all’attributo del file di emissione.

NODUPKEY specifica che nel file a indici che viene creato le chiavi doppie non
sono ammesse. Se -il file che viene creato non & a indici, questo parametro &
ignorato. Se questo parametro non é specificato, V'attributo dei file di immis-
.sione & identico allattributo del file di emissione.

REWIND specifica che il nastro o nastro a cassetta deve essere riavvolto all’inizio
dopo aver eseguito la procedura RESTORE. Si presume REWIND se questo pa-

rametro non viene specificato.

LEAVE specifica che il nastro o nastro a cassetta deve essere lasciato dov’é dopo
che & stata eseguita la procedura RESTORE. L'operazione successiva inizia da
questa posizione.

UNLOAD specifica che il nastro deve essere riavvolto e scaricato dopo che & stata
eseguita la procedura RESTORE. Se sono specificati UNLOAD e TC, il nastro
verra riavvolto dopo I'elaborazione.

nome file iniziale specifica il file su minidisco, nastro o nastro a cassetta nel gruppo
di file dove il sistema iniziera il ripristino. Tutti i file posizionati dopo, verranno
ripristinati. Se non viene specificato alcun parametro, il sistema inizia il ripristi-
no con il primo file di gruppo.
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data file inziale specifica la data di creazione def file iniziale su minidisco, nastro
o nastro a cassetta specificato dal nome file iniziale. La data deve avere lo stesso
formato di quelia sessione; si pud usare il comando di controllo STATUS SES-
SION per determinare il formato della data. Se viene specificata la data del file
iniziale, anche detto file deve essere specificato.

Esempio 1
Questo esempio mostra come ripristinare tutti i file che erano stati salvati su mi-
nidisco usando la procedura SAVE ALL. | minidischi sono negli alimentatori di
caricatore M1 e M2 e il modulo a minidischi deve automaticamente avanzare a
M2 dopo |‘elaborazione dei-minidischi in M1.

RESTORE ALL,,,M1

Esempio 2

Questo esempio mostra come ripristinare su disco un file denominato PAYROLL
da minidisco. |l file é disposto su un minidisco nell’alimentatore S1.

RESTORE PAYROLL

Esempio 3
Questo esempio mostra come ripristinare parte di un gruppo di file che erano stati salva-

ti su minidisco con la procedura SAVE ALL. Tutti i file dopo FILEA (con FILEA compreso)
vengono ripristinati. :

RESTORE ALL,,,,, FILEA

Esempio 4

Questo esempio mostra come ripristinare da nastro un file su disco denominato
PAYROLL. Il nastro & montato sull’unita 1.

] RESTORE PAYROLL,,,,,, Tl

| Esempio 5

I Questo esempio mostra come ripristinare un file denominato PAYROLL da nastro
a cassetta su disco.

I RESTORE PAYROLL,,,,,, TC
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Esempio 6

L’esempio che segue & basato su un file su minidisco denominato FILE1 che con-
tiene i seguenti cinque record. Il file & del tipo a indice, la lunghezza record del
file € 60 e la chiave per l'indice & nelle posizioni da 1 a 4.

Nome file Data file Organizzazionelung.chiavePos.chi. Lunghezza record Unitd Data Ora Pagina - 1
FILE1l 15/09/83 INDEXFD 1 60 11 20/09/83 09.43.13
REC NO. LINE NO. l.c. ...10ueee «0220uiuvs 20o30ic0e b0 0050000 w0600, 00700 .. ... 800 .’..90.... ..100
1 1 OCOLSAMPLE DATA 4512 - 18TH AVE NW NEW YORK, NY
2 1 OOO2MORE SAMPLE DATA 100 - MAIN ST N CHICAGO, IL
3 1 OOQ3CUSTOMER 1 3214 - STH ST NE NEW YORK, NY
L 1 OOO4CUSTOMER 2 2014 - LTH ST NE NEW YORK, NY
5 1 O005CUSTOMER 3 3018 - 5TH ST NE CHICAGO, IL

TOTAL RECORDS PRINTED - 5

Questo esempio mostra come ripristinare il file denominato FILE1. La chiave de-
ve essere modificata dalle posizioni da 1 a 4 alle posizioni da 5 a 24 e devono es-
sere copiati soltanto quei record che contengono la frase ‘NEW’, ovunque nel re-
cord.

RESTORE FILF1,,,,,,S51,NOAUTO,INCLUDE, ,EQ, 'NEW',,I,5,20

FILE1 contiene ora i seguenti record:

Nome file Pata file Organizzazionelung.chiavePos.chi. Lunghezza record Unitd - Data Ora Pagina - 1
FILEL 15/09/83 INDEXED 20 5 60 F1 20/09/83 09.46.18
Loow +0220uiiee 000 2000es 000300 Lo bBOLLe L0500 LeuB00c. L TO ey .lB00.i. ...90.... ..100

KEY - CUSTOMER 1

LINE NO - 1 OOO3CUSTOMER 1 3214k - 5TH ST NE NEW YORK, NY

KEY - CUSTOMER 2

LINE NO - 1 OOOLCUSTOMER 2 2014 - LTH ST NE NEW YORK, NY
KEY - SAMPLE DATA
LINE NO - 1 OOO1SAMPLE DATA 4512 - 18TH AVE NW NEW YORK, NY

TOTAL RECORDS PRINTED - 3
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PROCEDURA RETRIEVE

la procedura RETRIEVE ripristina un membro di cartella che era stato copiato su mi-
nidisco, nastro o nastro a cassetta dalla procedura ARCHIVE. Il membro archiviato
pud essere ripristinato nella stessa cartella o in un’altra. Se il membro & ripristinato
nella stessa cartella, 'indirizzario di quest’ultima viene modificato per rispecchiare
il membro ripristinato. Se il membro & ripristinato su una cartella differente o ride-
nominato se ripristinato sulla stessa cartella, I'indirizzario non viene modificato.
Se il membro di cartella gia esiste viene inviato un messaggio:

*  Canceliare la procedura RETRIEVE

*  Rimuovere il vecchio membro dalla cartella e continuare con la procedura RETRIEVE

La procedura RETRIEVE esegue il programma di utilita $TMSERV.

Per ripristinare un membro di cartella da minidisco:

RETRIEVE nome cartella,nome file,1ll,

-

S1
82
s3
M1.nn
M2.nn

7

data archiviazione] ,[nome nuovo membro],

AUTO
NOAUTO

N

Per ripristinare un membro di cartella da nastro o nastro a cassetta.

RETRIEVE nome cartella,nome file,[}'_}_],

-

AUTO
NOAUTO

L

’

T

data archiviazione:| ,[inome nuovo membro] .

REWIND
LEAVE
UNLOAD
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nome cartella specifica il nome della cartella che dovra contenere il membro ripristinato.
nome file specifica il nome del file su cui si trova il membro da ripristinare.

11 specifica che il file contenente il membro archiviato & su minidisco. Se non viene
specificato alcun parametro, viene assunto I1.

T1, T2 o TC specifica che i file contenente il membro archiviato deve essere ripri-
stinato da nastro. T1 indica I'unita a nastro 1; T2 |’unita a nastro 2; TC F'unita
nastro a cassetta.

data archiviazione specifica la data di archiviazione del membro. La data era stata me-
morizzata nell’indirizzario di cartella al momento dell’archiviazione. Se non viene
specificato alcun parametro, il sistema ripristina il primo file con il nome indicato
nel secondo parametro.

nome nuovo membro specifica il nome che dovra avere il membro dopo il suo ripristino.

$1, 82 o0 S3 specifica ['alimentatore che contiene il minidisco. Se non viene specificato
alcun parametro, ed il terzo parametro & 11, viene assunto S1.

M1.nn o M2.nn specifica il caricatore contenente il primo minidisco.

AUTO specifica quanto segue:

e Se viene specificato S1, S2 o S3, possono essere usati tutti e tre i singoli
alimentatori (S1, S2 e $3). L’elaborazione inizia con il minidisco nell’alimenta-
tore specificato e continua fino al minidisco nell’alimentatore S3. Se occorro-
no altri minidischi, viene visualizzato un messaggio e I'operatore deve inserire
i successivi minidischi. L' elaborazione riprende col minidisco nell’alimentatore
S1. ~

¢  Se viene specificato M1.nn 0 M2.nn, possono essere usati entrambi gli ali- -
mentatori di caricatore (M1 ¢ M2). L’elaborazione inizia con il minidisco nella
locazione specificata e continua fino al minidisco nella locazione M2.10. Se
occorrono altri minidischi, viene visualizzato un messaggio e I'operatore deve
inserire i successivi caricatori. L'elaborazione riprende alla locazione M1.01.

® Seviene specificato T1 o T2, quando la bobina di nastro sull’unita nastro origi-
nale & terminata, il sistema passa all’altra unita nastro, se disponibile, per con-
tinuare I'elaborazione (da T1 a T2 o da T2 a T1). Se I'altra unita non & disponibile,
viene usata I’unita originale. Una richiesta verifichera che la bobina montata
sia quella giusta.

e Se é specificato TC, il parametro AUTO/NOAUTO viene ignorato dal mo-
mento che & disponibile soltanto I'unitad nastro a cassetta.

Se non & specificato alcun parametro, si assume AUTO.



NOAUTO specifica quanto segue:

*  Se viene specificato S1, S2 o S3, pud essere usato soltanto I'alimentatore
specificato. Se occorrono altri minidischi, viene visualizzato un messaggio e
I'operatore deve inserire il successivo minidisco nell’alimentatore specificato.

*  Se viene specificato M1.nn o M2.nn, pud essere usato soltanto il caricatore
specificato. L'elaborazione inizia con il minidisco nella locazione specificata
e continua fino all’ultimo minidisco nel caricatore. Se occorrono altri minidi-
schi, viene visualizzato un messaggio e |'operatore deve inserire il successivo
caricatore nell’alimentatore che viene usato. |’elaborazione riprende alla pri-
ma locazione nel caricatore.

*  Se viene specificato T1 o T2, per tutti i volumi di nastro verra usata soltanto
{'unitad nastro specificata.

. Se & specificato TC, il parametro AUTO/NOAUTO viene ignorato dal mo-
mento che & disponibile soltanto ['unita nastro a cassetta.

REWIND specifica che il nastro deve essere riavvolto dopa il ripristino del membro.
E valido solo se & specificato T1, T2 o TC. Se non viene specificato alcun pa-
rametro, viene assunto REWIND.

LEAVE specifica che il nastro deve essere lasciato dov’é dopo il ripristino del mem-
bro. L’operazione nastro successiva inizia da guesto punto. Questo parametro
e valido solo se & specificato T1, T2 o TC.

UNLOAD specifica che il nastro deve essere riavvolto e scaricato dopo il ripristino
del membro. Questo parametro & valido solo se & specificato T1 o T2. Non
@ valido se & specificato |1. Se sono specificati UNLOAD e TC, il nastro verra
riavvolto dopo I'elaborazione.

Esempio

Questo esempio mostra come ripristinare un file denominato FILE1 sulla cartella
FLDR1.

RETRIEVE FLDR],FILEL, Il
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PROCEDURA RJFILE

La procedura RJFILE & usata per avviare il programma di utilita del file su disco
\ MSRJE, che consente di convertire dati di pe