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ATENCAO

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game ou antes de permitir que
seus filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que pode ser estimulado
por variagOes luminosas intermitentes, alteragio de luz da tela de televisao,
computador, luz estroboscopica ou ralos de sol passando através de folhas e galhos de
arvores. A epilepsia € uma doenga que pode ou nido estar manifestada. Por isso, para
minimizar qualquer risco, pedimos que tome as precaugoes abaixo:

Antes de Usar:

* Se voc€ ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de epilepsia ou perda de
sentidos quando exposto a variagoes luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

e Sente-se no minimo a 2,5 metros da tela da televisio,

* Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e s6 volte a jogar quando
estiver completamente recuperado,

=y

e Tenha certeza de que o quarto em que voce esta jogando ¢ bem iluminado.

o Utilize a menor tela de televisao possivel para jogar (de preferéneia 14 polegadas).

Durante o Jogo:

» Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando voee estiver jogando video game.

* Os pais devem supervisionar 0s filhos no uso do video game. Se vocé ou seus filhos
sentirem alguns sintomas como vertigen, visao alterada, contragoes nos musculos
ou olhos, perda de consciéncia, desorientacio, qualquer movimento involuntario ou
convulsoes, pare de jogar imediatamente ¢ consulte seu médico.
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Quando competir contraﬂ outro jogador; a tela se dividira em dués; O jogador
- . Qstaré na metade de cima da tela, enquanto o jogador 2 estara na _metade
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de baixo. Para selecionar um )cigo de 2 participantes, ilumine o icone que rep-
resenta dois barcos, com os botdes direcionais ou com ‘0 botdo analdgico.
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Contrato de Licenca do Consumidor Final

1. Concessao de Licenca: Tendo em vista o pagamento da presente licenca, que é parte do
preco pago por este produto, e considerando a.concordancia com os termos deste contrato,
a Tec Toy confere ao Consumidor Final o uso nao exclusivo e intransferivel deste jogo. 2.
Direitos de Propriedade: Ao adquirir os CDs anexados a esta embalagem, o Consumidor
Final torna-se proprietario dos mesmos. O Consumidor Final reconhece, para todos os fins
e efeitos de direito, que o software, marcas, simbolos e logotipos do material adquirido
pertencem a Tec Toy ou a seus fornecedores, sendo protegidos por leis nacionais e
internacionais. Nao é autorizada a venda do software original. 3. Restricdes de Codpia: E
proibida a copia deste software e do material que o acompanha, podendo ser legalmente
responsabilizado aquele que infringir esta restricao. 4. Restricdo de Uso: Nao é permitida a
instalacao deste jogo em rede, exceto se o software tenha sido adquirido para utilizagao em
rede ou em sistema multi-usuario, e que para esse fim o Consumidor Final tenha adquirido
ou alocado ao menos 1 manual para cada usudrio. E proibida a distribuicao de copias da |
documentacao para terceiros. Nao € permitida a utilizacdo de engenharia reversa,
descompilar, decompor, modificar, traduzir ou criar trabalhos derivativos baseados neste
software ou em sua documentacdo, sem prévia autorizacdo escrita da Tec Toy. 5.
Restricoes de Transferéncia: O software em anexo é licenciado apenas ao Consumidor
Final e nao pode ser transferido a terceiros sem o consentimento prévio e escrito da Tec
Toy. Qualquer transferéncia ndo autorizada deste software resultara no cancelamento
imediato deste contrato. 6. Cancelamento: Este contrato é valido até seu cancelamento.
Esta licenca terminara automaticamente, sem aviso da Tec Toy, na hipétese de infragcao de
qualquer dos termos ou condigdes estabelecidos neste contrato. Apés o cancelamento
todos os documentos e copias devem ser destruidos pelo Consumidor Final. 7. Certificado
de Garantia: A Tec Toy garante que o software, quando devidamente utilizado, operara em
conformidade com as descricoes dos documentos do software. A Tec Toy garante o
funcionamento do CDs por um periodo de 1 ano, a partir da data de compra, desde que
utilizado em condigoes normais e em consoles produzidos pela Tec Toy. A Tec Toy se obriga
a repor itens em garantia ou reembolsar integralmente o valor pago pelo Consumidor Final.
Os itens repostos em garantia terdo o mesmo prazo de garantia dos itens originais. A
garantia sera aplicada a qualquer CD, desde de que a Tec Toy considere ter sido correta a
sua utilizacao.




