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A ADVERTENCIA Antes de jogar, leia o Manual de Instrucdes do Xbox 360°

e o0s avisos de seguranca e saude importantes constantes nos demais manuais. Guarde
todos os manuais para consulta futura. Caso seja necessario substituir o manual
original por um novo, visite www.xbox.com/support ou ligue para o Atendimento ao
Consumidor do Xbox.

Adverténcias de Saiide Importantes sobre Video Games

Ataques decorrentes da fotossensibilidade

Uma pequena parcela da populagdo pode apresentar ataques epiléticos ou convulsdes
quando exposta a certas imagens visuais, incluindo os flashs das luzes ou padrées que
aparecem nos video games. Mesmo as pessoas que nao tém histérico de ataques ou
epilepsia podem ser portadoras de condigdo ndo diagnosticada que pode causar tais
“"ataques epiléticos convulsivos” ao se expor aos video games.
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Esses ataques podem apresentar varios sintomas, incluindo vertigem, viséo alterada,
movimentos abruptos ou tremor nos bragos ou pernas, desorientagdo, confusdo ou
perda momentéanea da consciéncia. Os ataques também podem causar perda da
consciéncia ou convulsdes que podem ocasionar ferimentos em decorréncia de queda
ou choque contra objetos.

Pare imediatamente de jogar e procure um médico se vocé tiver algum desses sintomas.
Os pais devem ficar atentos ou perguntar as criangas sobre esses sintomas—criangas

e adolescentes sdo mais suscetiveis que os adultos a esses ataques. O risco de ataques
epiléticos pode ser reduzido tomando-se algumas precaugdes: sentar-se mais longe

da tela; usar uma tela menor, jogar em uma sala bem iluminada; e ndo jogar quando
estiver se sentindo sonolento ou cansado.

Se vocé ou qualquer membro da sua familia tiver histérico de ataques ou de epilepsia,
consulte um médico antes de jogar.

MANUAL
DE OPERACOES
PLANETARIAS

ESTE MANUAL (CONFORME EMENDA DE 03.01.2531)
CONTEM DADOS CONFIDENCIAIS DE OPERAGOES, UNIDADES
E ESTRUTURAS DO UNSC E DE INTELIGENCIA INIMIGA
(DESIGNADOS NAS SEGOES TABULARES: “OPERACOES”,
“UNSC” E “COVENANT”) PERTINENTES AO SEU TEATRO DE
OPERAGOES DE COMBATE.
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OPERACOES
PERSONAGENS

CAPITAD JAMES GREGORY CUTTER

Oficial de comando, UNSC Spirit of Fire CFV-88. Um tatico
de batalhas acima da média, porém melhor como oficial

de logistica. Ele recusou o comando do destrdier Prophecy
do UNSC para dar preferéncia a embarcacdo colonizadora
Spirit of Fire. Com o inicio da Guerra Covenant, Cutter

foi escolhido pelo almirante Preston Cole para assumir o
controle da Spirit of Fire em sua nova funcdo de central de
reparos, suprimentos e operacdes de disposicdo de tropas
para combate do Grupo de Batalha D.

SERINA

Serina, a “LA. esperta” a bordo da Spirit of Fire, é capaz
de coordenar simultaneamente operacdes de reparo e
reequipagem de doze naves da linha do UNSC, bem como
organizar o posicionamento estratégico de centenas de
recursos terrestres em diversas zonas de aterrissagem.
Seu senso de humor é seco e sarcdstico. Ela possui uma
fascinado sutil por relacionamentos humanos e um
interesse tedrico em chocolate.

CONFIDENCIAL / NAO DUPLICAR / CONFIDENCIAL / NAO DUPLICAR
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0 histdrico de servigo do sargento John Forge € franco e
direto: condecorado indmeras vezes por sua coragem e
bravura no campo de batalha, mas igualmente cotado em
insubordinacdo, falta de decoro e agressdo de um oficial
superior. Promovido cinco vezes, rebaixado trés. Sequndo
0s homens de sua esquadra: “Ele € o cara que voce quer
ter na trincheira ao seu lado... mas que nunca apresentaria
asuairma.”

PROFESSORA ELLEN ANDERS

PhD em Biologia, Antropologia e Psicologia, a Professora
Anders é a maior especialista em xenobiopsicologia
tedrica. Ela foi convidada pelo Departamento de
Inteligéncia Naval - ONI (Office of Naval Intelligence) a
integrar a equipe de pesquisadores de elite para investigar
possiveis pistas sobre o comportamento xenofdbico
dos alienigenas em Harvest, o mundo-colonia do UNSC.
Anders tem QI de 180 e foi aluna da Dra. Catherine Halsey,
criadora do programa SPARTAN Il. 4
para qué falar 42 Halsgy g
N duas nas oA
ARBITRO

Sabe-se pouco sobre o Covenant que ostenta este titulo.
Algumas pessoas acreditam que o Arbitro seja um lider

de batalha equivalente a um general de quatro estrelas

do UNSC. Porém, ao contrdrio dos generais do UNSC, o
Arbitro lidera as aces militares pessoalmente; para ele,
fazer menos do que isso é desonroso. 0 Arbitro (e ndo
pode haver mais de um simultaneamente), aparentemente,
também possui uma funcdo sdcio-religiosa que se estende
além dos protocolos militares.
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TELA DE INFORMACOES

It

_ oPERAGOES

(E’b Contagem Populacional Populagéo atual/méxima.
7 Nivel Tecnoldgico
7 Recursos Totais

S50
0 trugue para entender bva part A
7 (
7 owir as e Sonaras!

~

Minimapa Exibe o mapa
do jogo.

#_ = Optional: Destroy the Lovenant
: f & Base
Comunicador Visual =11 .

Comunicagéo vinda
da Spirit of Fire e das
linhas de frente.

v

Objetivos 0 objetivo
da missén & exibido e
atualizado aqui. Para
ver alista completa de
objetivos da misséo,
pressione ©

BACK *

Jackals Killed: 4/ 20

~

Unidades Selecionadas Indicador de Diregéo Auxilio para navegagéo (apenas em modo de

{cones das Unidades Selecionadas campanha).

I:!I Reticulo de Selegdo LUsado para selecionar uma unidade.

ﬂ Reticulo de Dispara Lsado para mirar em um inimigo.
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SELEGAD DE GRUPD
we 00 Qe B T ST TP PSP PSP
0“.]“3“ b Para selecionar todas as unidades visiveis na tela, pressione G2N.
SELE A[l Para selecionar todas as unidades do mapa, pressione (3. i
b g
........................................................................................... Se desejar um tipo de unidade em particular dentre as selecionadas, pressione ( repetidamente E
y Pl - oy T . para alternar entre elas. I
§ Para ordenar a uma unidade que se mova ou ataque € preciso seleciond-la primeiro. 0s icones e ¢
niimeros relativos as unidades selecionadas sao exibidos na parte inferior da tela. Para selecionar todas as unidades de um mesmo tipo, posicione o reticulo sobre uma unidade e
pressione @) duas vezes.

SELEGAD DE LIMA LINIDADE ESPECIFICA

Para selecionar um grupo de unidades que estejam préximas umas das outras, posicione o reticulo
sobre uma das unidades e mantenha @ pressionado para produzir um circulo expansivel que

seleciona todas as unidades em seu didmetro. Arraste o circulo usando €8 para selecionar mais —
unidades. 3
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MOVIMENTAGAD

Para mover suas unidades, selecione uma unidade ou um grupo delas, mova o reticulo até o local
de destino e pressione @.

As unidades terrestres precisam respeitar a geografia e contornar os obstaculos. As unidades
aéreas podem voar sobre os terrenos sem restrigdes.

~

CAMERA

Altere a visdo do campo de batalha movendo €8 (manter pressionada Eacelera 0 movimento da
camera).

Para girar a camera, mova €3 para a esquerda ou para a direita.
Para aumentar ou diminuir 0 zoom, mova €3 para cima ou para baixo.

Mais Zoom

Meﬁus Zoom

Para voltar a visdo normal, clique em €3.

Para ir até ao (iltimo local que acaba de ser mencionado pelo dltimo alerta, pressione .
Para mover/alternar entre locais de bases, pressione Q..

Para mover/alternar para outro exército, pressione bp

CONFIDENCIAL / NAO DUPLICAR / CONFIDENCIAL / NAO DUPLICAR

LINHA DE VISAD

As unidades inimigas s6 podem ser vistas a uma pequena distancia de suas unidades e
construgdes.

Areas em preto marcam partes do mapa do jogo e do minimapa que suas unidades ainda no
exploraram. Regides acinzentadas marcam dreas exploradas, mas fora da linha de visdo das
unidades.

Observacdo! Ndo presuma que reqides envoltas pela névoa de guerra ndo tenham sido exploradas
pelos seus oponentes!

Para atacar um inimigo, selecione uma unidade ou um grupo de unidades, posicione o reticulo
sobre a unidade ou a construcdo inimiga e pressione @.

h._ i

Observacdo! Todas as unidades sdo treinadas para atacar sem precisar de ordens quando
inimigos estiverem por perto, ou contra-atacar quando atacadas.
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ATAQLES ESPECIAIS

Para usar o ataque especial de uma unidade, posicione o reticulo sobre um alvo inimigo e
pressione (). 0 ataque especial de uma unidade pode causar mais danos ou servir a outros fins
téticos.

Para dados sobre os ataques especiais de unidades especificas, consulte as se¢des apropriadas
sobre as unidades abaixo.
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Uma vez lancado, o ataque especial precisa ser carregado para ser usado novamente (o que é
indicado pelo contador em formato de reldgio na tela, em volta do icone ().

Se varias unidades estiverem selecionadas, pressione (9 para disparar os ataques especiais de
todas elas.
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............................. LA e 1 BASES

Usar o tipo certo de unidade 6 fundamental. Ha trés tipos basicos de unidades principais: vefculos

terrestres, batalhdes de infantaria e aeronaves de ataque. Cada um € particularmente eficaz contra EDNSTRUEAU DE B ASES

outro tipo especifico de unidade.

M
II._-;'-!

A base 6 onde vocé treina e cria exércitos, pesquisa melhorias e retine a maioria dos recursos. Ha
Tttt BT c e poucas localidades para bases nos mapas, por isso é de importancia estratégica conquistd-las e
fortific-las. Voce ja pode comegar com uma base estabelecida ou talvez precise conquistar a drea

é de sua construgdo.
f § Cada base tem um ndmero definido de dreas para construgdo e fundacdes para Torretas. Vocé pode

[

~
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construir uma instalacdo em cada drea de construcdo. Para comegar a erguer sua base, posicione 0
reticulo sobre uma drea para construcdo ou uma fundacdo para Torreta e pressione @) para exibir

Aeronaves A Infantaria a5 0pgdes de construgo.
Ganham dos Ganha das
Veiculos Aeronaves

Wt

Além das unidades principais, hd unidades com funcdes especializadas e agdes de combate
especializadas contra outros tipos de unidades (para detalhes, consulte as entradas das secdes
“UNSC" e “COVENANT").

) PoPULACAD i
A cadeia de suprimentos e outros fatores limitam a quantidade de unidades disponiveis em campo. "

]
Isso € indicado pela contagem de populacéo atual/maxima no canto superior direito da tela. L
Algumas melhorias podem aumentar a populacao maxima. s

Observacdo! Algumas unidades maiores custam mais do que uma populacdo.

- Centro de Comando

~— Areas para Construgan

— Fundagiies para Torretas
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CONGUISTA DE UM LOCAL PARA A BASE

Se voce destruir uma base inimiga ou encontrar um local adequado para a construcdo, serd exibido
0 “contorno” de uma base. Se tiver recursos suficientes para construir uma base, posicione o
reticulo sobre o local e pressione @) para iniciar a construgdo.

PERDA DE LIMA BASE

Se 0 Centro de Comando principal for destruido, a base serd perdida e ndo poderd ser reconstruida
por um curto periodo. Se a sua tnica base for perdida, terd inicio uma contagem; se vocé ndo
construir outra base ali, ou em qualquer local do mapa até o tempo se esgotar, vocé perde o jogo.

~

TREINAMENTO E MELHORIAS

Para treinar unidades ou iniciar melhorias a partir de uma base, posicione o reticulo sobre a
construgdo associada, pressione @) para abrir o menu de circulo, mova €8 para selecionar uma
unidade ou melhoria e pressione @.

CONFIDENCIAL / NAO DUPLICAR / CONFIDENCIAL / NAO DUPLICAR

Fazer melhorias em construces aumenta vdrias capacidades de producdo e, no caso do Reator
(UNSC) e do Templo (Covenant), revela novas tecnologias. Fazer melhorias em unidades pode
aumentar seus poderes de ataque e defesa, ou revelar poderes totalmente novos.

£ essencial investir em melhorias importantes para batalhas mais prolongadas.

Observacdo! A maioria das melhorias exige recursos e um nivel tecnoldgico minimo.

7 RECURSOS

Recursos sdo necessdrios para a criaao de unidades, construcdes, torretas e pesquisa de
melhorias; eles também abastecem diversos ataques especiais e armas. Vocé inicia uma situacdo
tdtica com recursos iniciais, mas também deve obter recursos das Plataformas de Suprimentos de
suas hases ou descobri-los em campo.

RECURSOS DESCOBERTOS

0s suprimentos podem ter sido
entregues no campo de batalha ou
deixados em um combate anterior. Para
coletar esses suprimentos, selecione
uma unidade de infantaria ou batedora
e mova-a até as caixas de recursos.

RECURSOS ENVIADOS PARA BASES

Construa Plataformas de Recursos
(UNSC) ou Armazéns (Covenant) para
comegar a receber suprimentos na
base. Essa & a maneira principal e mais
eficiente de coletar recursos. Uma
consideracdo estratégica importante,
no entanto, é equilibrar a quantidade
de Plataformas de Suprimentos ou
Armazéns com as outras instalagdes
necessarias para o treinamento de
infantaria, veiculos e aeronaves.

upa b8
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MULTIJOGADOR

Além da campanha militar solo que se inicia em Harvest, vocé pode testar suas habilidades contra
outros oponentes, humanos ou LA. (Inteligéncia Artificial), em vdrios mapas e sob diversas
condicdes. Ha trés maneiras: 1) teste suas habilidades contra as da L.A. em um Conflito, 2) lute junto
a um amigo em uma Campanha em Cooperacéo, ou 3) dedique-se a um combate multijogador via
Xbox LIVE® ou rede local.

~

INICIO DO MULTIJOGADOR

0s trés tipos de multijogador sdo iniciados em salas parecidas.

Tipo de Combate Exibe Xbox LIVE ou Conexdo Xbox.

Parametros Defina parametros aqui. Podem incluir
dificuldade da |.A., opgdes de privacidade, nimero de
jogadores, modo de jogo ou mapas.

XBOX LIVE

TE&H ALPHA TERH BRAW

[ 4|78
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firea de Selegdo de Equipes

Para selecionar os tipos de lideres para vocé ou para seus oponentes controlados pela |A.,
selecione um slot na Equipe Alfa ou Bravo e pressione @. No Menu de Selecdo de Lider, selecione
um dos trés lideres do UNSC ou Covenant (consulte as pdginas 19—20, 31—34) ou escolha
aleatoriamente um lider do UNSC, Covenant ou ambos.

Depois de realizar todas as escolhas, pressione @€ para iniciar a batalha.

Selecione Conflito no Menu Principal e selecione a quantidade de equipes adversdrias controladas
pela |.A, os tipos de lideres, modos, niveis de dificuldade e o mapa do teatro de operagdes. 0
Conflito pode ser nos modos Comum e Combate Letal.

No modo de Combate Letal, todas as tecnologias ja foram pesquisadas, cada equipe comeca com
recursos substanciais, as equipes ganham popularidade conquistando bases e os poderes dos
|ideres aumentam automaticamente com o tempo.
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CAMPANHA EM COOPERAGAD CONTROLE DE CONTEQDO PELDS PAIS

-

Uma Campanha em Cooperacdo pode ser iniciada de duas maneiras: Essas ferramentas faceis e flexiveis ajudam pais e responsaveis a decidir quais jogos as criancas

o ! ) - podem acessar com base na classificado de contetdo. O pais podem restringir o acesso a it

1. No Menu Principal, selecione Campanha e, em sequida, Cooperacdo. , - e " ¥ gl Ly*
conteddo classificado como adulto e definir limites de tempo de jogo. Para mais informacges, visite ©

N = ) . ] q R <
2. Selecione Xbox LIVE ou Conexao Xbox para jogar pela Internet ou localmente. www.gamesforwindows.com/live/familysettings. &
o

4 — 0 — 0s recursos do jogo e os servicos Xbox LIVE exigindo o LIVE ndo estdo disponiveis em todos os o
paises. Favor consultar www.xbox.com/live/countries para determinar se o LIVE estd disponivel .

1. No Menu Principal, selecione Multijogador.

£m seu pais.

2. Selecione Xbox LIVE ou Conexao Xbox para jogar pela Internet ou localmente.

3. No Menu Tipo de Jogo, selecione Campanha.

Vocé e um amigo podem concluir as missdes de Campanha desbloqueadas anteriormente no modo
s0lo, ou jogar do inicio ao fim todas as missoes de Campanha.

CONFIDENCIAL / NAO DUPLICAR / CONFIDENCIAL / NAO DUPLICAR
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CONEXAD XBOX

Competicdes console-a-console com vérios jogadores em uma rede local. Para mais informacdes,
consulte o manual do seu Xbox 360.

Para jogar pela conexdo Xbox, no Menu Principal selecione Multijogador e, em sequida, Conexdo
Xbox. Vocé pode ingressar em um jogo ou pressionar @ para hospedar um jogo.

OUADRD DE LIDERES

No Menu Principal, selecione Multijogador e, em sequida, Quadro de Lideres para ver quem tem as
melhores estatisticas. 0 resultados podem ser filtrados de acordo com vdrios parametros do jogo.

REGISTRO DE SERVIGO

No Menu principal, selecione Multijogador e, em sequida, Registro de Servigo para analisar seu
desempenho no jogo nos modos de um jogador e multijogador.

UNSC

Estabelecido na sequnda metade do século vinte e dois, o Comando Espacial das Nacdes Unidas

= UNSC (United Nations Space Command) € a ala militar do Governo Unificado da Terra. 0 UNSC
mantém a ordem e defende a humanidade contra todas as fontes de agressdo.  uma forca militar
disciplinada e altamente motivada.

LIDERES DO LINSC

Nos modos Conflito e Multijogador, um lider especifico controla as operagdes no campo de batalha:
0 Capitdo James Cutter, o Sargento John Forge ou a Professora Ellen Anders.

Cada lider tem acesso a um poder tnico, pode produzir uma unidade especial e tem direito a uma
super melhoria que ndo estd disponivel aos outros lideres.

CAPITAD CUTTER

Poder de Lider Disparo CAM — 0
Canhdo Acelerador Magnético
dispara contraum alvo s
inimigo (pressione &).

Super Melhoria 0s fuzileiros
podem evoluir para TCDOs

(Tropas de Choque de
Distribuigdo Orbital) e
ser enviados da Grbita

Unidade Unica

Elefante—unidade pard qualque_r quaido

T mapa (pressione O).
treinamento de Bonus de Economia As bases de
infantaria. Cutter comegam com mais dreas

para construgdo.
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SARGENTO FORGE

Poder de Lider Bombardeio

Super Melhoria Grizzly — uma * o

Total (pressione ). 4% * versio melhorada do
Unidade Unica &2 e S
Cyclops— Bonus de Economia

J exoesqueleto Todas as Plataformas ;
energizado, de Suprimentos nas bases de Forge
uma armadura comecam como Plataformas de
multifuncional. Suprimentos Pesadas.

s QUUEATIVIS:

Cargertv e
Achs imelhar ¢ ;qg Zajlma da Pedra.

A re}Mf’“Em e

Poder de Lider
Bomba Criogénica
— congela 0 inimigo b
(pressione D).

Unidade Unica g Bonus de Economia Custos e
Gremlin — usa um . tempo de pesquisa para melhoria de
pulso eletromagnético " unidades reduzidos pela metade.

que atordoa as
unidades inimigas.

Super Melhoria Hawk
— uma melhoria

de raio laser para o
Hornet.

CONSTRUGOES DO UNSC

As construcdes do UNSC sdo designadas pelo nome e pelo
construcdo (para detalhes, consulte “Reator” na p. 22).

nivel tecnoldgico necessério para a

Fbl_lIALEZA

Essa estrutura semipermanente descarregada pela Spirit
of Fire contém um Centro de Comando, sete dreas para
construcdo e quadro fundagdes para Torretas. Outras
instalacdes basicas secundarias, chamadas de Bases de
fogo e Estacdes, podem ser encontradas, construidas e
melhoradas nos mapas.

Unidades Treinadas Warthog e unidades tnicas do lider — Elefante (Cutter), Cyclops (Forge)
¢ Gremlin (Anders).

Outros Tipos de Bases Base de fogo (inclui um Centro de Comando, trés dreas para
construcdo, nenhuma fundacdo para Torretas); Estacdo (inclui um Centro de Comando, cinco
areas para construcdo, quatro fundacdes para Torretas).

TORRETA _
Sistemas de artilharia fixa e rastreamento para a defesa da base.
Melhorias Podem habilitar um complemento defensivo especializado.

Observacdo! Evolui para Torretas Médias e Grandes pesquisadas no
Arsenal de Campo.

COMPLEMENTO ESPECIAL COMPLEMENTO ESPECIAL
Morteiro de Chamas Rail Gun
(anti-infantaria) ,}% (antiveiculo)

.

COMPLEMENTD ESPECIAL
Lanca-Misseis

'I%;?-; (anti-aéreo) %‘?

N N
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PLATAFORMA DE SUPRIMENTOS 70

Permite receber recursos da Spirit of Fire.

MELHORIA

Plataforma de Suprimentos Pesada Aumenta os recursos reunidos com o
tempo.

~

ALOJAMENTOS
Treina unidades de infantaria.

Unidades Treinadas Fuzileiro, Lanca-chamas e Spartan.

REATOR

Reator de fusdo hibrida que permite acesso a tecnologias melhores.
Melhorias e algumas unidades podem exigir até quatro unidades de
tecnologia de Reator.

MELHORIA

REATOR AVANCADO Saida de energia duas vezes maior (conta como dois niveis
tecnoldgicos).

Observacao! Faca melhorias em um Reator ou construa outros para aumentar 3 @
0 nivel tecnoldgico. Lembre-se: se um de seus reatores for destruido, o nivel
tecnoldgico correspondente também cai.
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DEPOSITO DE VEICULOS
Constrdi vefculos.

Unidades Treinadas Scorpion, Cobra e Wolverine.

PLATAFORMA AEREA
Constrdi aeronaves.

Unidades Treinadas Hornet e Vulture.

ARSENAL DE CAMPO '
Habilita melhorias especiais.

Observacdo! Também melhora os poderes especificos do lider.
MELHORIA ESPECIAL

ADRENALINA Aumenta a

MELHORIA ESPECIAL

RESERVAS Treinamento

MELHORIA ESPECIAL

TORRETA MEDIA Aumenta 0s

velocidade da mais veloz das danos e energia
infantaria. unidades. - daTorreta.
N N
MELHORIA ESPECIAL MELHORIA ESPECIAL
TORRETA GRANDE  Aumentaos ~ ___ ~ REFORCOS Aumenta a populacdo
danos e energia da Torreta. " maxima. %

N
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As armas ainda serdo usadas para fins pacificos...

Designada originalmente como uma nave colonizadora em 2473. Porém, com a crescente tensdo
na colonia remota, foi incluido um CAM (canhdo acelerador magnético), capaz de acelerar municdo
de uranio empobrecido ou de pouca massa até uma fracdo da velocidade da luz. Quando a Guerra
Covenant comegou, a Spirit of Fire passou por uma adaptacdo ainda maior. Docas que antes
abrigavam escolas pré-fabricadas e processadores de atmosfera agora armazenam arsenais
maveis, reatores de fusdo de montagem automatica e outras instalacdes terrestres que podem ser
enviadas as linhas de frente por via aérea, para-quedas ou como auxilio direcionado aos Pelicans.

Além de fornecer apoio e suprimentos as tropas da linha de frente do UNSC, a Spirit of Fire
também € um recurso valioso por oferecer vantagens estratégicas diretas como bombardeio
orbital, transporte tatico e poderes de lideres do UNSC (consulte as paginas 19—20). Para
acessar as habilidades da Spirit of fire, pressione B.

MELHORIA ESPECIAL .
DISTURBIO Habilidade de
ADE; impede que os lideres
usem seus poderes especiais

temporariamente. x

hd

MELHORIA ESPECIAL
CURA Cura unidades

repara construcdes dentro do
raio de alcance.

. MELHORIA ESPECIAL
TRANSPORTE  Envia um
Pelican para transportar
unidades a um local
especifico no
mapa, pelo ar.

N b FlET S e e T Sl ey

LINIDADES DE INFANTARIA DO LUNSC

Todas as unidades do UNSC sdo designadas por seus nomes, locais de treinamento e niveis
tecnoldgicos necessarios. i

A unidade de infantaria principal do UNSC. Tem as mais variadas e
(talvez) mais eficientes melhorias dentre as unidades do UNSC.

Ataque Especial Inicial Granada.

Observacdo! Granadas ndo podem ser usadas contra aeronaves, embora isso seja possivel com
0 ataque especial da melhoria RPG.

PRIMEIRA MELHORIA

SEGUNDANELHORIA.

SANGUENOVO Adiciona
um fuzileiro novo a

cada esquadrdo. ‘ﬂﬁk

RPG Transforma qranadas
em granadas lancadas por
foguetes - RPG L
(Rocket-Propelled Q%

Grenades).

TERCEIRA MELHORIA

~ MEDICO Adicionaacada

esquadrdo um médico,

TCDO

fuzileiros.

Tropas de Choque de Distribuicdo Orbital — uma classe mais forte de

Observacdo! Disponivel apenas se o lider for o Capitdo Cutter.

capaz de curar o ;
esquadrdo apds & |
0 combate. )

o

"

Uma unidade anti-infantaria. Esquadrdes especializados de fuzileiros
armados com langa-chamas de napalm.

PRIMEIRA MELHORIA

SEGUNDA MELHORIA

TERCEIRA MELHORIA

DISPARO DELUZ Atordoa  ADERENTE NAPALM As TANQUE DE 0XIDO
temporariamente g chamas continuam Fogo mais quente, .
unidades de x queimando apds causa dano
infantaria. i 0 ataque inicial. T maior a alvos

. N Norgénicos.

S, SR T
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SPARTAN

Alojamentos 1

Infantaria super-humana aperfeicoada geneticamente com armadura
MJOLNIR energizada, equipada com escudo de energia. Uma lenda ambulante.

Ataque Especial Inicial Seqilestro — seqiiestro de veiculos (exceto os
Scarabs e Vultures). Pode comandar um veiculo aliado, aumentando suas
habilidades de combate.

~

Observacdo! S0 é possivel distribuir trés Spartans; eles ndo entram na contagem de populacdo

méxima.

PRIMEIRA MELHORIA SEGUNDA MELHORIA TERCEIRA MELHORIA
CHAIN GUN Equipa uma IMPLANTE NEURAL LASER SPARTAN
miniarma de duas Seqilestra vefculos com maior  Dano maior.

mdos, causando eficdcia. Ay =
danos maiores. ™
B N N

CYCLOPS Centro de Comando 71

Unidade anti-construcdo. Fuzileiro em exoesqueleto energizado,
projetado originalmente para auxiliar nas construcdes coloniais.

Ataque Especial Inicial Arremesso — lanca destrogos de veiculos e
construcdes contra os inimigos.

Observacdo! Disponivel apenas se o lider for o Sargento Forge.

PRIMEIRA MELHORIA SEGUNDA MELHORIA

~

KIT DE REPAROS Cyclops podem JUNTA DE TORQUE ALTO ;
reparar construgdes e unidades & Aumenta a velocidade de %
mecanizadas. X Rmovimento.

CONFIDENCIAL / NAO DUPLICAR / CONFIDENCIAL / NAO DUPLICAR
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WARTHOG Centro de Comando % O

Um veiculo de escolta dqil e rdpido, com armadura leve. Somado as
unidades de infantaria, pode coletar caixas de recursos encontradas.

Ataque Especial Inicial Colisdo — atropela os inimigos para causar
mais danos.

PRIMEIRA MELHORIA SEGUNDA MELHORIA TERCEIRA MELHORIA

ATIRADOR Acrescentauma  GRANADEIRO Inclui um CANHAO GAUSS Substitui a
metralhadora o  fuzileiro com metralhadora,
¢ 0 um lanca- & causa mais é
granadas. * danos.
N - N

de ataque ao
SCORPION Depdsito de Veiculos 72

Warthog.
Veiculo principal do UNSC. 0 tanque é uma plataforma de armamentos
mével e blindada.

PRIMEIRA MELHORIA SEGUNDA MELHORIA

BOMBA DE LATA  Ataque especial TORRETA DE FORGA Dobra a
com raio de disparo, devastador velocidade de giro da torreta. @I

para a infantaria.

GRIZZLY

Transforma os Scorpions no super tanque Grizzly.

Observacdo! Disponivel apenas se o lider for o Sargento Forge.
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Depésito de Veiculos 3

Uma unidade anti-veiculo. Pode entrar em modo operacional e tornar-
se uma unidade de artilharia eficiente contra construgdes.

Ataque Especial Inicial Modo Operacional — pés estabilizam o
veiculo, o fogo do canhdo principal € ativado e o alcance aumenta.

~

PRIMEIRA MELHORIA SEGUNDA MELHORIA
CARAPACA DEFLETORA (Oferece ) DISPARO PERFURANTE Melhorias na
protecdo extra ao veiculo. BN metralhadora. Penetra em vérios
alvos, causando danos a todos.
N

ELEFANTE Centro de Comando % O

Um centro de treinamento de infantaria movel equipado com torretas.
Pode avangar posicdes de batalha.

Ataque Especial Inicial Modo de Disposicdo — o Elefante “se fecha”,
ativa as torretas e permite o treinamento da infantaria.

Observacdo! Disponivel apenas se o lider for o Capitdo Cutter.

WOLVERINE Depésito de Veiculos ¥ 3

Uma unidade anti-aérea. £ um veiculo rapido, facil de manobrar e
coberto por misséis anti-aéreos. Efetivo também contra construcdes.

PRIMEIRA MELHORIA SEGUNDA MELHORIA
SARAIVADA Disparos em S LANCADORES DUPLOS Aumenta A8
seqiidncia contra alvos terrestres. a quantidade de lanca-misseis X
& para causar mais danos. %
|

CONFIDENCIAL / NAO DUPLICAR / CONFIDENCIAL / NAO DUPLICAR
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PRIMEIRA MELHORIA SEGUNDA MELHORIA TERCEIRA MELHORIA
MOTOR DUPLO Aumenta a TORRETAS DEFENSIVAS ARMADURA DE CERAMICA
velocidade. Adiciona canhdes automaticos Aumenta as capacidades
¢ leves (apenas i defensivas. s
i no modo de & ;
E disposicdo). ]
N N

GREMLIN Centro de Comando 71

Um veiculo de combate de apoio. De armadura leve, dispara pulsos
eletromagnéticos.

Ataque Especial Inicial PEM (pulso eletromagnético) — desabilita
temporariamente unidades dependentes de eletronica (ou que ndo
sejam de infantaria).

Observacdo! Disponivel apenas se a lider for a Professora Anders.

PRIMEIRA MELHORIA SEGUNDA MELHORIA

LENTE DE FOCO Aumenta o AMPLIFICADOR DE

dano e 0 alcance da arma de ENCADEAMENTO OPEMpode _ .

PEM. ser encadeado para atingir 15,4
Rveirios alvos.
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LINIDADES AEREAS DO LINSC

HORNET Plataforma Aérea ¥ 2

Unidade aérea principal do UNSC. Aeronave rdpida e versatil para um
(inico piloto, armada com uma metralhadora Gatling e foquetes.

~

PRIMEIRA MELHORIA

PARCEIROS Monta fuzileiros PLATAFORMA DE CHAFFS
em espingardas para aumentar % Habilidade passiva; ajuda a

SEGUNDA MELHORIA

0s danos. evitar misseis.

HAWK

Aprimoramento para super unidade Hawk, equipada com raios laser.

Observacdo! Disponivel apenas se a lider for a Professora Anders.

VULTURE Plataforma Aérea ¥ 4

Super unidade do UNSC (boa contra tudo). Plataforma avancada de
armas anti-aéreas que pode causar danos devastadores a todos os
alvos.

Ataque Especial Inicial Saraivada Ativa.

CONFIDENCIAL / NAO DUPLICAR / CONFIDENCIAL / NAO DUPLICAR

MELHORIA

MEGA SARAIVADA Dobra o ndmero de misseis em uma saraivada de ataque. ‘?/

¥
!
i

COVENANT

Covenant é um conjunto de espécies alienigenas de tecnologia avancada que controla boa parte
do Braco de Orion da Via Léctea. H4 mil anos, a Covenant era um grupo pequeno e heterogéneo
que se uniu por protecdo mitua. 0s séculos sequintes fizeram os costumes e crencas das diversas
espécies se mesclarem em uma sociedade forte. A sociedade Covenant baseia-se em castas e €
regida por uma teocracia.

LIDERES COVENANT

No modo de Conflito multijogador, o jogador que controla a forca Covenant escolhe um lider para
comandar os subordinados Covenant no campo de batalha.

Ao contrério de seus equivalentes do UNSC, os lideres da Covenant aparecem no campo de batalha
como unidades individuais. Além de obter acesso a um poder de lider e a unidades especiais,

cada lider Covenant tem um caminho pessoal de melhorias. Além disso, exércitos inteiros podem
ser trasportados rapidamente para onde o lider estiver por meio de um Elevador gravitacional
(consulte a p. 37).

Se um lider Covenant for morto, € possivel treinar um lider novamente no Templo da base (consulte
ap.36).

Observacdo! 0s poderes tnicos dos lideres Covenant consomem recursos adicionais por segundo.
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0 PROFETA DO REMORSO

0 Profeta comega com um canhdo de plasma para ataque e a habilidade
de Limpeza (que invoca um disparo de energia de uma embarcacdo
orbital). Melhorias disponiveis no Templo.

Unidade Unica Honor Guard de Elite (Disponivel no Centro de
Comando).

MELHORIAS DE COMBATE

Imolacdo Abencoada Aprimora %}‘C Sentenca do Remorso Raio de
para canhdes de combustivel, para limpeza médio que causa danos ‘

maiores danos. maiores.

MELHORIAS ESPECIAIS

Perversdo Ancestral Unidades
protetoras duplas vém defender
0 Profeta.

Absolvicdo Divina 0 Profeta se Condenacdo do Remorso
torna uma unidade capaz de voar Aumenta o dano do raio.
plenamente.

Julgamento do Remorso Raio
de limpeza forte que causa ainda
mais danos.

0 capitdo Brute comeca com o Martelo Gravitacional e a habilidade Vdrtex (um campo de danos que
pode explodir, causando ainda mais danos). Melhorias disponiveis no Templo.

Unidades Unicas Brutes (disponiveis no Centro de Comando); Moto Brute (disponivel na fabrica).

MELHORIAS DE COMBATE . MELHORIAS ESPECIAIS @ o

Heranga D4 aos ataques : Tsunami Aumenta o dano do _ L)

normais a capacidade passiva %& Vdrtex e a ADE. /ﬁ

de atordoar inimigos. ' J .
Furacdo Aumentaodanodo ¢ ¢

Direito de nascenca 0 chefe Vortex e a ADE.
pode atrair inimigos até ele

durante o combate.

% Singularidade Aumenta o
dano do Vértex e a ADE.

Destino Adiciona uma ADE 2 il

(drea de efeito) atordoante ao m

Martelo Gravitacional.
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0 ARBITRD

0 Arbitro comega com espadas de energia duplas e o atague

especial Fria. Melhorias no Templo.

Unidade Unica Grunts Suicidas (disponiveis no
Centro de Comando).

MELHORIAS DE COMBATE

Retorno Cruel A armadura do
Arbitro reflete parte do dano para
0 atacante.

Laminas Malignas Adiciona %
dano ao ataque e aumenta o dano ﬁ‘\

refletido.

Visdo Apavorante Habilita
0 manto permanentemente e
aumenta a reflexdo de danos.

MELHORIASDAFURIA ...
Fiiria Rebelde Restaura
parcialmente a satide a cada )”

fatalidade causada.

Firia Odiosa Diminui o custo <,
de manutencdo do modo de }
Flria.

Fiiria Cega Aumento macico do
dano da Fria, aumenta também %‘}
0 poder de ataque dos aliados f?
a0 redor.
N

As construcdes Covenant sdo designadas pelo nome e pelo
sua construcdo (para detalhes, consulte “Templo” na p. 36).

nivel tecnoldgico necessdrio para

Observacdo! As bases Covenant sdo semelhantes as do UNSC, exceto pelo fato das tecnologias
serem pesquisadas no Templo e por duas construcGes ndo encontradas nas bases do UNSC:
Geradores de escudo e Elevadores gravitacionais.

CIDADELA

A base Covenant contém um Centro de Comando, sere dreas para
construcdo e quatro fundaces para Torretas. Outras instalacdes
secunddrias de bases, chamadas de Postos avancados, também podem
ser encontradas, construidas e atualizadas. A Torre de menagem, base inicial no modo de
Conflito, pode ser melhorada tornando-se uma Cidadela.

Unidades Treinadas Scarab e unidades Gnicas do lider — Honor Guard de Elite (Profeta),
Brutes (Chefe Brute) e Grunts suicidas (Arbitros).

Outros Tipos de Bases Posto avancado (inclui um Centro de Comando, trés dreas para
construcdo, nenhuma fundacdo para Torretas); Torre de menagem (inclui um Centro de
Comando, cinco dreas para construcdo, quatro fundacdes para Torretas).

TORRETA
Sistemas de artilharia fixa e rastreamento para a defesa da base.

Ataque Especial Inicial Pode ativar uma habilidade contra-ofensiva
especializada.

Observacdo! Atualize para Torretas médias e grandes mais poderosas no Templo.

MELHORIA ESPECIAL MELHORIA ESPECIAL MELHORIA ESPECIAL

MORTEIRO DE PlASMA COMBUSTIVEL SECUNDARIO  NEEDLER PESADO

SECUNDARID (anti-veiculo) 2 g3 SECUNDARIO
(anti-infantaria)

@ (anti-aéreo)
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ARMAZEM

Permite o recebimento de recursos.

MELHORIA

ARMAZEM ABENCOADO Aumenta os recursos reunidos com o tempo.

~

TEMPLO

Dd acesso a tecnologias mais avancadas. A disponibilidade de algumas
melhorias e unidades pode exigir até trés niveis tecnoldgicos do
Templo.

Observacdo! Se o templo for destruido, o nivel tecnoldgico volta a
zero, mas é restaurado ao nivel anterior se outro Templo for erquido.
Quando um Templo € construido, uma unidade lider aparece.

MELHORIA ESPECIAL MELHORIA ESPECIAL MELHORIA ESPECIAL

ERADA DUVIDA Melhorias  SEGUIDORES Aumenta a ESCUDO DOS PRECURSORES
tecnoldgicas ] populacdo maxima. Aumenta a taxa de recarga

constantes. g detodosos e,
m escudosde R ¥
S - \ energia. S
MELHORIA ESPECIAL MELHORIA ESPECIAL MELHORIA ESPECIAL
ERA DA REIVINDICACAD MELHORIAS DO LIDER Para  TORRETAS MEDIAS E
Y Melhorias i detalhes, consulte as paginas ~ GRANDES Aumentam a

tecnoldgicas g 32-34. e a energia das
constantes.  ¥EL ’{ Torretas.

CONFIDENCIAL / NAO DUPLICAR / CONFIDENCIAL / NAO DUPLICAR

Treina unidades de infantaria.

Unidades Treinadas Grunts, Jackals e Hunters.

FABRICA
Constrdi veiculos.

Unidades Treinadas Ghost, Wraith, Locust e uma unidade tnica do
|ider—Moto Brute (Chefe Brute).

Constrdi aeronaves.

Unidades Treinadas Engenheiro, Banshee e Vampire.

GERADOR DE ESCUDO

Protege suas construcdes com um escudo de energia. Vdrios escudos
podem ser adicionados a uma tinica base.

ELEVADOR GRAVITACIONAL ¥o

Transporta unidades até a unidade do lider. Cada base traz
automaticamente um Elevador gravitacional.

Para transportar tropas até seu lider, selecione a(s) unidade(s), posicione o reticulo sobre o
Elevador gravitacional e pressione @. Vocé também pode ativar o Chamado do lider ou o Ponto
de reagrupamento posicionando o reticulo sobre o Elevador gravitacional e pressionando @
para acessar 0 menu da construgdo.

Observacdo! 0 Scarab ndo pode ser transportado pelo Elevador gravitacional.

MANUAL DE OPERACOES-RLANETARIAS @ -
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LINIDADES DE INFANTARIA COVENANT

Todas as unidades Covenant sdo designadas por seus nomes, locais de treinamento e niveis
tecnoldgicos necessarios.

~

Salio ¥ 0

Unidade de infantaria Covenant principal. Lenta e de curto
alcance. Comega com uma pistola de plasma.

Ataque Especial Inicial Granada de Espetar.
PRIMEIRA MELHORIA SEGUNDA MELHORIA TERCEIRA MELHORIA

PEOES Adiciona dois Grunts ~ NEEDLER Transforma a DIACONO Adiciona um
a cada esquadrao. pistola de plasma em needler  Didcono Grunt ao esquadrao

para causar mais para aumentar os
% danos. 4 valores de combate ., &
1 pela espiritualidade.
N

N

GRUNT SUICIDA Centro de Comando 7 18 L

Unidade das forcas especiais. Comeca com uma pistola de
plasma. Versdo pervertida dos Grunts normais, dispostos a se
sacrificarem quando ordenados.

Ataque Especial Inicial Modo suicida — ataca sem nenhum
cuidado, detonando tanques de reserva de metano para causar
dano extra.

CONFIDENCIAL / NAO DUPLICAR / CONFIDENCIAL / NAO DUPLICAR

Observagdo! Disponivel apenas se o lider for o Arbitro.

PRIMEIRA MELHORIA
ZELO Aumento de velocidade
no Modo suicida.

SEGUNDA MELHORIA

MACULA Explosdes suicidas

L @5 causam danos extras em uma
: drea.

N

S - W T e R T

PRIMEIRA MELHORIA SEGUNDA MELHORIA TERCEIRA MELHORIA

MANOPLA DE DEFESA RIFLE DE RAIOS Melhoraa ~ MANOPLA SUPREMA 0
Adiciona um escudo de arma, tornando-a um rifle de  escudo ndo desaparece mais
energia que desvia disparos  raio de particulas de maior ~ apds receber danos.
inimigos (desaparece apds dano.

i

certa quantidade & s
de danos). ‘ﬁ 'g&
& ¢ il

9

CACADOR

Unidade anti-veiculo. Usa canhdo de combustivel.

PRIMEIRA MELHORIA SEGUNDA MELHORIA TERCEIRA MELHORIA

ESCUDO CONCENTRADO ELO ESPIRITUAL Aumenta  RAIO DE ASSALTO Canhdo
Adiciona o icdnico Escudo 0s danos enquanto dois de combustivel melhorado
de Cacador, que - cacadores de :

_ pararaiode ..
desvia projéteis. e um par ligado combustivel, i
! estiverem vivos. para mega danos. .

N 2 S

ELITE Centro de Comando ¥ 1

HONOR GUARD

Unidade das forcas especiais. Armados com ataque de espada de energia.

Observacdo! Disponivel apenas se o lider for o Profeta.

PRIMEIRA MELHORIA SEGUNDA MELHORIA

MANTO Habilita o manto de 1y ESCUDO PESSOAL Adiciona B
camuflagem ativa. EIXY  escudo pessoal de energia. 4
‘ N 2
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Centro de Comando %1

MOTO BRUTE Fabrica 0

Unidade das forcas especiais. Infantaria de ataque pesado, com armas Brute ' - : Unidade rdpida de escolta de assalto (pode coletar suprimentos de
poderosas. o caixas de recursos).
Observacdo! Disponivel apenas se o lider for o Chefe Brute. \ Ataque Especial Inicial Atropelar.
: PRINEIRA NELHORIA SEGUNDA NELHRIA Observacdo! Disponivel apenas se o Chefe Brute for o lider.
MOCHILA DE SALTO Ativa a ; DISPARO ELETRICO 0 disparo
. . & .ana-.- PRIMEIRAAI'AELHI]RIA y SEGUNDA MELHORIA TERCEIRA MELHORIA "
ANGETS) Tlel g D an clitco s A CANHOES AUTOMATICOS ~ ESTABILIZADORES ALVO PARA COLISAO  Grande
atordoamento . g
Adiciona armas Aumentam a precisao e aumento no dano por
de 35mm frontais 0 dano dos atropelamento 455

para maiores canhdes Ci e diminuicdo do %
danos. automaticos. dano recebido.
N N

VEICULOS COVENANT

WRAITH Fébrica ;1
Fabrica % 0O

Unidade de escolta que comega com duas armas frontais (pode coletar
suprimentos de caixas de recursos).

Tanque de batalha principal da Covenant, com boa velocidade e
excelente alcance. Armado com morteiro de plasma e torreta.

PRIMEIRA MELHORIA SEGUNDA MELHORIA TERCEIRA MELHORIA

PRIMEIRA MELHORIA SEGUNDA MELHORIA TERCEIRA MELHORIA P
COLISAO INPULSIONADA~~ DESVID Pode esquivar—se ESCUDO DE ESCOLTA ESCUDD PESADY" riciofae R S L DEFLASHA I
um escudo de energia que especial que deixa uma bolha  Grande aumento nos danos

o0 ataoi jeliorte L : desviaalguns S de plasma no solo do morteiro de

especial Colisdo ? ataques de \ escudo de energia g “ i e 'ee‘ s 5‘?
Impulsionada, para granadas e que desvia alguns g i o ‘ -
atropelar inimigos. foguetes ‘ danos. N N

CONFIDENCIAL / NAO DUPLICAR / CONFIDENCIAL / NAO DUPLICAR

S - W R s s T
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LOCUST

energia.

Fabrica ¥ 2

Veiculo anti-construcdo. Armado com raio de plasma e escudos de 7

PRIMEIRA MELHORIA

SEGUNDA MELHORIA

~

especial que drena os escudos
para aumentar os danos.

FORCA EXTRA Habilita o ataque

AMPLIFICADOR DE ESCUDO Aumenta a taxa

S energia.
= I

de regeneracdo dos escudos de |

SCARAB

todas as classes de alvos.

Super unidade Covenant. Construcdo cara. Armamento e
escudo pesados. Capaz de desencadear devastagdo em

Observacao! No pode ser seqiiestrado por unidades Spartans.

Centro de Comando ¥3

SEM MELHORIA

ENGENHEIRO

~

AERONAVES COVENANT

Unidade de apoio. Ao invés de atacar, os engenheiros curam ou reparam
unidades e construges aliadas.

PRIMEIRA MELHORIA

SEGUNDA MELHORIA

ESTADO DE GRACA Aumento DIGESTAO HARMONIOSA
na taxa de cura e reparo. Aumento na velocidade de
Rmovimento.

| CONFIDENCIAL / NAO DUPLICAR / CONFIDENCIAL / NAO DUPLICAR

BANSHEE

armas de combustivel.

Unidade aérea principal da Covenant. Armado com canhdes de plasma e

PRIMEIRA MELHORIA SEGUNDA MELHORIA

TERCEIRA MELHORIA

IMPULSO Ativa a habilidade  CANHAO DE REPETICAO SACRIFICI0 (Quando o dano
especial de ganho de Aumenta a taxa de disparo ¢ critico, o Banshee tenta cair
velocidade. dos canhdes. sobre alvos terrestres para

causar danos
por ADE.

VAMPIRE

ampla drea de efeito (ADE).

Unidade anti-aérea. Torreta de needler pesada que bombardeia uma

Ataque Especial Inicial Paralisia — congela a nave inimiga temporariamente em um campo

de paralisia.

PRIMEIRA MELHORIA

SEGUNDA MELHORIA

DRENO DE PARALISIA Habilidade =
de paralisia que drena a salde do @"
alvo e restaura a Vampire. R

N

BOMBA DE PARALISIA Quando @ .J'
a Paralisia drena totalmente 3
um alvo ele explode, causando
muitos danos por ADE.
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Garantia limitada para software de jogo Xbox (“Game”)
adquirido no Brasil

Garantia

A Microsoft Corporation (“Microsoft”) garante a vocé, comprador original do Game, esse
produto contra defeitos de projeto, fabricagdo, montagem ou em decorréncia de vicios
de qualidade do material, que o torne impréprio ou inadequado ao uso a que se destina,
por um periodo de 90 dias a partir da data constante na nota fiscal de aquisi¢do. Se vocé
encontrar um problema no Game coberto por esta garantia dentro do periodo de 90 dias,
seu revendedor autorizado optara entre conserta-lo ou substitui-lo, sem custos, conforme
o processo identificado abaixo. Esta garantia limitada: (a) ndo se aplicara se o Game for
usado para fins comerciais ou empresariais; e (b) sera automaticamente invalidada se os
problemas com o Game estiverem relacionados com acidentes, abusos, virus, aplicagdo ou
uso incorretos.

Exercicio da Garantia

As solicitagdes de garantia deverdo ser feitas junto ao centro de Assisténcia ao
consumidor Xbox, cujo telefone esta indicado na contra capa do Manual. Entregue o
Game a Microsoft junto com uma cépia da nota fiscal de compra e uma explicagdo sobre
o problema verificado no Game. Apds a entrega do Game, a Microsoft tera trinta dias
para conserta-lo ou substitui-lo, conforme for a opcéo exclusiva da Microsoft. O Game
substituido sera garantido pelo periodo restante da garantia original ou por trinta dias a
partir do recebimento, o que for mais longo. Caso o produto ndo seja substituido ou o
defeito ndo seja reparado pela Microsoft no prazo de trinta dias, vocé podera escolher
entre: substituir o produto por outro; ou obter a restituicdo da quantia que vocé pagou
pelo produto Xbox atualizada; ou receber o abatimento proporcional do preco.

Limitacoes

Esta garantia limitada substitui quaisquer outras garantias, condi¢des ou obrigacdes,

expressas ou legais, e nenhuma outra de qualquer natureza sera feita em nome da

Microsoft, seus revendedores ou fornecedores. Essa garantia é valida apenas para games

adquiridos dos revendedores autorizados no Brasil cuja lista de referéncia pode ser

consultada no site www.xbox.com. A garantia limitada perdera a validade e a Microsoft
ndo tera qualquer responsabilidade se:

» Nao for apresentada a nota fiscal de aquisicao do game de um revendedor autorizado
no Brasil;

» O game for usado em condicdes diferentes das que estao indicadas no Manual do
Usuario

« O game for usado para propésitos comerciais ou empresariais (incluindo aluguel e
arrendamento);

« O game for danificado por caso fortuito, forga maior, qualquer agente da natureza
(raio, enchente, maresia, etc.), mau uso, abuso, negligéncia, acidente, manuseio, uso
ou emprego incorreto, ou por quaisquer outras causas que nao tenham relacdo com
materiais defeituosos da Microsoft ou a méo de obra da Microsoft;

« O game for danificado por programas, dados, virus ou arquivos,

« Se for reparado, modificado ou alterado por quem nao pertenca a rede autorizada da
Microsoft.

Essa garantia limitada é exclusiva do game descrito no Manual do Usuario. N&o inclui

despesas de transporte, frete, seguro, constituidos esses itens de sua responsabilidade (o

comprador original).

Em caso de duvidas relacionadas a esta garantia, entre em contato com o seu revendedor

ou com a Microsoft em:

Xbox Product Registration
Microsoft Corporation

One Microsoft Way

Redmond, WA 98052-9953 EUA

Atendimento ao consumidor Xbox

O suporte técnico esta disponivel todos os dias, inclusive feriados.

« Nos Estados Unidos ou Canada, ligue 1-800-4MY-XBOX
Usuarios de TTY: 1-866-740-XBOX

« No México, ligue 001-866-745-83-12
Usuarios de TTY: 001-866-251-26-21

» Na Colémbia, ligue 01-800-912-1830

* No Chile, ligue 1230-020-6001

* No Brasil, ligue 0800-891-9835

Para mais informacdes visite www.xbox.com.

As informagdes neste documento, incluindo a URL e outras referéncias a Website estdo sujeitas a
alterac@o sem aviso. A menos que de outra forma mencionado, as empresas, organizagdes, produtos,
nomes de dominio, enderecos de e-mail, logotipos, pessoas, locais e eventos de exemplos aqui descritos
sao ficticios, e nenhuma associagado com empresas, organizagdes, produtos, nomes de dominio,
enderecos de e-mail, logotipos, pessoas, lugares ou eventos deve ser inferida. O cumprimento de todas
as leis de direitos autorais é responsabilidade do usuario. E nenhuma parte do presente documento pode
ser reproduzida, armazenada ou introduzida em um sistema de recuperagao ou transmitida de qualquer
forma ou por qualquer meio (eletrénico, mecanico, por fotocopia, registro ou de outra forma), ou para
qualquer propdsito, sem a permissao expressa, por escrito, da Microsoft Corporation.

A Microsoft é titular de patentes, aplicacGes de patentes, marcas registradas, direitos autorais ou outros
direitos de propriedade intelectual que garantem todos os seus direitos. Exceto conforme expressamente
conste de qualquer acordo de licenca por escrito da Microsoft, o fornecimento deste documento

nao fornece a vocé qualquer licenca a essas patentes, marcas registradas, direitos autorais ou outra
propriedade intelectual.

Os nomes das empresas e produtos aqui mencionados sao marcas registradas dos seus respectivos
proprietarios.

A copia néo autorizada, engenharia reversa, transmissao, execucao publica, arrendamento, cobranca de
taxa para jogar ou circunvencao da protecao da copia sdo estritamente proibidos.

© 2009 Microsoft Corporation. Todos os direitos reservados. Microsoft, Ensemble Studios, Halo, Halo
Wars, a logomarca da Microsoft Game Studios, Windows, Windows Vista, Xbox, Xbox LIVE, as logomarcas
da Xbox e Xbox 360 sao marcas registradas das empresas do grupo trademarks of the Microsoft.
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