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A ADVERTENCIA Antes de jogar, leia o Manual de Instrucdes do Xbox 360
e os avisos de seguranga e saude importantes constantes nos demais manuais.
Guarde todos os manuais para consulta futura. Caso seja necessario substituir
o manual original por um novo, visite www.xbox.com/support ou ligue para o
Atendimento ao Consumidor do Xbox.

Adverténcias de Saude Importantes sobre Video Games

Ataques decorrentes da fotossensibilidade

Uma pequena parcela da populagao pode apresentar ataques epiléticos ou
convulsdes quando exposta a certas imagens visuais, incluindo os flashs das
luzes ou padrées que aparecem nos video games. Mesmo as pessoas que ndo
tém historico de ataques ou epilepsia podem ser portadoras de condigdo ndo
diagnosticada que pode causar tais “ataques epiléticos convulsivos” ao se expor
aos video games.

Esses ataques podem apresentar varios sintomas, incluindo vertigem, viséo
alterada, movimentos abruptos ou tremor nos bragos ou pernas, desorientagéo,
confusdo ou perda momentanea da consciéncia. Os ataques também podem
causar perda da consciéncia ou convulsées que podem ocasionar ferimentos em
decorréncia de queda ou choque contra objetos.

Pare imediatamente de jogar e procure um médico se vocé tiver algum desses
sintomas. Os pais devem ficar atentos ou perguntar as criangas sobre esses
sintomas—criancas e adolescentes séo mais suscetiveis que os adultos a esses
ataques. O risco de ataques epiléticos pode ser reduzido tomando-se algumas
precaugdes: sentar-se mais longe da tela; usar uma tela menor, jogar em uma
sala bem iluminada; e ndo jogar quando estiver se sentindo sonolento ou
cansado.

Se vocé ou qualquer membro da sua familia tiver histérico de ataques ou de
epilepsia, consulte um médico antes de jogar.
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A HISTORIA ATE AGORA

E 0 ano 2552. A Humanidade h& muito tempo est4 em guerra com a temerosa
civilizagdo alienigena auto-denominada Covenant. Esse monstruoso
conglomerado de espécies beligerantes vé a Humanidade como uma forma de
heresia contra sua religiao — uma religido baseada na crenga obsessiva de que
uma Grande Jornada aguarda os fiéis, e de que essa Jornada pode ser iniciada
com a ativagao de uma série de inimeras armas em formato de anel espalhadas
pela galaxia.

Os imensos anéis terraformados, conhecidos como Halos, foram abandonados
pelos Forerunner, seus criadores misteriosos ha muito desaparecidos.

Esse conflito, embora seja terrivel e destrutivo, recentemente tornou-se mais
complicado devido a uma série de eventos sucessivos. Um desses mundos
artificiais, os Halos, foi descoberto e logo depois destruido pelas forgas
Humanas, lideradas pelo Spartan-117 — o Master Chief — o Gltimo guerreiro
do lendério programa militar SPARTAN Il e dltima e maior esperanga da
Humanidade.

Entao, um conflito em um segundo Halo provocou um choque em toda a galaxia.
A revelagdo de que os Prophets, casta lider do Covenant, vinham enganando
deliberadamente as massas causou a guerra civil.

Na verdade, esses Halos nao levariam o Covenant em uma Grande Jornada, mas
erradicariam toda a vida conscia da galéxia — uma Gltima defesa contra a mais
apavorante ameaga que a galdxia jamais conheceu — e uma ameaga que o
iludido Covenant despertou novamente pela segunda vez em cem mil anos.

0 horror é o Flood — um parasita conscio que consome tudo e que transforma
em fantoches monstruosos aqueles que mata, e que nao ird parar até que cada
criatura pensante seja absorvida por seu plano cruelmente inteligente.

0 segundo Halo foi ativado, colocando todas as instalagdes restantes em um
perigoso estado de emergéncia latente — elas estao preparadas para disparar.
Para piorar, o Covenant descobriu a localizagdo da Terra, que hd muito era
ocultada, e destruiu quase toda a resisténcia Humana na busca de pistas
vitais sobre a natureza do complexo de Halos, algumas das quais podem estar
escondidas bem debaixo de nossos pés por incontaveis milénios.

Mesmo com nossos novos aliados, os Elites, e seu valente e respeitavel lider,
o Arbitro, ainda estamos em enorme desvantagem numérica. Os Prophets
se dispdem contra nds - e forgas maiores do que o Covenant movem-se
maldosamente, decididas a destruir tudo, exceto o Flood.

Master Chief langa-se em diregao a Terra em uma nave Forerunner, e ele pode
ser nossa Ultima chance de deter o Covenant, o Flood e a bomba reldgio que é
o complexo de Halos antes que todas as almas da galaxia sejam destruidas. Os
riscos nunca foram tdo grandes.

Chegou a hora de terminar a luta.



CONTROLES DO JOGO, pAbRAO

Lancar granada / Usar arma
secundaria [§

i‘lsar duas armas /
fRetarregar ou Trocar
« /'arma secundaria /
Selecionar tipo de
granada

[ Acgdo/ Recarregar armaJ)rincipaI
i -7'?4

© Pausar/ Configuragdes
I — © Pausar/ Configurag
Ver Placar de Mulii;ogador/

Relatério de Carni _i.L:ina (4] @ Trocararma

Mover / Mov. l'a%ral
Pressionar para agacha" 1 ]

Lanterna (para cima)
/ Pressionar para falar
(Multijogador) O

@ Mirar/Virar/ Olhar / Pressionar para fazer zoom

Controles de Filme Controles de Fornalha, Modo Editar

Q BotioY

m Gatilho Esquerdo

Q BotioY

m Gatilho Esquerdo

Impulsionar (cdmera aérea) Camera aérea/Camera do jogador Impulsionar Apagar item
m Gatilho Direito () BotaoX m Gatilho Direito () BotaoX
Camara lenta/Avango rapido Ocultar/Exibir botao de controle Segure para girar item selecionado Opgcdes de Inventario/Item
Botao superior esquerdo Botao B Botao superior esquerdo Botdo B
Mover para baixo (cdmera aérea) Ocultar/Exibir HUD Mover para baixo Segurar para soltar item
selecionado
[@ Botao superior direito Botdo A [ Botao superior direito

Mover para cima (cdmera aérea)

Reproduzir/Pausar

€ Direcional analégico €3  Direcional analégico
esquerdo direito

Olhar/Girar camera

(cémera aérea)

Mover camera/
Pressionar para
panoramica

(camera aérea)

(O Direcional
Trocar de jogador
(camera do jogador)

Mover para cima

() BotdoA

Pegar/Soltar item

@@ Direcional analégico €3 Direcional analégico (O Direcional

esquerdo GG Modo Jogar/Editar
Mover/Girar item Olhar/Girar item
selecionado selecionado



g

R \ﬂm

VISOR FRONTAL DE DADOS (HUD]

Projetado graficamente no seu visor, o HUD
mostra as armas, as granadas e o equipamento
que voceé possui, a condigao de seus escudos e de
sua salde, a proximidade de aliados e inimigos, e
vdrios indicadores para eventos e exploragdes.

1. GRANADAS
Para ver todas as suas granadas, pressione
@8. A granada selecionada ficara destacada
em azul. Vocé nao pode usar granadas
empunhando duas armas. A quantidade

de cada tipo de granada que vocé possui é
indicada a esquerda do icone. Se vocé ficar
sem algum tipo, o icone correspondente ficara
cinza até que vocé reponha o estoque.

2. EQUIPAMENTO
Vocé pode carregar apenas um equipamento de
cada vez. Pressione e segure BB para trocar
seu equipamento atual por um item recém-
localizado. 0 equipamento é posicionado na
sua localizagao atual ao pressionar

3.ESCUDOS
Seu indicador de escudo serd de um azul intenso quando estiver no estado
ideal e ficard vermelho quando descarregar totalmente.

4.RASTREADOR DE MOVIMENTO

A armadura MJOLNIR Mark VI tem capacidade limitada de detecgdo de
movimento. Ela pode diferenciar entre entidades aliadas (amarelo), inimigas
(vermelho) e indicadores (branco). Parceiros multijogador que falarem
por perto mostrarao um indicador de voz que ajudara vocé a localiza-los. A
altitude nao é diferenciada no rastreador, portanto use seus instintos para
localizar inimigos acima ou abaixo de vocé. Um alvo movendo-se lentamente
ou parado ndo aparecera no rastreador de movimento, mas esta limitagao
também se aplica aos rastreadores de movimento dos adversarios. Use isso
em seu favor quando se aproximar sorrateiramente de um inimigo.

5.INDICADORES
Um indicador mostra a dire¢ao do seu préximo objetivo ou destino. Em jogos
multijogador, ele indica a localizagado dos objetivos do jogo, como bandeiras
e VIPs.

6.ARMAS E MUNICAO/CARGA
A arma que vocé estd usando no momento e a munigdo ou carga que ela
contém sdo mostradas acima do icone que indica a sua arma secunddria.
Quando esta ficando com pouca munigdo ou carga, o icone da arma sendo
usada ficara vermelho; ou recarregue a munigao (pressionar E) ou troque de
arma (pressionar @9) quando isso acontecer.

7. INFORMACAO DE MULTIJOGADOR
Em jogos multijogador, informagdes como o tempo restante e a pontuagao da
rodada serao exibidas no canto inferior direito da sua tela. Para obter mais
informagdes de modos de comunicagao por voz, va a pag. 22.



PERSONAGENS
S

4 Spartan-117: 0 Master Chief

[ 0 Master Chief é o dltimo dos soldados de elite
\'\ SPARTAN II. Esses supersoldados geneticamente
superiores e altamente treinados tém mais de 2m
de altura e, com a armadura de assalto energizada
MJOLNIR Mark VI, pesam quase 500kg. 0 Spartan-117
é um especialista em todas as armas e sistemas de
- L combate e pode correr mais rapido, pular mais alto e
: bater mais forte do que qualquer Humano normal. Os
anos de experiéncia no campo de batalha fazem dele

um guerreiro de talento inigualavel.

-
file

0 Arbitro

; 0 execrado Comandante da Frota de Justica Particular do
% Covenant foi arrancado de seu posto e forgado a assumir a
§ . '&m antiga Armadura do Arbitro - um haébito dos Elites segundo
y ‘3‘ o qual um guerreiro é enviado em uma miss&o suicida para

” receber uma grande honra na morte. 0 Arbitro descobriu,
porém, que a Grande Jornada do Covenant era uma mentira, e
ele subseqiientemente iniciou uma guerra civil que abalou as

estruturas do Covenant. A nagao do Arbitro, os Elites, juntaram-

se a luta da Humanidade contra o restante do Covenant.

Cortana

Cortana, a inteligéncia artificial mais sofisticada do UNSC,
era a inteligéncia de bordo do cruzador da classe Halcyon
Pillar of Autumn. Apés ajudar a destruir o primeiro Halo,
ela desapareceu durante os acontecimentos do Halo Delta.
Seu Ultimo paradeiro conhecido foi a bordo do High Charity,
encouragado do Covenant subjugado pelo Flood e infestado de
parasitas. Cortana € a Unica ligagdo com o incrivel segredo do
Halo. Ela precisa ser salva.

0 Prophet of Truth

0 capcioso lider do Covenant é um fanatico que esta levando
sua civilizagdo a um caminho suicida. Ele pretende ativar o
Halo e sacrificara tudo e todos para fazé-lo. 0 Prophet acredita
que pode seguir os Forerunner até seu misterioso destino final I
e compartilhar de seu poder antigo e ilimitado. Ele agora sabe

que o segredo deste poder pode estar sob as antigas areias da
Terra.

Gravemind

0 virulento Flood se espalha absorvendo criaturas conscias. ,f! f"'*‘
Quando atinge uma certa massa critica, ele desenvolve um' p
inteligéncia centralizada conhecida como Gravemind. Ele j& foi
destruido uma vez com a ativagdo do complexo de Halos, mas -
dessa vez ele ndo sera detido em sua campanha para consumir — =
todas as criaturas pensantes da galaxia. 0 Gravemind. agora
vaga livremente a bordo da antiga nave Covenant High Charity.

amigo de longa data do Master Chief. Soldado excelente e
atirador incomparavel, que j4 ultrapassou em muito a sua cota

Sargento Johnson &
0 Sargento Major Avery Johnson é um veterano calejado e e U #

justa de combate, nenhum outro Humano conhece o Master & . ,'.-_-_‘h-':'
Chief como Johnson. Ele sente-se em casa somente no coragado =) % 1 d
da batalha, e fara qualquer coisa por seus homens e pelo seu " =

planeta de origem. ‘

Comandante Miranda Keyes

A Comandante Miranda Keyes agora encontra-se na posi¢ao
nada invejavel de coordenar a resisténcia pés-invasao na Terra ¥
devastada e ocupada. Seu pai, o Capitdo Jacob Keyes, morreu o 7
no Halo como uma das primeiras vitimas Humanas do Flood.
A dedicagdo dela ao servigo e a habilidade natural ajudaram
a evitar acusagdes de nepotismo durante sua carreira curta
porém notavel.




ESPECIES DO COVENANT

Grunts (Unggoy)

Robustos, cruéis e habilidosos com uma vasta gama de
dispositivos do Covenant, os Grunts sao uma forga militar
expressiva. Sua disciplina, entretanto, é baseada na
hierarquia e dependente de uma lideranca forte e da forga
dos nimeros. Sem um lider, eles apresentam resisténcia
significativamente menor.

Prophets (San ‘Shyuum)

Lideres religiosos e politicos do Covenant, os Prophets
impdem uma teologia errénea baseada na crenca de
que ativar o complexo de Halos anunciard uma espécie
de processo de purificagdo chamado a Grande Jornada.
Fisicamente frageis, os Prophets exercem o poder através
do comando absoluto da tecnologia do Covenant (e de
outras tecnologias pilhadas).

Jackals (Kig-yar)

Menos poderosos fisicamente do que algumas espécies
do Covenant, os Jackals sdo empregados principalmente
como franco-atiradores devido a visdo e destreza
excelentes. A auséncia de durabilidade fisica significa
que eles freqiientemente empregam escudos de energia
durante o combate. Atirar contra eles exige uma habilidade
extraordindria.

Drones (Yanme’e)

4+ Esses guerreiros voadores semelhantes a insetos servem
quase que exclusivamente como soldados profissionais
e ndo se ajustam as normas sociais do Covenant. Sua
habilidade de lutar durante o voo faz deles uma excelente
arma estratégica contra adversarios terrestres.

Brutes (Jiralhanae)

Uma mudanga na hierarquia do Covenant na época da
insurreicao dos Elites elevou os Brutes a uma posigado
de comando militar. Os Brutes nao perderam tempo de
aplicar sua mentalidade de bando e de macho alfa em
seu novo papel no Covenant. Eles sdo fortes, perigosos e
propensos a atos de violéncia selvagem.

Elites (Sangheili)
Antiga classe militar dominante do Covenant, os Elites sao
guerreiros orgulhosos com uma histéria de bravura. Seu
recente rompimento com o Covenant foi provocado por
diferencas religiosas, mas a discérdia vai além disso. Os
Elites agora aliaram-se aos antigos adversarios Humanos,
em parte por causa de um ressentimento profundo da
lideranga Prophet e em parte porque eles entendem o
tamanho da ameaga Flood.

Hunters (Lekgolo)

Os Hunters sdo na verdade um aglomerado de seres
vermiformes que criam uma forma blindada em conjunto.
Eles sempre lutam em duplas, sao a unidade de combate
mais potente do Covenant e empunham poderosos
canhdes de plasma. Sua motivagao politica é totalmente
desconhecida.
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ARMAS

Os Spartans sdo treinados para usar qualquer arma encontrada no campo
de batalha — Humana ou ndo. Esse treinamento e filosofia significam que o
reabastecimento esta sempre a uma vitdria de distancia. Eficientes e mortais,
os Spartans freqlientemente consideram as forgas adversarias como uma
espécie de depdsito ambulante de armas.
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Granadas

Vocé pode levar no maximo dois de cada tipo de granada por vez. Pressionar
para alternar os tipos de granadas disponiveis quando nao estiver empunhando
duas armas.

r

e _ ] L
- l’\\ ¥ o
[
GRANADADE _ GRANADA DE PLASMA GRANADA SPIKE
FRAGMENTACAO Contrapessoal Tipo 1 Contrapessoal Tipo 2

Raio de morte: 4m
Raio de ferimento: 12m

Raio de morte: 3m
Raio de ferimento: 11m

Fragmentagdo MOHE-DP
Raio de morte: 5m
Raio de ferimento: 15m

Armas de apoio

Uma torreta é normalmente ativada pressionando @B Um Spartan, entretanto,
é forte o suficiente para arrancar essas armas (pressione enquanto usa
a torreta) e usa-las quase como rifles. Quando removidas, essas armas tém
capacidade limitada de munigao.

i
== N '

CANHAOQ DE PLASMA METRALHADORA
Canhdo de plasma automatico Tipo 52 AIE-486H HMG
200 disparos/carga 200 tiros/pente
| v A
= AECY W ——

CAPSULA DE MiSSEIS
LAU-65D/SGM-151
8 misseis guiados/carregador

-~

Forgas do UNSC e do Covenant recentemente posicionaram novos e poderosos
equipamentos de combate para todas as frentes da guerra. Quando pegar
um equipamento, vocé pode ativa-lo pressionando ou troca-lo por outro
item diferente segurando [@. Nota: alguns equipamentos sio ativados
imediatamente apds sua aquisigao.

Eis algumas das muitas opgdes de equipamentos que vocé encontrara no campo
de batalha:

ESCUDO BOLHA

Este escudo de energia globular de raio local desvia todos os projéteis
e granadas arremessados. Seu efeito é de curta duragao, e ele pode
ser transposto simplesmente andando através dele. Depois de
posicionado, o gerador é bastante fragil.

vy MINATERRESTRE

oY  Este explosivo sensivel a pressao pode ser ativado ao menor contato
com qualquer objeto fisico ou mesmo com o campo gravitacional ou
energético de veiculos. 0 poder explosivo da mina é consideravel, e
elas devem ser manuseadas com extremo cuidado.

‘ ELEVADOR GRAVITACIONAL

0 uso basico dos geradores antigravitacionais encontrados nos veiculos
do Covenant proporciona um igamento de pequeno alcance, permitindo um
facil deslocamento vertical de pessoas, objetos e até de veiculos.

15



VEICULOS

Veiculos do UNSC Veiculos do Covenant
MONGOOSE GHOST
Tripulagao: 2 Tripulagao: 1
Armamento: Sem armamento Armamento: Canhdes de plasma duplos

(Alcance de 100—250 kW)

WARTHOG LRV/LAAV SHADE

Tripulag@o: 2 (+ 1 atirador) Tripulagdo: 1

Armamento: Varidvel Armamento: 2 de energia Classe 2
SCORPION WRAITH

Tripulag@o: 1 (+ 1 atirador e 4 Tripulag@o: 1 (+ 1 atirador)

passageiros) .
Armamento: Morteiro de plasma, duplos

Armamento: canhao de alta velocidade de canhdes automaticos de plasma
90mm, metralhadora de 7,62mm

HORNET BANSHEE
Tripulacdo: 1 (+ 2 passageiros) Tripulagdo: 1 ;' ;

L% ¥
Armamento: 2 sistemas de langamento de Armamento: 2 de energia Classe 2, 1 de %
munigdes guiadas Classe 2 projétil Classe 2 PV ‘@" !
PELICAN PHANTOM
Tripulag@o: 1 (+ 10 no compatimento de Tripulacdo: 1 ( + 2 atiradores e 24 no
carga) compartimento de carga)
Armamento: Variavel Armamento: 3 de energia Classe 2

V- 17
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CONCEITOS BASICOS

Salas de jogo

Uma sala de jogo é o ponto de partida para todas as jogadas, edi¢do de mapas e
visualizagao de filmes no Halo 3. Cada sala Ihe da a opgdo de selecionar Trocar
de Sala o que leva vocé (e seus amigos, se vocé estiver em um grupo) para uma
sala de jogo diferente. As salas também permitem que vocé mude seu modo de
rede entre Xbox LIVE, Conexao Xbox e Local. As cinco salas de jogos sao:

CAMPANHA

Continue a aventura do Master Chief, enfrentando sozinho ou com amigos
a forca do Covenant, para combate em cooperagao. Jogos em cooperagado
permitem que os jogodores juntem-se em equipes e coordenem ataques
contra seus adversarios, compartilhando veiculos ou competindo por pontos
em modo Placar de Campanha.

ORGANIZAR UM JOGO

Torne competitivas todas as partidas online, através do agrupamento
automatico de jogadores com niveis de habilidade similares, nas listas de
jogos dedicadas aos tipos de jogos mais populares. Requer uma Assinatura
Xbox LIVE® Ouro.

e JOGOS PERSONALIZADOS
Crie uma partida privada ou personalize seus préprios jogos multijogador
mudando vérias configuragdes de jogo e de jogador. Por exemplo, se quiser
fazer uma variante de puni¢ao do novo tipo de jogo Infecgcdo, vocé pode
armar os Humanos sé com granadas e pistolas para combater um rapidissimo
Zumbi alfa com escudos vampirescos. Boa sorte, Humanos!

e FORNALHA
Disponha objetos, equipamento e perigos dentro da geometria pré-definida
de qualquer nivel multijogador do Halo 3. Embora possa parecer simples, a
mudanga mais sutil pode ter um efeito surpreendente no jogo. Vocé pode
criar variantes de mapa sozinho ou associado a amigos pelo Xbox LIVE ou
pela conexao Xbox.

e CINEMA
Assista, edite e faga fotogramas de filmes de jogos Campanha e Multijogador
usando todas as combinagdes possiveis de angulos de cameras. Jogadores
de Halo 3 com uma Assinatura Xbox LIVE Ouro podem armazenar filmes e
imagens online e compartilha-las com os amigos.

Suas configuragoes

Suas configuragdes permitem que vocé acesse sua identidade no jogo,

as configuragdes do jogador e as op¢des de compartilhamento de arquivo

a partir de qualquer sala de jogo ou bem no meio da batalha. Para exibir suas

configuragdes, pressione (> 25 qualquer momento. Suas configuragdes se
a,q - et . ~

dividem em duas se¢des: Midia e Configuragodes.

MiDIA

Obtenha incriveis mapas, tipos de jogos, filmes e
FAVORITOS BUNGIE imagens novos... diretamente da Bungie para vocé.
Gerencie os filmes, clipes de filmes, fotogramas, mapas
e variantes de jogo que quiser compartilhar no Xbox
LIVE. Requer uma Assinatura Xbox LIVE Ouro.

ARQUIVO
COMPARTILHADO

Folheie seu dlbum de recortes de sofrimento, inclusive

FOTOGRAMAS com imagens dos seus préprios filmes de jogo e
imagens baixadas dos amigos.
TRANSFERENCIAS Consulte transferéncias de arquivo, em curso e
ATIVAS pendentes.
Acesse o Mercado Xbox LIVE para ver arquivos, demos
MERCADO de jogos e muito mais relacionado ao Halo.
Entre para o Bungie Pro e aumente sua capacidade de
BUNGIE PRO Arquivo Compartilhado no Xbox LIVE.
CONFIGURACOES

Defina as preferéncias de botdes, direcionais
CONTROLES DO JOGO analégicos e como passar agachado.

g Escolha sua etiqueta de servigo, género e detalhes da

APARENCIA e

COMUNICAGAO POR Controle como e quando vocé ouve vozes aliadas e
vOzZ inimigas durante Organizar um Jogo.

OPCOES DE TELA Defina opgdes de legendas e de brilho da tela.

19
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MULTIJOGADOGR

Cada tipo principal de jogo no Halo 3 agora possui um componente multijogador.
Isso inclui Campanha, multijogador tradicional, edigao de mapas e até assistir
filmes de jogos salvos: cada aspecto de Halo 3 agora pode ser apreciado com os
amigos. Vocé pode experimentar todos os modos multijogador Halo 3 no Xbox
LIVE, na Conexao Xbox através de uma rede local (LAN] ou com tela dividida em
um console Xbox 360°. Para escolher seu modo de rede, selecione Rede a partir
de qualquer sala de jogo, e depois escolha Xbox LIVE, Conexao Xbox ou Local.

E necessério ter uma Assinatura Xbox LIVE Ouro para procurar jogos e ser
servidor no Xbox LIVE.

Criando ou entrando em um grupo

COMB. ENCONTRADA

(Caregando 0 jogo & 0 mapa...

Um grupo Halo 3 é um grupo de jogadores que unem esforgos em uma partida
multijogador no Xbox LIVE, Conexao Xbox ou local pelo tempo que eles quiserem
ficar juntos. H4 vérias maneiras de se criar um grupo: vocé pode juntar-se a
adversarios que conheceu em partidas Organizarum Jogo, vocé pode ser servidor
de uma batalha particular na sala de Jogos Personalizados ou vocé pode pedir a
um amigo para juntar-se a vocé na Fornalha para criar o mapa ideal.

Comegar um grupo € f4cil: escolha a sala para o tipo de jogo que vocé quer e
selecione 0 modo de rede. Simples assim, vocé agora € o lider de um grupo de
um s6 Spartan. Muito bem!

Como lider do grupo, vocé decide se ele serd grande ou pequeno,
quem vocé vai convidar e permitir que entre no grupo e se vocé se
juntara ou ndo a outros grupos.

Para encontrar mais membros para o grupo, pressione Oem qualquer
sala de jogo para ativar sua lista de amigos. Da sua lista de amigos vocé pode
verificar os Relatdrios de Servigo dos seus amigos e juntar-se aos grupos deles
ou convida-los para juntarem-se ao seu.

Privacidade do Xbox LIVE

Halo 3 tem varias opgodes de privacidade quando vocé jogar no Xbox LIVE. Em
qualquer sala, selecione Rede e depois, em Xbox LIVE, escolha Grupo disponivel,
Somente amigos ou Somente convidados. Grupo disponivel permite que amigos
e qualquer jogador recente entrem no seu grupo. Somente amigos admitira
apenas amigos de membros atuais do grupo. Somente convidados é a opgao
mais reservada, e requer um convite de alguém do seu grupo para entrar.

Encontrando um jogo

Use a sala de Organizar um Jogo para encontrar adversarios do seu nivel de
habilidade automaticamente. Depois que vocé escolher uma lista de jogos, o
servigo de organizar um jogo ird comparar sua classificagao e nivel de habilidade
(ou o nivel médio do seu grupo) com os de todas as outras pessoas daquela lista
de jogos. As listas de jogos estao divididas em listas por ranking e listas sociais
dos tipos de jogos individuais e em equipe mais populares. Listas de jogos por
ranking tém algumas restri¢ées para manter o nivel do campo de jogo (n3o
sao permitidos convidados nem grupos maiores do que o tamanho da equipe
para essa lista de jogos), mas é somente jogando em partidas por ranking que
vocé pode elevar seu nivel de habilidade e atingir as classificagoes mais altas
do UNSC.

Conexao Xbox

Para ser servidor ou encontrar um jogo da Conexao Xbox, va até o menu Rede e
selecione Conexao Xbox. Os jogos da Conexao Xbox estao listados no navegador
de jogos. Ao selecionar um jogo no navegador, vocé vera os detalhes desse jogo
e terd a opgao de participar se o jogo nao for privado, se nao estiver lotado e se
suas estatisticas de jogador permitirem.

Informagdes sobre Conexao do Xbox LIVE

Para obter mais informagdes sobre problemas de rede quando jogar Halo 3 no
Xbox LIVE, acesse www.bungie.net/router.
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Criando um Jogo Personalizado

Configure seu jogo selecionando opgdes de jogo e de mapas na Sala deJogos
Personalizados. Quando criar um jogo no Xbox LIVE, vocé pode limita-lo usando
opgoes de privacidade no menu da Rede. Veja “Privacidade no Xbox LIVE” na
pagina 21 para obter mais opgoes de privacidade.

Tipos de Jogo
Halo 3 inclui todos os seus tipos de jogo preferidos e mais alguns novos. Aqui
estao seus objetivos padrao:

* VIP: Proteja o seu VIP contra a outra equipe — e massacre o deles.
e Assassino: Mate, mate, mate adversarios.

e Bola Maluca: Segure a bola 0 maximo que puder.

Capturar a Bandeira: Marque pontos capturando a bandeira e devolvendo-a
para a base da sua equipe.

Assalto: Marque pontos detonando bombas na base da outra equipe.

Infecgao: Marque pontos matando o Flood ou infectando Humanos.

Juggernaut: Seja o Juggernaut — se voce for, todo mundo saira atras de
vocé.

e Dono do Morro: Controle o morro pelo maior tempo possivel.

e Territérios: Marque pontos controlando territérios no mapa.

Comunicagao por voz

Durante jogos multijogador, os seguintes indicadores de comunicagdo por voz
aparecerao no seu HUD para mostrar o modo de voz atual:

Bate-papo disponivel: 0 canal de voz esta sempre disponivel em jogos
menores. E s6 falar que outros jogadores escutarao sua voz.

Pressionar para bater-papo: Este icone aparecera quando vocé tiver que
pressionar um botao para transmitir sua voz a outros jogadores. Isso é
necessario em jogos maiores.

Seu microfone estd transmitindo.

Comunicagao por voz ndo € permitida.

Acesse as configuragdes de controle de jogo para escolher uma configuragao
de controle diferente que vocé ird pressionar para bater-papo. Por padrao, o
controle é () .

Criando uma variante de jogo personalizado

Para criar o seu tipo de jogo exclusivo, pressione a qualquer
momento na Sala de Jogos Personalizados. Os menus Opgoes de Jogos
exibirdo todos os elementos personalizéveis do jogo com base no tipo
de jogo escolhido. Elementos personalizaveis incluem condigdes de vitdria,
posicionamento de veiculos e armas, atributos do jogador e configuragdes
sociais tais como opg¢des de atirar em amigo.

Vocé pode salvar seus jogos personalizados preferidos para usa-los mais tarde
a partir da tela Opgdes de Jogo ou depois de selecionar o jogo personalizado
na lista de Jogos Recentes do menu Jogos. Vocé pode fazer upload de jogos
personalizados salvos para seu Arquivo Compartilhado para compartilha-los
com amigos no Xbox LIVE.

Relatdrio de Carnificina

Depois de cada batalha, vocé pode pressionar ﬁ para exibir o Relatério de
Carnificina, onde vocé verd as estatisticas de todos os jogos, assim como o
Relatério de Servigo, os Arquivos Compartilhados e os cartdes de jogador de
todos os jogadores do jogo. Selecione o nome de um jogador e pressione (29 no
Relatdrio de Carnificina para ver os detalhes das medalhas dele e da Carnificina
do Jogador.

Patentes Spartan

Jogue em Organizar um Jogo para ganhar uma patente Spartan. Vocé comegara
como um recruta inexperiente nas fileiras e, se vocé se esforcar, podera chegar
ao posto de oficial. As patentes comuns exigem Experiéncia (EXP), que vocé
ganha tendo um bom desempenho nas listas de jogos por ranking e sociais.
Postos de oficiais exigem que vocé atinja um marco de "Habilidade maxima",
além de atingir a EXP exigida. Vocé deve jogar (e ganhar) em listas de jogos por
ranking para aumentar seu nivel de habilidade.

O

RECRUTA SARGENTO TENENTE

)

Acesse www.bungie.net para obter uma explicagao mais detalhada do sistema
de patentes Spartan e do uso do mesmo em Organizar um Jogo.
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Arquivo Compartilhado

SeuArquivo Compartilhado é um espago separado, nos servidores da Bungie mas
acessivel de dentro do Halo 3, que permite armazenar e compartilhar arquivos
do jogo com outros jogadores do Halo 3. Vocé pode fazer upload de filmes,
clipes, fotogramas, variantes de mapas e tipos de jogos personalizados para
seu Arquivo Compartilhado e depois recomenda-los a outros para que possam
apreciar sua criatividade. Vocé também pode ver o Arquivo Compartilhado de
qualquer outro jogador do Halo 3 destacando o nome dele de dentro de uma sala
de jogo e depois pressionando (A para ativar os os detalhes do jogador.

Para obter mais informagdes sobre opgoes de Arquivo Compartilhado e
limitagdes de espago, acesse www.bungie.net.

Jogando em Cooperagao

Acesse a Sala de Campanha para iniciar ou continuar a campanha do Halo 3
em modo cooperagao. Em modo cooperagao, os jogadores trabalham juntos,
planejando e coordenando ataques, operando veiculos e lutando como uma
equipe para derrotar a ameaga do Covenant. Jogo em cooperagdo muda
completamente o ritmo, as regras e a sensagao do jogo. E altamente recomendado
que em modo cooperagdo os jogadores selecionem um dos niveis de maior
dificuldade tais como Herdico ou Lendario.

Pontuacao de Campanha

Jogos em cooperagdo e individuais agora armazenam informagdes sobre o
ndmero de mortes, as armas usadas e outras estatisticas de batalha para cada
jogador para que vocé finalmente possa provar qual de seus companheiros
de cooperagao é o Spartan mais cruel. Para acessar as opgdes de Pontuagao
de Campanha, pressione ) na Sala de Campanha. Quando a Pontuagio de
Campanha estiver ativada, os pontos serao exibidos no canto inferior direito da
tela e as estatisticas serdo exibidas em um Relatério de Carnificina mostrado
no final de cada nivel.

ASSISTINDO FILMES

0 Cinema permite que vocé assista, edite, renomeie, faga fotogramas

e compartilhe seus filmes salvos. Toda vez que vocé joga uma partida

no Halo 3, vocé pode salvar uma cépia do jogo para assistir depois no
Cinema. Os filmes s&o divididos em categorias de acordo com o tipo, entao vocé
tera filmes de Campanha, Multijogador e Fornalha, e também Clipes de Filme.

Quando vocé comegar a assistir um filme salvo, prepare-se para vivenciar Halo
como nunca experimentou antes. Vocé ndo esta mais jogando, em vez disso esta
conduzido a camera para assistir cada confronto da maneira que vocé quiser.
Siga a pessoa que salvou o filme em primeira pessoa, siga de perto qualquer
um com a visao de terceira pessoa ou use 0 modo de cAmera aérea e mova-se
livremente para ver de perto uma morte particularmente humilhante. Vocé agora
tem o controle total da camera.

E se vocé quiser que o mundo veja quando vocé matou trés com o Laser
Spartan mas talvez nao o suicidio com a granada que aconteceu quando vocé
comemorava a vitéria? Sem problemas, apenas v4 até o momento certo no
filme e apertando alguns botdes vocé pode gravar e salvar um novo Clipe de
Filme mostrando suas préprias perspectivas em cinematique da agao. Os Clipes
de Filme também s3o uma 6tima maneira de salvar e estudar estratégias de
adversarios que vocé enfrenta online.

Quando estiver assistindo um filme no Cinema, pressione ¢4 para exibir/ocultar
o painel de controle do Cinema e ¥ para uma visdo geral dos controles da
camera.

Reproduzir/ AP (T
Pausar filme Finalizar filme

I'W'l rm_

|—Fazer um fotograma Retroceder Avan;ar

Gravar clipe

Para obter mais informag6es de como salvar, assistir e editar filmes, acesse www.
bungie.net.
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A FORNALHA

A Fornalha é um novo modo de jogo que permite que vocé ajuste, crie ou até
mesmo destrua os objetos presentes em qualquer mapa multijogador. Em suma,
bem-vindo a dominagao do mundo!

Embora vocé possa mover-se e lutar livremente como um jogador em Fornalha, o
trabalho de verdade é feito no Modo Editar. Pressionar O para cima levara vocé
ao Modo Editar, onde vocé ganha a habilidade de manipular os objetos (armas,
veiculos, objetivos dos mapas e mais) 2 sua volta. Pressionar O para cima
novamente o levara de volta ao Modo Jogador para que vocé possa testar as
mudangas que efetuou.

Reformar um mapa pode dar muito trabalho, mas vocé pode solicitar a ajuda de
outros jogadores da Fornalha. Até oito jogadores podem juntar-se a um jogo de
Fornalha através de conexdo Xbox ou Xbox LIVE, e até quatro jogadores podem
construir juntos no modo local de tela dividida. Coopere com seus amigos para
acelerar o trabalho, mas nao se esquega de langar-lhes uma bobina de fusao de
vez em quando...

Aqui estao algumas dicas para ajudar vocé a comecgar:

* Vocé recebe um determinado orgamento para adicionar itens a cada
mapa e, se vocé ficar sem créditos, é s6 apagar objetos-padrao do mapa
para ganhar alguns créditos de volta.

* Nem todos os objetos (veiculos, em particular) estdo disponiveis para
uso em todos os mapas.

Pressione (.9 quando um objeto estiver realgado para saber mais sobre
ele e conhecer as opgdes disponiveis nesse mapa.

Quando terminar de refazer o mundo, lembre-se de salvar sua nova Variante
de Mapa pressionando g e selecionando Salvar Mapa. Entao, teste seu novo
mapa na Sala de Jogos Personalizados ou faga upload dele para seu Arquivo
Compartilhado para mostra-lo a seus amigos.

Vocé pode rever os controles de Fornalha e outras opgdes pressionando g E]
qualquer momento dutante uma sessao de jogo Fornalha.

Acesse www.bungie.net para obter mais informagdes de como usar a Fornalha.

BUNGIE.NET

Bungie.net é uma comunidade, uma fonte de informagdes sobre o Halo
atualizada constantemente, e uma fonte centralizada para sua histdria
online do Halo 3.

As atragdes e fungdes disponiveis no site incluem extensos relatérios de
carnificina pés-jogo, com informagdes detalhadas sobre quem matou quem, com
o0 qué e onde. Na Bungie.net vocé também assiste e compartilha fotogramas do
jogo em alta resolugao a partir do seu Arquivo Compartilhado, para que vocé
possa criar e editar uma galeria com os seus momentos preferidos do Halo 3 e
compartilha-la com o mundo.

Vocé também pode assistir, avaliar e recomendar outros itens do Arquivo
Compartilhado de amigos ou mesmo do seu. Vocé pode solicitar download de
filmes legais ou variantes de jogo para seu console Xbox 360 e os recebera
automaticamente na préxima vez que vocé entrar no Halo 3. Mas isso é apenas
0 comego — Bungie.net também permite que vocé exiba suas estatisticas
multijogador agregadas até entao, dados de meta-jogo e também mostra a vocé
e ao mundo quais conquistas vocé alcangou.

E, ampliando os aspectos sociais do jogo multijogador, também permitiremos
que vocé veja suas estatisticas comparando-as com as do pessoal de sua
lista de amigos, estimulando a competi¢ao entre colegas e amigos, em vez de
simplesmente perder sua identidade e estatisticas em um mar de jogadores.
Esse placar de lideres do Halo 3 apenas entre amigos é uma 6tima maneira de
criar competicao e disputa entre amigos. Bungie.net pode até mesmo rastrear
seu histdrico de promogdes, para que vocé possa lembrar saudosamente de
seus dias como um pobre soldado raso.

Bungie.net é mais do que uma extensao da sua experiéncia com o Halo 3 - é
um lugar organizado e bem iluminado para conhecer pessoas com interesses
parecidos e que compartilham o mesmo prazer por jogos. Conhega novos
jogadores e compartilhe momentos, conteldo e jogos. Vamos apresentar uma
variedade de manuais de estratégia, entrevistas, podcasts, noticias, atragdes
e constante interacdo com a comunidade. Existe até uma loja Bungie.net, onde
vocé encontrard artigos exclusivos. Bungie.net existe para tornar a experiéncia
do jogo ainda melhor e mais intensa do que jamais foi.
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XBOX LIVE

0 produto Xbox LIVE nao esta disponivel para todos os paises do mundo onde o
Xbox é comercializado. Para maisinformagdes sobre aconexdo e como determinar
se o Xbox LIVE esta disponivel em sua regiao visite www.xbox.com/live.

Jogue com outra pessoa e com todo mundo, a qualquer hora, em qualquer lugar
com o Xbox LIVE. Construa o seu perfil (seu cartao de jogador). Bata-papo com
seus amigos. Faga o download do contelido no Xbox Live Marketplace. Envie e
receba mensagens de voz e video. Fique conectado e se junte a revolugao.

~
Conexao

Antes de usar o Xbox LIVE, conecte o seu console do Xbox a conex3o de alta
velocidade da Internet e cadastre-se para se tornar um membro do Xbox Live.
Para mais informag6es sobre a conexado e como determinar se o Xbox Live esta
disponivel em sua regido visite www.xbox.com/live.

Controle de conteddo pelos pais

Essas ferramentas féceis e flexiveis permitem que pais e responsaveis
decidam a quais jogos as criangas e os adolescentes podem ter acesso
com base na classificagao do contelido. Para mais informagdes visite
www.xbox.com/familysettings.

0 DISCO RIiGIDO XBOX 360

Os aspectos avangados de jogo do Halo 3 exigem um disco rigido Xbox 360.
Por exemplo, usar um disco rigido possibilita fazer download de contetido novo
e compartilhar jogos personalizados, filmes salvos e fotogramas. Acesse
www.bungie.net para obter mais informagées sobre o funcionamento do disco
rigido no Halo 3.
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GARANTIA LIMITADA PARA SOFTWARE DE JOGO XBOX (“GAME”)
ADQUIRIDO NO BRASIL

GARANTIA

A Microsoft Corporation (“Microsoft”) garante a vocé, comprador original do Game, esse produto
contra defeitos de projeto, fabricagdo, montagem ou em decorréncia de vicios de qualidade do
material, que o torne impréprio ou inadequado ao uso a que se destina, por um periodo de 90 dias a
partir da data constante na nota fiscal de aquisigao. Se vocé encontrar um problema no Game coberto
por esta garantia dentro do periodo de 90 dias, seu revendedor autorizado optard entre consertd-lo
ou substitui-lo, sem custos, conforme o processo identificado abaixo. Esta garantia limitada: (a) ndo
se aplicara se o Game for usado para fins comerciais ou empresariais; e (b) sera automaticamente
invalidada se os problemas com o Game estiverem relacionados com acidentes, abusos, virus,
aplicagdo ou uso incorretos.

EXERCICIO DA GARANTIA

As solicitagdes de garantia deverao ser feitas junto ao centro de Assisténcia ao consumidor Xbox, cujo
telefone estd indicado na contra capa do Manual. Entregue o Game a Microsoft junto com uma cépia
da nota fiscal de compra e uma explicagdo sobre o problema verificado no Game. Apés a entrega do
Game, a Microsoft tera trinta dias para consertd-lo ou substitui-lo, conforme for a op¢ao exclusiva da
Microsoft. 0 Game substituido sera garantido pelo periodo restante da garantia original ou por trinta
dias a partir do recebimento, o que for mais longo. Caso o produto n&o seja substituido ou o defeito
nao seja reparado pela Microsoft no prazo de trinta dias, vocé podera escolher entre: substituir o
produto por outro; ou obter a restitui¢do da quantia que vocé pagou pelo produto Xbox atualizada; ou
receber o abatimento proporcional do prego.

LIMITAGOES

Esta garantia limitada substitui quaisquer outras garantias, condi¢des ou obrigagdes, expressas ou
legais, e nenhuma outra de qualquer natureza serd feita em nome da Microsoft, seus revendedores ou
fornecedores. Essa garantia é vélida apenas para games adquiridos dos revendedores autorizados
no Brasil cuja lista de referéncia pode ser consultada no site www.xbox.com. A garantia limitada
perderd a validade e a Microsoft ndo tera qualquer responsabilidade se:

e Nao for apresentada a nota fiscal de aquisi¢do do game de um revendedor autorizado no Brasil;

e 0 game for usado em condigdes diferentes das que estao indicadas no Manual do Usuario

¢ 0 game for usado para propésitos comerciais ou empresariais (incluindo aluguel e
arrendamento);

¢ 0 game for danificado por caso fortuito, forca maior, qualquer agente da natureza (raio, enchente,
maresia, etc.), mau uso, abuso, negligéncia, acidente, manuseio, uso ou emprego incorreto, ou
por quaisquer outras causas que nao tenham relagcdo com materiais defeituosos da Microsoft ou
amao de obra da Microsoft;

e 0 game for danificado por programas, dados, virus ou arquivos,

* Se for reparado, modificado ou alterado por quem nao pertenca a rede autorizada da Microsoft.

Essa garantia limitada é exclusiva do game descrito no Manual do Usudrio. Nao inclui despesas de
transporte, frete, seguro, constituidos esses itens de sua responsabilidade (o comprador original).

Em caso de ddvidas relacionadas a esta garantia, entre em contato com o seu revendedor ou com a
Microsoft em:

Xbox Product Registration
Microsoft Corporation

One Microsoft Way

Redmond, WA 98052-9953 EUA

ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR XBOX

0 suporte técnico esta disponivel todos os dias, inclusive feriados.

* Nos Estados Unidos ou Canada, ligue 1-800-4MY-XBOX
Usudrios de TTY: 1-866-740-XBOX

* No México, ligue 001-866-745-83-12
Usudrios de TTY: 001-866-251-26-21

* Na Col6mbia, ligue 01-800-912-1830

* No Chile, ligue 1230-020-6001

¢ No Brasil, ligue 0800-891-9835

Para mais informagdes visite www.xbox.com

As informagdes neste documento, incluindo a URL e outras referéncias a Website estao sujeitas a alteragao

sem aviso. A menos que de outra forma mencionado, as empresas, organizagdes, produtos, nomes de dominio,
enderegos de e-mail, logotipos, pessoas, locais e eventos de exemplos aqui descritos sao ficticios, e nenhuma
associagao com empresas, organizagdes, produtos, nomes de dominio, enderegos de e-mail, logotipos, pessoas,
lugares ou eventos deve ser inferida. 0 cumprimento de todas as leis de direitos autorais é responsabilidade

do usudrio. E nenhuma parte do presente documento pode ser reproduzida, armazenada ou introduzida em

um sistema de recuperagao ou t de qualquer forma ou por qualquer meio (eletrénico, mecanico, por
fotoc6pia, registro ou de outra forma), ou para qualquer propésito, sem a permisséo expressa, por escrito, da
Microsoft Corporation.

A Microsoft é titular de f licagdes de p marcas registradas, direitos autorais ou outros direitos
de propriedade |ntelectual que garantem todos os seus direitos. Exceto conforme expressamente conste

de qualquer acordo de licenga por escrito da Mi t, o forneci deste di nao fornece a vocé
qualquer licenga a essas patentes, marcas registradas, direitos autorais ou outra propriedade intelectual.

0Os nomes das empresas e produtos aqui dos sao marcas das dos seus respectivos
proprietarios.

Acdpia ndo autorizada, engenharia reversa, t a ¢ao publica, arrend: branga de taxa

para jogar ou circunvengao da prote¢ao da cdpia sao estritamente proibidos.
© &® 2007 Microsoft Corporation. Todos os direitos reservados.

Microsoft, Bungie, a logomarca Bungie, Halo, a logomarca da Microsoft Game Studios, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE,
as logomarcas do Xbox e/ou outros produtos da Microsoft aludidos aqui sdo marcas registradas do grupo de
empresas Microsoft.

Desenvolvido pela Bungie para a Microsoft Corporation.
BINK  ytiliza Bink Video. Direitos autorais ©1997—2007 de RAD Game Tools, Inc.
—

=
VIDEO

@ F cd Ivi i ionada fornecidas sob licenga da CRI Middleware,
CRIVIRE Inc 007 CRI Middleware, Inc. Todos os dlreltos reservados.

Amostras vocais cortesia de Spectrasonics Symphony of Voices colegao de CD-ROM

zlib Library Copyright @ 1995-2005 Jean-loup Gailly e Mark Adler

Fabricado sob licenga de Dolby Laboratories.

plug-ins de udio WAVES (www.waves.com)
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