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AADVERTENCIA

Antes de jogar, leia 0 Manual de Instrugdes do Xbox 360 e os avisos
de seguranca e saude importantes constantes nos demais manuais.
Guarde todos os manuais para consulta futura. Caso seja necessario
substituir o manual original por um novo, visite www.xbox.com/support
ou ligue para o Atendimento ao Cliente do Xbox (consulte a contracapa
interna).

Adverténcias de Saude Importantes sobre
Video Games

Ataques decorrentes da Fotossensibilidade

Uma pequena parcela da populagdo pode apresentar ataques epiléticos
ou convulsdes quando exposta a certas imagens visuais, incluindo os
flashs das luzes ou padrées que aparecem nos video games. Mesmo
as pessoas que nao tém histdrico de ataques ou epilepsia podem

ser portadoras de condigéo néo diagnosticada que pode causar tais
“ataques epiléticos convulsivos” ao se expor aos video games.

Esses ataques podem apresentar varios sintomas, incluindo vertigem,
visdo alterada, movimentos abruptos ou tremor nos bragos ou pernas,
desorientacéo, confusdo ou perda momentanea da consciéncia. Os
ataques também podem causar perda da consciéncia ou convulsdes
que podem ocasionar ferimentos em decorréncia de queda ou choque
contra objetos.

Pare imediatamente de jogar e procure um médico se vocé tiver algum
desses sintomas. Os pais devem ficar atentos ou perguntar as criangas
sobre esses sintomas—criangas e adolescentes s&o mais susceptiveis
que os adultos a esses ataques. O risco de ataques epiléticos pode ser
reduzido tomando-se algumas precaugoes:

« Sente-se mais longe da tela da TV.

* Use uma tela de TV menor.

« Jogue em uma sala bem iluminada.

» Né&o jogue quando estiver se sentindo sonolento ou cansado.

Se vocé ou qualquer membro da sua familia tiver histérico de ataques ou
de epilepsia, consulte um médico antes de jogar.

T

M

8 Emergency day.. e depois',..,.;....;...

‘Armas da Coalizdo o0 e deleBIGETe s s'e0dooose 4
¥ i T

CDntrOle aaaa-oo:;taoooaa-;aaaaoooaoctai 8

&

HUD (tela de aViSO)O..;ﬁ"ﬁi"'ﬂ..“:" lO

iife (Uida) .OOOOOOOO..,.’COCOOO.....” 12
]
Eomandos, do. EXErcith’ &lela e ts e s ee ol L %
d

Mira L A B B B B B I B B B A B A B A A A A A N 14
I
Euta-Lorpo-a—~GorDO . ¢eceee'els o diciolelsis slo e cia ol

Movimento (BDtgb C)).aaacaaaaaaooaacccc 16
Intera@éo (botéo.gj)aoocccc%aoowoooocc;

Recarga Ativa 0000000000000 000000000000

Co—-0p (parcsrla)
e Multiplayer (Varios Jogadores) o NatH

MUltiPlayer 0000000000000 0000000000000

o w'4
Erédltos 000oooccccoooooooc,'i&a;oooooa

. 1
Garantla #00000000000000000000000000000

éuborte técnico 'OOO.“‘.;"'OOOO.“..O'




Como desenvolvedor de jogos, uma

das perguntas mais comuns que as
pessoas me fazem é: qual é a receita
para um jogo de préxima geragao?

Os elementos gréficos? Melhores
propriedades fisicas e intelig@ncia
artificial? Novos controles?

= Jéquei paintball algum tempo atrés
e, enquanto estava agachado no mato, 1
com potentes projéteis de tinta explodindo sobre minha
cabega, tive um palpite de qual deve ser a sensagdo
de estar no meio de um verdadeiro combate, Bem, achei
essa experifncia um tanto:quanto .,... dolorosa,

Talvez tenha sido nessa ocasido que eu pensei na
forma como,,.a ma@ﬁria dos atiradores joga; ou seja,
, totalmente diferente dos combates reais, Movimentos
circulares e saltos: esses elementos se tornaram
estranhos para mim nos (ltimos anos, Por exemplo,
éccnsidere o uso de abrigos, Antes de iniciarmos o
GEARS OF WAR®, analisamos outros jogos que incluem

.£8se recurso, Nossa pergunta era: como tornar

'}ipteressante a agdo de se esconder atrds de uma

parede? Resposta: torne-a real,

"Ajesséncia dos jogos de préxima geracdo é fazer um

bitrabalhe mais bem feito com o que temos & nossa

'idisposigdo, Como podemos usar a clmera para envolver

. voc® ainda mais na narrativa? Contra gquem voc@ esté
+ lutando e por que se importar com isso? Como usames
a sensibilidade ao contexto para possibilitar que
vocd faga todos os tipos de movimentos legais e, em
geral, experimente isensagbes alternadas de medo e
agressividade?

Sim, GEARS tem elementos gréficos, intelig@ncia
artificial e propriedades fisicas excelentes, Sabfamosg'
que poderiamos criar tudo isso, Mas, o mais importante
é a nossa certeza de ter conseguido dar vida prdpria
~ao jogo, Soldados com os quais voc® combate um inimigg
abomindvel, Um mundo em que voc& pode se perder por
horas a fio ,,, e uma arma com CHAINSAW (MOTOSSERRA).
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0 EMERGENCY DAY.. E DEPOISH

“ No Emergence Day (Dia da Insurreigdo), povos inteiros

“iCom & maioria dos.cémeros urbanos e instalagBes militares

| Jacinto Plateau (Planalto Jacinto), cuja sélida camada de

Anos atrés, a Locust Horde reuniu-se em cada grande
cidade e deu inicio a um ataque surpresa, 0 gue era
considerado apenas fruto da imaginag8o é assustadoramente
real: a Horde é mais terrfivel e potente do gque alguém
jamais p8de imaginar,

foram dizimados e multidGes incontédveis morreram nos dias
que se seguiram, Em vez de permitir que a Horde ficasse
com os despojos de sua agressd@o, 0s seres humanos usaram
armas quimicas e feixes de particulas orbitais para
neutralizd~los, deixando—-os espalhados pelas cidades e
nas bases sob¥ contrple do inimigo para neutralizé-la,

em ruipas,” os sobreviventes humanos reuniram—-se no

granito ndo seria Penetrada facilmente, Quando a Horde
rompeu as defesas do planalto, Marcus Fenix desobedeceu
ordens e voltou para resgatar seu pai na East Barricade
Academy (Academia da Barricada Leste)... mas jé4 era tarde
demais, Depois disso, Marcus foi condenado a 40 anos

de reclusdoc na Jacinto Maximum Security Penitentiary
(Penitencidria de Seguranga Maxima de Jacinto) pelo nao
cumprimento de ordens,

Agora, a Horde invadiu a penitenciaria,
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Armamentos balfsticos consagrados t&m funcionado por
séculos, Simples e letais, Aponte e atire (consulte
Mira, na pagina 14), H& muita munigZo,
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Arma de curto alcance

que pode até derrubar um
Locust Drone com um Unico
tiro, Mais eficaz a 3
metros de dist@ncia,

101SId 8NNS

Pistola convencional para todos os soldados da

COG (Coalition of Ordered Governments, Coaliz&o
Organizada de chernos). A Snub Pistol estd sempre
a3 sua disposigd@o, 0 modo de disparo normal é um
tiro simples, mas é possivel disparar com a mesma
rapidez com que voc@ aperta o gatilho direito, Para
habilitar o zoom moderado, "sperte gatilho esquerdo
e clique no botfo direcional analdgico esquerdo,

£ a arma de trabalho totalmente
automdtica da Coalizdo,
projetada para combate de médio °
alcance, A Chainsaw Bayonet
(Baioneta com Motosserra) dessa
arma pode ser ativada quando
préxima de um inimigo (pressione
e segure W

i
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Usado com mais eficdcia a lpngo alcance, O
Longshot conta com munig&o!de alto calibre
que elimina a maioria das ameagas de tamanho
humano com um Ulnico e certeiro tiro na
cabega, Para ativar a mira integrada, segure
o gatilho esquerdo como se estivesse mirando
normalmente e, entdo, clique no direcional
analdgico direito para usar o zoom,

Granada de fragmentagdo convencional

da Coalizdo, Quando voc@ pressiona e segura
o gatilho esquerdo, um arco visivel mostra
a trajeféria da granada, Mova o direcional
analdgico direito pafa alterar esse arco
projetado,

OBSERVAGAO: GRANADAS DE FUMAGA ESTAC DISPONIVEIS

EM JOGOS MULTIJOGADOR (CONSULTE A PAGINA 22),

r
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Aufammer of Dawn é uma arma de feixes,de
QaFticulas orbitais energizadas por “Imulsion”
gue é capaz de detonar edificiod,

=

Jéla deve estar orbitalmente alinhada acima da

cabega para disparar, Seu contato no quartel
general o avisard quamdo ela estiver 'disponivel,

A Hammer exige um observador:em soloc para i
atingir um alvo com um laser ,de mira, Para fazer
tsso, um soldado da Coalizd@o (Gear) deve estar ,a
céu aberto e ter linha de mira'no alvo, Aperte o
gatilho esquerdo para mirar e'oc gatilho direito
para disparar, '
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Comandos do exército. Para dar or-
dens, pressione o bot3o esquerdo

Objetivos da missdo atual. Pressione ty

o betdo esquerdo para ativare. !
ek N e @,l@ jou . (CONSULTE A PAGINA 13).
” Y /

Quadriculado de mira,

Aperte o gatilho

esquerdo para usar, 1
Abra a porta fechada. 5

(CaonNsULTE A PAGINA 14,) ¥ e Contador de

= l = ; municao.

Arma em uso,

Seletor de arma. i
Pressione os dire- - p Indicador de
cionais para sele- f recarga ativa.
cionar. . 5 Pressione o

: : bot3o direito .
patra recarregar;

au

Indicador Crimson Omen
life/death (Crimson pressione duas

Omen de vida/morte). vezes para uma

(EaNSULTE A PAGINA 12,) -i : == _ ' recarga ativa.
b i (CONSULTE A PAGINA 19.) 3

Municdo
coletada.

; - -
Indicador de manobra ou agao contextual ,
ou comandos do exército.

Um fcone serd exibido guando for possivel fazer
um movimento ou uma agdo especial, (CDNSULTE AS
PAGINAS 16 A 18.)
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A vida é simples: quando um alvo estd sangrando ou
terrlvelmente Ferldu, sua vida se esvali aos poucos, 015':
mesmo vale para vocé,

4‘&

.

Quando a morte estd préxima, os Gears véem o indicador! *
Crimson Omen encher de sangue, Quando ele ficar cheio,
vocé ja era, r-f8
Sozinho e abandonado, voc® se regenera (uma chance de
aprimorar suas técnicas de abrigo).

OBSERVAGAO: SE O SEU PARCEIRO ESTIVER MORTO, SERA
POSSIVEL REANIMA-LO, APROXINME-SE E PRESSIONE @.

(s = & 5 &g
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Q chefe pode dar ordens ao.seu exército, De qualquer
orma, ndo se preocupe; os Gears foram qualificados
em campos de treinamento e sabem quando se defender,

abrigar e retornar ao combate. B

No modo de um chador, Pressione e segure o botdo
esquerdo para ver o status e-os obgjetivos da missdo do
seu exército, Dentro ou fora de combate, pressione o
betdo esquerdo e, depols, () para reagrupar o exército
no local em que vocé& ordenar,

Em combate, ao pressionar o' botdo assquerdo:

* Pressione CD para colocar o exército em posigéo
agressiva por pouco tempo, £ bem provdvel que seus
homens se aproximem dos inimigos le disparem fora do
abrigo,

* Pressione . para ;dolocar o exército em posigéao i
defensiva por pouco tempo., Seus homens permanecerao i
no abrigo e apenas gbandonardoc os postos quahdo'for ‘'
necesséario, ’ i g

DBSERVAGAO: APENAS 0 LIDER DO EXERCITO PODE.DAR ORDENS.

No modo multiplayer, pressione e segure o bot&o
esquerdo para ver o status do seu exército; ndo & L
possivel dar ordens, i




MIRA

LUTA CORPO-A-CORPOD -

ATIRAR ALEATORIAMENTE

Para mirar, mova o direcional analdgico direito,
Quando o alvo estiver centralizado, aperte o gatilho
direito para disparar, Esse método de mira é répido,
mas extremamente impreciso.

Para mirar, pressione e segure o
gatilho esquerdo, Aplique zoom sobre
um alvo potencial para exibir um ﬂx_ _Jf
quadriculado, '

Z00M =

Equipado com um Longshot Sniper Rifle ou uma Snub Pistol,
segure o gatilho esquerdo e clique com o direcional
analfgico direito para ampliar seu visor de mira,

_DISPARD AS CEGAS

Quando estiver no abrigo, pressione simplesmente o
datilho direito para disparar sem ficar exposto, Esse
movimento coloca sua arma (soﬁemte ela) fora do abrige
e atira, . -

OBSERVAGAO: SE VOCE MIRAR ENQUANTO.ESTIVER NO ABRIGO,
PERMANECERA A MAIOR PARTE DO TEMPG PROTEGIDO, MAS SUA
. CABEGA PODERA FICAR EXPOSTA.

BOLO GRENADES (GRANADAS BOLEADEIRAS)

Aperte o gatilho esquerdo para preparar uma bolo
grenade e ver sua trajetdria projetada, Mova

o direcional analfgico direito para alterar a
trajetdéria, Aperte o' gatilho direito para langar a
granada, y

PBNTARIA ' ¥aow

-

Pressione ‘. para iniciar uma luta corpo—a-corpo, Se um
inimigo estiver ao alcance, tente esmagar seus miolos,
Mas, um aviso: se ele estiver a essa distlncia, também
poderd iniciar uma luta corpo—a—corpe com vocé,

Mesmo assim, os Gears da Coalizdo t&m uma imensa
vantagem nesse tipo de luta, 0 Lancer Assault Rifle

tem uma Baioneta com Motosserra integrada, ponta de
carbureto e torque varidvel, Se estiver equipado com
esse rifle, pressione e segure . para ativar a Baioneta
com Motosserra e fatie o inimigo em alta velocidade,
Poucos Locusts conseguem sobreviver a esse ataque
brutal,

OBSERVAGAO: SE VOCE FOR ATINGIDO DURANTE UM ATAQUE DE
MOTOSSERA, DEVERA PRESSIONAR E SEGURAR . NOVAMENTE

" PARA REATIVAR A ARMA.

Se estiver equipado com granadas e pressionar ' para
iniciar uma luta corpo—a-corpo, voc® podera grudar a
granada em um adversdrio préximo,

Em jogos multiplayer, pressione C) perto de um
adversdrio cruelmente ferido, mas ainda vivo, para
desferir um golpe cruel (também conhecido como chutar
adversario derrubado).




MOVIMENTO (BOTAD ®)

Para mover, use o direcional analdgico esquerdo, Para
todos os movimentos especiais, como evasdo, cobertura,
subida em-e por cima de um obstdculo (salto baixo) e
corrida, usé o bot&o com o direcional analdgico
esquerdo,

mad ENTRAR EM UM ABRIGO !

--E~hrocure abrigo em combate ou MORRA, Mova=—
Ee em diregdo a tudo que se parega com
um abrigo (escombios, entradas, etc.) e
pressioﬂ%@. vl

mm SAIR DE UM ABRIGO

Para sair, distancie—se do ponto de
abrigo ou pressione .

mmd DAR UM SALTO BAIXO g

Para pular sobre um abrigo

baixo, mova o direcional

analdfgico esquerdo na diregédo
" «do salto e pressione L

2 g sl =

R~ o o

:

'Pressione C) ao se movimentar, Se ndo houver
abrigo, voc@ farad desvios e cambalhotas para
.

itentar ndo ser atingido, Também é possivel
‘ésquivar—se ou sair do abrigo,

3 i

sem precisar recuar

Para deslizar
rapidamente para o
canto de um abrigo

primeiro, mova o

‘direcional analdgico
esquerdo na diregdo
dese jada e pressione

D& um giro SWAT para
minimizar o grau de
exposigdo ao atingir
um ponto de cobertura
préximo, Mova o
direcional analdgico
esquerdo na diregdo
do abrigo adjacente e
pressione .

Movimento parcial de
agachamento e corrida
que diminui sua
vulnerabilidade a tiros,
Para correr enquanto
.estiver fora do abrigo,
pressione e segure .
Néo é possivel disparar
ddurante uma corrida,

T e T 3
. s i
.:_ﬂ...-_"-": e e |

- '_i ¥




INTEEA ﬁD‘ C @

[VRECARGA ATIVA '© -

.
Para usar itens e realizar tarefas n3ao assgtiadas a
'miras e movimentos, pressione o botdo C) sensivel ao
contexto, Icones serdo exibidos. quando a fungdo do
bot&o () estiver disponivel (por exemplo, quando voc@
estiver préximo a uma munigdo).

PRESSIONE @ PARA: QUANDO ESTIVER PROXIMO A:

Goletar/trocar de uma arma no chao

arma

Pdra recarregar sua arma (pressupondo que vocg tenha
munigdo), pressione o botdo direite,

i 3 ~ Y .
Para recarregar mais rédpido, pressione o botdo direito®
duas vezes, 0 sucesso ¢ uma questd@o de precisdo e
pratica, Existem trés ‘possibilidades aoc tentar uma:, 1,
i

recarga ativa:

Coletar munigao um depdsito de munigdo

Tripular torre uma arma pesada

disponivel nd@o tripulada

Abrir porta com chute umal*porta funcional

(consulte a figura 1)

! succESS (ExITo) B

Apertar botéo um botdo ativo

(consulte a figura 2)

Acoplar véalvula uma vélvula funcional

Subir/descer uma escada

OQutras fungfes especiais do hotﬁc.().incluem reanimar
“um parceiro (consulte a pagina 12) e-chutar um inimigo
*derrubado (consulte a pagina 15).

(esvaziar PENTE)] (RECARREGAR) 9 (PronTO)

=10 IIII.ITIIIIIIIIIIIIIIIII

. oo | Py
Se voc® for bem—sucedido, recarregaralpﬁls~rap1do.

Py . Lol z
Se consequir uma recarga perf€1t§, voc8 recarregara
muito mais répido e terd um golpe adicional para
destruir,

sé falhar, vocé terd gasto mais tempo recarregando do
qye se nao tivesse tentado,

DUMP MAGAZINE RELOAD READY
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|\ FAILURE (FALHA) ﬁ+5;
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XBOX_, LIVE

i produffo Xbox Live na® estd disponivel para todos os pafses
'do mundo onde o Xbox é comercidlizado, Para mais informagBes

sobre a conexd@o e como determinar se o Xbox Live estd =8

disponfivel em sua regifio visite www,xbox,com/live,

Jogue com oltra pessoa e com todo mundo, a qualquer hora,
em qualquer lugar com o XboX Live, Construa o seu perfil
(seu cartdo de jogador). Bata=papo com seus amigos, faga
o download do conteldo no Xbox Live Marketplace, Envie

e receba mensagens de voz e video, Fique conectado e se
junte a revolugdo,

CONEXAD

Antes de usar o Xbox Live, conecte/fo seu
conexdo de alta velocidade da Internet e
tornar um membro do Xbox Live, Para mais
conexdo e como determinar se o Xbox Live
sua regido visite www,xbox,com/live,

CONFIBURAGOES PE%A FAMILIA
(FAMILY SETTINGS

Essas ferramentas faceis e flex{veis permitem que

familiares e responsdveis decidam a quais jogos as

criangas e os adolescentes podem ter acesso com base na
“tlassificagdo do conteldo, Para mais infarmagbes visite
rwww.xbox.com/familysettings.

IDIOMAS PARA" 0S QUAIS NAO HA
SUPORTE NO PAINEL DO XBOX 360

Se o0 seu jogo estiver disponfvel em um idioma para o gqual néo
hé suporte no Dashboard (Painel) do Xbox 360™, voc& deverd
selecionar uma localidade (regidio) correspondente em Console
Settings (Cunﬁguragﬁes do Console) para habilitar esse idioma
no'jogo, Para obter mais informagGes, visite www,xbox.com,

IS

console do Xbox a
cadastre=se para se
informagdes sobre a
estd disponivel em

il e T 0 wn

"J0G0_C0-0P A(PARCERIA)

Para jogar no modo Campaign'(Campanha) do GEARS OF WAR
junto com um:amigo, selecione Campaign no Main Menu (Menu
Principal) e selecione Split Screen (Tela Dividida), Join
Co~op Game (Ingressar em Parceria) ou Host Co-op Game

(organizar Parceria),

i
|

" Usando o recurso Split Screen (Tela Dividida), voc® e

o e - P

amigo podem jogar lado a lado, como Marcus Fenix e Domify
Santiago, no mesmo console Xbox 360, Se ndo houver perfis® de

dois jogadores disponfuveis, crie um novo pard que o seu amigoW
jassa participar, ja -
v

Host Co-op Game permite que voc® organize um jogo no Xbox
360 usando System Link (hink do Sistema) (rede local) oW, fai T

funcionalidade de multipih?er (multijogador) online dp an&__

Live, € possivel organizar um jogo plblico :em que gualquer

um possa ingressar ou organizar ym jogo particular em que 0
o#tro jogador precise ser convidadao._a ingressar, Ao grganizar
um jogo, vocd joga como Marcus Fenix,

Join Co-op Game permite jogar com um amigo usando System
Link ou o Xbox Live, Ao ingressar em um joge, voc joga como
Dominic Santiago,

0 jogador gue ingressa salva os capitullos ndo bloqueados
(que ndo sejam pontos de verificago) durante a partida, Se

0 organizador ou os Jogadores que estdo ingressando sairem
da sessdo de parceria,'ela serd encerrada, Para o jogador
que ingressa, o andamento do jogo pode continuar a partlr dc
Gltimo ponto de verificagdo,

TRANSIQKU ENTRE 0S MoDOS DE JOGO

SINGLE (UM J0GADOR)/C0-0P (PARCERIA)

Ao jogar no modo de um jogador, se um amigo 'entrar no Xbox

Live, vocd poderd selecionar Guide (Guia) e convidd=lo para

o, jogo, Se esse amigo aceitar, voc@s jogardo em parceria sem
precisar reiniciar,

Ao jogar no modo de parceria, é impgrtante lembrar-se de
que Marcus e Dom precisam dar :abrigo um ao outro durante
o:combate, Em muitos casos, eles pédem seguir caminhos

diférentes para v1suallzar angulos alternatlvo'= de fogo,

0BSERVAGAQ: NURMALMENTE, SE MARCUS MORRER, DOM PODE REANIMA'-
L0, MAS EM TELAS DIUIDIDAS‘ NO MODO CO-0P, NENHUM DOS DOLS .

.

2 30G0 co-0P (EM PARCERIA) Kems

(DOM E MARCUS) PODE SER REANIMADO, CADA UM DEVERA RECUMEQAR LR

NO ULTIMO PONTO DE VERIFICAGAQD,
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MOUTTPLAYER: o 0 . e

Para jogar no modo Multiplayer do GEARS OF WAR,
selecione Versus (Versus) no Main Menu Principal e
escolha Local, System Link ou xbox Live,

TIPOS ‘DE CONEXAOD

Local coleoeca voc@ 3 frente do adversirio, no modo de

lutar kontra outros jogadores (oito no méximo) em uma
rede local, Xbox Live permite lutar com e contra outros
jogadores (oito no maximo) no Xbox Live,

Ao jogar no Xbox Live, voc® pode escolher uma das
partidas classificadas ou n8o classificadas (ou n3o
oficiais), Partidas classificadas acompanham suas
informagtes gerais de desempenho e pontuagdo no
GEARS OF WAR, Para acompanhar partidas classificadas,
selecione Versus no Main Menu Principal e escolha
Leaderboards (Placares de Lideres), Essas partidas
tendem a ser mais competitivas que as partidas nao
oficiais, Partidas ndo oficiais ndo sdo levadas em
consideragdo nas suas informagdes controladas de
desempenho e pontuagdo, Convém usid—las para praticar
antes de uma partida classificada,

Tanto em partidas classificadas quanto ndo oficiais, o
Xbox Live o coloca junto a (e contra) Jjogadores com
aproximadamente o mesmo nivel de habilidade, para
proporcionar o melhor jogo possivel;

OBSERVAGAD: £ NECESSARIO TER UMA CONTA NO XBOX LIVE E -w
UMA CONEXAD COM A INTERNET DE ALTA VELOCIDADE PARA USAR
ESSE RECURSO, | ;

Depois de selecionar uma conexdo de jogo e entrar, se
voc® organizar um jogo multiplayer, poderd ajustar
varios parfmetros do jogo (consulte a péagina 24), Se ©

pardmetros especificos de jogo multiplayer, -

"TEPGS'DE JOGOS MULTIPLAYER

l

! WARZONE (ZONA DE GUERRA)

fUma equipe humana de fogo fica:a frente da equipe de
ifogo Locust, A meta é eliminar todos os membros da
outra equipe,

tela dividida do console Xbox 360, System Link permitél-

: 1 ASSASSINATION (ASSASSINATO) &

Cada equipe tem um lider, o Goronel Hoffman (humano)
e o General RAAM (Locust). A meta é eliminar o lider
da equipe adversdria, Os jogadeéres que matarem o

lider adversdrio se tornardo;lideres de suas equipes
na préxima rodada, 0 jogador com a maior pontuagdo na
equipe perdedora se tornard o novo lider dessa equipe.

EBSERVAQﬂU: ARENASEUM LIDER DE EQUIPE PODE COLETAR
ARMAS DE GRANDE PORTE, COMO O LONGSHOT OU 0 TORQUE
BOW, ENTRETANTO, DEPOIS DE COLETADAS, ESSAS ARMAS '
PODEM SER LANGADAS AOS OUTROS MEMBROS,.

" Execution (EXECUGAD) (o

Esse tipo de jogo é squlhante ao Warzone; mas, em

vez de morrer depois de ser derrubado e sangrar, vocél |
vive novamente, Pressione rapidamente o botao C) para'.
ressuscitar mais répido, A lnica forma de eliminar :

um membro da eqdipe adversdria é desferindo um golpe
especial de curta distdncia,

voc® jogar no Xbox Live, poderd procurar jogos que usam. (4




o

bARAMETROS DO JOGO MULTIPLAYER

Ao organizarium jogo multiplayer, voc@ pode:
* Definir o ndmero de rodadas em uma partida,
* Definir a duragdo, em minutos, de cada rodada,

* Alternar entre fogo amigo; ou seja, escolher se os
~tiros disparados pelos colegas de equipe podem ou
1380 if erdslos

.: Reservar slots particulares na‘selegdo da equipe,

* Ajustar a duragdo do sangramento; que corresponde
ao nimero de segundos_até a morte de um jogador
derrubado, 0Os outros jogadores da equipe poderéo

reanimd~lo durante esse tempo (consulte a pagina 12).

. el
:* Selecionar a erdem e o tipo de mapas que circulam

na partida, Pita fazer isso, pressione o butéu(:) e
''adicione tipos de mapas 3 sua lista de reprodugido ou
ordene~os nessa lista, 3

* Substituir selegfes de armas globais por outras
armas em mapas especificos, Para fazer isso,
pressione CS na tela Host Admin Options (ngﬁes de
Administragio do Organizador),

OBSERVAGAD: ALGUNS PARRMETROS FICAM DESABILITADOS
EM PARTIDAS CLASSIFICADAS" PARA GARANTIR RESULTADOS
CONSISTENTES EM ESTATISTICAS DE PLACARES DE LIDERES.

1

l"

MULTIPLAYER LOBBY (AREA DE VARIOS
JOGADORES)

Depois de selecionar um tipo de jogo, vocd entra no
Multiplayer Lobby, E possivel verificar o tipo de
jogo, as metas e a duragdo, que estdo listadas no
topo da tela, Um jogador escolhe uma equipe?usando o
direcional analégico esquerdo,

‘Apés a selegdo dos lados, um jogador pode percorrer
diferentes personagens usando o gatilho esquerdo
ou direito., Quando todos os jogadores aceitarem os
personagens, cada um pressiona para indicar que-
estd pronto para jogar, 0 organizador pressiona
START (INICIAR) para comegar a partida, Uma partida

‘_classiﬁcada requer no minimo seis jogadores.

a
N
|

g

i. JOGO NO MODO VERSUS

Quando os jogadores estiverem com ferimentos
suficiehtes, sdo derrubados e sangram até morrer, 0s
Jjogadores adversarios podem elimind-~los com alguns L
tiros a mais, aplicando um golpe corpo=arcorpo ou i
chutando o adversario derrubado (consulte,a pagina 15)”
Durante esse tempo de sangramento, os membros da masma n
equipe podem tentar reamima-los,

Se vocé lutar corpo-a—¢orpo ot chut@r um adversdrio
derrubado, 'poderd se qualificar' para o bdnus, debenaenéo]”
do tipo de jogo, - i

Granadas de fumaga aparecem apenas no modo multlplayﬂn._
Usé=as .como ‘as granadas de fragmentagdo normais
(consulte a pagina 6). Ao serem detdnadas, elas seltam
uma nuvem escura de fumaga para uso tactico,

Os jogadores podem conversar entre ,si quando est@o
no'Xbox Live, Durante uma partida multiplayer, os
Jjogadores ativos podem conversar®somente com os
Jjogadores ativos da outra equipes Os Jogadores inativos
(mortos) podem conversar com gutTos jogadores inativos
das duas equipes,
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GARANTIA LINITADA PARA SOFTUARE DE J0GO ¥Box T

(“GRME”) ADQUIRIDO RO BRASIL
GARANTIA

A Microsoft Corporation (“Microsoft”) garante a voc&, comprador original do
Game, esse produto contra defeitos ide projeto, fabricagdo, montagem ou em
decorréncia.de vicios de qualidade do material, que o torne impréprio ou
inadequado ao"uso a que se desﬂina, por um periodo de 90 dias a partir da
data constante na nota fiscal de aquisig@o, Se voc encontrar um problema no

MGame coberto por.esta garantia dentro 'do perfiodo de 90 dias, seu revendedor

" autorizado optaréd entre consertéd-lo ou substituf-lo, sem custos, conforme o

) processo ‘identificado abaixo, Esta garantia limitada: (a) ndo se aplicard se o
Game for usddo para fins comerciais ou empresariais; e (b) serd automaticamente
invaltdada se os ‘problemas com o Game, estiverem relacionados com acidentes,
abusos, virus, aplicagdo ou uso incorretos,

EXERCICIO DA GARANTIA

As solicitagBes de garantia deverdo ser feitas junto ao centro de Assist@ncia ao
, consumidor Xbox, cujo telefone estd indicado na contra capa do Manual, Entregue
.0 Game a Microsoft junto com uma cépia da nota fiscal de compra e uma explicagéo
'sobre o problema verificado no Game, Apds a entrega do Game, a Microsoft terd

trinta dias para consertd-le ou substitui-lo, conforme for da opgdc exclusiva da

Microsoft, 0 Game substituido serd garantido pelo perfiodo restante da garantia

original ou por trinta dias a partir do recebimento, o que for mais longo, Caso

0 produto ndo seja substitufdo ou o defeito ndo seja reparado pela Microsoft no

prazo de trinta dias, voc# poderd escolher entre: substituir o produto por outro;

ou obter a restituigdo da quantia que voc® pagou pelo produto Xbox atualizada; ou
receber o abatimento proporcional do prego,

LIMITAGOES

Esta garantia limitada substitui quaisquer outras garantias, condiges ou
obrigages, expressas ou legais, e nenhuma outra de qualquer natureza serd feita
em nome da Microsoft, seus revendedores ou fornecedores, ESSA GARANTIA E VALIDA
APENAS PARA GAMES ADQUIRIDOS DOS REVENDEDORES AUTORIZADOS NO BRASIL CUJA LISTA
DE REFERENCIA PODE SER CONSULTADA NO SITE WWW.XBOX.COM, A garantia limitada
perdera a validade e a Microsoft ndo terd qualquer rasponsabilidade se:
* Nao for apresentada a nota fiscal de aquisigdo deo game de um revendedor
autorizado no Brasil; 4
0 game for usado em condigBes diferentes das que estdo indicadas no Manual
do Usuério
0 game for usado para propdsitos comerciais ou empresariais (incluindo
aluguel e arrendamento);
0 game for danificado por caso fortuito, forga maior, qualquer agente da
natureza (raiu, enchente, maresia, etc.), mau uso, abuso, negligéncia,
acidente, manuseio, uso ou emprego incorretos, ou por quaisquer outras ©

causas que nao tenham relagdo com materiais defeituosos da Microsoft ou &
e

mao de obra da Microsoft;
0 ‘game for danificado por programas, dados, virus ou arquivos,
Se for reparado, modificado ou alterado por guem ndo pertenga & rede
autorizada da Microsoft,
Essa garantia limitada é exclusiva do game descrito no Manual do Usuario, Ndo
inelui despesas de transporte, frete, seguro, constitufdos esses itens de sua
"responsabilidade (o comprador original),
Em caso de dividas.relacionadas a esta garantia, entre em contato com o seu
revendedor ou com a Microsoft 'em:
Xbox Product Registration
Microsoft Cqrporation
One Microsoft Way
Redmond, WA 98052-9953 EUA

sﬁpohTE TECNICO

0, suporte técnico estd disponivel todos os dias, inclysive
feriados,

. Nos Estados Unidos ou Canadd, ligue 1-800-4MY=XBOX
' Usudrios de TTY: 1-866-740-~XBOX H
No México, ligue 00I-866-745-83-12
Usudrios de TTY: DUl—BEqTZSl’ZG—Zl =
Na Coldmbia, ligue 01-800-912-1830
No Chile, ligue 1230-020-6001
* No Brasil, ligue 0800-891-9835

Para mais informagdes visite WWW.XBOX.COM

i
/\s informagGes neEte documento, incluindo a URL e outras refer8ncias

a Website eStdo sujeitas a alteracdo sem aviso. A menos que de outra

forma mencionado, as empresas, organizagdé's, produtos, nomes de dominio,
enderecos de e-mail, Ikpgotipos, pessoas, locais e eventos de exemplos aqui
descritos sd3o ficticios, e nenhuma associag3c cpm empresas, organizagdes,
produtos, nomes de dominio, enderecos de e-mail, logotipos, pessoas,
lugares ou eventos deve ser inferida. 0 cumprimento de todas as leis de
direitos autorais & responsabilidade do usudrio. E nenhuma parte do
presente documento pode ser ' reproduzida, armazenada ou introduzida em wum
sistema de recuperagdo ou transmitida de qualquer forma ou por gqualquer
meio (eletrénico, mecinico, por fotocépia, registro ou dé*outra forma),
ou para qualquer propésito, sem a permiss@o expressa, por esctito, daf
Microsoft Corporation. -

v

A Microsoft e a Epic Games pogem ter patentes, aplicagBes de patente,
marcas registradas, direitos autorais ou outros direitos de proprledade
intelectual que abrangem o tema deste documento. Exceto conforme e
estipulado expressamente em qualquer contrato de liceriga por escrito da & -
Microsoft e da Epic Games, a outorga deste documentop ndo lhe da licenca a
essas patentes, marcas registradas, direitos autorais ou outros direitos
de propriedade intelectual. P
Os nomes das empresas e produtos aqui mencionados s3o marcas registradas
dps seus respectivos proprietarios.

A cépia ndo autorizada, engenharia reversa, transmiss@o, execucdo! pdblica,
arrendamentu, cobranga de taxa para jogar ou 01rcunvenGau da proteqao da
cépia s8o estritamente proibidos.

ﬂ“
© & ® 2006 Epic Games, Inc. Todos os direskeg rfeservados.

Gears of Wars, Crimson Omen, Unreal e o lodotipo Epic Games S&0 marcas
registradas ou marcas comerciais da'Epic Games, Inc., nos Estados Unidos
e/ou em outros paises.

Microsoft, logotipo da Microsoft Game Studiu§, Xbox, Xbox 360, Xbex Live,
os logotipos do Xbox e o logotipo do Xbox Live s3o marcas comerciais
rggistradas ou marcas reglstradas da Mlcrosoft Corporation nos Estados'.
Unidos e/ou em outros paisess’

Zlih ® 1995-2004 Jean=loup Gailly e Mark Adler. International Eampnnents-
for Unicode Copyright ® 1995-2005 International Business Machlnes
Corporation e outros. Todos os direitos reservados.

Fabricado sob licenga da Dolby Laboratories.

9?;; Usa Bink Video. Copyright © 1997-2006 by RAD Game Tools,sInc.
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