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REGRAS DO JOGO

PRODUZIDO NA ZONA FRANCA DE MANAUS

GOLFE!

Um percurso de golfe de nove buracos,
extremamente realista!




IMPORTANTE!

Certifique-se sempre de que o seu Odyssey
esteja desligado antes de inserir o cartucho.
Isto protegerd os componentes do jogo ele-
tronico e aumentard a durabilidade do con-
junto.

Desligado (OFF) Ligado 4 (ON)

PARA COMECAR:

Coloque o cartucho na abertura do
console Odyssey com o rétulo virado
para o teclado alfanumérico.

Ligue o aparelho, pressionando o botao
ON-OFF do console. A frase SELECT
GAME ira aparecer na tela de seu TV.
Se ndo aparecer, pressione a tecla RE-
SET no teclado alfanumérico.

As cores poderdo variar conforme o ajuste individual do televisor.

©1978 North American Philips Consumer Electronics Corp.
Odyssey é uma marca registrada da Magnavox Company



GOLFE!

(1 a 4 jogadores)

Nove buracos. Par 36

1
2

Pressione as teclas 1, 2, 3 ou 4 no teclado alfanumérico, con-
forme seja o nimero de jogadores.

O primeiro buraco e um golfista eletrdnico irdo aparecer na
tela. O numero acima a direita da tela indica o buraco que esta
sendo disputado. O escore de cada jogador aparece acima a es-
querda da tela, na seqiiéncia de cada jogador. O escore do pri-
meiro jogador serd o da extrema esquerda. O do quarto joga-
dor o da extrema direita. Se vocé estiver jogando num televisor
a cores, a cor do placar sera a mesma do golfista eletrdnico.

Escore ““Rough” ““Green”’

Ndmero
do buraco




Assim que a bola atingir o ‘‘green’” (a figura geométrica de cor
mais clara, no percurso) a.imagem do televisor apresentara au-
tomaticamente uma visdo aproximada do ‘‘green’’, de forma
que o-golfista eletronico possa matar o ponto.

As arvores do percurso constituem obstdculos que irdo deter o
curso da bola. Uma tacada em direcdo as arvores. provocara
uma reacdo bem ““humana’’ dos golfistas eletronicos.

A drea escura que circunda o percurso é o “rough’’, um terreno
acidentado improprio para o golfe. Se a bola for parar no
“rough’’, terd que ser batida de volta para o percurso afim de
continuar o jogo. Os golfistas ndo podem conduzir a bola atra-
vés do rough para chegar ao ‘‘green”’.

Cada golfista. joga através do percurso completo até matar o
ponto, antes de chegar a vez do préximo jogador. O objetivo
é chegar ao buraco com o menor nimero de tacadas possivel.
Use a alavanca do controle manual para movimentar os golfis-
tas através do percurso. O controle manual esquerdo é partilha-
do pelos jogadores 1 e 3. O controle manual direito é partilha-
do pelos jogadores 2 e 4. A direcdo da alavanca controla a dire-
¢ao dos golfistas. Eles caminhardo na horizontal, vertical ou
diagonal de acordo com a posicdo da alavanca.

G
“Golf Swing” e dire¢do da bola
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A ponta do taco deve encobrir a bola no inicio do movimento
para tras com o taco (backswing). O botdo ACTION do con-
trole manual controla o giro do taco. Pressione o botdo para
iniciar o movimento para tras. Quanto mais tempo vocé pres-
sionar o botdo, maior sera o giro do taco para tras. A distancia
que a bola percorrera é determinada pela duracdo do movimen-
to para tras (backswing) do taco. Se vocé fizer com que o taco
complete o circulo, o taco serd automaticamente liberado e a
distancia que a bola percorrera sera aleatdria. Libere o botdo
ACTION para bater na bola. O “backswing’’ serd sempre no
mesmo sentido do movimento do relégio. O giro do taco para
a frente (downswing) sera o oposto. A direcdo da bola vai de-
pender da posi¢dao do golfista em relacdo a ela. Sera perpendi-
cular ao dngulo com a ponta do taco no momento da batida.
(Veja o diagrama)

Se vocé quiser fazer um treino com o taco, s6 para confirmar a
direcao, mova o golfista para longe da bola. Ndo ha penalidade
para esse treino. Se vocé ja tiver iniciado o movimento para
trds com o taco mas resolver mudar a posicao do golfista, sim-
plesmente afaste-o da bola e solte o botdao ACTION. Se o taco
ndo tocar a bola, tampouco haverd penalidade.

O jogador com o menor escore ao final dos nove buracos é o
vencedor. Lembre-se: cada tacada que vocé der contard ponto.
Para jogar novamente, pressione a tecla RESET no console e, a
seguir, pressione a tecla 1, 2,3 ou 4 de acordo com o nimero
de jogadores.

Controle do Jogador —___, ~

Tecla
“ACTION"”

(Pressione para §
“backswing’’;
solte para o

“downswing’’)




GOLFE | Nove buracos. Par 36

Buraco | 1 2 3 4 5 6 7 8 | ‘9

Par* | 4 | 4 34|51 3|4a]|s 4

*Par é o nGmero médio de tacadas que um jogador eficiente tem
que dar para matar o ponto.




9 Aproximagdo do ““Green”



PHILIPS £

1

PHILIPS DA AMAZONIA S.A. INDUSTRIA ELETRONICA

Rod. Dep. Vital de Mendonga, km 7,5
MANAUS — AMAZONAS

Inscr. Estadual n.O 04 106 150—0
C.G.C. n.0 04 182 861/0001—99

INDUSTRIA BRASILEIRA
PRODUZIDO NA ZONA FRANCA DE MANAUS

3106 105 23201




