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1 - Knight Mare -Aventura com Vikings
2-Galaga - Nave, guerra
3 - Antartic Adventure -Animado
4 -Tennis - Esporte
5 -Ping Pong -Jogo de mesa
6 - Olimpiadas 1 - Esporte
7 - Circus Charlie - Circo, equilíbrio
8 -King’s Valley -Aventura na pirâmide
9 -Road Fighter -Corrida de carros

10-YiearKungFul - Luta Kung Fu
11 - Goonies -Aventura na caverna
12-HyperSports I - Esporte
13-Hyper Sports II - Esporte
14-Hyper Sports III - Esporte
15 -Time Pilot -Avião
16-  Sky Jaguar
17- Atletic Land

- Nave, guerra 
-Aventura na selva

18 - Hyper Rally - Rally, Enduro
19-Super Cobra -Guerracom helicóptero
20-YiearKungFull -LutaKung Fu
21 - Magical Tree - Aventura na árvore mágica
22-Pippols -Aventura
23-Comic Bakery -Ação na padaria
24-Twin Bee -Ação, guerra
25-Olimpiadas II - Esportes

26 - Monkey Academy - Ensinando matemática
27 - Cabbage Patch Kids -Aventura na selva
28-Pitfall II -Aventura
29 - Roller Ball - Fliperama
30-Night Shade -Aventura no faroeste
31 - Arkanoid -Tipo paredão
32-Zanacl -Guerra, ação
33 - Rambo -Aventura do filme
34-Thexder -Ação, Guerra
35-Small Jones - Labirinto, ação
36-Red Zone -Ação, guerra
37-Bilhar -Jogo de mesa
38-Star Soldier - Ação, guerra
39 - Krakout -Tipo paredão
40 - Mopi ranger
41 -10Th Frame

-Alvo, animado 
- Boliche

42 -Who Dare Win II -Guerra, ação
43 - Science Fiction -Aventura, animado, ação
44 - Profanation -Aventura, ação
45 - Demonia -Aventura no cemitério
46- Guardic
47- Choplifter 
48 r Ski comand

-Ação, guerra 
-Ação, guerra, resgate 
-Animado

49-Mr Wong’s -Animado
50-H.e.r.o. -Aventura na mina
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INSTRUÇÕES DE CARGA

1. Certifique-se de que o drive está conectado ao 
computador.

2. Insira o disquete no drive, ligue o computador e o drive.
3. Em seguida aparecerá uma tela com as opções dos 

jogos, naseqüência(A, B, C,...), basta você digitar a letra 
correspondente ao jogo e o mesmo carregará 
automaticamente após alguns segundos.

4. Após o carregamento do jogo, se seu drive continuar 
ligado desligue-o através da chave (LIG-DESL).

N O VA S C O LEÇÕ ES



DISCO

KNIGHT MARE
Comando:

Joystick, Teclado
Teclas: Use as setas de direção para se mover.
ESPAÇO = Atirar.

Objetivo:

Sensacional jogo com excitantes gráficos é o melhor do gênero. 
Você deve conduzir o terrível Viking pelos mais difíceis lugares 
da Dinamarca, alguns perigos tentarão lhe impedir nesta longa e 
aventureira jornada, tais como: morcegos, vikings robôs, bola 
flutuante e a Medusa do mal que tentará te impedir a cada 
passagem de estágio.
No percurso você pode mudar de área e o “ P” pode mudar sua 
forma de agir.
Seja corajoso e aceite este desafio!!!!

GALAGA
Comando:

Joystick, Teclado.
Teclas: -> = Movimento p/ Direita 
<- = Movimento p/Esquerda 
ESPAÇO = Atirar 

Objetivo:

Enfrente o maior batalhão de moscas cósmicas dos últimos 
tempos, e seja promovido a cada estágio e a qualquer momento o 
incrível “desafio” que lhe dará a chance de ganhar mais uma nave, 
mas para isto não deixe passar nenhuma mosca neste estágio, seja 
habilidoso e vença mais este desafio.
Marcador final:
-Número de tiros:
- Número de capturados:
- Porcentagem tiros/capturados:
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ANTARCTIC ADVENTURE
Comando:

Joystick, Teclado
Para Jogar com Joystick tecle “ um”
Para Jogar com teclado tecle “dois”
Teclas: + = Move para Direita 
«- = Move para Esquerda 
T = Andar mais rápido 
i  = Andar mais devagar 
ESPAÇO = Pular

Objetivo:

Ajude nosso amigo Pingüim a enfrentar uma aventura na gelada 
Antartida, percorrendo várias estações de pesquisas, e 
enfrentando leões marinhos, buracos e rachas no gelo, o que 
podem fazer o pingüim perder sua velocidade.
As bandeirinhas e os peixes valem bônus.
Corra contra o tempo e complete sua missão.

TENNIS

Comando:

Joystick, Teclado
Teclas: Use as setas de direção para se mover.
ESPAÇO = Iniciar e bater com a raquete.
Objetivo:

Sensacional jogo de tênis, onde você pode jogar contra o próprio 
computadorou em duas pessoas.
Excelente nível de jogo.
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CIRCUS CHARLIE
Comando:

Joystick, Teclado
Teclas: - *  = Movimenta para Direita 
<- = Movimenta para Esquerda 
ESPAÇO = Pular
Para um jogador com Joystick tecle “ um”
Para dois jogadores com Joystick tecle “dois”
Para um jogador com Teclado tecle “ três”
Para dois jogadores com Teclado tecle “quatro”

Objetivo:

Aqui você é o artista, então mostre toda sua habilidade circense. 
Sensacional jogo com emocionantes efeitos gráficos.
Ao perder toaa sua vida, você tem a vantagem de continuar a partir 
da fase em que estava, sem precisar voltar ao início.

PINGPONG
Comando:

Joystick, Teclado
Teclas: Use as setas para jogar.

Objetivo:

Sensacional jogo de Ping Pong onde tem como adversário o 
próprio computador, ou outra pessoa.
Cinco níveis de dificuldade.
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OLIMPÍADAS I

Joystick, Teclado
Para um jogador com Joystick tecle “ um”
Para dois jogadores com Joystick tecle “dois”
Para um jogador com Teclado tecle “ três”
Para dois jogadores com Teclado tecle “quatro”

Objetivo:

Você deve conseguir a classificação para mudar de modalidade.
As modalidades são:

1-100 Metros Rasos

A partida é dada por lâmpadas que vão se apagando em 
seqüência. Para se movimentar digite rapidamente a seta da direita 
(ou tecle “ Z” para dois jogadores).

2 - Salto em Distância

Faça o atleta correr o mais rápido possível e saltar antes da faixa.
Se saltar depois ou pisar na faixa, o salto será anulado.

3 - Lançamento de Martelo

Faça o atleta girar o mais rápido que puder, em seguida aperte a 
barra de espaço para soltar o martelo.
(Ou teclas “ S” para dois jogadores).

4 - 400 Metros Rasos

Modo de jogo idêntico ao primeiro (100 metros)

Comando:

KING’S VALLEY
Comando:

Joystick, Teclado
Teclas: -> = Movimenta para Direita 
<- = Movimenta para Esquerda 
ESPAÇO = Pular
Use duas setas de direção em conjunto para subir ou descer as 
escadas.
Objetivo:

Descubra os segredos da pirâmide, usando seus próprios objetos 
como arma para se defender, é pegar os tesouros.
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ROAD FIGHTER

Joystick, Teclado
Teclas: -> = Movimenta para Direita 
<- = Movimenta para Esquerda 
ESPAÇO = Acelera 

Objetivo:

Sensacional jogo, onde você tem um percurso a fazer mas seu 
combustível não é suficiente terá de abastecer no caminho para 
conseguir atingiro ponto final.
São compostos de vários estágios, e você mostrará que realmente 
é um piloto audaz e conseguira passar.
Para f rear basta soltar o acelerador (espaço ou botão do Joystick). 
Dois níveis de dificuldade.

Comando:

Y IEARK UNG FU1
Comando:

Joystick, Teclado
Teclas: Use as setas de direção para se mover.
ESPAÇO = Chute, Soco.

Objetivo:

Você é um jovem e está aprendendo artes marciais por isto terá que 
lutar contra fortes inimigos para ser o mestre dos mestres, lute e 
use todos os golpes pois os mestres são bem ágeis e precisos.
Não deixe que eles te peguem, pois seu futuro está em jogo.
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DISCO

GOONIES
Comando:

Joystick, Teclado
Teclas: Use as setas de direção para se mover.

Objetivo:

Sensacional jogo de aventura, onde você terá de pegar objetos, tais 
como chaves para abrir as portas e ir à busca do tesouro, mas 
cuidado com as armadilhas que WILLIE CAOLHO preparou 
para você.
você pode também começar em qualquer uma das fases. Antes de 
começar o jogo digite CONTROL + F, em seguida digite a senha:
1 .a Fase = GOONIES 
2.® Fase = MRSLOTH 
3 a Fase = GOON DOCKS
4. ® Fase = DOUBLOON
5. ® Fase = ONEEYEDWILLY

HYPER SPORTS I
Comando:
Joystick, Teclado
Teclas: Use as Setas de direção e a barra de Espaço.

Objetivo:

Você deve conseguir a classificação para mudar de modalidade. 
As modalidades são:
1 -  MERGULHO
2 -  SALTO NO CAVALO
3 -  CAMA ELÁSTICA
4 -  BARRA HORIZONTAL
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HYPER SPORTSII

Joystick, Teclado
Teclas: Use barra de Espaço para Atirar, no Levantamento de Peso 
use as setas de direção para dar força.

Objetivo:

Você deve conseguir a classificação para mudar de modalidade. 
As modalidades são:
1 -TI RO AO ALVO
2 - LANÇAMENTO DE FLEXA
3 - LEVANTAMENTO DE PESO

Comando:

HYPER SPORTS III
Comando:

Joystick, Teclado
Teclas: Use a seta de direção da direita para dar a velocidade 
e a barra de Espaço para mudar de pista e desviar dos obstáculos 
(Ciclismo).

Objetivo:

Você deve conseguir a classificação para mudar de modalidade. 
As modalidades são:
1 -  CICLISMO
Para dois jogadores use SHIFT para velocidade e “ O”  para mudar 
de pista.
2 -  Sa l t o  t r i p l o

3 -  HOCKEY NOGÊLO
4 -  SALTO DE VARA
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TIMEPILOT

Joystick, Teclado
Teclas: Use todas as setas de direção para fazer os movimentos da 
nave, use duas setas de direção em conjunto para fazer 
movimentos nas diagonais.
Para um jogador com Joystick tecle “ 1 ”
Para dois jogadores com Joystick tecle “ 2”
Para um jogador com Teclado tecle “ 3”
Para dois jogadores com Teclado tecle “4”

Objetivo:

Vocêcomeçanoanode1910com um avião bem modestoe passando 
o tempo você adquiri outros aviões bem mais possantes.
Pegue os paraquedistas que também ganha pontos.

Comando:

SKY JAGUAR
Comando:

Joystick, Teclado
Teclas: Use as setas de direção para se mover.
ESPAÇO = Atirar 

Objetivo:

Sua Missão será invadir o território inimigo e destruí-los. Quando 
pegar o “ POW” seus tiros duplicarão, mas cuidado porque a 
qualquer momento aparecerá a nave mãe, e você deverá destruí-la.
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ATLETICLAND

Joystick, Teclado
Teclas: -> = Movimenta para Direita 
<- = Movimenta para Esquerda 
ESPAÇO = Salta
Para um jogador com Joystick tecle “ um”
Para dois jogadores com Joystick tec le4 ‘dois”
Para um jogador com Teclado tecle ‘‘três”
Para dois jogadores com Teclado tecle “quatro”

Objetivo:

Sensacional jogo com excitantes gráficos.
Você deve conduzir o garoto através do parque onde está cercado 
de obstáculos.
Vários são os obstáculos, por exemplo na lagoa, você deve se 
utilizar dos cipós para atravessar.
Cada fase é composta de 10 telas.

Comando:

HYPER RALLY

Comando:

Joystick, Teclado 0
Teclas: -► Movimenta para a Direita 
<- Movimenta para a Esquerda 
ESPAÇO = Acelera

Objetivo:

Sensacional jogo do tipo Enduro. Você tem vários estágios para 
passar, e em cada um deverá ultrapassar um certo número de 
carros para conseguir a classificação. No primeiro estágio deverá 
atingir o número 650 (RANK) na graduação e antes do início de 
cada estágio mostrará o número de carros que deverá atingir.
Para aumentar a velocidade, basta soltar e pressionar rapidamente 
a barra de espaço ou botão do Joystick.
Para f rear solte o acelerador.
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SUPER COBRA

Joystick, Teclado
Teclas: Use as setas de direção para se mover.
ESPAÇO = Atirar
Para um jogador com Joystick tecle “ um”
Para dois jogadores com Joystick tecle “dois”
Para um jogador com Teclado tecle “ três”
Para dois jogadores com Teclado tecle ‘ ‘quatro* ’

Objetivo:

Você deve invadir a base inimiga com seu helicóptero e resgatar a 
poderosa caixa e escapar com vida. Para isto você terá de passar 
por grandes ataques inimigos.

Comando:

YIEARKUNG FUII

Comando:

Joystick, Teclado
Teclas: Use as setas de direção para se mover.
ESPAÇO = Chute, Soco 

Objetivo:

Você é um jovem e terá que enfrentar todos os mestres para se 
tornar o verdadeiro mestre em artes marciais. Mas para isto terá 
que enfrentar Yen-Pei, Lan-Fang e Po-Chin, estes dispõem de 
armas terríveis para liquidá-lo como sua própria tranca, leques 
voadores e bolas congelantes seja audacioso e esperto para 
tornar-se o verdadeiro mestre.
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DISCO

MAGICAL TREE

Comando:

Joystick, Teclado
Teclas: Use as setas de direção para se movimentar.
ESPAÇO = Pular
Para teclado selecione (Keyboard)

Objetivo:

As árvores mágicas são raras. Por isso não deixe de ajudar o índio a 
subir em uma. Imagine uma árvore com 2000 metros de surpresas 
e peripécias.
Para chegar ao topo da árvore você vai precisar de todos os seus 
reflexos para passar de galho em galho.
Você deve colher os frutos e atirá-los na coruja, além de pegar 
alguns tesouros tentadores que vão lhe valer muitos pontos.
Boa sorte!

PIPPOLS
Comando:

Joystick, Teclado
Teclas: Use as setas de direção para se mover.
ESPAÇO = Atira 

Objetivo:

Você é PIPPOLS, e seu objetivo será chegar até o outro lado da 
floresta, no caminho encontrará assombrações, ratos, dinheiro, 
bananas e a cruz que afugentará as assombrações. Seja esperto 
e guie PIPPOLS até o outro lado, pois uma surpresa lhe aguarda.

11



COMIC BAKERY

Joystick, Teclado
Teclas: Use as setas de direção para se mover.
ESPAÇO = Atira sonífero 

Objetivo:

Imagine aquele delicioso pão, saindo do forno, e pronto para ser 
colocado nas prateleiras de sua padaria. Mas para perturbar sua 
paciência, terríveis raposas estão a solta. Se você não se defender, 
elas vão desligar sua máquina de fazer pães ou ficar correndo 
sobre o forro, não deixando que o caminhão estacionado na porta 
da padaria seja carregado, você vai ter que correr muito para 
religar as máquinas e acabar com as raposas. A única maneira de 
ter sossego é adormecê-las com um sonífero que pode ser lançado 
através da espingarda.
Não decepcione a garotada que está faminta esperando os 
pãezinhos.

Comando:

TW INBEE

Comando:

Joystick, Teclado
Teclas: Use as setas de direção para se mover.
ESPAÇO = Atira 
F1 = Pausa 

Objetivo:

Sensacional Jogo, onde você é um robô, e terá como missão 
destruir todos os seres extraterrestres.
Muitas surpresas aparecerão em seu caminho, como atirando nas 
nuvens, aparecerá um sino, pegue-o e ganhe pontos.
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OLIMPÍADAS II

Joystick, Teclado
Após carregado o programa, selecione o número de jogadores, 
Joystick ou teclado.
0  jogo é composto de quatro fases.

Objetivo:

Você deve conseguir a classificação para mudar de modalidade.
As modalidades são:

1 - Corrida com Barreiras

A partida é dada por lâmpadas que vão se apagando em seqüência. 
Para se movimentar digite rapidamente a seta à direita (ou tecle “ Z ” 
para velocidade e “ S” para saltar com doisjogadores).

2 - Lançamento de Dardo

Faça o atleta correr o mais rápido possível e soltar o dardo antes da 
faixa. Se soltar depois ou pisar na faixa, o lançamento será 
anulado.

3 -  Saltoem Altura

Faça o atleta correr o mais rápido possível e aperte barra de 
espaço, quando quiser que o atleta salte.

4 -  1500 Metros

Use a seta da direita para se movimentar.

Comando:

MONKEY ACADEMY

Comando:

Joystick, Teclado
Teclas: Use as setas de direção para se mover.
ESPAÇO = Pular 
SELECT = Pega argola

Objetivo:

Vamos brincar de estudar matemática.
Sensacional jogo, ondefocêdeve procurar o número 
correspondente para completar a operação. Aqui você estuda 
brincando, mas para isto deverá matar os caranguejos que tentarão 
impedí-lo. Sejeesperto, atire as frutas que eles morrerão.
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CABBAGE PATCH KIDS
Comando:

Joystick, Teclado
Teclei -um jogador Joystick
Tecle 2 - dois jogadores Joystick
Tecle 3 - um jogador Teclado
Tecle 4 - dois jogadores Teclado
Teclas: Use as setas de direção para se movimentar
ESPAÇO = Salta.

Objetivo:

Sensacional jogo com excitantes gráficos.
Aqui escolhe o tipo com quem vai jogar, com um garoto ou uma garota, 
qual o tipo de penteado e de roupa, além de você poder colocar o 
nome desejado.
Você deve conduzí-lo(a) através do parque onde está cercado de 
obstáculos.
Vários são os obstáculos, por exemplo: Na lagoa, você deve 
utilizar-se de cipós para atravessar.
Cada fase é composta de dez telas.
Vamos à luta. Boa Sorte!

PITFALL II

Comando:

Joystick, Teclado
Teclas: Use as setas de direção para se mover.
ESPAÇO = Pular 

Objetivo:

Animais terríveis, perigosas plataformas de rocha, vales e lagos 
subterrâneos, são desafios que vão transformá-lo num verdadeiro 
conquistador, em busca de tesouros. Você deve percorrer todo o 
caminho sem ficar encurralado ou cair em armadilhas. Cuidado 
com os ratos, condor, enguias elétricas e morcegos. Defenda-se 
pulando sobre eles e ataque os ratos por trás. Use balões para 
atravessar abismos. Contudo, o tempo todo ele coloca sua perícia 
em jogo, porque se cometer algum erro será mandado de volta 
para o último ponto marcado (uma cruz desenhada no chão), 
e perderá pontos.
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ROLLER BALL

Joystick, Teclado
Teclas: Return = Move fliper da direita e solta bola 
Esc = Move fliper da esquerda 
Stop = Pause
OBS.: Com as setas da direita e esquerda, você determina o nível 
de jogo (novato, médio, expert, profissional), e com as setas para 
cima e para baixo, determina o número de jogadores (1 ou 2). 
Objetivo:

Sensacional jogo de fliperama, onde você joga com quatro 
máquinas.

Comando:

NIGHTSHADE
Comando:

Joystick, Teclado
Teclas: O-Para atirar
A-Para andar
Z-Rotação para esquerda
X-Rotação para direita
RETURN - Muda a posição (norte-sul)
SHIFT-Pause
OBS.: Para usar as setas de direção, use a opção Joystick + 
Controle direcional e barra de espaço para atirar.

Objetivo:

Sensacional jogo tridimensional, onde você está numa cidade 
fantasma, e seus habitantes estão todos doentes.
Sua missão será acabar com todos estes monstrengos.
Para isso use as armas que conseguir capturar na cidade.
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DISCO

ARKANOID

Comando:
Joystick, Teclado
Teclas: Use as setas de direção para se mover.
ESPAÇO = Para atirar (às vezes)

Objetivo:

Sensacional jogo com excitantes efeitos gráf icos.
Você deverá guiar sua base e acertar a bolinha até tirar todos os 
quadradinhos de cima, entre eles cairão alguns que devem ser 
pegos para sua vantagem.
Branco-Ganha vida Verde-Imã
Azul - Multiplica as bolas Vermelho - Atira
Lilás - Muda de fase Amarelo - Volta normal

ZANAC

Comando:

Joystick, Teclado
Teclas: Use as setas de direção para se mover.
ESPAÇO = Atirar 
STOP = Pausa 

Objetivo:

Você está no ano 2000 e terá que guiar sua nave ZANAC por todo o 
território inimigo, se defendendo destes e capturando armas para 
sua própria proteção, destruindo as bases que aparecerão pois 
não poderá ficar naquele lugar. A destruição das bases são 
indispensáveis para a continuação desta missão.
Vamos lá! Tenha reflexos fortes e rápidos e destrua os territórios 
inimigos.
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RAMBO

Joystick, Teclado
Teclas: Use as setas de direção para se mover.
ESPAÇO = Atirar 
LGRAPH = troca de arma 
STOP = Pausa 
RETURN = Retorna ao jogo

Objetivo:

Sua missão será salvar o soldado americano preso na aldeia. 
Inicialmente você dispõe apenas de uma faca. Para completar 
a missão você terá que pegar: Granada, Comida, Metralhadora, 
Bazuca, Chave, Jipe, Maleta de primeiros socorros e Gás.
Após feito isso, vá até o soldado ferido e usé a maleta de primeiros 
socorros, até que o soldado o siga.
Em seguida se dirija ao helicóptero, entre nele e acione o gás.

Comando:

THEXDER

Comando:

Joystick, Teclado
Teclas: Use as setas de direção para se mover.
Seta para baixo transforma-se numa nave.
STOP = Pause 
ESPAÇO = Atira 

Objetivo:

Você é um poderoso senhor robô do século XXI, onde deverá 
mostrar todas sua forças e combater os alienígenas com seus raios 
laser, podendo transformar-se numa grande nave intergaláctica a 
qualquer momento.
Sensacionais efeitos gráficos.
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SMALL JONES

Joystick, Teclado
Teclas: Use as setas de direção para se mover.
ESPAÇO = Pular 

Objetivo:

Conduza Small Jones pelo labirinto na buscado tesouro perdido. 
Muitos diamantes e outras pedras preciosas estão espalhadas, 
e também deverá pegar a chave para abrir a saída.
Cuidado com o tempo que corre contra você.
Boa sorte!

Comando:

RED ZONE

Comando:

Joystick, Teclado
Teclas: Use as setas de direção Dara se mover.
ESPAÇO = Atira

Objetivo:

Você acaba de entrar em uma zona de ataque, e terá de se defender 
de fortes ataques inimigos, pois tentarão a todo custo interceptá-lo. 
Fique sempre atento ao radar, que mostrará sua condição.
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BILHAR

Joystick, Teclado
Tecle 1 - um jogador com Joystick
Tecle 2 - dois jogadores com Joystick
Tecle 3 - um jogador com Teclado
Tecle 4 - dois jogadores com Teclado

Objetivo:

Sensacional jogo de bilhar contra o computador, onde você deve 
olhar o medidor de velocidade para dar a tacada.
(Ideal em TV colorida).

Comando:

STARSOLDIER
Comando:

Joystick, Teclado
Teclas: Use as setas de direção para se mover.
ESPAÇO = Para atirar

Objetivo:

Você dispõe de uma poderosa nave e tem como objetivo avançar 
no território inimigo e procurar a letra “ P” para ganhar poder para 
sua nave. Avance até encontrar a super nave que impedirá sua 
passagem para outro estágio da galáxia. Muitos alienígenas 
tentarão impedir sua jornada.
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KRAKOUT

Joystick, Teclado 
Teclas: P-para cima 
L-para baixo 
ESPAÇO = Solta bola

Objetivo:

Sensacional jogo onde você deverá destruir as barreiras de 
proteção com sua poderosa nave KRAKOUT.
Gráficos excitantes.
Músicas inimitáveis.
Você vai se delirar com este sensacional jogo.
Um dos melhores no gênero.

Comando:

MOPIRANGER

Comando:

Joystick, Teclado.
Teclas: Use as setas de direção para se mover.
ESPAÇO = Sonda.

Objetivo:

Você é mamãe rato e terá como objetivo capturar todos os ratinhos 
que estão perdidos no labirinto mas no caminho encontrará 
FENISCOPH que tentará lhe impedir.
Mate-o com sua sonda ratônica, mas cuidado!
Eles se transformam em pedra e poderão lhe impedir no caminho. 
Seja uma boa mãe e capture os ratinhos...
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DISCO

10Th FRAME
Comando: Joystick, Teclado 

Objetivo:

Sensacional jogo de boliche onde você participará de uma partida, 
jogando individualmente ou em grupo. Jogo em 3D.
LEAGUE = (GRUPO), digite “ L”,OPEN = (INDIVIDUAL) digite “ O” 

Grupo:

Digite o nome do grupo ume dois respectivamente.
Quantos jogam em cada grupo de um a quatro.
Nome dos jogadores dos grupos.
Nível de habilidade para cada jogador.
Número dejogadas (um a cinco)
CTRL + STOP = Retorna ao inicio.

Individual: Escolha o número de jogadores (um a oito)
Agora digite o nome dos jogadores. Qual a habilidade de cada jogador. 
Kids (novato) digite “ K”  -  Amador (amador) digite “A”
Pro (Profissional) digite “ P”  - Número de jogadas (um a cinco)
Com as setas para direita e esquerda você determina as posições 
do jogador ou direção da bola.
Pressionada a seta para cima, passa o controle do jogador para 
a direção da bola e pressionando a seta para baixo volta então 
o controle para o jogador.

WHO DARE WIN II

OBS.: Segure a tecla CONTROL pressionada para carregar. 

Comando: Joystick, Teclado
Teclas: Use as setas de direção para se movimentar. ESPAÇO = Atira 
Se segurar a barra de espaços pressionada, solta granada.

Objetivo:

Você é um grande guerrilheiro que teve como missão salvar seus 
amigos que estão no campo de batalha, você dispõe de uma 
metralhadora e cinco granadas para poder passar no meio do 
campo inimigo e sair com vida para cumprir sua missão.
Cuidado com a areia movediça. Seja ágil e vença mais esta etapa.
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SCIENCEFICTION

c/voz

Comando:

Joystick, Teclado
Teclas: Use as setas de direção para se mover.
ESPAÇO = Atirar 

Objetivo:

Som e gráficos realmente excitantes.
Seu objetivo será fecundar um óvulo, mas, para isto deverá romper 
uma grande barreira que te atrapalha.
Você vai se delirar com este jogo.

PROFANATION (ABU SIMBEL)

Comando:

Joystick, Teclado
Teclas: Use as setas de direção para se mover.
RETURN = Encerra.

Objetivo:

Você deve descobrir o segredo de Abu Simbel para liberar a Johny 
Jone da Maléfica pirâmide de TUTANKAMON. Pegue todos os 
símbolos mágicos que estão espalhados na pirâmide e leve-os 
para seus lugares sagrados.
Muitos seres que estão na pirâmide tentarão impedí-lo.
Todas as legendas sobre esse templo ficarão em antigos livros 
Egípcios.
Espere, calcule e tome fôlego antes de entrar no templo, pois esta 
busca custará sua vida.
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DEMONIA

OBS.: Segure a tecla CONTROL, pressionada para carregar. 

Comando:

Joystick, Teclado
Teclas: Use as setas de direção para se mover.
ESPAÇO = Atirar 
Objetivo:

Você como um corajoso homem das trevas, penetrará no castelo 
do Conde Drácula.
Passará por um cemitério onde caveiras tentarão apanhá-lo, mas 
tome cuidado porque muitas surpresas tentarão impedí-lo de 
sua missão.
A noite é de lua cheia e já são meia-noite.....

GUARDIC
Comando:

Joystick, Teclado
Teclas: Use as setas de direção para se mover.
ESPAÇO = Atirar 

Objetivo:

Aqui você escolhe velocidade, onda e tipo de tiro.
Os efeitos gráficos são realmente excitantes, você vai delirar. 
A poderosa nave GUARDIC será colocada à prova contra os 
alienígenas, mas para salvá-la, depende de você.
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