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1-Knight Mare -Aventura com Vikings 26 - Monkey Academy
2-Galaga -Nave, guerra 27 - Cabbage Patch Kids
3-Antartic Adventure -Animado 28-Pitfall li
4 -Tennis -Esporte 29 -Roller Ball
5-Ping Pong -Jogo de mesa 30-Night Shade
6-Olimpiadas -Esporte 31 - Arkanoid
7 -Circus Charlie -Circo, equllibrio 32-Zanacl
8-King's Valley -Aventura na pirimide 33 -Rambo
9 -Road Fighter -Corrida de carros 34-Thexder
10-YiearKungFul -Luta Kung Fu 35-Small Jones
11 - Goonies -Aventura nacaverna 36-Red Zone
12-HyperSports | -Esporte 37 -Bilhar
13-Hyper Sports li ~Esporte 38-Star Soldier
14-Hyper Sports lll -Esporte 39 - Krakout
15-Time Pilot -Avifo 40 - Mopiranger
16-Sky J guar -Nave, guerra 41 -10Th Frame
17- Atletic Land -Aventura na selva 42 -Who Dare Win i
18 - Hyper Rally -Rally, Enduro 43 -Science Fiction
19-Super Cobra ~Guerracom helichptero 44 - Profanation
20-YieariKungFull -LutaKung Fu 45 -Demonia
21 -Magical Tree - Aventura na &rvore mégica 46-Guardiaardic
22-iippols -Aventura 41-Chogﬁ|leplifter
23-Comic Bakery -Acéo napadaria 48 r Ski nd
24-Twin Bee -Agdo, guerra 49-MrWong's
25-Olimpiadas Il -Esportes 50-H.e.r.0.
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- Ensinando matematica
-Aventura naselva
-Aventura

-Fliperama

-Aventura nofaroeste
-Tipo paredéo

-Gueira, agho
-Aventura do filme

-Ac3o, Guerra
-Labirinto, agéo
-Acio, guerra

-Jogo dermesa

-Ag8o, guerra

-Tipo paredéo

-Alvo, animado
-Boliche

-Guerra, agso
-Aventura, animado, ag4o
-Aventura, agho
-Aventura no cemitério
-Ac8o, guerra

-AcBo, guerra, resgate
~Animado

~-Animado

-Aventura namina




Programaspara Microcomputadores




STAIYRE
SO

INSTRUGOES DE CARGA

1. Certifique-se de que odrive esta conectado ao
com

2. Insirao dlsquete no drive, ligue o computador e o drive.

3. Em seguida aparecera uma tela com as opgdes dos
jogos, nasequéncia(A, B, C,...), basta vocé digitar aletra
correspondente ao jogo e o mesmo carregara
automaticamente apos alguns segundos.

4. Apés o carregamento do jogo, se seu drive continuar
ligado desligue-o através da chave (LIG-DESL).

NOVAS COLEGCOES



Disco

KNIGHT MARE

Comando:

Joystick, Teclado

Teclas: Use as setas de diregéo para se mover.
ESPACO = Atirar.

Objetivo:

Sensacional jogo com excitantes graficos € o melhor do género.
Vocé deve conduzir oterrivel Viking pelos mais dificeis lugares
da Dinamarca, alguns perigos tentaréo lhe impedir nestalonga e
aventureira jornada, tais como: morcegos, vikings robds, bola
flutuante e a Medusa do mal que tentaré te impedir acada
passagem de estagio.

No percurso vocé pode mudar de area e 0 “P” pode mudar sua
forma de agir.

Sejacorajoso e aceite este desafiol!!!

GALAGA
Comando:
Joystick, Teclado.
Teclas: > = Movimento p/Direita
< = Movimento p/Esquerda
ESPACO = Atirar

Objetivo:

Enfrente o maior batalhdo de moscas cdsmicas dos ultimos
tempos, e seja promovido acada estagio e aqualquer momento o
incrivel “desafio” que the dara achance de ganhar mais uma nave,
mas para isto ndo deixe passar nenhuma mosca neste estégio, seja
habilidoso e venga mais este desafio.

Marcador finak:

-Namero de tiros:

-Numero de capturados:

- Porcentagem tiros/capturados:
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ANTARCTIC ADVENTURE
Comando:

Joystick, Teclado

Para Jogar com Joystick tecle “um”

Para Jogar com teclado tecle “dois”

Teclas: + = Move para Direita

« = Move para Esquerda

T = Andar mais rapido

i = Andar mais devagar

ESPACO = Pular

Objetivo:

AJude nosso amigo Pingliim a enfrentar uma aventura na gelada
Antartida, percorrendo vérias estacbes de pesquisas, e
enfrentando leGes marinhos, buracos e rachas no gelo, o que
podem fazer o pingliim perder sua velocidade.

As bandeirinhas e os peixes valem bdnus.

Corra contra o tempo e complete sua missao.

TENNIS
Comando:

Joystick, Teclado

Teclas: Use as setas de direcdo para se mover.

ESPACO = Iniciar e bater com araquete.

Objetivo:

Sensacional jogo de t&nis, onde vocé pode jogar contra o préprio

computadorou em duas pessoas.
Excelente nivel de jogo.
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CIRCUS CHARLIE

Comando:

Joystick, Teclado

Teclas: — = Movimenta para Direita

< = Movimenta para Esquerda

ESPACO = Pular

Para um jogador com Joystick tecle “um”

Para dois jogadores com Joystick tecle “dois”

Para um jogador com Teclado tecle “trés”

Paradois jogadores com Teclado tecle “quatro”

Objetivo:

Aqui voceé é o artista, entdo mostre toda sua habilidade circense.
Sensacional jogo com emocionantes efeitos graficos.

Ao perder toda sua vida, vocé tem a vantagem de continuar a partir
da fase em que estava, sem precisar voltar ao inicio.

PINGPONG

Comando:

Joystick, Teclado

Teclas: Use as setas para jogar.

Objetivo:

Sensacional jogo de Ping Pong onde tem como adversério o

roprio computadiar, ou outra pessoa.
Einco niveis de dificuldiadie.
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OLIMPIADAS |
Comando:
Joystick, Teclado
Para um jogador com Joystick tecle “um”
Para dois jogadores com Joystick tecle “dois”
Para um jogador com Teclado tecle “trés™
Para dois jogadores com Teclado tecle “quatro”
Objetivo:
Vocé deve conseguir a classificagdo para mudar de modalidade.
As modalidades s&o:
1-100 Metros Rasos
A partida é dada por ldmpadas que vdo se apagando em
seqiiéncia, Para se movimentar digite rapidamente a seta da direita
(outecle “Z" para dois jogadores).
2-Salto em Distancia
Faga 0 atleta correr o mais répido possivel e saltar antes da faixa.
Se saltar depois ou pisar na faixa, o salto sera anulado.
3-Langamento de Martelo
Faga o atleta girar o mais répido que puder, em seguida aperte a
barrade espago para soltar o martelo.
(Outeclas “S” para dois jogadores).
4-400 Metros Rasos
Modo de jogo idéntico ao primeiro (100 metros)

KING’S VAILLEY

Comando:

Joystick, Teclado

Teclas: =» = Movimenta para Direita

< = Movimenta para Esquerda

ESPACO = Pular

Use duas setas de diregéo em conjunto para subir ou descer as
escadas.

Objetivo:

Descubra os segredos da pirdmide, usando seus préprios objetos
como arma para se defender, é pegar os tesouros.




ROAD FIGHTER
Comando:
Joystick, Teclado
Teclas: -> = Movimenta para Direita
< = Movimenta para Esquerda
ESPACO = Acelera
Objetivo:

Sensacional jogo, onde vocé tem um percurso a fazer mas seu
combustivel nao é suficiente tera de abastecer no caminho para
conseguir atingiro ponto final.

Sao compostos de varios estégios, evocé mostrara que realmente
& um piloto audaz e conseguira passar.

Para frear basta soltar o acelerador (espaco ou botéo do Joystick).
Dois niveis de dificuldade.

YiEARKUNGIFW 1
Comando:
Joystick, Teclado
Teclas: Use as setas de diregao para se mover.
ESPACO = Chute, Soco.
Objetivo:
Vocé é um jovem e esté aprendendo artes marcials por isto terd que
lutar contra fortes inimigos para ser o mestre dos mestres, lute e
use todos os golpes pois os mestres séo bem ageis e precisos.
Nao deixe que eles te peguem, pois seu futuro esta em jogo.
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DisCO

GOONIES

Comando:

Joystick, Teclado

Teclas: Use as setas de dire¢&o para se mover.

Objetivo:

Sensacional jogo de aventura, onde vocé teré de pegar objetos, tais
como chaves para abrir as portas e ir & busca do tesouro, mas
cuidado com as armadithas que WILLIE CAOLHO preparou
paravocé.

Vocé pode também comecgar em qualquer uma das fases. Antes de
comegar o jogo digite CONTROL + F, em seguida digite asenha:
1° FaBaess GCORIRES

2®Fase = MRSILOTH

34Fase = GOON DOCKS

4? F@fase BODEBUBCDON

52 Fkase GNENETEDEDNLIYLY

HYPERSPORTS |

Comando:

Joystick, Teclado

Teclas: Use as Setas de diregéo e abarrade Espago.

Objetivo:

Vocé deve conseguir a classificagdo para mudar de modalidadie.
As modalidades sédo:

1-MBEREREUH®IO

2 - SASAOTIODICAVAVALO
3-CAOMVEALEISTSTICA
4 - BAANRRAGIRIRZIOMTAL
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HYPER SPORTSII

Comando:

Joystick, Teclado

Teclas: Use barra de Espaco para Atirar, no Levantamento de Peso
use as setas de diregéo para dar forga.

Objetivo:

Vocé deve conseguir a classificagdo para mudar de modalidade.
As modalidades sdo:

1-TIRO AO ALVO

2-LANCAMENTO DE FLEXA

3-LEVANTAMENTO DE PESO

HYPER SPORTS lil

Comando:
Joystick, Teclado
Teclas: Use a seta de diregfio da direita para dar avelocidade

e abarrade Espago para mudar de pista e desviar dos obstaculos
(Ciclismo).

Ob]etivo:

Vocé deve conseguir a classificag8o para mudar de modalidade.
As modalidades s&o:

1-CICICEM®IO

Paradois jogadores use SHIFT para velocidade e “O” para mudar
de pista.

2-SAdATRIPLD o

3 -HOKENMNGEADO

4 - SASAUTODEAVARA
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TIMEPILOT
Comando:
Joystick, Teclado
Teclas: Use todas as setas de diregao para fazer os movimentos da
nave, use duas setas de diregdo em conjunto para fazer
movimentos nas diagonais.
Para um jogador com Joystick tecle “1”
Para dois jogadores com Joystick tecle “2”
Para um jogador com Teclado tecle “3”
Para dois jogadores com Teclado tecle “4”
Objetivo:
Voo&comeganoanode®@10com um avido bem modestoe passando

otempo vocé adquiri outros avides bem mais possantes.
Pegue os paraquedistas que também ganha pontos.

SKY JAGUAR

Comando:

Joystick, Teclado

Teclas: Use as setas de dire¢c&o para se mover.

ESPACO = Atirar

Objetivo:

Sua Miss&o sera invadir o territério inimigo e destrui-los. Quando
pegar o “POW?” seus tiros duplicardo, mas cuidado porque a
qualquer momento aparecer4 a nave mée, e vocé devera destrui-la.




ATLETICLAND
Comando:
Joystick, Teclado
Teclas: -» = Movimenta para Direita
« = Movimenta para Esquerda
ESPACO = Salta
Para um jogador com Joystick tecle “um”
Para dois jogadores com Joystick tecie 4dois™
Para um jogador com Teclado tecle “trés”
Para dois jogadores com Tedlado tecle “quatro”

Objetivo:

Sensacional jogo com excitantes graficos.

Vocé deve conduzir o garoto através do parque onde esté cercado
de obstacules.

Vérios séio os obstéculos, por exemplo nalagoa, vocé deve se
utilizar dos cipés para atravessar.

Cadafase é composta de 10telas.

HYPERRALLY
Comando:
Joystick, Teclado 0
Teclas: Movimenta para a Direita

«< Movimenta para a Esquerda

ESPACO = Acelera

Objetivo:

Sensacional jogo do tipo Enduro. Voc8 tem vérios estdgios para
passar, e em cada um devera ultrapassar um certo nimero de
carros para consequir a classificagao. No primeiro estagio devera
atingir o nimero 650 (RANK) na graduagéo e antes do inicio de
cada estdgio mostrara o nimero de carros que devera atingjir.
Para aumentar a velocidade, basta soltar e pressionar rapidamente
abarrade espago ou bot&o do Joystick.

Para frear solte o aceleradir.
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SUPER COBRA

Comando:

Joystick, Teclado

Teclas: Use as setas de dire¢&o para se mover.
ESPAGO = Atirar

Para um jogador com Joystick tecle “um”

Para dois jogadores com Joystick tecle “dois”
Para um jogador com Teclado tecle “trés”

Para dois jogadores com Teclado tecle ‘'‘quatie’’

Objetivo:
Vocé deve invadir a base inimiga com seu helicdptero e resgatara

poderosa caixa e escapar com vida. Paraisto vocé teré de passar
por grandes ataques inimigos.

YIEARKUNGFUII

Comando:

Joystick, Teclado

Teclas: Use as setas de dire¢8o para se mover.

ESPAGO = Chute, Soco

Objetivo:

Vocé é um jovem e tera que enfrentar todos os mestres para se
tornar o verdadeiro mestre em artes marciais. Mas paraistotera
que enfrentar Yen-Pei, Lan-Fang e Po-Chin, estes dispdem de
armas terriveis para liquida-lo como sua prépria tranca, leques
voadores e bolas congelantes seja audacloso e esperto para
tornar-se o verdadeiro mestre.

10




DISCO

MAGICAL TREE

Comando:

Joystick, Teclado
Teclas: Use as setas de direcdo para se movimentar.
ESPAGO = Pular
Parateclado selecione (Keyboard)
Objetivo:
As arvores magicas séo raras. Porisso ndo deixe de ajudaroindioa
subir em uma. Imagine uma arvore com 2000 metros de surpresas
e peripécias.
Para chegar ao topo da arvore vocé vai precisar de todos os seus
reflexos para passar de galho em galhe.
Vocé deve colher os frutos e atird-los na coruja, além de pegar
aBIguns |}‘eﬁouros tentadores que véo lhe valer muitos pontos.

oa sorte!

PIPPOLS

Comando:

Joystick, Teclado

Teclas: Use as setas de direc&o para se mover.
ESPACO = Atira

Objetivo:
Vocé é PIPPOLS, e seu objetivo serd chegar até ooutroladoda
floresta, no caminho encontrara assombra ratos, dinheiro,

bananas e a cruz que afugentara as assombragSes. Seja esperto
e guie PIPPOLS até o outro lado, pois uma surpresa lhe aguarda.
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COMIC BAKERY
Comando:
Joystick, Teclado

Teclas: Use as setas de dire¢8o para se mover.

ESPACO = Atira son(fero

Objetivo:

Imagine aquele delicioso pdo, saindo do forno, e pronto para ser
colocado nas prateleiras de sua padaria. Mas para perturbar sua
paciéncia, terriveis raposas estéo a solta. Se vocé néo se defendeer,
elas vao desligar suamaquina de fazer paes ou ficar correndo
sobre o forro, ndo deixando que o caminh&o estacionado na porta
da padaria seja carregado, vocé vai ter que correr muito para
religar as maquinas e acabar com as raposas. A Unica maneira de
ter sossego é adormecé-las com um sonifero que pode ser langado
através da espingarda.

N&o decepcione a garotada que esta faminta esperando os
paezinhos.

TWIN BEE
Comando:
Joystick, Teclado
Teclas: Use as setas de diregéo para se mover.
ESPACO = Atira
F1 = Pausa
Objetivo:
Sensacional Jogo, onde vocé é um robd, e terd como misséo
destruirtodos os seres extraterrestres.
Muitas surpresas aparecerdo em seu caminho, como atirando nas
nuvens, aparecera um sino, pegue-o e ganhe pontos.
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OLIMPIADAS I
Comando:
Joystick, Teclado
Apb6s carregado o programa, selecione o nimero de jogadores,
Joystick ou teclado.
@ jogo é composto de quatro fases.
Objetivo:
Vocé deve conseguir a classificago para mudar de modalidade.
As modalidades séo:
1-Corrida com Barreiras
A partida é dadaporlampadas que véo se apagando em seqiéncia.
Para se movimentar digite rapidamente a seta a direita (ou tecle “Z”
paravelocidade e “S" para saltar com doisjogpadiones).
2 -Langamento de Dardo
Faca o atleta correr o mais rapido possivel e soltar o dardo antes da
faixa. Se soltar depois ou pisar nafaixa, o lancamento sera
anulado.

3 - Satd terend iNtara

Faca o atieta correr o mais rapido possivel e aperte barrade
espago, quando quiser que o atleta salte.

4 - 15MEDMdleans

Use a setada direita para se movimenitar.

MONKEY ACADEMY

Comando:

Joystick, Teclado

Teclas: Use as setas de direg¢do para se mover.

ESPACO = Pular

SELECT = Pegaargola

Objetivo:

Vamos brincar de estudar matematica.

Sensacional jogo, onde foe@dieve procurar o nimero
correspondente para completar a operacdo. Aqui vocé estuda
brincandio, mas para isto devera matar os caranguejos que tentaréio
impedi-o. Sejeesperto, atire as frutas que eles morrerdo.
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CABBAGE PATCHKIDS

Comando:

Joystick, Teclado

Tecle=1 -um jogador Joystick

Tecle 2-dois jogadores Joystick

Tecle 3-um jogador Teclado

Tecle 4 -dois jogadores Teclado

Teclas: Use as setas de diregdo para se movimentar
ESPAGO = Salta.

Objetivo:
Sensacional jogo com excitantes gréficos.
Aqui escolhe otipo com quem vai jogar, com um garoto ou uma garota,

qual otipode d;:;enteado ede roupa, além de vocé poder colocaro
nome desejado.

Vocé deve conduzi-lo(a) através do parque onde esta cercado de
obstaculos.

Vérios séo os obstaculos, por exemplo: Na lagoa, vocé deve
utilizar-se de cipds para atravessar.

Cada fase é composta de dez telas.

Vamos a luta. Boa Sorte!

PITFALL I

Comando:

Joystick, Teclado

Teclas: Use as setas de diregéo para se mover.

ESPAGO = Pular

Objetivo:

Animais terriveis, perigosas plataformas de rocha, vales e lagos
subterraneos, sfo desafios que v&o transformé4-lo num verdadeiro
conquistadior, em busca de tesouros. Vocé deve percorrer todo o
caminho sem ficar encurralado ou cairem armadilhas. Cuidado
com os ratos, condor, enguias elétricas e morcegos. Defenda-se
pulando sobre eles e ataque os ratos por tras. Use baldes para
atravessar abismos. Contudo, o tempo todo ele coloca sua pericia
em jogo, porque se cometer algum erro serd mandado de volta
parao uitimo ponto marcado (uma cruz desenhada no chio),

@ perderé pontos.

14




ROLLERBALL
Comando:
Joystick, Teclado
Teclas: Return = Move fliper da direita e solta bola
Esc = Movefliperdaesquerda
Stop = Pause
OBS.: Com as setas da direita e esquerda, vocé determina o nivel
de jogo (novato, médio, expert, profissional), e com as setas para
cima e para baixo, determina o nimero de jogadores (1 ou 2).
Objetivo:

Sensacional jogo de fliperama, onde vocé joga com quatro
maquinas.

NIGHTSHADE

Comando:
Joystick, Teclado
Teclas: O-fPara atirar
IZ\—FPara andar

-Rotacio paraesquerda
X-Rotacdo paradireita
RETURN - Muda a posigéo (norte-sul)
SHIFT-Pause
OBS.: Para usar as setas de diregao, use aopgao Joystick +
Controle direcional e barra de espago para atirar.
Objetivo:

Sensacional jogo tridimensional, onde vocé esta numacidade
fantasma, e seus habitantes estéo todos doentes.

Sua miss&o serd acabar com todos estes monstrengos.

Para isso use as armas que conseguir capturar na cidade.
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DiscO

ARKANOID
Comando:
Joystick, Teclado
Teclas: Use as setas de dirego para se mover.
ESPACO = Para atirar (4s vezes)
Objetivo:
Sensaclonal jogo com excitantes efeitos graficos.
Vocé devera guiar sua base e acertar abolinha até tirar todos os
quadradinhos de cima, entre eles cairdo alguns que devem ser

pegos para sua vantagem.

Branco-Ganhavida Verde-Ima

Azul - Multiplica as bolas Venmel - At

Lilds -Mudade fase Avmnearrel - WVoltta mormnme |
ZANAC

Comando:

Joystick, Teclado

Teclas: Use as setas de direg&o para se mover.

ESPAGO = Atirar

STOP = Pausa

Objetivo:

Vocé esta no ano 2000 e terd que guiar sua nave ZANAC portodo o
territdrio inimigo, se defendendo destes e capturando armas para
sua prépria prote¢3o, destruindo as bases que aparecer&o pois
n&o poderé ficar naquele lugar. A destruigio das bases sfo
indispensdveis para a continuagio desta missfo.

:/almios 14! Tenha reflexos fortes e rapidos e destrua os territérios
nimigos.
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RAMBO
Comando:

Joystick, Teclado

Teclas: Use as setas de direcéo para se mover.
ESPACO = Atirar

LGRAPH = trocadearma

STOP = Pausa
RETURN = Retorna aojogo
Objetivo:

Sua misséo seré salvar o soldado americano preso na aldeia.
Inicialmente vocé disp8e apenas de uma faca. Para completar
amisséovocé terd que pegar: Granada, Comida, Metralhadora,
Bazuca, Chave, Jipe, Maleta de primeiros socorros e Gés.

Apos feito isso, vé até o soldado ferido e usé a maleta de primeiros
socorros, até que o soldado o siga.

Em seguida se dirija ao helicoptero, entre nele e acione o gés.

THEXDER

Comando:

Joystick, Teclado

Teclas: Use as setas de diregéio para se mover.
Seta para baixo transforma-se numa nave.
STOP = Pause

ESPACO = Atira

Objetivo:

Vocé é um poderoso senhor robd do século XXI,onde devera
mostrar todas sua forgas e combater os alienigenas com seus raios
laser, podendo transformar-se numa grande nave intergalacticaa
qualquer momento.

Sensacionais efeitos gréficos.
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SMALL JONES

Comando:

Joystick, Teclado

Teclas: Use as setas de direg&o para se mover.

ESPACO = Pular

Objetivo:

Conduza Small Jones pelo labirinto na buscado tesouro perdide.
Muitos diamantes e outras pedras preciosas estfo espalhadas,
e também devera pegar a chave para abrir a salda.

Cuidado com o tempo que corre contra vocé.

Boa sorte!

RED ZONE

Comando:

Joystick, Teclado

Teclas: Use as setas de direg8o Dara se mover.

ESPAGCO = Atira

Objetivo:

Vocé acaba de entrarem uma zona de ataque, e terd de se defender
de fortes ataques inimigos, pois tentar&o atodo custo intercepté-lo.
Fique sempre atento ao radar, que mostrara sua condi¢io.
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BILHAR

Comando:

Joystick, Teclado

Tecle 1-um jogador com Joystick

Tecle 2-dols jogadores com Joystick

Tecle 3-um jogador com Teclado

Tecle 4 - dois jogadores com Teclado

Objetivo:

Sensaclonal jogo de bilhar contra o computadinr, onde vocé deve

olhar o medidorde velocidade para dar atacada.
(Idealem TV colorida).

STARSOLDIER

Comando:

Joystick, Teclado

Teclas: Use as setas de diregéo para se mover.

ESPACO = Para atirar

Objetivo:

Vocé dispbe de uma poderosa nave e tem como objetivo avangar
no territério inimigo e procurar a letra “P"” para ganhar poder para
sua nave. Avance até encontrar a super nave que impedira sua
passagem para outro estagio da galaxia. Muitos alienigenas
tentar@oimpedir sua jornada.
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KRAKOUT
Comando:
Joystick, Teclado
Teclas: P-para cima
L -pawra baixo
ESPACO = Soltabola
Objetivo:

Sensacional jogo onde vocé devera destrulr as barreiras de
%rotecéo com sua poderosa nave KR,
raficos excitantes.
Musicas inimitéveis.
Vocé vai se delirar com este sensacional joge.
Um dos melhores no género.

MOPIRANGER
Comando:

Joystick, Teclado.

Teclas: Use as setas de direg8o para se mover.
ESPACO = Sonda.

Objetivo:

Vocé é maméae rato e terd como objetivo capturar todos os ratinhos

que estéo perdidos no labirinto mas no caminho encontraré
FENISCOPH que tentara lhe impediir.
Mate-o com sua sonda ratdnica, mas cuidado!

Eles se transformam em pedra e poder&o lhe impedir no caminhe.

Seja umaboa m&e e capture os ratinhos...
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DISCO

10Th FRAME
Comando: Joystick, Teclado

Ob)etivo:
Sensacional jogo de boliche onde vocé participara de uma partida,
]olgando individuaimente ou em grupo. Jogo em 3D.
LEAGUE = (GRUPO), digite “L",OPEN = (INDIVIDUAL) digite “O”
Grupo:
Diglte o nome do grupo ume dols respectivamente.
Quantos jogam em cada grupo de um a quatro.
Nome dos jogadores dos grupos.
Nivel de habilidade para cada jogadiar.
Numero dej las (um a cinco)

RL+ S = Retorna ao inicio.
Indiviidwall: Escolha o nimerode jogadores (um a oito)
Agora digite o nome dos jogadores. Qual a habilidade de cada jogadior.
Kids (novato) digite “K” - Amador (amador) digite “A”
Pro (Profissional) digite “P” - Numero de jogadas (um acinco)
Com as setas para direita e esquerda vocé determina as posigdes
do jogador ou direg&o da bola.
Pressionada a seta para cima, passa o controle do jogador para
adiregfo da bola e pressionando a seta para baixo volta entdo
o controle para o jogadiar.

WHO DARE WIN II

OBS.: Segure atecla CONTROL pressionada para carregar.

Comando: Joystick, Teclado

Teclas: Use as setas de diregdo para se movimemtar. ESPACO = Atira
Se segurar a barra de espagos pressionada, solta granada.

Objetivo:

Vocé é um grande guerrilheiro que teve como miss&o salvar seus
amigos que estéo no campo de batalha, vocé dispde de uma
metralhadora e cinco granadas para poder passar no meio do

campo inimigo e sair com vida para cumprir sua missdo.

Cuidado com a arela movedica. Seja 4gil e venga mais esta etapa.
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SCIENCEFICTION
c/ivoz

Comando:

Joystick, Teclado

Teclas: Use as setas de dire¢8o para se mover.
ESPACO = Atirar

Objetivo:

Som e graficos realmente excitantes.

Seu objetivo serd fecundar um évule, mas, paraisto devera romper
umagrande barreira que te atrapalha.
Vocé vai se delirar com este jogo.

PROFANATION (ABU SIMBEL)
Comando:
Joystick, Teclado
Teclas: Use as setas de dire¢do para se mover.
RETURN = Encerra.
Objetivo:
Vocé deve descobrir o segredo de Abu Simbel para liberar aJohny
Jone da Maléfica piramide de TUTANKAMON. Pegue todos 0s
simbolos mégicos que estdo espalhados na piramide e leve-os
para seus lugares sagrados.
Muitos seres que estdo na piramide tentario impedi-lo.
Todas as legendas sobre esse templo ficardo em antigos livros
Egipcios.
Espere, calcule e tome fdlego antes de entrar no templo, pols esta
busca custara suavida.
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DEMONIA

OBS.: Segure atecla CONTROL, pressionada para carregg.
Comando:

Joystick, Teclado

Teclas: Use as setas de direcéo para se mover.

ESPACO = Atirar

Objetivo:

Vocé como um corajoso homem das trevas, penetrara no castelo
do Conde Dracula.

Passaré por um cemitério onde caveiras tentardo apanhé-o, mas
tome culdado porque muitas surpresas tentaréo impedi-lode
sua missdo.

Anoite de lua cheia e ji sdo meia-noite.....

GUARDIC

Comando:

Joystick, Teclado

Teclas: Use as setas de dire¢&o para se mover.

ESPACO = Atirar

Objetivo:

Aqui vocé escolhe velocidade, onda e tipo de tiro.

Os efeitos graficos séo realmente excitantes, vocé vai deliran.
A poderosa nave GUARDIC ser4 colocada & prova contra os
alienigenas, mas para salva-la, depende de vocé.
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CHOPLIFTER

Comando:

Joystick, Teclado

Teclas: Use as setas de diregao para se mover.

L GRA-Viraohelicoptero

ESPACO = Atira -

Objetivo:

Vocé faz parte da equipe de busca e salvamento do campo de
batalha no Vietna.

Vocé dispde de helicdptero e devera salvar outros guerrilheiros que

ainda se encontram no campo de batalha, e leva-losabase
americana.
Atire nas portas das cabanas para poder abri-las, e assim os
uerrilheiros sairdo e vocé podera resgata-los.
uidado com canhdes que andam em terra, eles poderao destruir
seus guerrilheiros e seu proprio helicéptero.
Nos marcadores no topo do video, marcardo o numero de homens
mortos, homens capturados no helicéptero e homens que foram
deixados nabase por vocé.
Faca como RAMBO, salve seus amigos!!

SKI COMMAND

Comando:

Joystick, Teclado.

Teclas: Use as setas de diregao para se mover.
ESPACO = Atirar

Objetivo:
Vocé é um esquiador muito habilidoso, mas enfrentara fortes
adversarios na sua caminhada. Destrua-05 atirandoou

desviando-se deles.
Cuidado para nao se quebrar.
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MR WONG’S

Comando:

Joystick, Teclado.
Teclas: Use as setas de diregdo para se movimentar.
ESPACO = Gases

Parainiciar o jogo pressione “O”.

Objetivo:

Vocé toma conta de uma lavanderia, e deve recolher todas as
roupas que estao espalhadas no varal e coloca-las no carrinho para
lavagem, mas como sempre, tem alguém tentando impedi-lode
suamissao.

Seje agil e venga mais esta etapa.

H.E.R.O

Comando:

Joystick, Teclado

Teclas: Use as setas de diregéo para se mover.
ESPACO = Atirar.

Paranivel 1-Tecle F1-Paranivel 13- Tecle F4
Paranivel 5- Tecle F2 - Nivel Expert - Tecle F5
Para nivel 9- Tecle F3 - Demonstracado- Tecle F10

Objetivo:

Houve uma explosdao numa mina e ficaram soterrados muitos
mineiros, e vocé tem como objetivo salva-los. Paraisto tera
de enfrentar muitos obstéculos, tais como: aranhas, cobras,
paredes eletrificadas, etc.
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