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Computador Pessoal TK 85

Fun;des malematicas, lungdes Ibgicas com cadeia de caracteres. malrizes mullidimensionas,
acessodirelo a simbaolos graficos, poterosa capacidade de edhigac de programas, deleccas
autormatica de erros de sintaxe, programadad & linguagem de maguina, armazenamento em
alia yvelocidade, geragao de som e oulras caracteristicas, fazem do TK 85 um computador de
facil Iplonr.llzagc e condigbesilimiladas de programacgao.

CARACTERISTICAS TECNICAS

Unidade de processamento:
Microprocessador Z80 A (processador de B hits)-3.25 MHZ

MEMORIA:
10 Kbyles ROM (READ - ONLY -MEMORY )
16 Kbyles RAM (HANDOM - ACCESS -MEMORY) our 48 Kbyles

SOFTWARE: , .
O Interpretador Basic esta contidg em 70 Kbytes. Possui mais de 46 comandos e instrughes,
Também contém controles de monitor, do gravador € 0os periféncos.

CONTROLES:
Codigos de Reportagem: Indicacaode erro atraves de 16 codigos.

Cursor de Programa: [
Cursor de Edigao: EIIE

LINGUAGEM DE MAQUINA;
Programavel em linguagem de maguina usando as lungdes: PEEK, FOKE, USRH.
PROGRAMAS (SOFTWARE APLICATIVO):

A Microdigital term disponivel programas na area Profissional, Educacional g Becrealiva

TECLADO:
Tipo méaquina de escrever, amplo_ e de facil manusen {160 fung bes aperadas através de
4rteclas).
- 32 caracleres alfanurmércos.
- 22 simbalos graficos
- Teclas controle de edic Ao
EDIT. { <7 .<= <> eRUBOUT
- 37 lungdes matematicas, Idgicas e cienlificas
- 4G comandos
~Teclas de complementagac.

MONITOR DE VIiDEO:

Aparelhode TV ¢olorido ou B & P, ligado no canal 2.

Display de texte: 24 linhas de 32 caracteres allanumericos por linha

Display grafico: Resolugao 44 x 64 elementos graficos

Gréficos e Textos: podem sercombinados de qualquer forma através de programacao.

UNIDADE DEFITA:

Programas e dados s30 armazenados em lita cassele comum, atraves de gravador convendcional
Velooidade de gravagao e leitura- {H‘I‘:;n?l: 300 beiug’su . { ]‘EE n % sequn %5
Gravagaol/Leitura de Dados Independentes. SN2 SRgLeooh
PERIFERICOS TK 85:

Impressora

JOYSICK COM 4 pOsicdes e gisparo (para jogos do tipo fliperama).
Opcional gerador de som
Expansao de 16 para 48 Kbyles.

ACESSORIOS:
O TK 8% & acompannado ge: cabos coaxias para ligacao 4 TV e ao gravador cassete, fonte de
ahrmentagad e Manual de Prograrmagac Basic,

GERADOR DE SOM: (opcional)

llimitada quantidade de sons para jogos como: Misica, Orgdo, Helicépteros, Explosdes,
Disparas, Tambores, Avides, Lasers, Campainha, ete., ou qualguer outro que vocd
desenvolver,

Lisa 3 canais de som, permitindo a programagio por software de: timbre (pitch), velumes
dos tons e ruidos, tudo com controle de envoltoria (attack, sustain, decay e release),

INTERPRETADOR BASIC
Fungdes e comandos
= ABS(X) - Fornece valor absoluto de X
-« ACS - Arco-coseno em radianos.
= AND - Qperacaolégeak.
- ASH - Arco-seno em radianos.
= ATH - Arcodangenle em radianos.
= BREAK - Detém a execuclo do programa,
* CHR$ (X - Farnece a gimbolo representado pelo codigo X
*CLEAR - Limpa as variaveis da memdria.
s LS - Limpa a tela de videa.
» COOE (A%) - Fornece o codigo do pimeira caracter de Ag.
« CONT - Continua a execuglo do programa apds inslrugio STOP.
» COPY - Imprime pela impressara uma cHpia das informagdes do video
= Q05 (4] - Coseno em radianos,
s ] - Reserva espaco na memadria para maltriz,
mullidimensional numerica ou allanumerica.
* EXP (X} - Eleva "e" aexpoente X
® FAST « Opera e maiar velocidade.

* FOR-TO-STEP - Define um foop de programa,
= GOSUB-n + ACESSc a uma subrgtina nainha n.

« GOTO-n - {Causa execuddo do programa a partir da linhan,

s |[F.THEMN - Testa uma condig o e especilica a proxima agao,
5& 8 condicao for verdadeira,

s INKEYS - Enlra uma cadeia semdeter o programa.

+ |[MNPUT - Enfrada de intormad o pele teclads.

& [T () - Formece valor inleira de X

* LEN IAF) - Fornece comprmento de A%,

* LET - Transfere um valor & uma varigvel numeérica ou adanumérica.

= LIST - Irprime a listagem do programa na tela da video.

* LLIST - imprime a listagem do programa.

* | M {X) - Logaritmo nalural de X

= LOAD “A%' - Procura e carrega um programa com nome Af da fita cassete.

* LPRINT - Imprime informactes pela impressora.

* MNEW - Limpa gprograma da memona,

o NEXT - Eaultima insliugao do foop FOR-NEXT.

» NOT - Qperagio lbgica NAQ

= OR - Operagio lbgica QU

* PALISE X - Retém a imagem na TV duranie X180 segundos.

* PEEK (%) - Fornece conteudo da locagao X da memaria.

=Pl - 3141502683

»PFLOT X, ¥ - Imprime simboio grafico nas coordenadas X, Y

« POKE XY - Ingere byte Y na locacio X

s PRINT - Imprime infarmagoes na 1ela do video.

# PRINT AT XY - Imprime a partir das coordenadas X, Y.
« PFRINT TAB X - Imprime a partir da coluna X

= BAND - Define o valor da sermente alealdria,

« REM - Comentarios

« RETURN - Retarna da subrating,

= RMD - Gera numero alealdrio.

= [UN - Executa um programa,

= 5AVE - Armadeniaem lild.

= SCROLL - Mowimenta a tela 1 posigao

» SGM (X) - Binaide X.

* SIMN{X) - Seno em radianos,

= SLOW - Mantém a tela continua.

= S0R (X) - Raiz guadrada de X.

= STOP - Detém a execuclo do programa.

* STRE(X) - Converle o nimera X em cadea.

= TAMN - Tangente em radianos.

= UNPLOT X, Y - Limpa simbolo gralico exstente nas coordenadas X, ¥,
= JSH - Permite 0 acesso 4 subroting em linguagem de maquina.
= WAL - Converte uma cadeia erm numero

- CWtros comandos auxinares.
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