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" The Aim of the Game

The King of Isbisima s, to say the JEASL 2 little upset. Tm!nrrnw 5
his daughter’s birthday and 0 idea what to get

As Magic Knight you havebﬂ:ﬂ ordered o find the nmcess
Germintrude a very special present. This may be your maﬁce m
prove that you are worthy of joining the famed ‘Polygon Tabl
the highest honour any Knight couid wish forl

The King transports you to the Castle of Spriteland which is
teeming with many weird and wonderful creatures. Also there
are two mazes which contain many of the Queen's relatves!
Apart from the grisly ghouls and energy sapping creatures there
are ghostly traders who are often quite willing to exchange the
treasures that you find in the Castle for money which they stoke
in their former Ive:

Some objects will react with each other to form either more or
less valuable abjects. to sell or collect,

You now have two choices:

1. You may try and coliect as many treasures as possible and
escape from the Castle of Spriteland.

2. Collect the treasure in order to please the King and the
Princess Germintrude and join the Polygon Table

Will the temptation of keeping all the treasures be too much for
you or are you loyal to the King and the Polygan Table of
Isbisima?

Controls:

Use cursor keys or joystick to guide Magic Knight and keys
G o GET

T to TRADE

D to DROP
E 1o EXAMINE
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Instructions de Chargement

Load sur la touche de controle “CTRL" et
maintenez la tout en appuyant sur la petite
touche “ENTER”

Le o1 de IsDisma est, pour le moms quon pusse e, un peu
biste. Deman, Cest fannwersare de sa file et 1| 'a aucune

Vous étes fe Chevalier Magque et e 101 vous ordonne de
1 Un cadeau s specal pour a poncesse.
‘Germintrude. ce Qui pourTat auss: vous ot opportunté de.
prouver que vous étes digne de deven memtre. de 1a
Taole Polygonale. et dobten ans 1a pus grande disuncuon
o0t un chevaer pursse river!

Le 101 vous ransporte au chiteay de “Sprteland” [Chiteau des Esprits) qui
fourmille de créatures étranges et de aéatures merverleuses Le chiteau contient
éalement deus Labynnthes dans lesquels se son perdus de nombxeux parents de
Reine En plus des sinstres vampres et ces créatures suant [énergie, vous
rencontrerez les comMergants fantomatiques qu seront Dien Souvert préts 3 vous
Ecrianger les résors Que vous aurez GRCOUNeYTs dans le chiteau conte de {agent
Quils ont Vo au cours de leus precédente ve.

Lorsque certans objets sont rassembis, s s (J0UTEN les uns aux autes pour
former dautres objets de plus grande ou Mons grande valeur Que vous poutez

e vendre q

Vous avez mantenant e Ghom ente deus soutions

1 Vous pouves essayer damasser et de Consenver autnt de Uésors qul vous séra

possle. pus e vous chapper du chiteau de Sprteland [cnateau des E5prts)

2 e wous 5 2pproprie e résor pour satstare e 101 et 13
ncesse Cermntude, et ée adms 3 T o

L tetan e vous pproper s s rsors sl s 7 OV
Gemeuserez-vous fidéle au Ror et 2 a Taole Polyganale de

Controles: Utilisez les touches curseurs ou la manette de jeux pour
quider le chevalier magique

Etles touches

G - Pour obtenir quelque chose

T - Pour echanger quelque chose

D - Pour laisser tomber quelque chose

E - Pour examiner queique chose




PROCEDIMIENTO DE CARGA
Manteniendo opimida la tecla “CTRL",
pulsar la tecilla “ENTER™
1 Rey o sbsma st dsgustad, pora o cecr mis

o que marna s e

o e
T eres o1 Cavalero Mg, af que s ha confiodo
s e DUSCH pas 3 PAcESs Gl un (o0

¥ "“sangui s fantasmas dispuest
Comprate 1os esorcs e vas enconTando en €l astlo, & Camiao del dinero
que robaron en vida.

s et tescoonuedn recrocamente par fomar 00gs de g
menor valar, que p\zdﬁ vender o
Tienes dox opcio

ar e consequi 1 mayox canidad posile de tesoros y escaparte Gel
anuu de Duendiandia,

entregar el tesoro al Rey. qum&ebregatea\aﬁn(sa

S o e e
iSucumbirds a la tentaciin de quedarte con o e o o e
fiel a Rey y a la Tabla Poligonal de Isbisima?

Emplear las teclas cursoras o palanca de mando para guiar al
“Cabal

llero Magico’
¥ teclas
- Tomar
T - Conjear
T - Soltar

E - Examinar




Istruzionj de Caricamentg
Tenere premuto il tasto CTRL e premere il
piccolo tasto ‘ENTER’

P ia sl e e ik & un 0 o
fomani € mpleamo della hgha e non ha fea 61 cosa

Lind
regatrie

Quale Caval stt0 ordinato o frovare per la
Pt CaEE ot B0t s spcode. oo &

Foccasione per Grmostzare se seie all Ayezza o ésere
xceun el s vl ol Folgono”. A hogere

oo e o n Cvaerer
\P-wuma«uunbmw' o e 2penc 1 cumeroecesure s €
ity Vi 500 anch. e bt onteerd; ers: e T Geta Regnal
Sive g e oo ¢l eshre G 4 niond o e 1 3o mercant

Geno

demonac spes e cmbie | €06 e woate el castelo per i

A et e [un con 13470 e Kmare a1 ogget pis o meno
eenn G e 3 COmene
e e e

e crcte 3 accogine i numero magiale G teon € Rigee bl Catelo o
Smaand
P raccoger - teon pe cercar o accqarae i e e 13 rcpessa
Germintrude ed e are nella Tavola del Pohgena m

Sarete Incapac o fesstere 13 tentazione d terend 1t | teson UOAN cppure site.
feciel al e € al 1 40l0 def Povgono o sbsma’

| comandi usano i tasti a cursore oppure una

leva glroscopnca per guidare il ‘Cavaliere
Magico

E i tasti

G _ Per Predere

T - Per Scambiare

D _ per Far Cadere |

E — Per Esaminare ‘




LADEANWEISUNG
CTRL-Taste halten und klélne ENTER-Taste
driicken

Ler Konig von I<bisima st — um es gel
auszudriicken — etwas bedrkt Seine Too
morgen Gebupag. und ef weesnoch s e 0

2 wetden — che hihs Enve,

oD Korig dargporer Dic zur e w1 e o sesamen
rdolen Keaten ur 0 T Se hat uch swe igaren.

e veke imndie g6 Konvgn zu i snd! Abgesenen vor

ga emden wes 9ot
es'hier gestertutte Handler. dhe nur e e a9 0
0 der Burg finoes. gegen Geld . das se n gen
leben gestonlen haben

Einige Opjekce reageren mit anderen und biden dann entweder wernvolere:
oder wertiasere Onjekte. die verkauft oder gdsammelt werden konnen

ichiker
1 Du kannst wersucher. 50 wiee Suchitze g méglich anzunauten und von

een

e Schatz, um den K6nig und Prinzessin Germntrude zu

nctucken trd st Mgled des Polgor Tiches B
15 e g, o e e s O, 2 sy Dk cer bewert
Du dem K6nig 1) dem Polygon-Tsch von korsma Deine Lovalitat?

Zur Steurerung des Magicshen Ritters Clirsor-Tasten oder Joystick
utzen

und die Tasten
G - Einsammein
T - Handen
D - Falleniassen

E - Untersuchen




