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A ADVERTENCIA Antes de jogar, leia o Manual de Instruces do Xbox 360®
e os avisos de seguranca e salide importantes constantes nos demais manuais.
Guarde todos os manuais para consulta futura. Caso seja necessario substituir o
manual original por um novo, visite www.xbox.com/support ou ligue para o
Atendimento ao Consumidor do Xbox.

Adverténcias de Saide Importantes sobre Video Games

Ataques decorrentes da fotossensibilidade

Uma pequena parcela da populacéo pode apresentar ataques epiléticos ou
convulsées quando exposta a certas imagens visuais, incluindo os flashs das
luzes ou padr&es que aparecem nos video games. Mesmo as pessoas que ndo
tém historico de ataques ou epilepsia podem ser portadoras de condi¢do néo
diagnosticada que pode causar tais “ataques epiléticos convulsivos” ao se expor
aos video games.

Esses ataques podem apresentar varios sintomas, incluindo vertigem, visdo
alterada, movimentos abruptos ou tremor nos bragos ou pernas, desorientagéo,
confusdo ou perda momenténea da consciéncia. Os ataques também podem
causar perda da consciéncia ou convulsdes que podem ocasionar ferimentos em
decorréncia de queda ou choque contra objetos.

Pare imediatamente de jogar e procure um médico se vocé tiver algum desses
sintomas. Os pais devem ficar atentos ou perguntar as criangas sobre esses
sintomas—criangas e adolescentes sdo mais suscetiveis que os adultos a esses
ataques. O risco de ataques epiléticos pode ser reduzido tomando-se algumas
precaugdes: sentar-se mais longe da tela; usar uma tela menor, jogar em uma sala
bem iluminada; e ndo jogar quando estiver se sentindo sonolento ou cansado.

Se vocé ou qualquer membro da sua familia tiver histérico de ataques ou de
epilepsia, consulte um médico antes de jogar.

Tela do jogo

Controle _

Compbate e a sua satide
Experiéncia, Subindo de nivel e Fama .
Forga ;

Habilidade

Poder

Conhecendo Albion

Pontos de interesse

Interagindo com os habitantes
Expressdes

Amor e familia

Trabalhando para ganhar a vida
Jogos de bar .

Apostando no Xbox LIVE® Arcade

Gastando o seu dinheiro duramente conqulstadg'

Jogada em conjunto e Xbox LIVE
Xbox LIVE
Menu Pause (Pausa)




_ OMELHOR
AMIGODE UMHEROI

Voct PoDE JoGAR como UM HErOI ou HErROINA No FaBrLe® II, Mas
ESSA DECISAO E SOMENTE O COMECO. AO LONGO DO JOGO, SUAS ESCOLE
ENVOLVEM AS MAIS VARIADAS DECISOES.

[ -

. Os HOMENS DOMESTICARAM OS CAES MILENIOS ATRAS E RECONHECEM =
| SEU ENORME VALOR COMO COMPANHEIROS E PROTETORES. SEU CAO E
" || ABSOLUTAMENTE LEAL E O SEGUIRA AONDE QUER QUE VOCE VA. ALEM DA .

| | COMPANHIA, ELE PODE REALIZAR MUITAS COISAS UTEIS.

L

Bem ¢ mal : i by
Muitos problemas tém solugdes boas Compbate Imeragmdo com O Seu cao "!;‘
¢ mds. Suas escolhas o influenciam Seu czo luta com fervor para protegé-lo Além de curar, vocé pode elogiar ou dar .
fisicamente: realize boas ages e voct durante a batalha. Ele salta instintivamente  broncas no seu co, dar recompensas e
sera considerado elegante; ceda nos alvos que vocé nocauteou e os ataca, brincar com ele. Para interagir com seu

aos seus impulsos malignos e
seu semblante causara os piores
pesadelos. Os aldedos reagirdo da

entio fique atento as oportunidades para  céo, pressione [ para abrir a Roda da
derrubar os inimigos e deixar o seu amigo  Expressdo, selecione Dog (Cao) e depois
peludo concluir o trabalho. selecione a agdo descjada. Os atalhos

maneira correspondente. Cura pa}';.zs expregées relevantes também sao
5 exibidos em O .
1 Pureza e corrupgio Caso o seu amigo leal sofra danos durante
. A pureza deixa os Herdis mais belos, o combate, cure-o com o Elixir canino. Bem e mal
€NqUANO a COrTUpEAO OS tOrna Isto melhora a satide dele e o deixa feliz.  Seu cdo € tio profundamente ligado a
| horrorosos. A pureza € determinada Alert vocé, que a aparéncia fisica dele muda
por fatores mais sutis do que o . ¢ _as de acordo com a sua disposicao moral.
! bem e 0 mal, como cobica, gula e Quando o seu czo farcja algo Se vocé seguir um caminho integro, seu
‘ : preguica. mtcress;mc, °°m°b’~}m b@‘i: B0 ‘;50“’0 cdo também serd nobre. Se voct atacar os
I .15 EHLTeEIONUIBYICt O e lACIoNadOld inocentes, ele assume uma aparéncia cada
‘ | Forga, habilidade e POdCT uma expedicio, ele late. Fique de frente vez mais ;ssustadora. P

Os herdis aperfeicoam suas para ele e ele tentard leva-lo até o objeto.
capacidades em trés areas. A forga Ad
governa o uso de armas para o combate 4 S ESLIAMERLD
corpo-a-corpo. O desenvolvimento Personalizagio Usando os hvgos que
da sua Habilidade traz mais coragem Vocé . A encontra ou adquire, vocé

. )
nos combates em pelotdes. Poder € a geiambin jods personabed e pode adestrar seu cZo para

_ Y Kok aparéncia com uma variedade de roupas. N i
capacidade de langar feiticos magicos. FRLE £ o - fazer truques, encontrar
5 b O:s estilistas e tatuadores de Albion b d "
Vocé pode se especializar em uma f : 4+ tesouros cada vez mais
G ok 4 s oferecem uma ampla variedade de Lok i 3
disciplina ou combinar as trés. T B S e valiosos e causar mais
B e i 153 7 3 2 - danos no combate. Se
parencia fisica LtiaBEnSIEHOACUIAR RIS P vocé adquiriu um livro de
Muitos fatores afetam sua aparéncia. Se TINTURAS I ! adestramento, pressione o
comer muitas tortas, vocé ficard gordo. Também ha tinturas para pintar seus S ra abrir o menu Pause
.| Desenvolva sua Fora e terd miisculos cabelos e roupas, tornando-os realmente | “. 4 ' (Pausa). Sclecione Irems

+ definidos. Concentre-se na Habilidade exclusivos. Para usar uma tintura, S
1 _l'-_ ¢ ficara mais alto. Se vocé usar feiticos ressione © para abrir o menu Pause

. mdgicos com freqiéncia, as linhas El’ausa). Selecione Items (Itens) e depois
+ luminosas do Poder surgirdo por toda a Dyes (Tinturas). Escolha uma cor e em

 sua pele. seguida selecione o item que sera tingido.

. ' | (Ttens) e em seguida, Books
+ ! 1 & Documents (Livros ¢

' documentos) e selecione o
... livro de adestramento que
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(COMBATE)

Barra de
! : A Medidor de expressoes informacGes ;
Medidor da satide FRTTE, L
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® Magia
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COMBATEE
A SUA SAUDE

ALBION £ UM LUGAR PERIGOSO E VOCE PASSARA PELA QUANTIDADE . 'I
. | MERECIDA DE BATALHAS DURANTE SUAS VIAGENS. INDEPENDENTE DE VOCE
" | FAVORECER A Forca, HABILIDADE, PODER OU UMA COMBINAGAO ENTRE

f O COMBATE £ BRUTAL E TERRiVEL, MAS PARA AQUELES QUE SOBREVIVEM 5

e - . il

. EXPERIENCIA,
SUBINDO DE NIVEL E FAMA

TAMBEM E UMA EXPERIENCIA DE APRENDIZADO. PARA CADA INIMIGO
QUE VOCE COMBATE, GANHA UMA EXPERIENCIA VALIOSA (XP) QUE PODE

: ELES, O COMBATE E UM NEGOCIO MORTAL.

Satide e cicatrizes
Quando o combate comega, um medidor
vermelho aparece na tela representando
sua safide. A medida que vocé sofre
danos, o medidor se esvazia. Q uando ele
fica vazio, vocé cai no chio. Depois de
alguns momentos, vocé usa suas reservas
de poder Herdico para combater todos

0s inimigos ¢ se levanta para voltar

a luta— com a esperangca de que terd

mais sorte desta vez, além de algumas
novas cicatrizes. Saiba que as esferas

de expenencm nio coletadas (consulte

a proxima seco), presentes quando a

sua satide chegou a zero, desaparecem
permanentemente e nao podem mais ser
coleradas. Essas conseqiéncias podem

ser evitadas se vocé possuir o Frasco de
ressurreigio.

Cura
Quando vocé sofre danos no combate,
pode recuperar sua satide de diversas
maneiras.
Pogdes de cura sdo elixires
magicos que recuperam
imediatamente grande

parte da satide.

Comida recupera a satide mais lentamente
do que a pog3o. A comida rambém pode
ter varios outros beneficios e penalidades.
Vejao duga culiniria de Albion tem para
of erecer!

Dormir em uma cama recupera a satide e
também pode trazer beneficios adicionais.
Para obter mais informacdes, consulte a
pagina XXIV.

Expanstes
Algumas armas tém espago para instalar
as expansdes, que s3o pedras preciosas
migicas que permitem varios bonus.
As capacidades de expansdo incluem
modificar o tipo de dano causado pela
arma, protegé-lo contra danos, esgotar
a satide dos inimigos, causar mais danos
para inimigos bons ou maus e mais. As
expansGes podem ser encontradas como
tesouro ou adquiridas dos lapidarios.

il }
Sl

UTILIZAR PARA TORNAR-SE UM HEROI AINDA MAIS PODEROSO.

Esferas de experiéncia
A XP ¢ exibida como esferas brilhante
que explodem a partir dos inimigos.
Absorva as esferas de XP segurando
@. Ha quatro tipos diferentes de XP,
Tepresentadas por quatro cores dlstmtas
Verde € a XP geral. As outras trés
cores correspondem s trés disciplinas
de combate. Se vocé prefere o combate
mano-a-mano, recolhera mais XP de
Forca (azul), para que possa desenvolver
ainda mais suas habilidades no combate
corpo-a-corpo. Se voct preferir usar
armas e bestas, receberd XP de Habilidade
(amarelo), permitindo técnicas de tiro
mais avancadas. O uso do Poder resulta
em XP de Poder (vermelho), que
possibilita aprender feiticos adicionais e
mais poderosos.

Experiéncia de bénus
Q uanto mais habilidade demonstra na
sua luta, mais XP vocé ganha. Ganhe
XP extra despachando os inimigos
rapidamente, usando floreios e tiros na
cabega, cadeias de ataques e empurrando-
0s em abismos. Vocé também pode
ganhar XP de bonus 20 ajudar um amigo
a matar um inimigo em um ataque
conjunto (consulte a pagina XX VI).

Subindo de nivel
Cada tipo de XP (Forca, Habilidade
Poder) pode ser gasto em habilidades de
sua disciplina de combate correspondente
¢ a XP geral pode ser gasta em qualquer
uma das trés. Comprar novas habilidades
o transforma de novato a guerreiro letal,
endurecido pela batalha.

Para subir de nivel, pressione © para
abrir o menu Pause FI’ausa) Selecione
Abilities (Habilidades) e entdo escolha

as disciplinas e habilidades que vocé
deseja. Vocé pode descartar habilidades
indesejaveis, reconquistando uma parte da
XP que gastou nelas.

Fama
Enquanto a XP € ganha quando vocé
mata inimigos no combate, sua fama
aumenta quando vocé conclui expedicGes.
Fama € uma medida de sua reputagio
em Albion e afeta a forma como as
pessoas o tratam. Em alguns casos, uma
expedicdo nio lhe € oferecida a menos que
vocé tenha fama suficientemente alta:
ninguém ira confiar uma missao critica
a um estranho que ainda nao comprovou
o seu valor.
Voct pode encontrar o Bardo em tavernas
¢ hospedarias. Por uma taxa, ele cantara
suas aventuras e aumentara sua fama.
Vocé também pode ganhar fama posando
para as estatuas e exibindo os troféus que
ganhou durante suas expedicoes.
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_ Estilos brutais

o | Niver Um: BLoquEro

- Araques de bloqueio corpo-a-corpo,
mantendo pressionado o ®. A forga do
golpe que voce sofTeu € redirecionada
contra o seu inimigo, que & empurrado
um passo para tras. Observe que nem

1 todos os ataques podem ser bloqueados.
i NiveL Dors: FLorE10S

f Floreios s3o ataques €Orpo-a-corpo que

4 causam mais danos e derrubam mais

inimigos. Para executar um floreio,
mantenha pressionado ®), aponte

um inimigo até o controle comegar
a vibrar e depois solte @ . Se voct for
golpeado enquanto carrega um floreio,
rd bloquear o ataque e perder o florcio,
portanto, seja rapido!

Fo'Rc;A'

| | DEsENvoLvA A FORC'A PARA AUMENTAR SUA EFICACIA NO COMBATE MA
- A-MANO. EXISTEM TRES MANEIRAS PRINCIPAIS DE DESENVOLVER SUA
Forca: EsTiLos BRUTATLS, Fisico E REsisTENCIA. :

)
il

Pressionando &) no momento certo,
vocé pode encadear uma série de ataquies &
¢ aumentar a velocidade geral e o dano
causado pelos seus ataques.

Além disso, a0 recarregar as armas

do pelotio vocé ouve o clique do
mecanismo e pode tocar em(Y) exatamente
1O MOMENto certo, para acelerar o
processo imensamente.

NiveL Q UATRO: CONTRA-ATAQUES
Quando um inimigo inicia um ataque
COrpo-a-corpo contra vocé, toque em
® e simultancamente aponte € para
ele. Um contra-ataque bem-sucedido
fara o inimigo girar; rapidamente, toque

m &) novamente para lancar um golpe
devastador. Este ataque ¢ poderoso o
suficiente para matar os inimigos mais
fracos no mesmo instante.

Fisico
Desenvolva seu fisico para causar mais
danos com as armas do corpo-a-corpo.
Quanto mais alto o nivel fisico, mais
musculosa sera a aparéncia do Heréi.
Resisténcia

Isto representa sua satide geral. Quanto
maior a resisténcia, maior a capacidade de
resistir em uma batalha.

"~ ARMAS DO com’o—A—conro
As Katanas causam menos danos que
- qualquer espada mas oferecem um

. ataque mais rapido. Elas sdo armas de
 astficia para espadachins mestres.

' As Espadas longas oferecem um

equilibrio balanceado entre dano e

velocidade. Esta € uma 6tima arma, que

executa uma ampla variedade de golpes.
Alfanjes ndo sao 1o rapidos quanto as
espadas longas, porém causam mais danos.
©s Cutelos causam danos enormes,

mas s30 mais lentos de balangar que
outras espadas. Estas armas baseiam-se
principalmente na forca bruta.

Clavas sdo as mais rap1das ent;e as mihs

pesadas. Embora mais lentas quc" as
espadas, geralmente causam mais danos..

Os Machados equilibram admiravelmente
a velocidade e os danos ¢ permitemao
Heréi grande flexibilidade em tcm_;os_dos

estilos de luta. :

Os Martelos permitem um ataque
lento, mas o impacto € incrivelmente
forte. Antiteses das katanas, os martelos
destinam-se aos Herdis que preferem
deixar de lado os ataques mais leves
preferem causar um dano enorme a cada

golpe.

CuTtELo

ALFANJE ,



Os HEROIS QUE SE CONCENTRAM NA HABILIDADE GANHAM ACESSO A ;
APTIDOES FANTASTICAS QUANDO USAM AS BESTAS E AS ARMAS. EXISTEM

- | HABEIS, PRECISAO E VELOCIDADE.
Estilos habeis NiveL Dois: ATAQUE EM PELOTAO
COM MIRA

Niver Um: RoLaGem T 3 - N
Toque @ enquanto empurra T em He‘r.ou Inexperientes atiram enquanto
qualquer direcio para rolar e assim apoiam o peso nos quadriy ORI (N
desviar de um ataque recebido. efictente. Tara puizgs precieg sl
a visio da arma, pressione e mantenha (Y),
e em seguida solte para atirar.
Voct ainda pode atirar
com o peso apoiado nos
quadris, tocando em (V).

1 Niver TrEs: Zoom
Pressione e mantenha (Y)
para aumentar o zoom no

seu alvo, e em seguida solte para
atirar. Quanto mais voc aumentar
0 zoom, mais poderoso o tiro.

NiveL QuaTro: Mira
SECUNDARIA

Enquanto mantém pressionado o ®

para mirar, pressione J§ para encontrar

o ponteiro cruzado da mira secundaria.

Use ®® para mirar partes especificas do

seu inimigo, obtendo efeitos diferentes:

atirar na arma do inimigo e arranci-la da

m?o dele, atirar no inimigo em fuga pelas

costas para incapacita-lo temporariamente

ou mirar na virilha para derrubar seu

inimigo. Solte () para atirar.

Precisio
Aprimore esta habilidade para aumentar os
danos que Voct causa com todas as armas ¢

o gmia

Velocidade

A velocidade afera a rapidez com que
Voct recarrega a arma e também a

TRES MANEIRAS PRINCIPAIS DE DESENVOLVER SUA HaBILIDADE: EsTiLos '

velocidade do seu ataque corpo-a-corpo. "

41

ARMAS DE PELOTAO
Pistolas so armas de fogo de curto
alcance que voct segura e dispara com
uma das maos. As pistolas podem ser
sacadas e disparadas rapidamente, mas
possuem um baixo poder de detengzo.

Bacamartes s3o armas de barril curto que
causam um dano enorme 2 queima-roupa
¢ podem até acertar diversos inimigos.
Sua eficicia cai drasticamente 2 medida
que a distancia aumenta.

Rifles tém o disparo mais lento do que
as pistolas, mas causam mais danos e tém
maior alcance.

Bestas dominavam o combate de pelotio
antigamente, embora sejam menos
usadas hoje, com o surgimento das armas
de fogo. Mesmo assim, essas armas
confiaveis nao devem ser menosprezadas:
as bestas representam um bom equilibrio
entre velocidade, alcance e poténcia.
As bestas leves podem ser operadas
‘rapidamente, mas causam menos danos do
que as pesadas, que demoram mais para
recarregar. Os inteligentes inventores
‘também produziram bestas seqiienciais

. que podem disparar varios pinos sem a

© necessidade de recarregar.

RIFLE DE MECANISMO DE
RELOGIO

PisToLa DE
PEDERNEIRA

Pistolas e rifles sao classificados em trés

tipos.

Pederneiras sdo armas basicas de um tiro
que devem ser recarregadas manualmente
depois de cada disparo.

Pistolas e rifles de Revolver tém
miiltiplos barris, cada um com a propria
cimara, e permitem que o atirador
dispare varias séries antes de recarregar.
Disparando a arma até esvaziar, vocé
Tecarrega cada cimara automaticamente.
Se vocé parar de atirar antes de esvaziar
a arma, depois de alguns momentos vocé
comega a Tecarregar automaticamente

as cdmaras Vazias € continua até que
todas estejam carregadas ou até que vocé
Tecomece a atirar.

As armas de fogo de Mecanismo de
relogio usam mecanismos de disparo

sof isticados e semi-automaticos, nos
quais 2 munigZo € alimentada na cimara
por uma cartucheira. As séries podem ser
disparadas na rapidez com que o artilheiro
consegue puxar o gatilho, e uma nova
cartucheira € necessaria apenas quando a
arma esta vazia.
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- sEU PODER PARA LANCAR FEITICOS MAGICOS PODEROSOS. EXISTEM oITO | |
FEITICOS, CADA UM DELES COM CINCO NiVEIs. CADA NiVEL DE UM FEITIGO TEN

{ T -
- EFEITOS MAIS PODEROSOS DO QUE O ANTERIOR. ALim DISSO, QUANTO MAIS‘-X:?

VOCE GASTA NAS CAPACIDADES DE PODER, MAIS PODEROSOS SE TORNAM OS SEU

PoDERES
Caos confunde os inimigos,
fazendo com que eles parem de
lutar e se comportem de maneira
estranha. Eles podem até mesmo
atacar os proprios aliados.
/@ Impulso de forca explode seus

inimigos com uma forea invisivel
e os langa contra paredes ou
abismos.

7 Inferno abrasa seus oponentes com
chamas magicas.

~ % Invocagio dos mortos cria aliados
espectrais que lutam a0 seu lado.
Choque aturde seus inimigos e os
dinamita com raios.

&

' FEITIGCOS DE N1VEL BAIXO, E MAIS RAPIDOS OS DE NIVEL ALTO.

Laminas cria espadas magicas para
atravessar seus Oponentes.
Controle do tempo reduz a
velocidade do mundo a0 seu
redor ou aumenta sua propria
velocidade. Vocé também pode se
teleportar imediatamente até um
inimigo e, nos niveis mais altos,
derrubi-lo.

Vértice cria uma forte tempestade
de vento que leva para os ares
tudo o que nio esteja pregado no
chio e forma um redemoinho
com s objetos, causando danos
aos inimigos. E possivel que o
Vértice capture os inimigos e

os jogue contra os aliados dele,
causando danos a ambos.

O Medidor de feitigos

O Medidor de feitigos consiste em cinco
areas, uma para cada nivel de feitico. E
preciso preencher essas areas de maneira
seqiiencial: para colocar um feitico de
nivel dois na area dois, vocé deve ter um
feitico de nivel um na area um.

CRIANDO FEITICOS
Para atribuir seus feiticos 3s areas,
mantenha pressionado . O Seletor de
feitico aparece na tela e permanece pelo
tempo que Vocé mantiver pressionado
o (. Para alternar os niveis de feitico,
pressione O para cima ou para baixo.
Para atribuir um feitio a uma
determinada area, pressione O para a
direita ou a esquerda para rolar todos

. os feitigos disponiveis nesse nivel.
- Vocé também pode atribuir o feitico

selecionado para o nivel atual, e todos os

i 1 TNLVEIS SUpET1ores em que voce o adqumu )

pressionando ®. Depois de atribuir os

b_f;cmgos da maneira que descja, solte @.

#:V_dcé também pode atribuir os feitigos a

tir do menu Pause (Pausa). Pressione
% abrir o menu Pause (Pausa),
one Abilities (Habilidades) e entdo
olha Spell Selector (Seletor de feitio).

2 i R

i
Para langar um feitico, pressioni ¢l
mantenha @. O Medidor de feitico
aparece, exibindo seus feiticos atribui
€ comega a se preencher. Q uando
o feitigo que voce descja lancar for
preenchido, solte ®. Observe que
embora o langamento nao possa ser
interrompido, vocé esta vulneravel i
enquanto carrega o Medidor de feiticos;
portanto, lance os feiticos de nivel
superior com sabedoria.

Feiticos direcionados e

multidirecionais
Cada feitigo pode ser langado de dois
modos: direcionado ou extensivo. Os
feitigos direcionados causam um forte
efeito em um fnico alvo, enquanto
Os €xtensivos s30 menos potentes, mas
afetam varios inimigos. Por exemplo,
no modo direcionado, Inferno langa uma
bola de fogo em um tinico inimigo para
causar um dano massivo com fogo. No
modo extensivo, Inferno cerca o Herdi
com chamas. Isso causa menos danos, mas
pode prejudicar mais inimigos.
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Caminho luminoso
Quando se tem um objetivo importante,
. vocé & magicamente direcionado a cle

. através de um caminho luminoso marcado
. 1o chio. Ele enfraquece com o passar

do tempo, se vocé ndo desejar seguir

o caminho e preferir explorar o local

sozinho. E possivel diminuir o brilho

do caminho luminoso ou desativi-lo
L totalmente, no menu Pause (Pausa)
(consulte a pagina XXIX).

Viagem rapida

Vocé pode fazer uma Viagem rapida
para qualquer local do mapa que ja tenha
visitado anteriormente, bem como para
uma expedicdo, liquidagao, deficit,
emprego ou familia. Assim, vocé nio
precisa correr o caminho todo até o seu
destino. Observe que quando chegar,
um periodo apropriado tera passado: a
jornada ainda demora virias horas ou dias
no mundo do jogo (portanto, planeje
com antecedéncia ou vocé pode perder
a liquidagdo!). Para fazer uma viagem
rapida, pressione @ para abrir o menu
Pause (Pausa), selecione Q uests/Maps
(ExpedigBes/mapas) e selecione o local
s para onde ou a pessoa com quem deseja
Viajar.

" CONHECENDO ALBION

e

Corrida ;
Pressione e mantenha @ para correr:
Albion. Vocé chegard mais rapido ond

quem — pode tropegar.
Saltos

Vocé pode saltar sobre varios obstaculos, -

como precipicios baixos e cercas. Quando

vocé chegar perto de um objeto ou uma

margem que possa ser saltada, o icone

€ exibido. Pressione @ para dar o salto.

Se a queda for muito significativa, com

possibilidade de sofrer danos, vocé nio
poderi saltar.

Mergulho

Nem todos os tesouros de Albion estao I
em terra seca. Se vocé encontrar um fluxo i
de bolhas, provavelmente hi algo oculto |
sob a 4gua. Nade até as bolhas e pressione I

para mergulhar e descobrir o que estd |
abaixo da superficie. {

| Por tris de cada uma destas portas magicas

! ¢ sensitivas, existe m tesouro a ser
encontrado. Cada porta tem suas proprias
exigéncias peculiares para se abrir.

Gargulas

Estas estatuas despreziveis estao
implorando para levar um tiro. Destrua
varias delas com o Ataque de pelotio
direcionado (consulte a pagina X1I) e
vocé descobriri alguns tesouros perdidos
ha muito tempo.

Estatuas animadas
Estas curiosas reliquias do Reino Antigo
podem revelar segredos se vocé pronunciar

a expressdo correta para elas. Use a
expressdo errada e elas o fardo saber disso!

Estatuas
Se vocé encontrar um pedestal sem
estitua, memorize sua localizagio. Mais
tarde, vocé pode contratar escultores para
fazer estatuas suas e distribui-las pelo
mundo. Posar para uma estitua também
aumenta sua fama.

PONTOS DE INTERESSE

: £ Portas do deménio

3 e g
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Escavagio

Armado com uma pa e um pouco de sorte
voct pode tropegar nas preciosidades que
alguém enterrou. Lembre-se de que o seu
cao pode detectar tesouros enterrados,
€ que vocé pode usar livros para adestri-lo
a procurar com mais eficiéncia.

Varinhas ligeiras
Voct pode golpear, atirar e bater
magicamente com estes dispositivos

engenhosos, para abrir as portas de
algumas masmorras.

Batis com chave de prata
Estes batis estdo espalhados por toda
Albion e s6 podem ser abertos com
o ntimero certo de chaves de prata.
Felizmente, as chaves de prata também sio
encontradas em toda Albion e o niimero
de chaves de prata que vocé possui nao
diminuir apés ter aberto um bati.

4ok




Modo de seguranca
.. Por padrao, vocé nio pode causar danos
. | aos aldedos. Se voct deseja atacar os civis,
.| | fique de frente para um deles, saque a
| arma e pressione O quando aparecer o
icone do cranio. Pressione © novamente
para reativar o modo de seguranga.

| Crime
| Se um guarda o flagrar cometendo um
crime, voce sera preso. Neste momento
] ha trés opedes: pagar uma multa, realizar
‘ ' servico comunitario (normalmente,
H
1l
|
|

eliminar uma ameaca local) ou resistir

3 priso. Se vocé resistir 4 prisio, todos
os guardas da regiZo o atacaro quando o
virem. Se a aldeia ndo possuir guardas, os
proprios aldedos poderao ataci-lo.

| O QUE EILEGAL?

| Vocé pode fazer o que quiser com os

8 inimigos hostis, mas € ilegal violar os

! direitos dos civis.

} Agressio € um araque com feiticos.

| Tentativa de assassinato € um araque com
| armas de corpo-a-corpo ou pelotdo.

i Assassinato & quando vocé mata um
i aldedo ou guarda.

Alcoolismo e conduta irregular & cometer
um crime enquanto esta bébado.
Transgressio € recusar-se a sair de
uma casa quando o proprietario esta
tentando dormir, ou recusar-se a sair de
uma loja quando estiver fechando.
Inadimpléncia e
Inadimpléncia persistente resultam
quando vocé nio paga suas dividas de
- jogo no bar.
Indecéncia em ptiblico ¢ a execugio de
_ uma expressao lasciva com roupas
. inadequadas.
Extorsdo € usar uma expressio Extorquir
sem sucesso, ou ser flagrado durante
“oato.

e

INTERAGINDO

Assedio € o uso repetitivo de uma rirh
expressao inadequada contra um aldezo. | :_'1 |

Vandalismo & o ato de quebrar as portas
ou janelas de um edificio. il

Resistir 2 prisao faz com que os guardas
0 ataquem.

Violagio de liberdade condicional & 1R
deixar de realizar o servigo comunitario f""'!-f‘; i
designado, dentro do periodo - B

estabelecido, ou cometer outro crime bl 2
durante a liberdade condicional.

Roubar € se apoderar de coisas de
propriedade de outra pessoa. Se alguém
o flagrar roubando, o icone de um olho
aparece para avisa-lo de que vocé esta
sendo observado. Se uma testemunha
o flagrar roubando, os guardas virdo
prendé-lo. Independente de vocé ser
visto ou nio, roubar fortalece suas 1
ligagSes com o mal. |

Titulos de Heréi [

Os cidadios se dirigem a vocé usando o {
seu titulo. O titulo inicial & modesto, {
mas um leiloeiro piiblico pode Ihe

dar um novo - por um prego. Certas |
agdes Herdicas, nobres ou no, podem |
desbloquear titulos para que fiquem

Livres. -’

Troféus
Quando vocé termina algumas
expedigGes, pode adquirir um troféu
como simbolo de sua vitéria. Mostre seus
troféus para as pessoas, a fim de melhorar
a opinido delas sobre vocé e aumentar sua
fama.

Opinides do aldezo
Dependendo de suas decisdes, sua fama,
as roupas que Voce usa, suas tatuagens
¢ outros fatores, as pessoas de Albion
podem amé-lo ou odia-lo, achi-lo
engragado ou assustador, bonito ou feio.

Recompensas do aldedo
Um aldedo com um icone de presente
sobre a cabeca possui um item que poderd
Ihe dar, se voce mudar a opinido dele.
Para ganhar o presente, vocé precisa saber
mais sobre o aldezo.

Fique de frente para o aldezo e toque em
D para ofhar para ele. Isto expde um
medidor que mostra se vocé esti perto

ou nao de ganhar um presente. Pressione
® para ver detalhes do aldezo, incluindo
as coisas que ele gosta ou nao. Use estes
dados para escolher a melhor expressio
para realizar, um presente para of erecer
ou um local para visitar.

Se vocé matar os aldedos com uma arma
de corpo-a-corpo, pode conseguir os itens
gratuitamente. Se vocé ndo quiser ser
preso, & melhor fazer isso quando nao
houver testemunhas por perto.

A Roda da expressio

As expressdes se encaixam nas seguintes
categorias: Social, Rude, Assustador,

* = Paquerador e Divertido. Para executar

uma expressio, toque em BB, selecione
uma categoria, escolha uma expressao

¢ pressione®. Tome cuidado 20 usar
certas expresses: algumas delas, como
Extorquir, criam dificuldades com os
guardas.

Ampliando as expressoes . -}
Algumas expressSes podem ser ampliadas = =
para alcangar resultados espetaculares
¢ realmente impressionar a populagzo.
Para ampliar uma expressio usando a
Roda da expressio, realce a expressio e
depois pressione e mantenha &) . Para
ampliar uma expressio usando O,
pressione e mantenha o atalho © . Solte
TIO MOMENTO €Xato para emocionar seu
pablico. Porém, se voct no calcular o
tempo corretamente, cometer uma falha
terrivel e serd humilhado.

Seguidores |
Quando vocé aprender o Seguir, pode :
fazer com que as pessoas o sigam aonde il |
quer que voct Vi, se eles 0 amarem ou i
temerem o suficiente. Use o Seguir para
levar os aldedos aos lugares favoritos deles
ou mudar sua familia para uma nova casa i
(consulte a préxima pagina). Quando
vocé ndo quiser mais ser seguido, use a
expressao Recusar no seguidor.

Amor e namoro
Muitos aldedos ficario apaixonados
por vocé, dependendo da maneira como
vocé se comporta. Quando a opinido de
Amor deles tornar-se alta o suficiente,
eles comegam a paqueri-lo e sugerir
como Vvocés poderiam desenvolver um
relacionamento.

Quando vocé encontrar alguém que lhe

agrade, tente usar expressdes para cortejar

essas pessoas. Vocé também pode dar um

presente: toque em [ para abrir a Roda i

da Expressdo, selecione Social, selecione

Gif't (Presente) e depois escolha o presente

no seu inventario. As pessoas também

gostam quando Vocé as leva para seus :
lugares favoritos. A expressio Seguir & g
particularmente Gtil para isto. i




SE E TER UMA FAMILIA.

Sexo - seguro ou nio

" Independente de vocé ser casado ou

| ndo, € possivel ter relagSes sexuais com
muitas das pessoas que Vocé encontra em
suas viagens, por amor ou dinheiro. As
prostitutas sao relativamente comuns
nos bairros menos abastados de Albion,
e 530 elas que discutem em aberto uma
fascinante invengao: o preservativo. Usar
esse produto € a tinica maneira confiavel

] de proteger-se contra as terriveis doengas

1 sexualmente transmissiveis que muitas

pessoas tém e, obviamente, para evitar a

gravidez. Os preservativos sao vendidos

| por certos mercadores.

! Para ter relagdes sexuais com um aldedo,

i use a expressao Seguir para leva-lo até a

| cama e depois pressione ® para colocar

essa cama em um bom uso.

Casamento
Entre as virias béngios da unido entre
duas pessoas, estao o bonus da fama e
o reforco de bonus de sono (consulte a
pagina XXIV). Quando um aldedo se
apaixona por vocé, peca-0 em casamento,
of erecendo uma alianga como presente.
Quando vocé firmar o compromisso,
deve comprar uma casa para a pessoa
amada e se mudar para 1a. Veja Possuindo
casas, pagina XXIV.
Seu conjuge depende de voct para suas
‘necessidades. Para definir uma mesada

Eﬁ 0 seu cdnjuge, pressione ® para

Eoplera e

B na placa da imobiliria na frente da

| sua casa, e depois selecioneSer Budget
i _@ff inir orcamento).

‘:ﬁ s

AMOR EFAMILIA

g
VIVER £ MUITO MAIS DO QUE MATAR BANDIDOS E CONCLUIR EXPEDIGOES s

Ep1cAs. EM ALGUM PONTO VOCE PODE DESEJAR DIMINUIR O RITMO, cAs'A'klrI_'.

amine Property (Examinar propriedade)

Familia
Uma vez casado, vocé tem a opgao de
constituir uma familia. As Heroinas
podem engravidar se fizerem sexo sem
protegao, assim como a esposa de um
Herdi. Seus filhos sdo dependentes de
vocé financeiramente, assim como seu
cdnjuge. No entanto, o dinheiro nio
€ a Ginica coisa importante para a sua
familia: eles também precisam ver vocé
periodicamente. Se passar longos periodos
sem Visitar sua casa, sua familia ficara
triste com vocé. Se o seu cnjuge ficar
suficientemente chateado, isso pode
terminar em divércio. Sua familia tende
a ficar mais feliz se morar em uma casa
bonita e bem mobiliada. Se ficarem
felizes o suficiente, lhe dardo presentes
de vez em quando e vocé também pode
receber reforgos maiores de bénus de
sono.

Bigamia
E possivel ter varios cénjuges e varias
familias. No entanto, manter vidas
separadas € dificil e se as familias
souberem uma da outra, certamente vocé
tera problemas.

bl prtvie

Emprego

| Concluir expedigdes pode ser emocionante
| ¢ recompensador de muitas maneiras,

mas no traz muito dinheiro. Para
ganhar dinheiro, vocé precisari ter
varios empregos. Verifique no seu mapa
as oportunidades que estio atualmente
disponiveis. Lembre-se de que os
empregos Nao s20 para sempre, portanto,
vocé precisa ser rapido ou alguém pode
consegui-lo primeiro.

Bartenders preparam bebidas para as
pessoas em bares. Como beber é um
passatempo de eterna popularidade,

os bartenders qualificados sZo sempre
necessarios.

PARA GANHAR A VIDA

Lenhadores cortam a lenha usada para
aquecer as casas ¢ abastecer a indistria. © *

Ferreiros forjam armas de metal. Quanto
melhor seu Fisico, mais dinheiro vocé
pode ganhar neste emprego.

Os bartenders, lenhadores e ferreiros
podem tornar-se cada vez mais experientes
em seu trabalho, ganhando assim mais
dinheiro.

Cagadores de recompensas encontram e
matam criminosos perigosos que estao
fora do alcance da lei.

Agentes de alocagio de civis recrutam

os aldedos de maneira violenta, para
serem usados como mao-de-obra em
virios projetos. Este & um negdcio sujo,
porém lucrativo. Se vocé € contrério
idéia da mao-de-obra forgada, procure
oportunidades de Liberar os pobres aldeaos
que foram capturados.

Assassinos eliminam alvos que
Tepresentem Uma ameagam Ou recusam-
se a cooperar com o submundo dos
criminosos. Os assassinos prosperam
quando a situagZo estd muito ruim,
portanto, se suas agdes fazem o mundo se
tornar um lugar mais obscuro, vocé pode
encontrar oportunidades de matar para
obter lucro.

e




~ APOSTANDO

JOGOS DE BAR '~ NOXBOX LIVE ARCADE

NZ0 E TOTALMENTE VERDADEIRO DIZER QUE UM EMPREGO E A ONICA  ©

! | DOS BARES DE ALBION.

FORMA DE GANHAR DINHEIRO: Os JOGOS ESTAO DISPONIVEIS NA MAIORIA'

| Alem de apostar nos jogos‘de bar no Fable

: II, vocé também pode jogi-los no Xbox

LIVE® Arcade. Se vocé tem uma conta

Leve seu ouro para o Fable II
O ouro ganho no Xbox LIVE Arcade,

enquanto vocé jogava como Herdi do

Caixa giratéria
Gire as varetas ligeiras e ganhe prémios
combinando simbolos semelhantes em
fileiras de dois ou mais. Alguns jogos de
Caixa girat6ria contém bonus especiais,
como varetas adicionais, giros gratis e
multiplicadores de prémios.

T
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Pedra fundamental

Aposte em quais pedras serdo removidas
antes de os arcos desmoronarem e faca

. apostas internas especiais cada vez que os
. 'dados rolarem. Vocé também encontra

| 05 jogos Prémio da pedra fundamental,
! onde a primeira rodada paga um prémio
F:-enonne; ou também Pedra de sangue, em

; guc: pode apostar contra o resultado dos

Torre da fortuna

A mesa coloca até oito fileiras de cartas
¢, depois de cada uma, vocé tem a opgio
de sacar o dinheiro ou tentar a sorte. Se
sair um par vertical entre as fileiras, vocé
sofre o Inforttnio e o jogo termina. Ha
duas formas de evitar o Infortiinio: usar
a carta do Portdo, que € colocada voltada
para baixo no inicio do jogo, ou tirar
uma carta do Her6i. Se todas as cartas

da fileira tiverem o mesmo valor, vocé
ganha um multiplicador de bénus. Se
vocé sobreviver as oito fileiras de cartas
sem tirar o Infortiinio ou usar a carta do
Portio, ganha um prémio enorme!

Crédito, ganhos e dividas
Para apostar nos jogos de bar, peca
ouro emprestado a0 mestre dos jogos.
A quantia emprestada € a sua divida e
ird segui-lo em qualquer outra mesa de
apostas de Albion até que vocé pague.
Tome cuidado, porque se carregar muitas
dividas por muito tempo, vocé tera
problemas!

v sk B M e o el e

Xbox LIVE Gold, pode transferir o
ouro que ji ganhou para o Fable II, onde
poderi gastar como quiser. Vocé também

har 15 itens exclusivos e depois
usa-los no Fable II.

Duas maneiras de jogar
Voct pode escolher jogar como seu
Heréi do Fable II, trazendo com vocé
todo o ouro, dividas e classificagSes que
acumulou no Fable II. Ou entdo, crie um
novo personagem denominado Patrono.
Um Patrono comega com soo de ouro,
zero de divida e a classificagdo de uma
estrela.

O personagem do Xbox LIVE Arcade
tem trés atributos. Saldo de ouro € o
dinheiro que vocé possui e que esta livre
para apostas, sujeito aos limites da mesa.
Divida € a quantia em ouro que vocé

deve aos mestres do jogo. Pontos sio
ganhos para cada moeda que vocé aposta.
A medida que vocé ganha mais pontos,
sua classificagio aumenta gradualmente de
uma para cinco estrelas. As classificagdes
mais altas desbloqueiam novas variedades
de jogos e permitem acesso aos torneios,
nos quais vocé ganha itens raros. Uma
classificago alta também aumenta seu
limite de crédito.

J '.'_.._..n-.i' -~

Fable II, estard disponivel na proxima vez
que vocé jogar o Fable II. Se voce ganhar |
como Patrono, pode levar seu ouro para

o Fable II executando uma fus3o. A fusao
do Patrono com o Herdi exclui o Patrono
¢ adiciona todos os seus atributos (ouro,
divida, classificagio) ao Herdi. S6 &
possivel fazer a fusio de um Patrono com
um Heréi adulto.
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Mercadores
- Na maioria das cidades e aldeias, os

-1 | mercadores vendem produtos que

| abrangem de tudo, de armas e roupas até
| pogdes, presentes € moveis.
LiquidagGes
Periodicamente os mercadores fazem
liquidagGes, as vezes com descontos
substanciais nos itens. Q uando uma
liquidagdo comega, o local & marcado
no seu mapa. Os itens apropriados nessa
loja s3o vendidos por menos. Entretanto,
o0 mercador também pagara menos para
comprar esses itens.
Déficits

Quando a demanda ultrapassa a of erta,
ocorre um déficit e os pregos sobem.
Voct € avisado sobre os déficits da mesma
maneira que das liquidagdes, e quando
comega um, os mercadores cobram mais
pelos itens aferados e pagam mais para
compri-los. E possivel fazer fortuna
estudando a alta e baixa da oferta e
demanda, comprando itens na liquidagio
e depois vendendo-os durante os déficits.

~GASTANDO O |
' DURAMENTE CONQUISTADO

-2 maman

SEU DINHEIRO.

Possuindo casas .
Vocé pode comprar qualquer casado 1‘-‘_!‘
jogo, desde que esteja 3 venda e vocé tenha
dinheiro para pagar. Algumas casas s3o0*
associadas a expedicGes, que vocé s6 pode
acessar se for proprietario. Nao ha limites
a0 nfimero de casas que vocé pode ter e
vocé pode escolher qual serd a casa de sua
familia (ou casas, se vocé tiver mais de
uma familia). Para fazer 2 mudanca da sua
familia para a casa, use a expressao Seguir
no seu conjuge e leve-o para a nova casa.
Chegue perto da placa da imobiliaria da
casa e pressione () para Examine Property
(Examinar a propriedade) e depois
selecione Set as Marital Home (Definir
como lar do casal). Vocé também pode
Examinar a propriedade a ser comprada,
vendida, alugada ou mobiliada e definir o
orcamento familiar.

Bénus de sono

Dormir em uma casa pode trazer um
bénus para o seu Her6i, por exemplo
aumentando a Forga, a satide ou a
velocidade. Apenas um bénus pode estar
ativo de cada vez. Os bonus sdo mais
benéficos quando uma familia feliz mora
na casa. Para dormir, realce a cama e
pressione @.

. | | suas, nas quais sua familia nao esteja
i | morando. Depois do inquilino ter se
| mudado de verdade para a casa, o aluguel

; Aluguel
Vocé pode alugar casas que sejam

€ pago automaticamente ao Her6i apos
alguns minutos do tempo do mundo
real—mesmo quando vocé nao estiver
jogando o Fable II. E possivel aumentar
ou diminuir o aluguel, tornando-o mais
mais corrupto ou puro.

Decorando e mobiliando

suas casas

Vocé pode decorar suas casas com

itens comprados em uma loja, ou com

os troféus das expedicdes (consulte a
pagina X VIII). Quando voct faz uma
benfeitoria na casa da sua familia esta fica
mais feliz, enquanto que as benfeitorias
nas casas para aluguel as tornam mais
valiosas.

Possuindo lojas
A maioria das lojas pode ser adquirida
como se fossem casas. Quando vocé
possui uma loja, ganha desconto nas
mercadorias e também participagio nos
lucros. Assim como no aluguel, vocé
pode aumentar ou diminuir os pregos,
com um efeito associado na sua pureza e
€OrTuUpcao.




Jogada em conjunto local

| Voct pode j jogar o Fable IT em conjunto
-1, com um amigo no mesmo console do

| | Xbox 360. Quando voct se junta a um
- | Heréi para uma jogada em conjunto, usa

- um Escudeiro pré-gerado. Embora o heréi
possa realizar qualquer ag3o que quiser,
o Escudeiro tem restrigdes, incluindo a
incapacidade de interagir com mercadores e
L adquirir imoveis.
Para juntar-se a um Heréi como
Escudeiro, pressione O emum segundo
controle do Xbox 360 para exibir a tela
Henchman Configuration (Configuragio
do escudeiro).

Tela de configuragio do
Escudeiro

O Herdi seleciona a porgio do ouro e de
XP que o Escudeiro recebe. O Escudeiro

Unm Escudeiro pode ser associado a um
Heréi existente, de forma que qualquer
ouro, XP ou habilidades adquiridas
sejam transferidas para esse Her6i quando
terminar a sesso de jogada em conjunto.
Para associar seu Escudeiro a um Heréi,
pressione ) para selecionar um perfil
no console do Xbox 360 ou unidade
de meméria. (Se um segundo perfil
ja estiver registrado, cle € selecionado
" automaticamente). Para escofher um
Salvamento de her6i nesse perfil, pressione
(¥) e selecione a partir dos Salvamentos de
| herdi disponiveis.
" Se vocé ndo se registrar, pode associar seu
| Escudeiro a um Salvamento de hersi no
! perfil do Herdi, pressionando (V).

Voct jogar sem se registrar ou sem
selecionar um Salvamento de heréi, o
Escudeiro recebe habilidades iguais 3s do
Hefbxa;[g_dal_a XP ¢ o ouro sao dados a0

#
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jOGADA EM CONJUNTQ E |
XBOX LIVE

scleciona seu sexo, disposi¢io moral e armas.

- XXVI

Heréi, porém o Escudeiro pode gasm‘tu:n
grupo independente de XP para
nivel das habilidades. Quando o F.scudq:o
sai da sesso, seu progresso & perdxdo. iy
Pressione @) nos dois controles para
iniciar. o
Jogada em conjunto no’
Xbox LIVE
Consulte www.fable2.com ou o Xbox
LIVE para obter informagdes atualizadas
sobre a disponibilidade deste recurso.

EsFeras
As esferas brilhantes estao espalhadas por
toda Albion. Cada esfera representa outro
jogador humano com uma conta Xbox
LIVE Gold, marcando sua posicdo no
jogo. Vocé pode definir as esferas para
exibir rodos os jogadores, apenas amigos
do Xbox LIVE ou entio pode desativa-las
se dese)ar Para convidar um )ogador a0
seu1 jogo, realce a esfera e pressione
depois selecione Interact (Interagir). Voce
também pode selecionar Gift (Presente)
para transferir itens do seu inventario
para esse jogador; Stats (Estatisticas) para
descobrir mais sobre ele; ou Kick (Chutar)
para remover a esfera dele da sua sessio.

ESCUDEIROS EM CONJUNTO NO
Xpox LIVE

Quando vocé se junta a outro jogador para
uma jogada em conjunto no Xbox LIVE,
seleciona um Escudeiro para representar
seu Her6i. Este Escudeiro possui as
mesmas habilidades que o Her6i associado,
mas nenhuma parte do inventario: vocé
recebe as armas iniciais equivalentes as
armas do nivel de poder do Heréi. Vocé
perde suas armas quando a sessZo termina,
mas O ouro, a experiéncia e as habilidades

adquiridas como Escudeiro sio transft cndas ]

novamente 20 Herdi original.

subir ¢ a_‘ o

Camera para jogada em
conjunto

Na jogada em conjunto, nenhum jogador

: controla a cimera: o0 jogo posicionara
automaticamente a cAmera para mostrar

| os dois jogadores. Para manter ambos na

{ tela, o movimento pode ser restrito para

| impedir que eles se afastem muito um

| do outro.

Existem dois comandos importantes
para o controle da cimera na jogada em
conjunto:
; Para reorientar a cimera para o seu
s personagem, pressione @@. Os dois
. jogadores podem fazer isto a qualquer
. momento.

o

i
|1 Parateleportar imediatamente o
iy " Escudeiro até a posicio do Heréi,

pressione © . Somente o Escudeiro pode
fazer isto.

Tela do jogo
" Durante a jogada em conjunto, a tela &
ki | dividida na metade. A satide do Herdi e
0 Medidor de feitigos sio mostrados no
lado esquerdo da tela, os do Escudeiro no
 direito.

Menu Pause (Pausa)
Na jogada em conjunto, o Herdi pode
acessar seu menu Pause (Pausa) (consulte

a pagina XXIX) como habitual,
pressionando 9. O Escudeiro tem acesso
a um menu Pause (Pausa) modificado,
onde pode ver e atualizar suas habilidades,
acessar a tela de Confi iguragio do
Escudeiro ou sair do jogo. Se vocé
selecionar Q uit (San; verd todaa XPe
o ouro que ganhou.

Lista DE AM1GOs Do XBox LIVE
O menu Pause (Pausa) também
permite que o Herdi veja uma lista
dos seus amigos no Xbox LIVE que
estio jogando o Fable II no momento.
Pressione © para abrir o menu Pause
(Pausa), depois selecione Q uests/Maps
(Ex dlgoes/mapas) ¢, em seguida,
Xbox LIVE Friends (Atmgos do Xbox
LIVE). Selecione um amigo para acessar
as mesmas opgdes que Voce possui 20
interagir com uma esfera.
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Jogue com outra pessoa € com todo
| . mundo, a qualquer hora, em qualquer

| | lugar com 0 Xbox LIVEe. Construa
1' E: 0 seu perfil (seu cartdo de jogador).
& | Bata-papo com seus amigos. Faca o
- | | download do contetido (programas de
. TV, trailers, filmes em alta definigio,
demonstragdes de jogos, contetido de
jogos exclusivos ¢ jogos Arcade) no
Xbox LIVE Marketplace. Envie e receba
mensagens de voz e video. Use o LIVE
com o Xbox 360° ¢ 0 Windows®. Jogue,
converse e faga download tanto no PC
como no Xbox 360. O LIVE oferece
acesso decisivo a0 que vocé descja e s
pessoas que vocé conhece, tanto no PC
como no televisor. Fique conectado e se
junte  revolugzo.

f.'. K _"lli-
L 3 -
" pF 1 -

L=

gl
Al F

bl
{30z

T

N I | A

XBOX LIVE

a

.- Conexao! it 4
Antes de usar o Xbox LIVE, conecte '
o seu console do Xbox 3 conexdode
alra velocidade da Internet e cadastre-
se para Se tornar um membro do
Xbox LIVE. Para mais informacdes &
sobre a conexdo e como determinarse . ©
o0 Xbox LIVE esta disponivel em sua
regiao visite www.xbox.com/live.

Controle de contetido
pelos pais

Essas ferramentas faceis e flexiveis
permitem que pais e responsaveis
decidam a quais jogos as criancas e os
adolescentes podem ter acesso com base
na classificagdo do contetido. E agora, o
controle de contetido pelos pais do LIVE
¢ do Windows Vista® funcionam melhor
juntos. Os pais podem restringir o acesso
a contetidos voltados para adultos. Aprove
com quem e como a sua familia interage
quando esta online no servico LIVE. E
defina o limite de tempo durante o qual
eles podem jogar. Para mais informagdes
visite www.xbox.com/familysettings.

! PRESSIONE © DURANTE O JOGO PARA INTERROMPE-LO E ACESSAR O MENU
“ Pausk (PAUSA), QUE CONTEM MUITOS ITENS IMPORTANTES. Pk

Save (Salvar)
Selecione esta opgao para salvar seu
progresso e continuar jogando o Fable II
ou sair. Esta op¢ao também permite sair
sem salvar.

Quests/Maps (Expedigdes/
mapas)

Mostra o mundo de Albion e exibe
expedicGes, empregos, liquidagdes
e déficits e os membros da familia.
Também permite a Viagem rapida
(consulte a pagina XV% As pessoas
da sua Lista de amigos do Xbox LIVE
também aparecem no mapa, ¢ vocé pode
interagir com elas da mesma maneira que
faria no jogo normal. Consulte Esferas,

- pagina XXVI.

~ Abilities (Habilidades)

Weapons (Armas)
As armas s0 agrupadas nas categorias.
de corpo-a-corpo e pelotdo. Realce uma
arma e pressione @ para equipa-la.

Clothing (Roupas)
Esta segdo lista todas as roupas que vocé
possui, classificadas pelas partes do corpo.
Realce um item e pressione ® para
equipa-lo.

Iterns (Itens)
Selecione para acessar todos os itens nao-
equipaveis que vocé esti carregando,
como livros, comida, pogGes, presentes
¢ tinturas.

Logbook (Diério)
O Diirio registra sua personalidade
(incluindo disposi¢do e fama), expressdes,
expedigGes concluidas e vitorias. Também
contém uma segao de Ajuda muiro Gril.

Options (Opgdes)
Selecione Options (Opgdes) para
modificar configuragdes do jogo, de
video e dudio.

Controles do menu
Ao ver uma arma, item ou roupa, use
para alternar entre a imagem do item
¢ sua descriggo. Use B para subir ou

descer a pagina nas descricGes mais longas.

- Aqui voct pode ver quanta experiéncia

- ganhoue gasti-la para aperfeicoar as

'!'E * habilidades de combate do seu Her6i em

:_ Forga, Habilidade ¢ Poder. Também

3 ._@ﬁ';gurar seus feiticos com o Seletor de
e
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-.Garantla limitada para software de jogo Xbox ("Game") i
adquirido no Brasil

Garantia
A Microsoft Corporation (“Microsoft”) garante a vocé, comprador original do Ganfé
esse produto contra defeitos de projeto, fabricacao, montagem ou em decorrenaa
de vicios de qualidade do material, que o torne impréprio ou inadequado ao uso a
que se destina, por um periodo de 90 dias a partir da data constante na nota fiscal
~ de aquisicao. Se vocé encontrar um problema no Game coberto por esta garantla 5
‘1 dentro do periodo de 90 dias, seu revendedor autorizado optara entre conserta-lo
; ou substitui-lo, sem custos, conforme o processo identificado abaixo. Esta garantla
limitada: (a) ndo se aplicara se o Game for usado para fins comerciais ou empresariais;
e (b) sera automaticamente invalidada se os problemas com o Game estiverem
relacionados com acidentes, abusos, virus, aplicacdo ou uso incorretos.

B

Exercicio da Garantia

As solicitagbes de garantia deverdo ser feitas junto ao centro de Assisténcia ao
r consumidor Xbox, cujo telefone esta indicado na contra capa do Manual. Entregue o
Game a Microsoft junto com uma cépia da nota fiscal de compra e uma explicagdo sobre
o problema verificado no Game. Ap6s a entrega do Game, a Microsoft tera trinta dias
para conserta-lo ou substitui-lo, conforme for a opgao exclusiva da Microsoft. O Game
substituido sera garantido pelo periodo restante da garantia original ou por trinta dias a
partir do recebimento, o que for mais longo. Caso o produto nao seja substituido ou o
defeito ndo seja reparado pela Microsoft no prazo de trinta dias, vocé podera escolher
entre: substituir o produto por outro; ou obter a restituicdo da quantia que vocé pagou
pelo produto Xbox atualizada; ou receber o abatimento proporcional do prego.

Limitacoes |
Esta garantia limitada substitui quaisquer outras garantias, condi¢des ou obrigagoes,

expressas ou legais, e nenhuma outra de qualquer natureza sera feita em nome da |
Microsoft, seus revendedores ou fornecedores. Essa garantia é valida apenas para games |
adquiridos dos revendedores autorizados no Brasil cuja lista de referéncia pode ser |
consultada no site www.xbox.com. A garantia limitada perdera a validade e a Microsoft

nao tera qualquer responsabilidade se:

* Nao for apresentada a nota fiscal de aquisicdo do game de um revendedor
autorizado no Brasil;

* O game for usado em condigbes diferentes das que estdo indicadas no Manual do
Usuario

* O game for usado para propdsitos comerciais ou empresariais (incluindo aluguel e
arrendamento);

» O game for danificado por caso fortuito, forca maior, qualquer agente da natureza

(raio, enchente, maresia, etc.), mau uso, abuso, negligéncia, acidente, manuseio, uso

ou emprego incorreto, ou por quaisquer outras causas que nao tenham relagao com

materiais defeituosos da Microsoft ou a mao de obra da Microsoft;

O game for danificado por programas, dados, virus ou arquivos,

Se for reparado, modificado ou alterado por quem ndo pertenca a rede autorizada

da Microsoft.

. Essa garantia limitada é exclusiva do game descrito no Manual do Usuario. Nao inclui

despesas de transporte, frete, seguro, constituidos esses itens de sua responsabilidade

(0 comprador original).

_f."!'n caso de duvidas relacionadas a esta garantia, entre em contato com o seu

I'evelndedor ou com a Mlcrosoft em:

‘O suporte técnico esta disponivel todos os dias, inclusive feriados. =/
i. i1 I

Atendimento ao consumidor Xbox L

» Nos Estados Unidos ou Canada, ligue 1-800-4MY-XBOX
Usuérios de TTY: 1-866-740-XBOX

» No Mékxico, ligue 001-866-745-83-12 ot
Usuérios de TTY: 001-866-251-26-21 :

» Na Colémbia, ligue 01-800-912-1830

» No Chile, ligue 1230-020-6001

» No Brasil, ligue 0800-891-9835

Para mais informacdes visite www.xbox.com

As informacGes neste documento, incluindo a URL e outras referéncias a Website estdo sujeitas
a alteracdo sem aviso. A menos que de outra forma mencionado, as empresas, organizagoes,
produtos, nomes de dominio, enderecos de e-mail, logotipos, pessoas, locais e eventos de
exemplos aqui descritos séo ficticios, e nenhuma associacdo com empresas, organizagoes,
produtos, nomes de dominio, enderecos de e-mail, logotipos, pessoas, lugares ou eventos deve
ser inferida. O cumprimento de todas as leis de direitos autorais é responsabilidade do usuario.
E nenhuma parte do presente documento pode ser reproduzida, armazenada ou introduzida em
um sistema de recuperacéo ou transmitida de qualquer forma ou por qualquer meio (eletronico,
mecanico, por fotocdpia, registro ou de outra forma), ou para qualquer proposito, sem a
permissao expressa, por escrito, da Microsoft Corporation.

A Microsoft é titular de patentes, aplicagdes de patentes, marcas registradas, direitos autorais ou
outros direitos de propriedade intelectual que garantem todos os seus direitos. Exceto conforme
expressamente conste de qualquer acordo de licenca por escrito da Microsoft, o fornecimento
deste documento nao fornece a vocé qualquer licenca a essas patentes, marcas registradas,
direitos autorais ou outra propriedade intelectual.

Os nomes das empresas e produtos aqui mencionados sdo marcas registradas dos seus
respectivos proprietarios.

A copia ndo autorizada, engenharia reversa, transmissao, execucao publica, arrendamento,
cobranga de taxa para jogar ou circunvengao da protegdo da copia sao estritamente proibidos.
© 2008 Microsoft Corporation. Todos os direitos reservados. Desenvolvido por Lionhead Studios.
Microsoft, Fable, Lionhead, o logotipo Lionhead, o logotipo Microsoft Game Studios, Windows,
Windows Vista, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE e logotipos do Xbox sdo marcas registradas do grupo
de empresas da Microsoft.

Os nomes das empresas e produtos aqui mencionados sdo marcas registradas dos seus
respectivos proprietarios.

Fabricado com a licenca do Dolby Laboratories.

BINK. )55 Bink Video. Copyright © 1997-2008 RAD Game Tools, Inc.
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