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CAPITULO | — INTRODUCAOQ

As placas LOGODATA 64/128K sfo compatfveis com o software projstadn para g o
o cartio de linguagem (PASCAL, FORTRAN, LISA versio I, etc.), bem como o cartfo
Z80 LOGODATA (PC/M, COBOL 80, FORTRAN B0, etc }.

Esta compatibilidade ¢ assegurada por uma organizacfo em bancos de 16Kbyte (4 banens
em 64K e 8 em 128K) acessados um por vez.

O primeiro desses bancos de 16K & controlado pelo software, exatamente da mesma

maneira como o sdo os Cartdes de Linguagem originais. Como resultado, nfo 4 necesss-
rio modificar o software existents.

Com a utilizagdo do DOS 3.3, a versJo de BASIC ndo residente na mdquina serd carregada
automaticamente no primeiro banco de 16K, durante o procedimento ds "bootst— "
As instrugGes INT e FP permitirfo intercambiar as vers3es.

O software fornecido com as placas LOGODATA 6€4/128K tira proveito da capacidade
adicional de memébria, permitindo:

1.1 - Relocar o sistema operacional, liberando aproximadamente 10Xbytes de memoria
a ser utilizada para execugdo de programas no espago de enderegcamento real (0 a

64K).

1.2 - Emular um ou mais acionadores de discos flexiveis sob controle de DOS, PASCAL
ou PC/M. :

1.3 - Armazenar matrizes e sub-rotinas sob BASIC inteiro ou APPLESOFT.



CAPITULO 2 — INSTRUQOES DE INSTALAGAO

2.1 - CONECTOR RECOMENDADO“’#
A posicio recomendada para instalagio dos cartBes LOGODATA 64/128K depende
da presenca ou nfo do Cartfo de Linguagem (ou expansfo de 16K).

2.1.1 - Se o citado Cartfo de Linguagem estiver presente no conector 0, instale os
cartes adicionais em qualquer dos conectores dispon(vals.

2.1.2 - Se no conector 0 estiver presente um cartfo com linguagem em “Firmware”’,
remova-o do sistema, ou instale-o em qualquer outro conector, instalando no
conector O a expansfo de meméria LOGODATA 64/128K.

2.1.3 - Na auséncia de qualquer cartfo no conector 0, instale a expansfo no mesmo.

2.2- INSTALAGAO

2.2.1 - Desligue a chave de alimenta¢fo (verifique se o piloto estd apagado).

2.2.2-

223-

2.24-

2.25-

Remova a tampa do gabinete.

Selecione um dos conectores que se encontram na parte superior da placa
principal, de acordo com os critérios estabelecidos no item 2.1 acima. As
designag3es dos conectores estdo estampadas ao lado dos mesmos na placa
de circuito impresso e vio de 0 a 7 da esquerda para a direita.

Antes de tocar qualquer componente na placa de seu computador, descarre-
gue cargas estéticas tocando a carcaga da fonte de alimentac3o (a caixa meté-
lica longa 3 sua esquerda, olhando o computador de frente para o teclado).

Remova a placa de expansfo LOGODATA 64/128K de sua embalagem. A
placa & acondicionada em saco pléstico com tratamento anti-estético. Ela
deverd permanecer neste saco, de cor preta, sempre que nfo estiver sendo
usada, ou quando for enviada para eventuais reparos. A NAO observancia
deste cuidado invalida a garantia da mesma. Antes de tocar a placa proceda
como no item 2.2.4 acima.



»

2.2.8 - insira a_placa no conector escolhido com a parte mals longa apontando para
vocd. Lémbre-se que a forga de insercfo depende do ndmero da contatos do
conector que estfo sendo abertos; portanto Insira & placa ligsiramente incti-
nada (parte mais préxima do tecledo mais alta) e pressione gantilmente sté
que a mesma estela complatamente horizontal ¢ encsixada no conector
NAQ ligue o equipamento antss de certificar-ss d2 qu9 a piaco estd devida-
mente inserida. Danos & piaca e ao equipsmento podem resulter da inchsar-
vincia desta recomendago, que nfo estfo cobsrtos pela garantia.

2.2.7 - Ao recolocar a tampa do gabinete, certifique-se dz nfo tocar a parte protu-

berante da placa, para evitar que a mesma seja deslocada da posi¢fo em qua
fol instalada.

A

2.3- Os mesmos cuidados acima devem ser observados na instalagfio de outras placas
adicionais de expansfo,



CAPITULO 3 — UTILIZACAO DASPLACAS LOGODATA 64/128K

Os procedimentos para utilizag§o das placas LOGODATA 64/12BK descritos neste cap/-
tulo darfo énfase especial 3 sua operacdo sob controle dos BASICS inteiro e Applesoft,
com o sistema operacional DOS 3.3. .

Na raioria dos casos a operagfo das placas de expansdo é transparente ao usudrio, isto &,
com a placa no conector 0 o software reconhece a presenca da mesma e o procedimento é
automdtico.

A maijor parte do software estd hoje disponfvel no formato de 16 setores por trilha
{DOS 3.3) como & o caso de PASCAL, FORTRAN, e o sistema operacional PC/M 44 ou
PC/M 586,

Recomenda-se portanto, enfaticamente, a mudanga para este formato.

Listamos abaixo alguns casos de software que reconhece automaticamente os primeiros
16K bytes das expansSes 64/128K:

VISICALC PC/M 60

PASCAL ‘ PC/M 56

FORTRAN FORTRAN 80

BASIC INTEIRO COBOL 80 .
APPLESOFT ETC.

3.1- EMPREGO COM APPLESOFT E BASIC INTEIRO
Uma das propriedades das placas LOGODATA de 64 e 128K é a de permitir a dispo-
nibilidade de ter-se na expansdo a versdo de BASIC alternativa a residente na maquina.
O acesso 3 esta versdo é feito de modo similar aquele feito ao Cartdo de Linguagem
{APPLE * FIRMWARE CARD). '

3.1.1- APPLE I}
Nesta versdo o BASIC residente é o inteiro. A versio APPLESOFT pode ser

carregada no primeiro banco de memdria da expanso. Quando necessario,
o acesso é feito pela instrugdo FP no modo imediato.

3.1.2- APPLE 11 PLUS (UNITRON AP H1)

Da mesma maneira, nesta maquina a versio residente é o APPLESOFT e
o acesso ao BASIC alternativo é feito via instrugdo INT.

Em ambos os casos, é indispensavel que a expansio LOGODATA 64/128K
esteja instalada no conector 0.

O sistema operacional DOS 3.3 nfo consegue reconhecer ou fazer acesso ao
BASIC alternativo em conectores diferentes do 0, entretanto, o utilitdrio
MOVEDOS fornecido com a placa de expansio pode fazé-lo (veja cap. 4).
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34.

OPERAGAOQ COM DOS 3.3

O programa HELLO das copias de dlstnbuacﬁo do DOS 3.3 testa o conector 0
quanto A presenca de memdria, e, em caso positivo,  carrega a linguagem alter-
nativa nessa drea.

Esse procedimento é repetido sempre que o DOS 3.3 ¢ carregado na méquina, desce
que a versJo alternativa e o programa HELLO estejam presentes no disc

Tal utilizagfo automdtica, entretanto, nfo é muito convenisnts, visio que aliva
soments o primeiro bloco de 16K bytes ¢z placa LOGODATA £4/128%.

O software de aplicagdo fornecido com a placa é descrito nas paginas sequintes
e permite utilizagdo extensiva da meméria adicional, cm uma ou mais piacas presen-
tes concomitantemente no sistema; com ¢frito, qualquer combinacio de placas que
ndo exceda 256K bytes pode ser utilizada.

TRATAMENTO ESPECIAL DO CARTAOQ DE LIMGUAGEM

-0 cartdo de linguagem, se presente, merece consideracio especisl. A razio £ que o

mesmo contém uma memdria ROM, que estd habilitada sempre gue 8 membria
RAM no cartfo ndo o esteja, razio pela qual ocorre conflito com outras memérias
presentes no sistema. Este conflito é contornado no pacote de software fornecido,
entretanto paga-se uma penalidade na forma de acesso pmibido a alguns bilocos da
memoria.

O que resulta do exposto acima é que para cada banco de memoria dz 16K bytes,
um bloco de 2K, especificamente aquele que ocuparia o espago-de-enderecamento
do ROM Autostart no cartfo de linguagem (enderecos $F800 atd $FFFF) fica ina-
cess(vel, resultando na perda de 16K bytes na placa de expansio de 54&( e 32K
bytes na placa de 128K.

Recomendamos portanto ndo utilizar o cartfo de linguagem com nossas expan-
s0es, visto que ndo resulta em benef(cio palpével.

VISAO GERAL DO SOFTWARE
E a seguinte a descrigo geral do software fornecido com os cartdes de expansdo
LOGODATA 64/128K. O mesmo estara presente (de modo evidente cu nio) nos

programas mais divulgados, projetados para reconhecer a presenga de meméria
adicional.

3.4.1- MOVEDOS (CAP. 4) _.. :
Programa que reloca d sistema operacional DOS 3.3 no segundo banco de
16K bytes das expansdes, liberando aproximadamente 10K bytes para me-
méria de programas no espago de enderegamento original da maquina. O
BASIC alternativo também pode ser carregado no mesmo cartfo. Este

programa é extremamente Util quando a meméria disponivel para urna
aplicagdo é limitante.
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RAMEXPAND (CAP. 5)
Este pacote consiste em um conjunto de sub-rotinas utilitérias, acessfvels
via APPLESOFT ou BASIC inteiro, que permitem rapidas transferénclas
de dados do espaco de enderegamento normal para o da placa de expansdo
@ vice-versa.
Permite a transferéncia de vetores, matrizes, sub-rotinas e programas, man-
tendo o acesso a estas informacgBes, e opera com o DOS normal, bem como
com o relocado.

e
DISCO VIRTUAL (CAP. 6)
A func3o deste pacote 4 a de permitir a utilizagfo do cartfo de expanso
da membria LOGODATA 64/128K como um acionador de disco virtual,
emulando sua contrapartida mecanica.
Com efeito, uma ou mais placas de expansfo poderdo ser identificadas como
acionadores de discos magnéticos, apds um breve ritual ds inicializago,
que as habilita a serem manipuladas por programas da mesma maneira que
estes manipulam acionadores de disco. Opera com DOS normal ou relocado.
O resultado 6 um aumento dramético na velocidade de acesso a disco, bem
como redugfo do desgaste dos acionadores presentes no sistema, se os aces-
sos mais freqUentes forem transferidos para o acionador virtual.

DISCO VIRTUAL PARA PASCAL
Mesma funco descrita acima, porém sob Sistema Operacional do PASCAL.

DISCO VIRTUAL PARA PC/M
Idem, sob controle do Sistema Operacional PC/M.



CAPITULO 4 — MOVEDOS - SOFTWARE DE RELOCACAO

Descrevemos neste capftulo o software que permite tirar partido das sxpanses prasent -
no sistema para liberar uma 4rea de cerca de 10K bytes no especo o enderacamento dn
processador pelo artif(cio de mover o sistema operacional pera & sxpensio,

Num sistema de 48K bytes, o sistama operecional DOS ocupa 0 topo dos mesmaos 481

residindo em 10.5K bytes (de $8500 até $BFFF). O programa que Gescrevermos movs o

DOS pars 2 placa de expansfo LOGODATA 84/128K introduzindo ns medificaclos necas

sdrias no sistema, de modo a permitir 2 comunicagfo entre o sistema operaclonal relocade

e o espago real de endsregamasnto.

Essencialmente, o sistema operacional é deslocado para uma 4rea desativada da memoria,

deixando de ocupar espago Util desnecessariamente. Quando requerido, os eventos ocor-

rem cComo segue:

a) O banco da placa LOGODATA 64/128K que contém o sisterna operacional é habilita-
do. Como resultado o BASIC residente é desabilitado, visto que divide o espaco ds
enderegamento $0000 — $FFFF com o banco acima mencionado. Isto nfo causa
problemas pois o BASIC nflo é necessario para operagfo do DOS.

b} O comando § executado pelo DOS, agora residente no sistema.

c) O banco que contém o DOS & desativado novamente, reabilitando o BASIC, © o con:
trole & restituldo a este Gltimo. :

Assim, do ponto de vista do usudrio, 105K bytes foram liberados para a aplicasia. Além

do mais, ambas as versGes de BASIC continuam dispon{veis na placa de expansfio, bem

como o sistema operacional relocado.

O resto da memoria de expansfo dispon(vel pode ser utilizada como disco répido, metho-

rando em muito o desempenho do sistema.

4.1 - PROPRIEDADES DO SISTEMA OPERACIONAL RELOCADO )
O sistema operacional relocado retém todas as propriedadas do originel, Incluindo a
‘capacidade de Inicializar disquetes. Quando um disco ¢ inicializado através do sis-
tema operacional relocado, 0 mesmo sistema relocedo § transferido, resultando num
disco que, quando carregado, moverd automaticamente o sistema operacional pers
a expansfo,
Assim, o0 programa que efetua a relocagio s6 precisa ser sxecutado uma vez,
O programa foi projetado para_operar com as placas LOGODATA 64/128K em um
conector diferente do “zero”, @ relocar apropriadaments o sistama operacionsi
nesta posi¢fo. .
A busca dos cartdes ¢ efetuada a partir do conector zero procedendo para cima, até
que uma placa 64/128K seja encontrada,
O conflito de enderegos que ocorre em presenca do cartfo de lingusgem & evitado
pela versdo MOVEDOS.LANG. Esta versfo evita a ocupagfo dos 2K bytes super: wwes.
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UTILIZAGCAO DE MOVEDOS

O software que acompanha a placa 64/128K ¢ distribu(do num disco de 16 setores
e pode ser utilizado diretamente com o DOS 3.3

Recomenda-se que uma cépia seja efetuada imediatamente antes da sua utilizagdo.
Quando for utilizado o software com o DOS 3.2 sugerimos que os programas sejam
madificados para o formato dg, 38 setores por tritha, através, por exemplo, do pro-
grama DEMUFFIN das cépias de distribuico do sistema operacional, antes da sua
utilizagdo.

Conforme jé foi dito, nio & necessirio que a placa LOGODATA 64/128K seja
instalada no conector zero; entretanto recomenda-se esta posicdo para permitir que
a mesma sefr localizada por outros programas que assumam sua existéncia nesta
posicdo, tais como\PASCAL, VISICALC, etc.

4.2.1 - UTILIZAGAO COM DOS 3.2
a) Carregue um DOS 3.2 comum.
b) Execute o programa DEMUFFIN ou similar para converter MOVEDOS
para 13 setores/trilha.
¢) Execute MOVEDOS digitando BRUN MOVEDOS. O sistema responderd -
com a mensagem que indica que o carregamento do sistema operacional
em RAM estd sendo efetuado, a recolocagdo é efetuada, e o controle
retorna ao BASIC.
Um disco virgem pode ser inicializado, resultando numa copia que pos-
teriormente relocard automaticamente. Etiquetas 128K LOGODATA
.. foram inclufdas no presente manual para identificacdo de seus progra-
mas que contenham DOS relocado. Recomendamos rotular os disque-
tes para evitar confusdo com aqueles que contenham DOS normal.
e) Caso seja conveniente, o BASIC alternativo poderd ser carregado no pri-
meiro banco de 16K da placa LOGODATA 64/128K conforme descrito
anteriormente, se desejado.

d

~—

4.2.2- UTILIZAGAO COM DOS 3.3

a) Carregue um DOS 3.3 comum.

b) Insira um disco de 16 setores contendo uma copia do programa MOVE
DOS ou préprio original de distribuicdo (CUIDADQ: nfo diga que eu ndo
aviseil), e digita BRUN MOVEDOS. O sistema responderd com a mensa-
gem que indica que o carregamento do sistema operacional em RAM
estd sendo efetuado, a relocagdo é efetuada, e o controle retorna ao
BASIC.

¢) Um disco virgem pode ser inicializado, resultando numa copia que pos-
teriormente relocard automaticamente. Etiquetas 128K LOGODATA
foram inclufdas no presente manual para identificacdo de seus progra-
mas que contenham DOS relocado. Recomendamos rotular os disquetes
para evitar confusfo com aqueles que contenham DOS normal.
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d) Caso seja conveniente, 0 BASIC alternativo poderd ser carregado no pri-

i meiro banco de 16K da placa LOGODATA 64/128K conforme descrito
anteriormente, se desejado.

4.2.3 - UTILIZAGAO COM CARTAO DE LINGUAGEM
Caso no sistema esteja presente um cartfo de linguagem, utilize a versfo

modificada MOVEDOS.LANG no disquete de distribuic8o, em lugar de
MOVEDOQOS.

UTILIZAGAO COM CARTAO DE LINGUAGEM EM OUTRO CONECTOR

O DOS relocado, por omissdo, ¢ inicializado com a busca do BASIC alternativo

no conector que contém a placa de expansdo.

O primeiro banco de 16K conterd o BASIC alternativo e o segundo banco de 16K

contera o sistemna operacional relocado.

Estas condicBes podem ser alteradas, se desejado, pelo emprego dos utilitarios

fornecidos, de tal forma que um conector diferente seja utilizado para o BASIC.

O cartdo de linguagem poder4 ser colocado neste conector.,

Damos a seguir o procedimento passo a passo para proceder a essas modificacSes:

a) Carregue um DOS (3.2 ou 3.3}, normal e execute MOVEDOS; ou
Carregue um DOS relocado de um disco previamente inicializado.

b) Execute o programa de configuracdo apropriado (AJUSTECON.INTEIRQO ou
AJUSTECON.APPLESOFT).

c) Digite o nimero do conector que contém o cartSo de linguagem quando solici-
tado pelo programa. O sistema operacional relocado serd modificado para reco-
nhecer a presenga do carto.

d) Esta nova configuragdo poderd ser congelada, inicializando-se um disquete com
este sistema operacional, para uso futuro. i

NOTA:O programa HELLO usado com este DOS modificado devers ser alterado

para ndo testar a presenca do cartfo de linguagem no conector 0, e nio
carregar o BASIC alternativo.

PRECAUGCOES NA INICIALIZACAO DO SISTEMA

Aplicam-se nos casos descritos acima. (Reconfigurac5o)

Recomenda-se que sempre que uma reinicializagdo seja necesséria (via PR#6, etc.),
a mesma seja executada a parnif-"&o BASIC residents no sistema (APPLESOFT nas
versGes APIl plus, INTEIRO nas versSes APIl), para evitar que o cartio de lingua-
gem permanega ativado.

A combinagdo Cartfo de linguagem em conector diferente do zero E sistema opers-
cional relocado ¢ proibida. Se nfo for tomada a precaugio de retornar ao BASIC
em ROM da placa principal, neste caso, o cartfo de linguagem permanecer ativado
ap0s o "“Bootstrap”, e o sistema permanecers travado sem condi¢Bes de recuperagic
pelo DOS.



CAPITULO & — RAMEXPAND

RAMEXPAND 4 um pacote que consiste numa série de fungdes cujo propésito é extender
» membria dispon(vel para programas em qualquer dos BASICs do sistama.

Informacfo, na forma de dados, programas ou sub-rotinas, poderd ser armazenada ~m
uma ou mals placas de expansio LOGODATA 64/128K, bem como em qualquer pi-ca
ds 16K prasente no sistema, para utilizacdo quando necessério.

8210 pacots permite armazenar programas completos que podem, no devido tempo,
sayem carregados e executados.

Permite também sobrepor e encadear sub-rotinas e armazenar e recuperar matrizes,

®
2
g}ﬂ . CARACTERISTICAS DO RAMEXPAND

5.1.1 - TERMINOLOGIA
Ao longo deste cap(tulo, o termo RAM “‘expandido” serd utilizado para de-
nominar a membria presente no sistema que estd contida nas placas LOGO-
DATA 64/128K e, aventualmente, em placas de 16K,
Note-se que nfio é necessario dispor destas (itimas; entretanto, nosso software

as utilizard, se presentes.

6.1.2 - REQUISITOS E UTILIZACAO DA MEMORIA

O RAMEXPAND ocupa duas porgdes de membria. A maior parte deste
utilitdrio reside na placa de expansfo (64/128K) que contém o sistema ope-
racional relocado e oecupa o banco de 4K nfo utilizado dentro do banco de
16K da placa. Este & o banco 2B (conforme informagdes técnicas no capl-
tulo 9). Uma pagine de meméria de $BDOO até $BDFF (imediatamente
abaixo das rotinas de interface do DOS relocado) é utilizada por RAMEX-
PAND; o apontador HIMEM 4 ajustado para proteger esta 4rea.

O sistema RAMEXPAND consiste de 3 arquivos:

~ RAMEXPAND ’

- RAMEXPAND.LOW

— RAMEXPAND.LOAD

O programa RAMEXPAND.LOAD serve para carregar. o sistema RAMEX-
PAND na membria e ajustar diversos apontadores. O arquivo RAMEXPAND
é aquele que reside na placa LOGODATA 64/128K; RAMEXPAND.LOW é
aguela porgfo que ocupa amembria em HIMEM, no espago de enderecamen-
to real do sistema.

Nelma Alves da SilvNelma Nelma Alves da

- ESTRUTURA DE DADOS
RAMEXPAND armazena e recupera partes de programas, texto ou dados.
Cada porgo & armazenada em uma 4rea independente do RAM "‘expandido”.

Nedma Alves da Silva
w
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Esie: ooz sdo denominadas segmeriizs. Guando @ informeagfo € an

da num sep 10, deve-se-lhe atribuir um nome, que serd utilizedo qus

de sua recuperagdo. Os “‘nomes” sdo, na r~-""~de, inteiros positivos, ns
nulos, @ menores que 32,707, ou varidveis Inteiras, » serer ~specificads

* quando RAMEXPAND é chamado.

0

ALOCAGAO DE MEMORIA
O tratamento de cada banco de 16K nos quais 3 memoria ¢ subdividids
feito separadamente para um bloco de 12K e outro de 4K.
A organizago das expansGes LOGODATA 64/128K é a seguisia:
Como todos os bancos nos quais a meméria é subdividida compartilha:
regifio da membria ocupada pelo firmware ¢ &rea de E/S da méaquina, o mai
bloco possivel é de 161 bvizs de extensdo, visto que tanto entrada e safd
como firmware podem ser desativados sem prejuizo da caprcidade de arma
zenamento.da méquina,
Disto resulta:
5.1.4.1 - Bancos de memébria expandida, Interpretador ou Nonitor, e &/
sdo disjuntivos, ou seja, somente um pode csiar ativo de cada ver
5.1.4.2 - Como conseqtiéncia de 5.1.4.1, nfo é possfvel operar sobre a memd
ria expandida diretamente.
5.1.4.3 - Todo acesso ao armazenamento que denominamos secunddrio dev
ser feito através de E/S.
A organizagdo é abaixo descrita:
A placa de 84K bytes é subdividida em 4 bancos de 16K bytes e a de 128¥-
bytes em 8 bancos.
Cada banco de 16K bytes é dividido em um bloco ds 12K bytes e um de
4K bytes; este Gltimo e o bloco de 41 bytes inferior do bloco de 12K bytes
compartilham o mesmo espago para evitar 4rea de E/S.
Pictoricamente a reprodug8o & mostrada na figura 5.1.
Portanto, para se especificar um determinado bloco de memo6ria, deve-se
fornecer:
a - A designagdo da segdo de 32K
25640 = 1a. segdo
51219 = 2a. segfio
102410 = 3a. secé'o
204840 = 4a. secdo  (corgespondente ao “nibble” mais significativo na
fig. 5.1)
b - A designagfo do bloco:
8 = 1lo.blocode 12K
16 = 20. bloco de 12K
32 = bloco de 4K associado ao 0. de 12K
84 = bloco de 4K associado ao 20. de 12K {correspondentes aos dois
“nibbles” menos significativos na fig. 5.1)
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tsknco 0€ ENOERECAMENTO

pA HAQUINA

5.1.5- 7 "ATAMENTOQ ESPECIAL DO CARTAO DE LINGUAGEM

¢~ -r-asente, o cartfo de iinguagem necessita gz tialemenio ospec. Sevigr

3 p: ncado ROM ds partida automatica {vela cap. 2, ftzi 2,00,

Az ~Fo de meméria para RAMEXPAND foi ligeirenisnte muldificads
para a¢ ~dar o carto de linguagem,

. Qs nlr: s da aspecificagfo do Licco perms
diferenca ¢ 08 2'0 superiores de cada bloco da

RAMEXMPAND. Como rroiultads, of blocos com

LhOMEIMN0S, o0

i 2 ‘5‘

pretam aser b de 10K {em luger 12K declarados 3 g cotfe
do linguagem. - =xisténcia deste Oltimo é verificada durante os po - 2l

inicializacdo e instalagfo.

5.2 - USO DE RAMEXPAND

5.2.% - INSTALAGAQ
Q procédimento abaixo descreve os passos a serem soguidos para inst
o RAMEXPAND no sistema. _
Carregue RAMEXPAND através da execuglic do progromin ge cary. BAME S
PAND.LCAD.
Este programa carrega ©s dois segmentos do sisteor RAMEXPA
porgfo residente na memdria expandida, bem cormo aguela gue re:

espago real de enderegamanto entre 3BD00 e $BDFF). Tvaler do
dor HIMEM & baixado para proteger este segunidn soginio o
As posigles de membria 10, atd 12 sfo altrradas de . ouo 8 spor
enderego ds entracia do RAMEXPAMND. Como rgiultern, RAL
pode ser chamado utilizando-se 0 comando CALL 10 o atravis
USR (APPLESOF7]. Quando executado, NAMIXPA D.LOAD pu.
gual o conector no Gurl RAMEXPAND devs sar corre = o
— ENTRE CON O CONECTOR DESTINQ DE RAMENSAND
Responda com o ndmero do conector no qual esté colocida a expans™
de memdria onde se pretende instalar RAMEXPAND.
- TIPO DE CARTAO
(1) 128K 0U 64K
(2) 32K
(2) 128K OU 841, COM O CARTAC DE LINGUAGEM
(4) 32K COM O CARTAO DFE LINGUAGEM
Responda adequadamerts.
Conclufdo o didlogo, a instalagfo estd conclufda. Dois procedimentos de
inicirlizagdo sfo geralmente necessdrios antes de efetivamenta mioves:

dados ou programas para a memoria expandida, atravds das fungdes s
RAMEXPAND.

Tais procedimantos serfo descritos posteriorments.




5.2.2-

5.2.3-

5.24 -

5.2.5 -

IMPLANTACAQ DOS COMANDOS

Antes de chamar RAMEXPAND, & indispensdvel criar-se uma varidvel de
comando. O propésito deste Gitimo € passar um cédigo de funcdo e alguns
pardmetros. O comando deve ser necessariamente denominado CM$.
RAMEXPAND buscard sempre a cadeia CM$ quando for chamado. A
seguir descreve-se sua sintaxe.

O comando CM$ deve conter cinco valores, separados por virgulas, cada
um dos quais poderé ser urq,pumero ou uma variével.

Exemplo:CM$ = “A, B, C,D, E”

As varidveis acima representam o seguinte:

A - (fungdo) — inteiro de 0 a 16 que identifica a fungdo a ser exe-
cutada.
B - (segmento) — inteiro de 1a832.767, c6digo do segmento de memd-

ria a ser utilizado.

C- (cbdigo de erro) — deve ser uma varidvel; sob o nome desta varidvel
RAMEXPAND devolve um codigo que representa os
erros ou a execu¢fo bem sucedida de uma fungdo.

D - (infcio) — depende da funcdo. Pode representar o infcio de
uma 4rea de programa ou um nome de uma matriz.
E - {fim) — também depende da fungdo; pode representar o

fim de uma érea de programa.

CHAMADA DE RAMEXPAND

Conforme descrito acima, basta executar a instrugdo CALL 10, precednda
do comando CM$ para chamar RAMEXPAND. Esta seqUéncia deve ser
repetida a cada comando.

INICIALIZAGAO

Depois de instalado (6.2.1), RAMEXPAND deve ser inicializado, 0 que é
feito através de um comando com cédigo de fun¢fo 14. A cadeia de coman-
do para inicializag8o fica, portanto:

CM$ = “14,0,A,0,0"

onde,

A = varidve!l de erro que deve ser definida antes da edi¢io do comando

VYACOPLAMENTO DE BLOCOS DE MEMORIA

Apbs 8 inicializacfo é necessario especificar a memoéria expandida. A fungéo

de conexSo (cobdigo 8) deve ser utilizada para efetuar acoplamento de

blocos. Esta funcfo pode ser utilizada para acoplar um ou mais blocos

numa determinada placa de expansdo.

Para efetuar o acoplamento, siga as instrug3es abaixo.

5.2.6.1 - Calcule o parametro de selecio de bloco, somando o nimero do
conector com 128 e a designacfo da secfo de 32K definida na
figura 5.1.



5.3-

5.2.6-

Exemplo: O pardmetro do prlmelro bloco de 12K no conector 2 ¢
dado por:
2 (ndmero do conector)
128 (indica placa de 128K)
8 (designa¢do do 1o. bloco de 12K)
256 (designagdo do 10. bloco de 32K)

394
5.2.5.2 - Insira este parametro de selecdo de bloco na cadeia de comando,
como segundo pardmetro. Portanto no exemplo acima.
CM$ = ""9,394, A, 0,0
onde,
A = varidvel de erro
Chamadas adicionais a RAMEXPAND ({fungcdo @) nodem ser utili-
zadas para acoplar mais blocos, se necessario.
Exemplo: Especificar o primeiro e segundo blocos de 12K numa
. placa de 128 no conector 2.
2 {(ndmero do conector)
128 (tipo de placa)
8 (primeiro bloco de 12K)
18 (segundo bloco de 12K)
256 (primeira secdo de 32K)

—

410 (parametro de selecdo de bloco)
CM$ = "9, 410, A, 0, 0"

RESERVA DE ESPACO PARA O BASIC
O basic alternativo pode ter uma drea reservada, evitando acoplar o primei-
ro bloco de 12K da placa de expansfo. A utilizagdo do segundo bioco per-

mite o armazenamento do proprio RAMEXPAND, sem perturbar o BASIC
no bloco de 12K.

PRECAUGOES

5.3.1

53.2-

- PROTEGAO DE RAMEXPAND

RAMEXPAND ocupa o bloco de 4K bytes com designagdo 64K. Este bloco
ndo deve ser especificado para uso. Se o sistema operacional relocado esti-
ver sendo utilizadq,20"bloco que o contém (designacio 16) também 3o
deve ser especificado.

AJUSTE DE MAXFILES
Uma vez instalado, a parte de RAMEXPAND residente no espaco de endere-

camento real (RAMEXPAND.LOW) nfo pode ser movida. Por conseqiié~=ia,
MAXFILES ndo pode ser aumentada apds a instalacio de RAMEXP i,




53.3-

53.4-

5.3.5-

5.3.6 -

RECARGA DE RAMEXPAND

Toda vez que RAMEXPAND.LOAD ¢ executado, a parte inferior de
RAMEXPAND é carregada e HIMEM reduzido para protegé-la. A execugdo
recorrente deste programa implica na redugfo sistemdtica de HIMEM.
Para evitar que o apontador HIMEM, continue a ser reduzido, execute um
comando MAXFILES antes de recarregar RAMEXPAND.

TROCA DE VERSOES DE BASIC
Sempre que os comandos E£ ou INT forem executados é necessdrio declarar
HIMEM, caso contrério os dados armazenados por RAMEXPAND serdo

perdldos O valor requerido por HIMEM é dado quando RAMEXPAND.
LOAD ¢ executado.

REPOSIGCAQ DOS PONTOS DE ENTRADA DE RAMEXPAND (ATENGAO)
O apontador para entrada de RAMEXPAND (normalmente coincidente
com HIMEM) é armazenado inicialmente nas posigGes 11 e 12, se as mesmas

forem alteradas, é evidentemente necessdrio restabelecé-las antes de usar
RAMEXPAND.

DECLARACAO DE VARIAVEIS
As varidveis a serem utilizadas como pardmetro na cadeia de comando
devem ser declaradas antes de sua utitizagdo.

Isto. pode.ser feito simplesmente atribuindo:lhes algum valor antes de cha-
mar RAMEXPAND.

5.4 - MANIPULAGCAQ DE ERROS

54.1-

DESCRIGAO

Conforme descrito anteriormente, uma das varidveis da cadeia de comando é

alterada por RAMEXPAND para devolver o codigo que descreve o resultado

de sua execugdo.

a) Se a cadeia de comando CM$ nfo for encontrada ndo haverd indicagdo
de erro.

b) Se a varidvel de erro ndo for especificada, o codigo de erro ndo serd devol-
vido. Entretanto, no havendo erros, a fungo serd executada.

¢) Se uma varidvel ndo previamente declarada for especificada como varidvel
de erro, o erro no serd indicado, mesmo que ocorra.

d) Se alguma das outras varidveis nfo for encontrada, a varidvel de erro seréd
alterada convenientemente e nenhuma outra agdo executada.

e) Em geral, mas nfo sempre, nenhuma agdo serd executada na eventuall-
dade de se encontrar uma condig8o de erro.



5.4.2 - SUMARIO DOS ERROS

- Fungéo ilegal

- Varidvel ndo encontrada

- Bloco de memoria jd em uso

- Bloco de memoria ndo encontrado

- Parametro de sele¢do de bloco ilegal

- O bloco de memdria ndo é RAM

- Nome do segmento j4 em uso

- Segmento ndo encontrado

- Nome do segmento ilegal

- Programa ndo especificado

11 - Matriz ndo especificada

12 - Espago insuficiente para armazenar dados na memdria expandida

13 - Espago insuficiente no espago de enderecamento real para recuperar o
programa

14 - Espaco insuficiente no espago de enderegamento real para carregar a

cadeia '

-~
CWEOMNOO &EWN—

%

5.5 - SUMARIO DAS FUNCOES DISPONIVEIS
O primeiro valor da cadeia de comando identifica uma das seguintes funcgGes:

5.6 -

-
QWO NODOOEWN-—-O

- o —b e o -
DO E WA =

- fungdo nula

- armazena todo o programa na memoria expandida
~busca’o programa na memoria expandida (ME) e executa
- armazena sub-rotina ou segmento de programa na ME

- buscar sub-rotina ou segmento de programa na ME

- armazena contetdo de uma matriz na ME

- buscar o conte(ido de uma matriz na ME

- trocar o conteudo de uma matriz entre a memdéria normal e a ME
- apagar segmento da ME

- conectar (acoplar) novo bloco de ME

- desacoplar bloco da ME

- buscar espaco dispon{vel na ME

- buscar o nome do préximo segmento

- ndo definido

- inicializar RAMEXPAND

- armazenar setor de APPLESOFT na ME

- buscar um setor de APPLESOFT na ME

~e v

-

SINTAXE E DESCRICAO DOS COMANDOS
A sintaxe serd baseada na cadeia de comando
cM$ = "“A,B,C,D,E"



568.1- A=0~ FUNCAO NULA
Descr.: Nada executa

56.2- A=1—- FUNCAO ARMAZENAR PROGRAMA
Descr.: Armazena o programa presente num novo segmento da memoria
B = Nome do novo segmento da ME
C= Erro
D = 0 (ndo utilizada)
E = 0 (ndo utilizada)  #*
Erros ativados — 0, 1,2, 7,9, 12

5.6.3- A=2— FUNCAO BUSCA E EXECUTA
Descr.: Recupera o segmento enderecado por B e executa o programa ali residente.
B = Nome do segmento da ME
C=Erro
D=0
E=0
Erros ativados — 0, 1, 2,8, 9, 13

56.4-A = 3 — FUNCAO ARMAZENA SUB-ROTINA OU SEGMENTO DE
PROGRAMA NA ME
0O nome do novo segmento ndo pode existir antes da execugdo. O programa
é armazenado desde o primeiro ndmero de linha até o dltimo, inclusive.
B = Nome do segmento da ME
C=Erro
D = Namero de linha inicial
E = Numero de linha final
Erros ativados — 0, 1,2, 7,9, 10, 12

5.6.5- A= 4 —FUNGCAOBUSCA SUB-ROTINA OU SEGMENTO DE PROGRAMA

Recupera no segmento denominado por B a sub-rotina ou segmento e su-
perpde ao programa corrente comegando pelo nimero de linha especificado
por D.

B = Nome do segmento da ME

C=Erro

D = NUmero da linha inicial

E=0

Erros ativados — 0, 1,2,8,8, 13

5.6.6- A=5— FUNCAO ARMAZENA VETOR

(Basic inteiro) — O vetor deve ser especificado por uma varidvel (ndo pode
ser nimero). Para vetores em Applesoft utilizar a fungdo 15.

B = Nome do segmento da ME

C=Erro

D = Nome do vetor ou cadeia

E = 0 (no utilizada)

Erros ativados - 0, 1,2,7,9, 11, 12



56.7- A-6- FUNCAO RECUPERA VETOR
Recupera e armazena sob o nome a ele atribuido pela tungio o vetor ou ca-
deis alfanumérica (Basic inteiro). G valor deve ser especificado pelo nome.
Sa seu comprimento for especificado, RAMEXPAND devolve em lugar do
comprim:*ito, o nimero de bytes Fealmente armazenado. Para obter o nume-
ro de elementos transferidos dividese o nimero de bytes transferidus por
2 se os elementos forem inteiros ou por 8 se forem reais.
B = Noime do segmento da ME
C = Erro
D = Nome do vetor
E = Comprimento do vetor {retorna nimero de bytes trénsferidos)
Erros ativados - 0,1, 2,8, 8, 11

568- A- 7. FUNGAD TROCA CONTEUDO DE VETORES
Com c¢xcegdo da troca, & idéntica & fungdo descrita em 5.6.7, inclusive o
valor retornado. O vetor no espaco de enderegamento normal é trocado
com o presente na ME,

B - ldem5.6.7
C - Idem 5.6.7
D - ldem 5.6.7
E = Idem 5.6.7

Erros ativados — 0, 1, 2, 8, 9, 11

56.8- A-8—~ APAGAR SEGMENTO

Cancela o segmento denominado por B, deixando disponivel o espago na
ME para outros usos.

B = Nome do segmento '

C=Erro

D - 0 (nfo utilizado)

E - 0 (n&o utilizado}

5.6.10-A - 9 — ACOPLAR BLOCOS
Veja descrigdo em 5.2.2.
B = Pardmetro de seﬂte;;é'o de bloco
C= Erro
D=0
E-0
Erros ativados - 0, 1,2, 3,5, 6



PLACA

64K

128K

TABELA DE PAHAMETROS DE SELECAO DE BLOCO

: AflEA DA M.E PROTEGIDAS FARA:

NADA BASIC + DOS + DOS + BASIC +
RAMEXP. RAMEXP. RAMEXP.
.
1016+C <432+C *424+C *416+C
760+C 760+C 760+C
4088+C *432+C | *424+C *416+C
3832:C 38324 C 3832+C

= Paraconectar estes blocos devem ser efetuadas duas chamadas consecutives com os paré-
metros mencionados. “C” & o nimero do conector.

56.11-

5.6.12-

56.13-A

5.8.14-

A = 10 - FUNCAQ DESACOPLAR BLOCOS

A tuncdo 10 desconecta os blocus da ME, se os mesmus ndo contiverem
dados. Caso contrério, ndo serfo os mesmos desconectados.

O formato do parametro de selegdo de bloco é o mesmo da funcdo anterior.
A varidvel D, se especificada, conterd apds a execugdo o nome do segmento
que ainda permanece armazenado no bloco.

Erros ativados — 0, 1, 2, 5, X (nGmero do bloco)

A = 11 — FUNCAO DETERMINAR ESPAGO DISPONIVEL

A fungfo computa o espago disponfvel na ME. O nimero de bytes é desen-
volvido na varidvel E,

B = 0 (nJo utilizada)

C = Erro

D=0

E = Espago disponivel

Erros ativados — 0, 1 2

= 12 — FUNCAO RECUPERAR NOME DO PROXIMO SEGMENTO

Esta fungdo permite varrer a ME para verificar quais nomes de segmentos
foram utilizados. O nome do préximo segmento é devolvido na varlédvel B.
Se a varidvel D tiver sido declarada, o comprimento do novo segmento
serd devolvido na mesma.

Para obter o primeito nome de segmento expecuﬂque 8 veridvel B com o
valor 0.

Se 0 nome devolvido tor 0 n3o hé mais segmentos livres.

Erros ativados - 0,1, 2,8, 9

A - 13 — FUNCAO NAO IMPLEMENTADA



5.6.15-

5.6.16-

5.6.17-

A= 14 — FUNGAO INICIALIZAR RAMEXPAND
Vide descri¢do anterior.

Esta fungdo desacopla todos os blocos e os dados anteriores sfo perdidos. .
B=0 :
C=Erro

D=0

E=0

Erros ativados — 0, 1

A =15 - FUNCAO ARMAZENAR

Armazena o conteido do vetor (APPLESOFT somente) na ME. O vetor
deve ser identificado por uma variével.

B = Nome do segmento

C=Erro

D = Nome do vetor

E = Ndo utilizado

Erros ativados — 0,1,2,7,9,11, 12

A = 16 — BUSCAR CONTEUDO DE VETOR NA ME

B = Nome do segmento

C= Erro

D = Nome do vetor

E="Ndao utilizado

Recupera o vetor na ME e armazena na varidvel designada em APPLESOFT.
Erros ativados — 0, 1, 2, 8,9, 11, 14

PROGRAMA EXEMPLO

No diskette de distribuigdo foi incluido um programa exemplo que ilustra

algumas fungSes do RAMEXPAND.

Este programa consiste dos seguintes arquivos:

DEMO

DEMO2

APPEND4

APPEND2

APPEND3

DEMOUTPUT e

O programa demonstra a operacdo das seguintes fungdes:

1 - Armazenar vetor

2 - Buscar vetor

3 - Armazenar sub-rotina ou segmento de programa

4 - Buscar sub-rotina ou segmento de programa, além das fungGes de suporte
de inicializagdo e acoplamento.



Para executar 0 programa exemplo:

A - Reloque 0 D.0.S. (BRUN MOVEDOS)

B - Execute RAMEXPA.LOAD (RUN RAMEXPA.LOAD) :
C - Execute DEMO

OPERACAO DO PROGRAMA . ,

A - O programa de demonstrac;é’é"inicializa RAMEXPAND, acopla o bloco
de 4K com designacfo 32 usando a funcdo (9).

B - A seguir algumas rotinas padrfo sdo executadas para a opgdo do “‘menu’’
PROGRAM LISTING. Isto & feito executando o arquivo DEMOUTPUT.

C- Trés segmentos de programa s3o lidos do disco e armazenados por
RAMEXPAND usando a funcgdo (3).

D - A parte principal do programa de demonstrago ¢ carregada e 0 “menu’’
apresentado.
As opgSes do “menu” sdo auto-explicativas.



CAPITULO 6 PSEUDO DISCO DOS (DISCO VIR TUAL)

Este pacote de software permite a utilizagdo das placas de expansio LOGODATA 64/128K
de modo similar ao de acionadores de discos flex fveis.

O sistema operacional DOS & modificado de modo a enderegar os dados & expansdo assim

como se a mesma fosse um acionador de discos magnéticos. Programas que utilizem DOS

para armazenamento de dados verfo a placa de expansfo como um acionador adicional.

O computador no qual as placas sfo instaladas deve ter o sistema operacional “‘remenda-

do” de modo a reconhecer a existéncia do “DISCO VIRTUAL".

Para permitir estas modificacGes, um pacote de trés rotinas foi incluido nos disquetes de

distribuicdo que acompanham sua placa de expansdo; sdo eles:

PSEUDO DISCO - Programa em Applesoft utilizado para instalar o Disco Virtual e modi-
ficar alguns parametros.

PSEUDO.NRM - Arquivo bindrio que contém os programas de comando do Disco
Virtual e “remendos” do Sistema Operacional normal,

PSEUDO.REL - Aiquivo bindrio com as mesmas caracteristicas de PSEUDO.NRM.
para ser utilizado com o sistema operacional relocado. {vide capitulos
anteriores}.

0 arquivo PSEUDO PARAMETROS & gerado na entrada do programa acima, e contém

atualizagdo dos pardmetros do programa PSEUDO DISCO, posigdo e tipo de placas adi-

cionais de memdria existentes.

6.1- CARACTERISTICAS E REQUISITOS DO DISCO VIRTUAL

O Disco Virtual é projetado para operar com os sistemas D0S.3.3 e DOS 3.2,
normais ou relocados.

Uma ou mais expansGes LOGODATA 64/128K podem ser utilizadas para armaze-
namento, até 0 maximo de 256K bytes.

Para implantar o Disco Virtual, s§o necessirios dois procedimentos a serem seguidos,
na ordem em que sdo mencionados.

6.2- AJUSTE DO PSEUDO DISCO:""
Este procedimento permite ao sistema hospedeiro conhecer a posigdo dos cartdes
de expans3o e que por¢des dos mesmos devem ser utilizadas.
Execute o programa PSEUDO DISCO (PSEUDO.NRM e PSEUDO.REL devem
estar presentes no mesmo disquete). Apds a carga do programa, o seguinte “menuy”
de opgGes aparece na tela:



PSEUDO DISCO DOS

(1) EXAMINAR AJUSTE DO DISCO VIRTUAL
(2)AJUSTAR PSEUDO DISCO

(3)INSTALAR PSEUDO DISCO

{(4) RECONECTAR PSEUDO DISCO

(5)SAIDA )
v
SUA ESCOLHA:
Selecione a opgdo (2)
A tela mostrard o seguinte:
CONECTOR ACIONADOR DIR SETORES
BANCOQOS BANCOS
CONECTOR 12345678 CONECTOR 12345678
0 4
1 5
2 6
3 7
B = BASIC U = USADO N = NAO USADO

(1) MUDAR CONTEUDO DO CONECTOR
(2)MUDAR PARAMETROS DO DISCO
(3)SAIDA

Selecione a opgdo ¢ 1) para indicar ao sistema onde os cartBes se encontram. Des-
creve-se a sequir o didlogo com a méquina:

MAQUINA: QUAL O CONECTOR?
Responda com o conector do primeiro cartdo de memoria.

MAQUINA: (0)VAZIO
(1)128K RAM (3)32K RAM
(2) 64K RAM (4)16K RAM
0 QUE HA AGORA NO CONECTOR?
Responda com o nimero correspondente ao contetdo do cartdo.
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MAQUINA: QUER UTILIZAR O CARTAO INTEIRO?
Responda SIM em caso afirmativo. O “menu’ de ajuste atualizard automaticamente

0 conteido do conector Caso a resposta seja negativa, serd editada pela maquing a
seguinte pergunta:

MAQUINA: QUER UTILIZAR O BANCO 17

Responda SIM ou NAO e repita o procedimento até que todos os bancos da placa
tenham sido definidos.

Conclulda esta operagdo, selecione a opgdo ( 3 ) para sair do modo de ajuste.
O sistema responde a esta agdo acionando o disco e atualizando o arquivo PSEUDO.
PARAMETROS. Lembre-se de que o disquete NAO deve estar protegido contra
escrita (com seu rasgo fechado).

INSTALAGCAO DO PSEUDO DISCO
Selecione a opgdo ( 3 ) do “menu’’ principal. O sistema casregara a vers3o apro-
priada do programa PSEUDO. XXX (XXX estd por NoRMal ou RELocada), depen-
dendo da atualizagdo de parametros ter sido feita com Sistema Operacional normal
ou relocado, e “inicializara” o Disco Virtual com diretério vazio.
A partir de agora o acesso ao Disco Virtual poder4 ser feito da mesma forma que a
um acionador real. '
Por exemplo:

CATALOG,S5,D1
mostrard o diretério do Disco Virtual instalado no conector 5 (Volume 254 se o
mesmo estiver vazio).

RECONEXAO DO PSEUDO DISCO

Cada vez que o Sistema Operacional é recarregado, as alteragdes introduzidas no
mesmo sfo restauradas, resultando na desconexdo do Disco Virtual. Quaisquer
arquivos armazenados no mesmo, ainda estfo presentes (desde que a alimentacdo
ndo tenha sido desligada), mas estdo temporariamente inacess{veis.

A maneira mais segura de reconectar o Disco Virtual é utilizar a opgfo @) do
“menu’’ principal para evitar a “reinicializagio’’ da “trilha” de diretério, o que
impediria acesso a esses arquivos.

PRECAUGOES E OBSERVAGOES

6.5.1 - Embora haja alguma proteg8o, é recomendével evitar a utilizagfo do Disco
Virtual concomitantemente com o uso da memoria expandida.
Dados do "Disco” poder8o ser destruldos se for carregado, por exemplo,
um programa no banco 1 do conector 0, quando o mesmo esté sendo utili-
zado pelo Disco Virtual.
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6.5.2 - Reinicialize disquatas reais z2m a presen¢a do Disco Virtual. Com efeito, @
cbpia do Sistema Operacional (que serd transferida quando o disquete for
inicializado) conterd as alteragGes necessdries para operar com o acionadar
virtual. Este disruets nfo poders efetusr “bootstrap’’, visto que o Sistema
Operacional estd modificado.

6.5.3 - N3o é necessdrio “rodar” 0 programa de ajusts do Disco Virtual semprs que
o mesmo for instalado. O passo 6.2 dos procedimentos acima pode ser aliml-
nado se nio houver modificagdes na configuracdo dos cartGes dentro da mé-
quing, visto que a8 mesma estd armazenada no arquivo PSEUDO.PARAME-
TROS. :

UTILIZACAO DO DISCO VIRTUAL

O nGmero de arquivos que podem sar armazenados no Disco Virtual depende da
capacidade do cart™ instalado.

Para um cartfo LOGODATA ds 128K bytes o “Disco” equivalente tem uma capa-
cidade de aproximadaments 115l bytes depois de exclufdos os 16K bytes necessé
rias ao sistema operacional {se este for o Relocado), Tabela de Conteldo do Volu-
me @ Diretério; portanto, pouco menor que a capacidade de um disquete de 16
setores por trilha, @ pouco maior que a de um de 13 sstores por trilha.

Devido & sua organizacfo peculiar, (de 32 setores/trilha”) programas padrio ds
copia a nfvel de tritha e de “nibble’’ nfo poderio ser utilizados para copia de dados
do Disco Virtual. No pacots do software de distribuicfo, entretanto, fornacido jun-
tamente com as placas LOGODATA 64/128K, o programa MOD foi inclufdo qus
parmite modificar o programa FiD padrfo do Sistema Operacional de modo 8 per-
mitir a operago com o Disco Virtual. Basta executar o programa MOD para intro-
duzir numa alteracfo permanente, um FID que poderd continuar sendo wutilizedn
apds a modificacfo, mesmo com disquetes de 16 setores por tritha, O programa FID
modificedo pode também operar com o Sistemz QOperacional relocado mencionado
nos capftulos anteriores.

DESCRICAQ DO FUNCIONAMENTO DO DISCO VIRTUAL
O Disco Virtual consiste dos seguintes programas:

6.7.1 - PSEUDO DISCO
Programa em Applesoft que funciona como interface entre o usudrio’ s o3
programas PSEUDO.NRM e PSEUDO.REL que operam efetivamente as

alteracSes no Sistema Operacional, e instalagfo das rotinas diretoras do
Pseudo Disco para emulagfo do disco real.

6.7.2 - PSEUDO.NAM
Conforme descrito acims, 8 o vetor da instalacfo do Disco Virfual. A inicia-
lizagdo lincluindo a trilha de diretério, se desejado) é efetuada pelo mesmo.



Suas rotines de controia oo locaiizades enire 03 "Duilors” co BrLives v a
comego do DOS, com HIMEM ajustado na diregfio descendents.

8.7.3- PSEUDO.ASL
" Tem as mesmas funcdss descrilas anizriormenie, o £ oolorun
mente quando & méguins sonta o presonga o DO3 ¢

Suas rotinas astéo instaladas abaixo cas rotinas ds int :

do ($BE0O) com o apontador HIMEM aclonado para pretag!

SGs e mreciie



CAPITULO 7 — PSEUDO DISCO PARA O PASCAL

NOTA

- - .
POR RAZOES TECNICAS ESTE CAPITULO NAO PODE SER INCLUIDO
NO PRESENTE MANUAL



CAPITULO 8 — PSEUDO DISCO PC/M

Este pacote de ‘‘software’” prepara as expansGes LOGODATA 64/128K para operago

como acionadores virtuais sob controle do sistema operacional PC/M. Permite utilizar ex-

pans8es de 16K, juntamente com as de 64/128K. Os benef(cios em velocidade e desgaste

reduzido s3o andlogos aos descritos no capltulo 6, bem como a operagdo dos programas.

O “'software” inclufdo neste pacote é constituido pelos seguintes programas:

PSEUDO.BAS — Programa em BASIC utilizado para indicar ao sistema onde se encon-
tram e quais sfo as expansdes presentes, bem como para alterar parame-
tros do acionador (extensfo do diretério, denominagdo do acionsdor
etc.).

PSEUDO.COM — Programa em linguagem de montagem carregado e executado pelo
programa acima, que cria os comandos INIT.COM e INIT2.COM.

INIT.COM — Estes programs, quando executados como comandos, efetivamente

INIT2.COM inicializam o Disco Virtual. O comando INIT2 age como INIT, com
excecdo de ndo inicializar a “trilha” de diretdrio depois de instalar as
rotinas de acionamento do Disco Virtual.

PARAM.DAT — Arquivo que contém os parametros ajustados pelos programas acima.

Dois procedimentas devem ser seguidos para instalagdo do Disco Virtual:

a - Ajuste de parametros. .

b - Instalagdo dos "acionadores’’ e inicializag8o do sistema.

8.1 AJUSTE DO PSEUDO DISCO
Este procedimento deve ser sequido para indicar ao sistema quais cartdes de expan-
530 estdo presentes, onde se encontram, e que porgGes dos mesmos devemn ser
utilizadas.
Todos os arquivos e programas descritos na introdugdo acima sdo necessdrios e
devem estar disponfveis em um disquete que contenha o sistema PC/M, instalado no

acionador A.
8.1.1 - Para ajustar o pseudo disco carregue MBASIC e execute o programa PSEUDO
como segue:

RUN “A:PSEUDQO”
Como resultado a seguinte tela serd apresentada:

~

.~" PSEUDO DISCO PC/M

(1) EXAMINAR AJUSTE DO DISCO VIRTUAL
(2) AJUSTAR O DISCO VIRTUAL
(3)ATUALIZAR INIT.COM E INIT2.COM
(4)SAIR

QUAL E SUA OPGAQ?



Selecione neste ponto a opgdo ¢ 2 ). O sistema mostraré a seguir:

: PSEUDO DISCO PC/M

ACIONADOR C: BLOCOS DE DIRETORIO 1
BANCO BANCO
CONECTOR 12345675?,,- CONECTOR 12345678
0 ¢ 4
1 6
2 8
3 7
U = USADO N = NAQ USADO P - RESERVADQ PC/M

(1) MUDAR CONTEUDO DO CONECTOR
(2) MUDAR PARAMETROS DO DISCO
(3)SAIDA

QUAL SUA OPCAQ?

Selecione agora a opgdo (1)
O sistema perguntars a seguir:

QUAL CONECTOR?
Responda com o numero do conector a ser alterado.
O sistema reage perguntando qual o conteldo do conector para identificar a
placa: responda com o nimero associado ‘ao tipo de placa que estiver utili-
zando.
identificada a placa, vocé serd perguntado sobre quais os bancos da mesma
que deseja utilizar. Caso se trate do conector zero, serd perguntado também
se deve ser reservado espago para PC/M 56.
Repita a seqiléncia acima tantas vezes quantas forem necessérias para poder
ver na tela uma configuragfo que seja copia fiel daquela que estiver usando.
Selecione depois disto a opgdo ( 2 ) e altere oS parametros do "Disco”’
sequndo suas conveniéncias. As opgdes possiveis sdo:

(1) MODIFIQUE NOME DO ACIONADOR
(2)MOD. NUMERO DE BLOCOS P/ DIRETORIO
(3)SAIDA

Selecione a opgdo { 1) caso deseje atribuir ao novo “’acionador’ um nome
diferente de C: (este Gitimo & selecionado por omissdo).

Selecione a opgdo ( 2 ) para alterar os blocos alocados ao armazenamento
da “trilha”’ de diretério {1 por omissdo).
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NOTA: Cada bloco pode conter 32 entradas de diretdrio.

Pzla selecdo da opgéo ( 3 ) do “menu”’ principal os comandos INIT e INIT2

) s&0 atualizados e ficam habilitados a “remendar” o Sistema Operacionat,
permitindo-lhe reconhecer a configuracdo recém alterada. Feito isso, o
sistema retorna ao controle do Sistema Operacional.

INSTALAGCAO DO PSEUDO DISCO

Apbs os ajustes o acionador virtual est pronto para ser instalado, bastando para
tanto executar, a partir do Sistema Operacional, o comando INIT ou INIT2 que
efetive a instalacdo. .

Conforme descrito acima INIT2 difere de INIT porquanto nfo inicializa o diretério
do *'disco” recém instalado. '

A utilizagdo deste Ultimo torna-se evidents no caso de um "bootstrap’’ eventual,
sem desligamento da alimentagdo.

Neste caso pode-se manter o acesso aos arquivos que continuam na placa LOGODA-
TA 64/128K, o que seria impossfvel se o bloco de diret6rio fosse reinicializado, pois
os apontadores do mesmo estariam inevitavelmente perdidos impedindo acesso sos
dados armazenados. ‘

NOTA : Nio é evidentemente necessirio ajustar o-PSEUDO DISCO toda vez aus
for necessdrio utilizé-lo. Com efeito, a configuragdo do sistema é parte
integrante dos comandos acima, sendo necessdrio alterd-ia somente se a
configuragdo do sistema o for. Caso contrdrio, a simples execugcfo desses
comandos pde ao dispor do usudrio o acionador virtual.

UTILIZAGAO DO PSEUDO DISCO )

ApoOs a instalagdo o Disco Virtual & utilizado como se fosse realmente um acionador
utilizando a denominacéo a ele atribufda. A transferéncia de arquivos pode ser efe-
tuada por exemplo através dos comandos de programas de cdpia tais como PIP.
Um arquivo "‘Submit” pode ser utilizado para:

a - Instalar o Disco Virtual e

b - Copiar diversos arquivos empregando um tnico comando

Por exemplo: O arquivo abaixo, TRANS.SUB instalars o Disco Virtual {acionador
C:) e copiard arquivos do acionador B digitando apenas SUBMIT TRANS

Arquivo TRANS.SUB

INIT
PIPC:=B:=°
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B4 1 0O pseudo disco utilizard até um total de 256K byte de memdua RAM,
distiiburda e diversos caitfes de expansdo.

8.4.2 As iotinas vetores do Disco Virtual residem no bloco de configuracdo de
E/S reseivado a vetores do usudrio, portanto este espago ndo estard dispo-
nivel apds a instalagio doBisco Virtual.



CAPITULQ9 INFORMACOES TECNICAS

9

9.2

ENDERECAMENTO

{Veja capitulo 5 sobre viganizagdo dos bancos de memdria)

Conforme descrito anterionmente, a placa LOGODATA 64/128K ¢ subdividida emn
blocos de 16K gue compartitham o espaco de endetecamento do ROM da placa
principal.

Além disso, como os 4K inferiores de cada bloco de 16IK acabariam por ocupar a
area de E/S ($C000 a $CFFF), este banco de 4K ocupa o endereco $D000 até
SDFFF, sendo o enderegamento desta placa, portanto, compartilhado adicional
mente por mais este banco de 4K em cada bloco de 16K.

O acesso a cada bloco de meméria é feito portanto especificando:

1- G banco de 16K

2 - A pégina inferior de 4K a ser utilizada

Por convengdo, o banco inferior de 4K de cada bloco de 12K & denominado por A e
o bloco de 4K adjacente por B (veja fiyura 5.1).

CONTROLE DAS PLACAS 64/128K

Dezesseis enderecos da area de £/S sfo utilizados no contiole da placa. Os enderegos
estdo campreendidos entre $CONQG e $CONF, onde N = B + nimero do conector
onde a placa foiinserida. Estes enderegos permitem:

1 - Selecionar a ME ou 0 ROM da placa principal

2 - Selecionar o banco de 16K desejado

3 Selecionar a pdgina de 4K inferior

4 - Habilitar ou desabilitar escrita na ME

Como usualmente, para colocar a ME em um determinado estado, hasta fazer acesso
ao endereco correspondente a este estado. Isto pode ser feito lendo ou escrevendo
neste enderego (via BASIC através de POKE ou PEEK).

Os 4 bits menos significativos do endere¢o de controle determinam qual dos bancos
de 16K serd acessado, bem como o modo de operacdo dos mesmos.

A linha A2'¢ utilizada como controle de estados, quando em 0. A linha A2 em 1
habilita a selegdo de até B bancos de 16K (no caso da placa de 128K) com as linhas
AOQ, A1 e A3 indicando o enderego do banco. Com a linha A2 em 0, o significado
das linhas AQ, Al e A3 é o seguinte:

AQ - Habilita (AO = 0) ou desabilita escrita na ME

A1 — Em conjunto com a linha AQ é utilizada para desabilitar a ME

A3 - Seleciona a pagina de 4Kdéntro do banco de 16K (A3 = O, péagina A)

A2 A3 A1 A0 LEITURA ESCRITA
0 0 0 0  seleciona banco de 4K A RAM ae

0 0 0 1 seleciona banco de 4K A ROM RAM

0 0 1 0  seleciona banco de 4K A ROM °

0 0 ] 1 seleciona banco de 4K A RAM RAM
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0 ] 0 0 seleciona banco de 4K B
0 1 0 1 seleciona banco de 4K 8
0 1 i 0  seleciona bancode 4K B
0 1 1 1  sseleciona banco de 4K B
1 0 0 0 seleciona banco de 16K niimero 1
1 0 0 1 seleciona banco de 16K nimero 2
1 0 1t 0 seleclonabancordte 18K nimero 3
1 0 i 1  seleciona banco de 16K nimero 4
1 i 0 O selecionabancode 18K nimero 6
1 1 0 1 seleclona banco de 16K ndmero 6
1 1 1 0  seleciona banco de 16K nGmero 7
1 3 1 1 seleciona banco de 16K nGmero 8

®  desabilitaa ME
® & _ ‘“write protect”

RAM
ROM
ROM
RAM

0e

RAM

RAM

A tabela acima mostra que a combinag8o apropriada permite acessar qualquer
segmento da ME. Como resultado, é possivel escrever na ME enquanto um progra-

ma é executado pelo interpretador residente em ROM,

Dois acessos ao endere¢o de controle sfo necessdrios sempre que se queira habilitar
a ME para a escrita; caso a mesma jé esteja habilitada, um Gnico acesso é suficiente.

UTILIZAGAO DA PLACA DE RAM

9.3.1 - DOS RELOCADO

O DOS relocado ocupa o banco 2 & 0 banco 2A. Este banco ¢ habilitado pelo
enderego de controle $CON3 e pelo enderego de selegdo de banco $CONS.

8.3.2 - BASIC ALTERNATIVO

QOcupa o banco 1 e 0 banco 1A, e é habilitado pelo enderego de controle

CONO e pelo enderego de sele¢8o de banco CON4,

9.3.3- LEDS DE INDICAGAO

O led mais afastado do teclado {com a placa instalada) é acesso quando a

ME esté habilitada para escrita. Os demals fornecem a indicacdo bindria do
nimero de banco acessado (bit menos significativo mais afastado do teclado).
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