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ENGESOFT - Av. Republica do Libang, 2073 - Fone: 549.9788

TABELA DE CODIGO DE SEBURANCA - NIBHT GUNKER

- e tm e o et - 40 e O 0 A T e T e 0 P o

Corandos:

--------

Objetive: Voce deve pilotar sua nave interplanetaria no hiper 1011-859|074-777
} aco e destruir todos os paranoicos inimigos.

OBSERVACAD: flo carregar o 'u?
de seguranca (SEdU ITY CODE), veja a tabela e di- 1014-384

NIGHT GUNNER {IXK 01

Teclado, Joystick
- Seleciona 1 ou 2

2 - Dificuldade jogad%r 1
3 - Dificuldade jogador 2

4 - Seleciona teclado ou
3 - nueero de joysticks {
& - Pontos
7 -5m

e

o ele

Teapo: 4’40

ogadores TECLAS:
{ a 0 - Sobe
& al - Desce
{oystick € a7 - Esquerda
w2l YaP - Direits

Espace- Atira

ede o numero do codigo

& 0 nuserc correspondente, sqggidn de ENTER.

it
é&: “SECURITY CODE 215 = digite

1 (ENTER).

127-583
128262
129-278
130-334
131-579
132-848
133-841
134-259
135-149
135-844
137-520
138-320
139-776
140-39
141-386
142-524

1001232} 064-667
002-905 {045-283

‘006—5!5 069-588
007-9171070-713
1008-331 1071-481 |
1009-0151072-599
1010283 1073-540

1012-662 |075-918
1013-664]076-394
077-393
1015-3271078-709
1016-708 1079-337

{osandos:

PSSST (IXK 01)

8 - p/ Esquerda
p/ Descer
T - atirar (spray)

Teapo: 2'00

¥ - p/ Direita
R - p/ Subir

1017-1451080-024
1018-139 1081 -850
1019-139]082-448
1020~788 083-351 |145-969
1021-6631084~980} 147~145
1022-525 [085-335 |148-b69

143-715
144-005
145-392

Objetivo: Vace deve pegar o spray (inseticida) e matar as la- 1023-536]084-7911149-798

artas
%l ou

7

jogadore

-

ara proteger sua arvore e deixa-1a crescer. 1024-648 |0B7-140}1

159
1025-4741088~523} 131-138
1024-450 1089-403 1152-707

g P, W B W g, i

1
3

Cosandos:

————————-——

Objetivo: Todas as instrucoes estao contidas no proprio pro- 1036-947

p/ Esquerda
p/ Descer

p/ Subir

p/ Direita
Laser

- Demonstracao
- Parar o jogo

-

-
-

-
-

e B3 g 0Oy O en

graaa.

GULPMAN (ZXK o1}

Tempo: 0

7 Mudar tela
elocidade
Dificuldade
Reseta o RECORDE
I - Instrucoes
? - Iniciar o jogo

N-
T~
-
R~

LEEETE B A )

s S s W e, By

1
1

VELHO OESTE (2XK O1) Tempol 50°° 1039-094]102-0091165-663

----------- . 1040-389 1103-333 |165-606

Cogandos:  Jogador Esquerdo - Jogador Dirgito $041-925)104-623§ 167-413
-------- p/ cima -1 - 0 1042-394 1105-081 J168-411
{ baizo - R - L 1043-469]106-643] 165-899

oo - X - ¥ 1044-269 4107243 {170-40%.

fbjetivo: Voce duela coe ua inisigo, ques sacar primeirc se- 045-335]108-264]171-542
-------- re o vencedor. { ov 2 jogadores) 1046-08¢ }109-796 1172923
~1047-9111110-906 173-966

Instrucoes de Carga 1048-078 {111-BA3 |.74~7Bb

. . A 1049-257]1112-0051 175196

1. Rebobine a fita para ¢ seu inicio, . 1030-079 113-019 1176-723
2. Se seu gravador possui tontrole de tonalidade, 2juste o 3051-664]114-908}177-926

nivel de agudos ac maxiamoc. . 1052-218 )115-741 }178-919

3. Ajuste o controle de volume ex cerca de 3/4 do maxima.  $053-891}116-595}17%-320

4, Pressicae o comando LOAD, seguido de duas haspas ("} ,  1054-325)117-203 }180-850
{por ex.: LORD ""), Nau pressione “ENTER® ainda. 1095-460]118-7721 181-525

g

. Ative o gravador no sodo PLAY e entao pressione “ENTER",

&, € programs deve "entrar® automaticamente no vides, lo-
%? apos o desaparecisento das listas nas bordas da tela.
7. Laso nao tenha conseguido carregar o programea,-altere o

voluse do gravador & tente novasente.

Se apos varias

tentativas voce nao conseguir carrega-lo, leve a fita
a0 seu revendedor. Caso se constate defeito de material
ou de qualidade de gravacac, sua fita sera substituida.

1027-1781090~-1361 153-217
1028-151 1091-775 1154981
1029-7211092-397} 1535-721
1030-542 1093-335 ]136-968
1034-7171094-599]157-398
1032-734 1095-389 {158-339
1033-000§096-781] 159284
1034-257 1097-523 }160-449
1035-7061098-780] 161-799
099-325 {162-208

1037-395

1038-925 {101-014 |164-137

119-138 1182-481
120-602]183-540
121-550 1184-771
122-3311185-022
123-904 1186-912
124-7871 187705

|126-403] 189-881

100-664f 163-787

125-2704188-590

190-404
191-142
192-643
193-259
194-285
185-798
196-601
197-583
198-130
199-914
200-504
201-961
202-211
203-078
204-013
205-980
206-144
207-772
208-325
209-527
210-009
211-130
217-520
213-147
214-720
213-334
216-397
217-461
218-833
219-206
220-798

222-833
223-145
224-071
225-321
226-910
227-463
228-153
229-525
230-543
231-839
232-84%
233-79
234-197
235-137
236~987
237-279
238-799
239-990
240-857
241-847
242-387
243-768
244-516
285-154
245~085
247-987
248-324
249-394
250129
231-5781

221-963 2

253-907
204-967
233-019
254-258
257-393
258-322
259-136
260~920
261-778
262-989
2b3-868
264-002
265-649
266-402

212-397
273-986
274-899
273-130
275-13b
277-194
278-443
279-783
280-454
281-395
282-967
283-143
B84-336
285-724
286~073
287-~647
288-384
289-211
290-500
291-784
292-066
293-473
294-154
293-336
294-453
297-855
238-260
299-208
300~305
301-45%
302-333
303-541
304-271
305-72%
306-154
307-002
308-338
309-787
310-142
311-194
312-520
1313-263
314~-604

232-4064313-088

314~4661379-863
317-597 |38U-525
318-412)381-093
319-847 |382-728
320-0221383-907
321-088 [364-278
322-6621385-217
323-603 [386-406
324-7051387-730

326-3121389-396
327-130 [390-395
328~7301391-344

1463-401

03 1473152

§42-479
443-781
§44-900 |
445-651 |
446-793 |
447-223 1
448-844 |
449-531 |

430-589 1

= A

e B e

323-902 [388-554 1451-533 |

1

452-333 1
433-594 1
434-919 |

455081 !
436-323 1

i

457-145 1
458-798 |

1

439-462 |
4560-283 |
461-728 1
462-703

i
1
1]
1
1
1
1
1
1
4
1
1
1

464337
465-072
466-772
467-281

51448-984 4

469-475 |
470-547 ¢
471-652 i
472-397 §

1
4
1
1
2
1
1
1

£74~074
475-903
476-798

477-522 1
478-215 !
479-398
480-856
481-523
482-388 3
483-72% 3
£84-202 |
485-774 1
£8£-072 |
387-326 1
488-749 |
489458 .

- W

H

565-475 |28-602
3bé-130

378~794 §441-399

429-924 1492-064
367-282 |30~-401 |493-066 1

373-451 437-5%; 300-136

490-279 }
491-275

1
L]
M
3
k]

1

1

-
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Comandos:

-

APPLE JAM {1XK 02)

---------

Teclado

Teclas: § - Move p/ Esquerda

H - Pausa
§ - Inicia
R - Reseta

Tempo: 1740

1 - Vplta ao Menu
A - fltera Teclas

Objetive: Voce deve procurar coser todas as sacas, e taabes
beber ¢ suco de maca, & se ficar suito gordo, va
ate & sauna para esagrecer, para escapar do tasandua use @

]

glevador.

8 - Move p/ Direita i

H
]
13
1 Comandos:

4

- o o o e

o 0

—— -

JET PAC {2XK O1)

-

8 - p/ tsquerda - N -
g - p{ sug"xr

Teapo: 2°03

p/ Direita
~ & - p/ Disparar lasers
Voce deve sontar seu foguete, pegandc as
que estaoc sobre as bases suspensas e encaixa-las
na base do foguete. E» seguida voce devera ahaste-
ce-1o coe os tanques de combustiveis de que caes ,
e entac fazer ums pequena viages.

partes

T e W e M g M B e I




JUGUS PARA LINHA SINCLAIR
; - ENBESOFT - Av. Republica do Libano, 2073 - Fones 349.9786

|
i A o ey I
; CAVELON ¢Zik €2 Tempo: 4’13
.. EEmmees )
i Cozandos! Teclado, Joystick o '
| mmmmee—- Opcao 15 8 - Para Ciga K - Para Direita
| X - Para Baixo N - Para Esquerda !
: ) 88 - Paralisa os guardas A - Para Atirar |
i Objetivo: Voce e ua valente cavaleiro cruzado que tem por |
) memmeee- aissao enfrentar diversos obstaculos, ate conse- |

i quir reunir armas para usa isportante batalha, da qual par- |
i ticipara. Cuidado com os dardos mortais lancados contra voce. |
i Nesta Missao, voce e possuidor de uma pedra sagica, que pa-
i ralisa os guardas, para agir sea intertferencias. Cuidado :!!

i COOKIE (ZIXK 02) Tempo: 2’10 a
i Cosandos: 8 - P/Esquerda 3 - P/Esquerda !
j mmmemee— ¥ - p/Direita b - p/Baixo |
i Teclado: E - p/Baixo Cursor 7 - p/lima '
: R - p/Cima Joystick? 8 - p/Direita |
i ' T - p/Atirar 0 - Atirar i
3 Objetivo: Seu objetive e formar os sanduiches. i
jmmmmmm—— e m—— - -- - -=-=i
: HUNGRY HORACE (ZXK 02) Tempo: 1°00 |
i Cosandas: 8 - p/ Cima - 1 - p/ Raixo

j mmemme—- P - p/ Direita - I-p werda

i .- T = Ativa e desativa SON

i Objetivo! Comer todas as vitaminas e macas. E quando pegar

i mmm——- -0 sino aproveite e destrua o aonstro. Varias te-

{ las e muitos fundos falsos por onde voce passa, -

JET MAN (2XK 02) Teapo: 415

)
s
} . e T W B
'
}

Comandos: Teclado, Joystick

W W O e T e TPy S W P s T s Ty TRy WU, oy W

R | Opcac 3: Opcac i

: Para Esquerda - N - ]

' Para Direita -~ K - 8

i Para Subir - B - 7

o Atira lasers - @ - 0

: Estabilizar - K - 6

i Objetivol Neste jogo voce e ue astronaute que deye voltar 2

j mmmmeeee sua base. No caminho pores acontecerad varips ia-

} previstos gue voce habilmente {ers que contorna-los.
s S ——— R B 0 G o5 0 D VS O OV S TR O A N T O R O S T 0 0 £ U8B S A R A OO B B S S 5 o G O 0 S v

i KAZIACE (ZXK 02) Tempa: 2’40
2t

i Copandos: Tec:ado, Joystick ;
i k - Para Instrucoes B - Para Iniciar :
: € - Continuar o Joge D - Pars sudar ac tecias !
: Teclas para Jogo: | :
' { ~ Para Esguerds L - Para Direita !
: @ - Para Cisa & - Para Baixo }
P / - Pegar Objets . i
} Objetivo: Voce deve ir er busca do tesourp, sas cuidado Cop
| memm———— as aranhas que podes te atacar a gualquer aosento, |
i mas para isto esteja sempre cos um2 espada. 2
e Snhaindelabetbaind atnbedabebateinseshataddi b intadnie ket - ]
; BROUND ATTACK (ZXK 02) Tempot 50" 1
P meeeeeeeeeeee :
i Cosandos: S - p/ Esquerda - ¢ - p/ Descer i
R 7 - p/ Bubir - 8 - p/ Direits :
: @ - Eoumbas - 0 - atire ) :
i Cbjetive: VYoce deve pilotar habilmente sua nave para destruir !
| mmmm——— tudc o que encontrar pels frente, e conseguir atin- i
: i; o saior nusero de Ionas. (Y niveis de dificulda- }
: 8. ’ 3

i S T W e, WP e S A, P B S8 W s S W e T S SN B G B O T T W A S00 e G N WP U By SIS G o WP B0 Sun IS T Y ews S T M AW Son RA Gt Sk B0 GBS TR Sk B S U TR gt

3 ~ instrucoes de Large i
i 1, Rebobihe & fits parz o seu inicic, ) o 3
2. Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o &
5
3
1

T

nivel de aQudos ac maximo. o ‘
3. Bjuste o controle de vpluse ea cerca de 3/4 do maxiae.
4, PFressionz o cosangde LOAD, ceguido de duas haspas (") ,
{por ex.: LOARD "}, Nao pressione "ENTER" ainda.
§. fAtive o gravador no acdo PLAY e entao pressione “ENTER®.
6. D programa deve "entrar® automaticamente no video, lo-
ge apos o desapareciaento das listas nas bordas da tela. |
7. Casp'fiao tenha conseguido carregar o programa, altere o |
E volume do gravador e tente novasente. :

SO0 W GNP R G B S IR S U T PR e G Y R B 57 R G T G Ny B Sve B8 I B S W WP, B S G . WK LR WO oW

W ey W

S WO g T i



J060S PARA LINHA SINCLAIR
ERSESOFT - Av. Republica do Libane, 2073 - Fone: 545.578%

HUNCH BACK (ZXX €3) Tecys! 4710

Comandas! Teziadc, Joystick

-------- Opcan 1,3,4:
GP- / ts;:erda W - p/ Direita
ss - P/ Pular
Objetive: Excelente e dificil jogo, coa 15 telas graficas
------- diferentes.

Voce deve quiar seu heroi ate conquistar o castele
e salvar sua garota. Vamos, venca os obstaculos e escape do
corcunda se for capaz.

MANIC MINER (IXK 03) Tenpo: 3’10
Comandas: Teclado
-------- 3 - Para Esquerda 7 - Para Pular
8 - Para Direita A-6 - Pausa
H-L - Son Oe/OFF

Objetivo: Voce deve quiar Willy para pegar as chaves que
------=- pstao espalhadas na caverna, & assim passar para
a caverna sequinte. Mas cuidado coe o5 obstaculos que ele
tea de pular, nao pode esharrar senap perdera usa vida.

0 nugerp de vidas e voce queam deteraina. Boa Sorte!

POOL {1XK 03) Tempo: 4777
Comando: Teclado
-------- S - Move para Esguerda B - Nove para Direita
& - Move para Baixe 7 - Move para Cima

5 - Da a tacada
Objetivo: Jogo de Ssooker. Para jogar voce deve marcar o pon-
-------- to aonde ssa bola deve ser tacada. Para isso use as
teclas indicadas e #a sequida pressione a tecla 5", que er-
tao sera dada a tacada, mas cuidado para sua bola nao cair na
tacapa.

KONB {ZXK 03) Tespo: 4700
Cosando: Teclado, Joystick
------ - Opcao 1
- P/ Espuerda W - P/ Direita

§ =~ P/ Subir X - P/ Descer

A - P/ Pular
Objetivo: O gigantesco Gorila KON, raptou sua garota e esta
-------- fugindo coa ela para o alto do ENPIRE STATE. Voce

tera de salva-la a tempo, antes que KONG leve-a a morte.
KONG fara de tudo {:ara ispedir que voce resgate a

sua amada, Arrebentara.as estruturas do edificio, criando

valas sortais, tasbes atirando lancas, etc... Vamos Venca-o.

T e T G M e B B s S B s B e S s B s S B sy B e S s B g S i B g B s B et P e S s P e B ey T e B gy T g B e Pt e e

T e T s T e T s P s T iy S gy Wy T s Dy T o P s I S P P ) T B ) B g Ty, WO o, W g

DISCO DAW (ZXK 031 Tempo: 1°35
Comandos: Teclado, doystick
-------- Opcae 1@ - ODpcao 3:
Para Esquarda 3 - 4
Para Direita g - ¥
Para Saltar 7 - P
Para Atirar 0 -  Espaco
Dbjetivo! Cuidado cee os atomo: e reatores nucleares.
-------- [onduza DAR por todos os disco e destrua os atomos.
HORACE SKIING {(ZXK 03) Tempo: 1°45
Comandos: Teclado, doystick
-------- Teclas: & - Move para Esquerda

7 - Nove para Dirgita
£ - Move para Baixe
§ - Move para Cima
Objetivo: Ajude Lucky 2 atravessar a rua e comprar seu Eski
-------- §| szguitda conduza~p para a pista de gelo,
pa Sorte...

S e D sy B s B s B e T e T iy W i N g W S g B e P oy gy B ey W g

Instrucoes de Carga

1. Rebobine a fita para o seu inicio.

2. Se seu-gravador possui controle de tonalidade, ajuste o
nivel de agudos ao maviab. ,

3. Rjuste o controle de voluse ea cerca de 3/4 do maxise.

4, Pjressio_ne, o cosando 'LOAD, seguido de duas haspas (*) ,

IApnr'ex.: LDAD *"). Nao pressione "ENTER" ainda.

5. Ative o gravador no sodo PLAY e entac pressione “ENTER".

6. O programa deve “entrar® autosaticamente no vides, lo-

. go apos o desapareciaento das listas nas bordas da tela.

7. Laso nao tenha tonseguido carregar o prograsa, altere o
voluse do gravasor e tente novamente.

oy W S P W, .y B, T T g P g W L S L e e, i
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} ERSESOFT - Av. Republica do Likans, 2073_~ Fone: 549.578S

PENETRATOR (IXK 04) Teaps: 3°50
Cozandos: Teclado

-------- 0 - P/ Esquerda A - P/ Raixo
P - P/ Direita e atira & - P/ Subir

} Break - P/ Soltar Bokba

C:jetivo: Voce e o pilcto de um caca boabardeiro que tes por
-------- sissao penetrar no territorio inisigo e destruir
eus radares, sas tose cuidado com os aisseis anti-aeres.
Pilote seu aviao entre as pontanhas, see se chocar
coe elas., Voce pode treinar es qualquer um dos estagios antes

n

t de inciar o jogo. Pode tasbes EDITAR as telas e saodifica-las.

e verificar a gravacao,

Apos eodificadas as telas pode-se grava-las es fita

¥R-WINPY (ZXK 04) Tecpe: 330

Conandos! Teclado, Joystick
------- para teclado:

TECLADD 1: - TECLADO 3: - TECLADO 4:
Fove para Esquerda N 3 b
FKave para Direita X 8 7
Kove para Cima S 7 9
Nove para Baixo X ] 8
Objetive: Voce deve ajudar Nr. KIMPY & pegar todos os ingre-
~------ dientes cos sua bandeja para tazer os sanduiches.

Kas tome muitc cuidaco cos WALDD & HANHOLES pois
eles gueree togar de cualquer maneira tudo aquilo que
Mr. WIMPY esta carregando. BOA SORTE !!!',...

ANDROID 2 (IXK 04) Tegpo: 3’1
Cosandos: Teclado, Joystick
-------- P - P/ Direita € - P/ Esquerda
1 - P/ Ciga B - P/ Baixc

Break - Atire
Objetivo: De sua base, voce coeanda o ANDROID 2 ne sus peni-
~------- gosa Eissao. Abater terriveis MILLITOIDS que nossos
inigigos santes e bases es%aciais, para destruir ¢ planet:
TERRA. Cuicado coe os KILLITOIDS porque estac acercados de
poderosos vigias.

ATIC ATAT (1XK 04) Terpa: 4710

Cosandos: Teclado, Joystick
------- TECLADD 1: TECE&DD 3

P/ Esquerda @

«

P/ Direita K - £
P/ Baixo £ - 3
P/ Cima R - 7
Dispara Area T - ¢
Pausa BREAK BREAX

Objetivo: Neste jogo vore tes varias salas onde entra e sai
—------ gas nes sempre suas portas estac abertas pars vole,
sas siga adiante ate encontrar 2 saida deste labirintc e er-
trar es outro, cuidado coe os aonstros sau assosbrados que
podes acabar toe sua energia.

UNDERBURLDE (2XK 04) Tegpc: I'15
Coeandos: Teclado, Joystick
———e——ee Opcaa 1: Opcac 3:
Pular R - 7
P/ Esquerds € - S
P/ Direita ¥ - 8

Pause Enter -  Enter
Objetive: Fantastico jogo coe excelente animacac grafice, €
------ — auitas teleas.

Voce deve-se livrar oos gorceges Que queres te In-
ternizar sus vida. Voce deve pegar as pedras precicsas espe-
thadas pela caverne.

kac deixe que te jogues muito fundc, Res BE 80T~
tecer, use ez bolhas dos vuiroes pare subir,

SCUBA DIVE (2XK 04) Tezas: IS

Coszndos: 7 - Movisenic p/ Esguercs 'Sentide arti-toraric
-------- Y - rovigento g/ Direite {seatidec horario:

Eerace - Azelere € salta o cergulhador

Syebol Shift - Deseceiers

Tecls "F" - Seleciona teclas

Tecla *8° - Brava os recordes er fita cascete

Tecls *L* - Carrepz o Recorde da fita cassete
Bbjetivc: Voce deve recolher as perolas das ostras € trazer
--~-=--- pare 0 nevic, cuidado coe tubaroes, algas, lulas,
polvos e enguizs, etc...

- . B e P M P e -
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PINBALL (IXK 03) Teapo: 1'33

| Cosandos: Tecladc

Dhjetivo! Jogar Fliper contra o computador.

P - Rove Fliper da Direita - @ - Nove Fliper da Esquerda
7 - Solta a bola ~ |

| Corandps:

- Dbjetivo: VYoce deve subir por todos os andares, mas cuidado para nao cair, porque 25 base: Sap moveis.

e ——

e =

JUNPINE JACK (2IK 05) Teapo; 1°20

Teclado
VIRGIAR - NMove para Esquerda ESPACD - Wove para Direita
Cape onitt - Pula

LS

IADREZ (XK Qul Teapa: 2’10

Corandos: Teclado

Bbjetivo: Sensacional jogo de Xadre: coe 10 niveis de dificuldade,

W W g D gy BT gy TS g TS g WD gy W gy WD G B e, N, e L e, e, e

Para jogar usa partida voce deve pressionar  “P®, es seguida responda qual a cor das pecas que voce quer jogar,
hrancae "M* ou pretas °B%, & dopois Qual & wivel 937, sendo o nivel “U° o sais facil e cos respostas sais ra-
pidas. Ds quadrados sao representados pelas coordenadas: # a H 2 esquerda para a direita, e de 1 a 8 de baixp
ara cisa ge acordo cos a notacac internacional. |
E?raEéféir ps movikentos das pecas, voce deve responder ap coaputador: Coordenada 1nicial-Coordenada Final,
X b~
Demais teclas: Del (Bhiét ¢ O)- Em casp de Erro =##= [ - Mudar de Nivel =##= R - Recosendar Jogada
1 - Ver invertido =t#= T - Gravar o progras: na posicao es que se encontra
X - Retornar ao inicio

Cor: Opcao “C*
Nesta ééfao voce pode selecionar borda*B® ou sobretela *S°.
Borda "B* - Aqui voce seléciona entre contorno °"0" ou grafico geral "B°.

Contorno *0* - Voce deteraina a cor do quadrado branco e do quadrado preto.

bratico Geral"B" - Voce deteraina a cor dos quadrados e das pecas.

Sobretela *5§* - Voce deteraina a cor da tela(PAPER) e a cor das letras (INK),

Seleciona "§°: Agui voce pode construir seu tabuleiro da forsa que lhe convier. Podendo usar as pecas:

P=Piap N=Cavalo B=Bispo R=Torre B=Rainha K=Rei C=Limpa o tabuleiro
Del=Deleta a peca Setas=lise as setas para se soviaentar dentro do tabuleira.

1=Rpos terainada a sontages do tabuleiro use 2 tecla °®X°® para-dar inicio a jogada.

Se voce quizer efetuar ua ROQUE, faca o aovimento do Rei & o computador reconhecera que voce deseja efetuar us
ROQUE, grande ou pequena.

Pode-se tasbes efetuar captura "EN PASSANT® noraalaente.

0BS: Se voce gravar es fita uma jogada inacabada, para continuar posteriorsente, carregue sosente esta gravacao, nao
havendo sais necessidade de carregar o prograsa fonte. A
ENDURD {ZXK 05) Teapo: 1’30
Cosandas: Yeclado, Joystick
=== {pcao {: 2 - Acelera 0 - Bove para Esquerda ENTER - Retorna SS¢ENTER - Retorna ao menu
N - Desacelera P - Move para Direita _  CS¢ENTER - Iniciar
Dbjetivo: Voce tera que provar que e um bos piloto. Onde voce vai passar 24 horas de dificuldade e tera de ultrapassar todos

gs ca{rm: que 'e‘s‘t.i‘veren a sua frente (marcado no painel superior), enfrentando neblina, neve e pistas escorregadias
ise fundo '!ifiMY

ot T e T e TR G TIED 0 TP o, VEID 0 P L BB L, O Ly e T L R L e L

' Cosandos:

-
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DEATH CHASE (23K 03) Teaps: 1730

Teclado, Joystick
Teclas: 1 - Para Esquerda 0 - p/ Direita 9 - Velocidade Espaco - Atira
Destrua os sotoqueiros, os helicopteros e canhoes no meio das arvores, seje agil e vencera,

]
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]
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1
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JET SET WILLY (ZXK 03) Tempot 3'00

i Cosandos: Teclado, Joystick

{ ===———e== Tetlas: i - Para Esquerda 0 - p/ Direita § - Velocidade Eepaco - Atira

i Objetival

Ajude Willy a coletar todos objetos que encontrar, passando por todos os quartes.
Voce tee us marcador de objetos coletados e ue re- logic, onde tera de tonseguir o saior numerp de objetos no

genor tespo possivel.

E» o S e SV w S - - o
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FIGHTER PILOT F-15 (ZXK 08)

Cceendes: Teclado, Joystick
-------- Tleclas: Controle do manche

9 - Kovigento p/ Esquerda b - Baixar B - Movigento p/ Direite 7 - Subir
caps Shift e 7 - Rolamento & Ecquerda e Direits Gek - fucenta e diginui 2 potencia
Feet - Leventa e abaixa os Flaps L - Sobe e desce tres Ce po.ost
i - Ativa os freios K - Nuda de Radio Farol
h - Faps de navegacao Sisbol Shift - Computador de bordc
C - freas (so ative ee combate) Held - Pausa & Retorno
Objetive: Sig;ter Pilat F-15 e usa sisulacao de voo es tezpo real baszade ec ue caca EABLE F-15 da Forca Aeres dos Estados
-------- nidos,

Ka opcas:

1) Pretica de Pouso: Posicao inicial, 1700 pes, Rues @ base, Trec de pouso abaivadc, pronto pars pousc.

2! Treinzgento! Posicao iniciel. Ne pista da bese, de frente pars ¢ norte,

N Pretice de conbate seveot Fusicao imicial. 2 eilhe: atres do inisigo @ sesca altituse. Selecione © modo  de
cosbate e ative ¢ computader pars obter dados sobre o oposente.

4) Coabate mereo: Defenda o: 4 campos de voo, BASE, TANGD, DELT# e IULU, contato visual a distancias senores que |
gilha € altitudes gaiores que S000 pes, Parz reparos, reasasente e abast:ziaento, volte a uma das bases,

3) Voo Cego! Nao sostra o display e altitudes ebaixo e 50 pec .ara as opcoes (1) e (2). Use instrusentes: Radar,
Kapa e COﬁgutadores.

) Voo coe ventos e turbulencia:

7) Classificacao: Trainee, Esquadrao, Instrutor e Expert.

B) Seleciona os tosandos sendo Teclado "Keyboarc®.

AD-RSTRA {IKX 08) Tegpa: 4°3C

fozandac: Teclade, Joystick .

§ T Opcac 3: K - Para Esquerda & - P/ Subir . 55 - Para Direita h - P/ Descer Break - Para Atirar
Y Objetivel Voce e corandante de v k2 podeross nave de comtate intergalactica e tee por eissac destruir naves inisigas. Seu
A objetivo e dificultado por satelites fora de o- bita, gue ves ao seu encontro. Sus pericia € habilidade coad
» piicto sao provadas pels ﬁgantidade de naves que voce abster e pelo tespc ee Gue permanecer ses ser ating:do. AHH'!

} 0zS: St JOGAR COM TECLADD DESCONZCTE O JOYSTICK

- s W g P g T ey P gy PP ey B e D ey PR g, P ey BE g B e BB s M g

GIOSTUSTERS (21X 06) Teapor 3'45
i Comandos Teclado,Joystick
-------- Opcao 11 @ - P/ Cina . A - P/ Baixn
0 - P/ Esquerda - P - P/ Direita 1 - Atira

Objetivor Voce deve percorrer a cidade e cacar os fantasmas gue aterrorizam a cidade, mas para isto voce deve
-------- equipar seu carro com equipamentos especiais para localizar e apreender os fantasmas.

Versao original do filse, com musica. BULUULULU!!!

- W oy

KONSTER MUNCHER (2XX 06) Tespo: 1°40

e bl o,

i Cozandos: Teclado -
}oooeee f - p/ Subir - K - p/ Esquerda - 1 - p/ Descer - L - p/ Direita
i Dietivol Voce se encontra nus labirinto e tes por dever elicinar todos os biscoitos, cosendo-os, &as cuidadc cos oS

o i T e P DD PR ey P ey WD e W e TV ey BT iy BD ey B e BB ey PE o, P ey, BB g B g B o e e

—————---- - - = - - - - " —— -

-~ - e e e e e e e - = - - T —— -

} e aonstros gue estao ans10s05 para agarra-lic.

§ Para devora-los, coss as vitasinas. Bog Apetite!

i KRIGHT LORE (IIK 05) Tespo: 4700
]

! Cosandos: Teclads, Joystick

} —memeee Opcac 1! Opcao 3:

H Pular g - 0

" Andar A - 7

i Rotacao Direita  §S - B

i Rotacao Esquerda X - ]

H Pause Break -  Brealb

! Objetive: Excelente Jogc ea tres dimensoes (3D), cor mais de 100 cenarios.
doeieeeee Voce deve penetrar por todos cs gquartos e pega os tesouros {objetos!. Voce pode pular sobre os obctacules ou

i tagbes ate ecpurra-los de lugary e as portas sao do ti- po feriadura. Depencendc Ca situacao voce pode se transforear ee ut
Mago, Lubnb Cacador,

ara voce decorar Qs Cenarics, trace us éapa € SEu percirsc.  BCE AVENTUUUUUURARRRARAR. .vveuwe 't ittt
ALACTIC RAIDERS (IXK 04) ‘Tecpo: S07°

crandos: Teclade .

-------- 1 - F/ Esouerda - X - P/ Direits _ Espacc - Discara Lesers

jetivo! Loe sua tazscla espacial voce deve move-la de ue lado par: outrc e contra atacar ce inimiges.

-===--= 3 niveit C& dificuldate.
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SABRE WULF (IXK 07) Tespo: S°4C

Comandos: Teclado, Joystick
-------- Opcae 3: Opcac S:

Para Esquerda - @ - S

Para Direita - ¥ - B

Fara Cigs - ¢t - 7

Para Baixo - R - &

Para Lutar - 7 - 0
Objetivc: Excitante jogo coe 258 cenarios e cos  excelente
----- anisacao grafica. Aceite este desafio!

JACK AND THE BEAKSTALK (IXK 07) Tezpo: 4°30

Cosandaos: Teclado, Joystick
----—-- Teclas:

¥ - Para Esquerds £ - Para Direite
P - Para Pular P - Atirar

0 - Pare Subir K - Pare Descer
K - Pausa

Objetivo: Subir no pe de feijac e chegar ate o castelo.
THE RARLOCK OF FIRET (2XK Q7)  Tespo: 2’30
Cosandos: Todos os cowandos estao relacionados no prooraca.

Objetivo: Vote este nue enorse labirinto, e tes de recucerar

-----=--- 35 thaves gue estao espalhadas, mas tes que ser
suito rapido pois os guardioes aparecee derrepente.
CCNNARDO (2XK 07) Tespo: £°0C

Cosandos: Teclado, Joystick

--~-—-- fg varregar escolha & opcac {5,J,K!,
J = Para Joystick Kespston
K - Para detinir teclas
S - Fara teclas:

. S e R s S T o N s W g S iy e Ry S g B T s P g T g i S s Sy S s T o

§ - Esquerds 0 - Direits
¥ - Baixo 2 - Cira
1 - Tiro K - branada

Bbjetivo: Voce vai travar us forte corbate contra os guerri-
-------- 1heirns vietnasitas, € para conseguir passar as
arreiras ter> Ae usar sug ce%ralhanura € as gransdas.

KUNG FU MASTER (IXK 07) Tempo: 4°55

Cosandos: Teclado,doystick
-------- Ro rarregar TrTiii.c TN para Menu,
Use "S* para Iniciar
Use "P* para selecionar nuserp de jogadores (1/2)
Use *L* para escalher o nivel de jogo {I & S
Use "C* para escolher os controles (D - definir
teclas 2 J - Joystick Kempston).
Para opcao *D° - definir teclas, voce tera as
opcoesiEsquerds, Direita, Cisa, haixc, Rao, Pel.
Gbjetivo: Voce e us aestre es Kung Fu.
mmmme—- Viaje atravez do tesplo e respate a garota. Use
eus poderes e habilidade em artes marciais e derrote outros
unp fu, e tasbes cobras, dragoes, bolat mistas, abelhas e
stros guardias.
Voce tes 3 vidas » oanhc vida extra cos 40000 pts.
R tecls "H® da uma parada {pause) nc {czs.
Para ahortar tecl: Caps Sift + Sigl.) Bhift juntc.

P W g Sy S e Sy Ty P e S e, P s T B gy T S Sy Ny o

TRANY &K (IXK 07) Terpo: 2°0C
Comandos: Teclads, Joystick
------- 8 - p/ fcelerar - 85 - Rotacao p/ Direita
A - p/ Desacelerar -~ K - Rotacac p/ Esguerds

byetivo: Voce tes usa missap para coe os Estados Unides, e
=-=----- est: £ d¢ recolher o saior numero de taces possi-
Vei:. toee euito tuidado com os acdversarids que

gueres & todo custo bater es seu carro. -Boa sorte!

. S Wy
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DAN DARE (ZXK 0B) Tespo:
Comandos: Teclado, Joystick
-------- Opcao 13 @ - Cima - 0 - Esquerda
A - Baixa - P - Direita

BREAK - Atira
Objetivo: Voce e o piloto do futuro e devera destruir todos
-------- os alienigenas,

- o o o o O 0 Ot o P O 0 O 2 P e U 0w

LODE RUNNER (ZXK 0B) Teapo: 3’45

"Comandos: Teclade, Joystick
-------- Qpczr IH ﬁpczf 3 Oprao B

] -~ Para Esquerda
P 7 8 - Para Direita
! 9 7 - Para Cima
A 8 [ - Para Baixo
BREAK 0 0 - Para Cavar

Na opcao 5: Voce redefine as teclas para jogar.

Na opcao 6 Serve pars ler telas que foras sonta-
das (opcao 8) e gravadas (opcao 7). '

Na opcao 7: Serve para gravar telas que foras mon-
tadas atravez da opcao 8.

Na opcao B: Serve para montar telas:

1 - Editar telas 2 - Testar telas
3 - Kover telas § ~ Retornar ao Menu

Ne opcao | (Editar telas), digite *1* e o numero
da tela (2 digitos), exesplo! Para tela 1, digite "01" se-
quido de "ENTER".

fApos editar, voce pode mexer na estrutura da tela.

Nas teclas de 1 a 0 estao as pecas para aontar.

Apos selecionado o tipo de peca que vai usar tecle
BREAK. Para sair da tela use SPACE. ,

Na opcao 2 (Testar tela) Voce pode testar uma tela
que voce aontou. -

Na opcan 3 (Mover tela) Voce pode mover uma tela
de ua determinado nusero para outro (digite tela inicial e
tela final).

A tecla (Shift A) tira voce de us enrosco, mas
erde usa vida, )
bjetivo: Voce deve tentar ultrapassar o eaior nueerc de te-
-------- las possivel.

BALACTDIDS (XK 08B) Teapo: 1°05

Comandos: 1 - P/ Esquerda - X - P/ Direita
---===== Ecpaco - Fogo
bjetivo: Destruir os alienigenas que tentas pousar na terra.

- - - - - - - - - -, a-— - - — - - - - P - - -
- - - - — - - . - - - - - o P .o - - -— - .
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g T s PO S P, W L W o

— iy
m

BLIDER RIDER (1XK 0B) Tempo: 4’35
Coeandos: Teclado, Joystick
-------- Opcac 1 Esquerda 0 Baizo A
Direita P Cisa @
Tiro S
Dbjetivo: Voce deve chegar ao sistesa central de controle.
BOULDER DASH (ZXK 0B) Tespo: 3'30

Cozandos: Teclado, Joystick
----=--—- (pcao é: Esquerda 3 - N Baixo 6 -F
%{reita B-58 Cima 7-E
ire

Ry Ty W -

Objetivo: Seu objetivo e cavar a gigantesca sontanha para pe- !

-------- ar os diamantes, mas cuidado cos &s pedras.

pos voce peqar todos os diasantes procure 3 saids
passe para fase seguinte. A cada fase que voce atinge,

o

xistew varios sisterios que tee de ser desvendadc.
Sao varias telas e varios niveis.

T ™ e W .

GHOSTCHRSE (ZXK ©8) Tegpo: 1'%

Comandps: Tecladc
~~==ee== T - Move para Esquerda ¢ - Fove para Descer

£ - Move pare Direite 7 - Kove para Subir

Objetivo: Jogc tipo Pac Man. D objetivo deste jogo e voce co-

........ per as pilulas para ganhar pontos.
Voce ter § vidas.

1
i
1
1
1
H
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YIE AR KUNG FU (ZXK 09) Teapo: 5°10

Cosandos: Teclado,Joystick
-------- Opcao 3: =W, W= E=

A =€— e
l=4" ¥\ =
Caps Shift - Pause Space - Reinicia

BRERK - retorna ao Menu
Objetiva: Sensacional luta dos sestres do Kung Fu.

—
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BUNFRIGHT (ZXK 09) Teapo: 4’25
Cosandos: Teclado, Joystick
———————— 1 - Seleciona 1 ou 2 jogadores
2 - Seleciona teclado ou joystick
3 - Inicia o jogo
Teclas: § = V%rar para Direita
1 = Virar para Esquerda
#,S,D,F,6 = Movisentar
g,¥,1,2 = Atirar
ShIFT = Pausa
Objetivo: Voce e o xerife de uma cidade do velho oeste, e seu
------ -- objetivo e matar os bandidos procurados, cujas ca-
racteristicas aparecerao do lado esquerdo da tela. A cada
procurado que voce conseguir matar ganhara usa recospensa.
0 dinheiro da recompensa gara a voce azis aunicao.
No inicio do jogo apareceraoc sacos de dipheiro,
atire neles para que voce possa coeprar sais balas.

STOP THE EXPRESS (IXK 09) Teapo: 1745

Comandos: Teclado, Joystick
-------- Para iniciar tecle "K® paras teclado ou "J" para
Joystick.
Teclas: J - andar 0 - salta
P - saltar p/ traz 1 - salta p/ frente
M - abaixa e chuta p/ frente
85 - abaixa e chuta p/ traz
Objetivo: Voce tem uma missao a cusprir, e esta e parar ©
-------- Expresso ITA e roubar suas mercadorias.
Voce desce sobre o tres, de us helicoptero.
Durante o percurso ao longo do trem, agentes do
ITA o persiguirao, evite seus tiros e na ponte baixa, deite-
se. Pegue o passaro serpente e use-o contra os agentes, voce
tasbes pode atacar os agentes chutando-os.

SEIDDAB ATTACK (IXK 09) Tespo: 1700
Comandos: Teclado
-------- Teclas: 3 - Move para Esguerda

& - Move para Baixo

7 - Move para Cima

8 - Move para Direita

0 - Atira
Objetivo: Defenda sua cidade do ataque dos extraterrestres.
-------- Cologque suz mira na direcao dos inieigos e dispare
o tiro, (1 ou 2 jogadores).

BATTLEFIELD (IXK 09) Tespo: 410

Cosandost Teclado, Joystick
-------- TECLADD f: TECLADD 2:

P/ Esguerda N - 4

P/ Direita ] - X

P/ Baixo K - A

F/ Cime g - e

Dispara Arme ¢ - 1

Pausa BREAK BREAK
ijetiva: Destrua os tanques em uma furiosa batalha

-------- contra seu oponente ou computador.

DINANITE DAN IT (ZXK 09) Teapo: 5°10

---------------

Comandos: Teclado

-------- Teclas: & = Para esquerda 7 = Para direita
B = Desce 0 = Para subir/pular
P = Pause @ = Retorna ao inicio

Objetivo: Voce deve coletar todos os objetos que encontrar

--------

-----------
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Cosandos: Teclado,doystick
-------- Ac carreqar pressicne "C" para Nenu.
Opcao 1: 1 - Esquerda 2 - Direita
3 - Desce 4 - sobe
5 - ftira laser
Objetivo: Voce taz parte do esquadrao autobots e tem como

-------- eissao destruir o esguadrao inimigo de segatrons,
BIRDS (2XK 10) Tespo: 1750
Cosandos: 5 - sove p/ esquerda
-------- & - Move p/ Direita
0 - Atira

Objetivo: Voce esta sendo atacade por us bande de passaros
-------- selvagens, tente se defender enquanto e tempo, ma-
! tandc-os, ou eles o aniquilaras.

e —— T W - i Sy O g g S e o W,

} THE DUEL (2XK 10) Teapo: 1'50
i Comandos: Teclado
-------- Jogador 1 - Jogador 2
Subir - C - B
Descer - X - 1
Esquerda - 1 - 4
Direita - v - 9
Atirar - Caps Shift- 0

Dbjetivo: Instrucoes contidas no proprio programa,

o T T W e i

-------- 0BS: Os comandos de direita, esquerda e fogo, so-
sente serao utilizados na terceira fase,
HERD {IXK 10} Teapo: 340
Cosandos: Teclado, joystick
------- Opcac § - Opcac 2 - Qpcao 4
Esquerda - O b S
Direita - P 7 B
Cim - 2 9 7
Baixo - A 8 6
Laser - E 0 0
Pause = K - ENTER = inicia o joge

CapstEnter = Seleciona jogo
Sshift+Enter = Reseta o joge
Para iniciar mivel § - éigite "
Para iniciar nivel 5 - dipite "2°
Para iniciar aivel 9 - digite °3"
Para iniciar nivel 13 - digite *4;
Para iniciar sivel 17 - digite "3
bietivo: Houve uma explosao nusa sina e ficaras soterrados
-------=- gujtps mineires, e voce tew coso objetivo salva-
los. Para isto tera de emfrentar muitos obstaculoes, tais
comg: aranhas, cobras, paredes eletrificadas. etc...

ACE (XK 10) Teapo: 3°50
towandos: Joystick Keapston, Interface 2

Objetive: Jogo tipo simelador de vao,
---=--=~ Para saida acelere ate 150 nos. Altitude maxicza e

de 70000 pes.
COXTROLES DD PILOTD

AIRCRAFT UP - joystick ou 3 ou §
AIRCRAFT DOWN - joystick ou 4 ou ¥
AIRCRAFT BANK LEFT - ou %

AIRCRAFT BANK RIEHT
INCREASE THRUST
DECREASE THRUST
UNDERCARRIAGE UP/DORN

3
4
joystick ou |
jaystick ou ?

caps shift
]

TURK MAP ON (PALSE) t
QUIT AND RESTART ]
SELECT WEAPON TVEE EKTER

(L T B T Y T B |

FIRE NEAPON

TIRC ou S ou X
EJECT J

. = g gy - e - -
 n T i T s W i S s D e S s B s B e S ek P s TS e T i S s D s Sy P e P e o -

------------- PAEA 2 JOBADORES--------------
SELECT WEAPOW - ENTER

MOVE SIGHTS UP - 9 oul

MOVE SIGHTS DOWN - & ou K

MOVE SIGHTS LEFT - 6oul

HOVE SIGHTS RIGH: - 7 ouP

FIRE WEAPON - 0ouN

ELECTRONAN (XK 10) Tezpo: 1'40
! Cosandos: Teclado
------- Teclas: S=Esqeerda 8=Direits é=Despe 7=Subir/Pular

Objetive: Voce nao pode focar nas paredes, nec nas insetes,
----=---- ate gque a boaka exploca e &ate todos o5 insetos,
Vasos testar sua habilidade.
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