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306505 PARA LINMA SINCLAIR

ENSESOFT - Av. Reoublice do Libeme  oe i
i ——————— ?l___ff__gffg?}.EEE;‘_?_‘E.{EE?-I_-E?E_:-E?'.] 5‘?.9785 TAEL‘ “ wnlw DE SEMRH ﬂlﬂ“ m
' NIBHT GURNER (I1E 010 g T======w=fommmmemy S e
NISHT BUNNER (1IE o1) Teapor 4740 |001-232]064-567]127-583 |190-404 [253-907|316-46¢ 379-6b5| 442-479
| Cosandos:Teclado, Joystick 002-905 |065-283 1128-262 |191-182 [254-967 |317-397 | 380-525{443-781
______ —'1 - Seleciona | ou 2 jogadores _— 003-548 | 064-159 |129-278 |192-643 |255-019 |318-412|381-095| 444-900
2 - Dificuldade jogador 1 Lao- 51 004-962 |067-668 |130-334 |193-259 [256-258 |319-847 | 382-728 | 445-b31
3 - Dificuldade jogador 2 bt Sobe 005-987 |068-604 1131579 194-285 [257-393 |320-022 | 383-907 | 446-793
1 - Seleciona teclado ou Joystick @ Al - Desce  §006-515 [069-588 |132-848 [195-798 [258-322 {321-088 |38A-278 44:—22}
S ~ nusero de joysticks (1 o0 2) Y a P - Exquerda [007-917 [070-713 [133-841 [196-501 [259-136 |322-662 | 385-217 | 138-837
5 - Pontos ou a P -Direita §o08-331[071-461 [134-259 [197-385 [260-920 [323-603 | 3BL-405 {4455
7 Eopaco- Alira laoo-o1s o7z-sos [5s-149 120-150 lah 718 82476501120 430 583
Objetivor Voce deve pilotar sua nave interplanetaria no hi 31?3533 g;i:?;g }§§Z§§3 533—906 263-548 |326-512 {389-596 {AB2-533
-------- espaco e destruir todos os parnngicos inini per N 662 073-918 |138-320 201-961 [264-002 [327-130 |390-555 453-594
DBSERVACAD: Bo carregar o jogo ele hede o posero oo codigo [013-664 |076-394 |139-776 [202-211 [263-649 1328-730 |391-344 |454-919
-------+-- de seguranca (SECU&ITY CDBE), veja a tabela e d?- 014-384 [077-593 |140-394 R03~076 266-402 |329-021 (392-854 [455-0%1
lte'a nusero corresrondentl segquido de ENTER. 015-327078-709 |141-386 [204~013 1267201 |330-981 [393-513 |456-323
xy "SECURITY CODE 215 = digite 331 (ENTER). 015-708 |079-337 [142-528 R05-9B0 268-777 [331-138 [394-088 [457-145
""""""" s --- ———017-14%|080-024 |143-715 [206-144 [269-471 |332-071 |395-640 |458-798
PSSST (XXE 01) Tespor 2°00 (018-139 [0B1-850 [148-005 [207-772 [270-784 [333-964 (394-409 [459-462
Comandoss @ - o/ Esauerda 019-139|082-468 |145-592 [208-325 [271-272 |334-904 |397-771 |460-283
_____ s D'Qu!rda - W - p/ Direita 020-788 |0B3-351 |146-969 209-527 [272-597 [335-082 [398-458 |461-728
£ gt!r::c::pray’ - R~ p/ Subir ggézggg gg;:ggg {:g:égg 2:0-009 273-984 [336-387 |399-717 |4462-705
Objetivos Voce deve pegar o spray (inseticida) e satar as la- J023-334)086-791 |149-798 El%:%%% 3;;:?33 ggs:ggg 33?3531 :22:;§;
N ?rgalzpigiigrote?er sua arvore e deixa-la crescer. {024-5648(087-140 |150-159 213-147 [276-136 [339-466 |402-769 [465-078
ee______ti0uc Jogadorest @ 025-474|088-523 [151-138 [214-720 [277-794 |540-980 |403-604 |466-/72
SR it ol T S -—=1026-430 |0B9-403 |152-707 [215-331 [278-645 [341-910 [404-148 |467-281
BULPNAN eapos 50 3%;-;;9 ggf-};g :g}-géz 3}?732{ 279-783 |342-282 [405-946 | 458-984
- oM N - - -461 [2B0-454 [343-021 [404-142 [469-475
Cosspioss 3o/ Eowersn T N Tpy Ml telsfazs-72t 05z 597 15572 -3 61338 S41-azs o on 7o a1
- - B - Di : - = - 657 [471-852
g - p; %??igt. - g - g::lﬁ:lgaggconne 3§é:;§z 094-599 | 157-398 [220-798 |283-143 | 345-344 | 409-577 | 472-397
3 - Daser k1R 9327 0953-389 {158~339 [221-963 |2B4-334 |347-391 |410-003 |473-152
D - Demonstracao - P - Iniciar o og (034237 |097-325 |160-449 [373-113 (286023 vAa-2T | A15—o0m | Ara-ons
X - Parar o jogo 035-706098-780 |161-799 {224-071 | 28 ¥ g2
i 7-647|350-717(413-280 {476~
93{5&{22: zgg::.as instrucoes estao contidas no proprio pro- {036-917|099-325 |162-208 [225-321 |288-384 |351-477 4!4—522 4%?-%3%
_________________________________________ R ggg'ggg }8?;??& {ﬁ'{%—? Eiggjgg ggg-m 352-664 |415-455|478-215
» - . 500 [353-724 | 816-093 |479-3
RNt o) T o s e sl e
Comand . - - - ~06b | 355-157 | 418-508 |481-523
i :fﬂgf:: Esquerdo - Jagadorooireito 041-925|104-023 |167-413 [230-543 | 293-475 | 356-403 | 419-208 | 452588
7 baixo - A - ! 042-594 |105-0B1 |168-411 [231-859 |294-154 |357-844 [420-981 {483-729
. - i O43-26 107713 [170-80% 353-791 295455 35532 | 123-314 483-974
- _ - - - - -515 1485-974
Gbjetivor fff: jf:g:dgf'(fﬂngﬂéiiqn.dQHEi sacar priseiro se- |045-335|108-864 [171-542 234197 |297-855 360-220(425-722466-072
- iy ogadores) 045089 | 109-796 [172-923 |235-137 |298-260 |361~069 |424-014 [467-326
P e —-l047-911]110-904 | §73-955 [234-987 [299-208 [362-435 (425581 (488769
il e Carge 048-075 | 111-843 |178-785 {237-279 1300-90b [363-009 | A26-AbT WI-458
L. Rebobine a fita para o seu inicio 049-257 | 112-005 | 175195 |238-799 | 301-459 | 364-902|427-33014%0-219
- Se seu gravador possui controle de tonalidad 0%0-079 |113-019 |176-723 1239-990 [302-533 | 365-473|428-6021491-273
5, hivel 42 agudos ao maxiso. idade, ajuste o lo51-444|114-908 |177-926 [200-857 |303-541 | 365-150) 429-924 492061
3 piuste o controle de voluae ea cerca de 3/4 do maximo. 032-216 |115-711 [178-919 [241-847 1504-271 367-282 |430-401 |493-06b
- Pressione tuﬁ%‘fﬁgo LOAD, seguido de duas haspas (*) 0§§—591 116-595 |179-320 |242-587 | 305-725 | 368-195| 431-017 | 494-512
5. Abive 3 st ivaior o :;gnpgfa:lune ;Euren' ainda. ? 055:25% 1132203 180-850 [243-768 |306-154 | 365666 45§:§§£ :33:;;3
b. O prograsa deve “entrars ant etgn a0 pressione "ENTER®. 1054-394 s 772 1181-325 |244-315 [307-002 370*133 43 '
0 aphs © desaparecimento siouticasente o video, lo-  1057-37; | -lgg 182-461 [245-154 |308-338 [371-977 4;{%202 m-_gggl
7. Laso nao tenha conseguido carrecar b ot ordas da tela  {038-7g; 197400 183-540 |245-085 |309-787 |372-768 | 433-220 ‘
voluse do gravador e Lente anrooor, O Prograsa, altere o 1059-404|,5; 184-771 1247-987 {310-142 |373-021 | 436-973 |459-324
tentativas voce mao consequir ::52 !._lSa apos varias  {040-92, 123-3&} 18%-022 |248-324 | 311194 |ST4-451 | 457443 500—156[
a0 seu revendedor. Caso so ton't‘tgqsefgytge;e a fita  l061-453]154 707 }gg:glz 249-394 [312-520 {375-949 [438-023
ou de qualidade de gravacao, sua fit e material  1062-149 1195 o570 |ion- 03 250-129 [313-26% | 3761301439323
; 2 sera substituida. |063-399) (55 2.0 |1B8-590 [251-578 |314-504 [377-090|440-543
s | Z~0-803{189-881{252~406 31 5-088] 376-794 441 -399
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ENGESOFT - Av, Republica do Libano, 2073 - PABX: 549.9788

U G e Sl W B B G . S P G VD ST G U BEP W s W G Uy Wy S G G W W Uy VD VR M Whs Vs G G Wk, T G W WIS W AP Gy W Y G, P Ty U e, e WD B WS G G T, W Sun D W

APPLE JAN (1XE 021 Terpo: 1740

L X 2 X X X R X 1 J

Comandos: Teclado e
~~~~~~~~ Tecrlast 5 - Move p/ Esquerda B - Move p/ Direita

:
i
:
:
:
— |
H - Pausa 1 - Volta ap Memu

§ - Inicia & - Altera Teclas

. R - Reseta ;
Objetivo: Voce deve procurar coser todas as sacas, e taabes
-------- beber ¢ suco de maca, & se ficar muito gords, va
‘ate & sauna parz esagrecer, para escapar do tasanfuz use ©
:
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glevador.

T T G G G G G T G S W T W G G W S T D G D G SER W G G G T G W G e CE Guv SE S G S GG GUP T WIS GE WP G AW Ven SR GEN (DG Y e T S B e S B e W O G

d JE7 PAC {IXE 021 Tempo: 2703
| Cosandost B - p/ tsquerda - N - p/ Direita
§ == 8 - p/ subir ~ & - pf Disparar lasers

+ Objetiva: Voce deve montar seu foguete, pegande as  partes

----- --- qgue estac sobre as hiases suspensas e encalxa-las
na base do foguete. Ee seguida voce deverz abaste-
ce-1o cos o5 fanques de combustiveis de gue caes ,
¢ entac fazer uma peEGuUEna viages.

T G G G G G TS G . W T R G G W S T D G D G SER W S G G T G W G SN e CEA Grv SE Sh Gt W Gl GNP T WIS GNR G G AW em SR SRR DG WX Wir T SR B Gw S B e W B S

COOKIE {1XE 02! Tempo: 2’10
Comandos: @ - P/Esquerda - PIEsquefda»
~~~~~~~~ ¥ - p/Direita

2
| b
Teclado! E - p/Baixo Cursor 1 - pllina
R - p/Cima Joystick: 8 - p/Direita
T - p/Atirar 0 - Atirar

:
- p/Baixo }
Objetivo: Seu objetivo e formar os sanduiches. :

Wem T e T e T g TR T e B L W o, e L,

HUNGRY HORACE {1XE 02! Tempo: 1°00 i

Cozandas: @ - p/ Ciga - 1 -p/ Raixo |

| mem—m——- P-p/l Direita - 1-p/ Esquerda :
i - T - Ativa e desativa SON |
i Objetivo! Comer todas as vitaminas e macas. E quando pegar !
| mm———— -0 sino 3proveite e destrua o gonstro. Varias te- |

' 1as e muitos fundos falsos por onde voce passa.

e m e ——— et e e o e 1 e B e e 0

! Instrucoes de Carga

1. Rebobine a fita para o seu inicio. O segundo programa
esta gravado logo em seguida do tersinc do primeirs.

2, Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o
nivel de agudos ao maximo. |

3. Ajuste o controle de volume es cerca de 3/4 do maximo.

4. Pressione o comando LOAD, sequido de duas haspas (") ,
{ LOAD ** ), Nao pressione "tNTER" ainda,

3. Ative o gravador no sodo PLAY e entao pressione "ENTER®.

6. 0 prograsa deve “entrar" autosaticamente no video, lo-
o apos o desaparecisento das listas nas bordas da tela.

1. Laso naoc tenha consequido carregar o programa, altere ¢
voluse do gravador e tente novasente.
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NAZIACE (ZXE 03) Tespos 2°40

Comandos: Teclado, Joystick
~=======  f} - Para Instrucoes B - Para Iniciar

C - Continuar o Jogo D - Para sudar as teclas

Teclas para Jogo:

X - Para Esquerda C - Para Direita

@ - Para Cina A - Para Baixo

V - Pegar Dbjeto
Objetivor Voce deve ir es busca do tesouro, mas cuidadc cos
-------- as aranhas que podeas te atacar a qualquer somento,
mas para isto esteja seapre com usa espada.

GROUND ATTACK (ZXE 03) Tespor 30°"

|

!

| Cosandoss 5 - p/ Esquerda - & - p/ Descer

| ====eee= 7 - p/ Bubir - 8 - p/ Direita

| 9 - 1] - 0 - atira

| Objetivos Voce deve pilotar habilaente sua nave para destruir

| emeecccs tudo o que encontrar pela frente, e consequir atin-

: i; o saior nusero de lonas. (9 niveis de dificulda-
e,

|esnnccnannennnncsnnescnrtenren s cm s e s e e s -

3 CAVELON (IXE 03) Teapos 4'13

i Cosandos: Teclado, Joystick

| ==mmm—e- Opcao i3 § - Para Cima M- Para Direita

X - Para Baixo N - Para Esquerda
65 - Paralisa os quardas A - Para Atirar

Objetivor Voce e us valente cavaleiro cruzado que tes por
-------- aissao enfrentar diversos obstaculos, ate conse-
?uir reunir armas para usa isportante batalha, da qual par-
icipara. Cuidado com os dardos mortais lancados contra voce.

Nesta Missao, voce e possuidor de uma pedra magica, 3ue a-
ralisa os gquardas, para agir sem interferencias. Cuidado '!!

cece Opcao 3t Opcao 33
Para Esquerda - N 3
Para Direita - N a
Para Subir - @ ]
Atira lasers - A 0

|
!
|
l
|
%
|
|
|
l
I
l
|
i
: Estabilizar - M - b
I
l
I
!
I
l
%
l
|
|
I
!
]
|
i

Objetivo: Neste jogo voce e ua astronauta que deve voltar a
-------- sua base. No caminho porea acontecerao varios im-

previstos que voce habilmente tera que contorna-los,

Instrucoes de Carga
1. Rebobine a fita para o seu inicio,
2. Be seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o
nivel de agudos ao maximo,
3. Ajuste o controle de voluae es cerca de 3/4 do maximo,
4, Pressione o comando LOAD, sequido de duas haspas (*)
(gor ex.t LOAD "*). Nao pressione "ENTER" ainda.
J. Ative o gravador no aodo PLAY e entao pressione °ENTER".
6. 0 programa deve "entrar® autosaticasente no video, lo-
0 apos o desaparecisento das listas nas bordas da tela.
7. Caso nao tenha consequido carregar o programa, altere o
volumse do gravador e tente novasente.

W IS e G GenSN O — ———— —— — ——— — ——— Ty CTU-UT? G ———— ————— —— ——. —— {—— o —— AT WG G CIv CPrGD GSOTIs WEGI GEEIe S e e G O RES  GIR S e G



JOGOS FARA LINHA SINLLAIK
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HURACE SK1ING (1XE 04) Tempor 1'45

l

!

|
: |
|
| Comandost Teclado, Joystick I
| =ew=ee== Teclasy & - Move para Esquerda I
| 1 = Move para Direita l
| 8 ~ Move para Baixo |
| 7 = Hove para Cima |
| Objetivor Ajude Lucky a atraveswar a rus e comprar sen Eski |
| ==emeee- en sequida conviza-n para a pista de gelo, l
: Boa Borte.., |
-------------------------- @ G0 00 1N 4 om0 B SR @1 6N OF G G 0N T TN 0 B S8 AN N (N @B SN TR CR WP WY TP I WS W S aD B oY !
| POOL (1XE 04) Tempoy  47''|

| Comandoss Teclado |
| s=w=ee== F - Nove para Esquerda 8 -~ Move para Direita

Voce deve quist weu herel ate conquistar o castelo
# malvar sua garota. Vamos, venca os obstaculos e escape do

I

|

| 6 - Hove glra Baixo 7 = Nove para Cima l
| B - Da a tacada | |
| Objetivor Jogo de Bnooker, Para jogar voce deve marcar o pon- |
| mmee—en- to aonde sua buiu deve ser tacada, Para isso use as |
| teclas indicadas e en llgnldl grnlsiona a tecla "5°, que en- |
| tao sera dada a tacada, mes cuidado para sua bola nao cair na |
; cacapa. | |
N O R D B0 P G G S CT W8 DGR G BN NP D T T AU 0B B8 PN G I S TS S0 TR A A AT VP D OU5 WP 45} A B G O GU A G AN SN G O KT D I AT AN D O G W B 4% D --ll

: HUNCH BACK (IXE 04) Tespos 4710 |
o meemmesees |

{ Comandoy Teclado |
e — Opcao 1,3,4) |
| -~ p/ Q;quurdn W -p/ Direita |
| s8 - P/ Pular |
Objetivor Excelente @ difici] jogn, com 15 telas graficas |
-------- diferentes, |

|

|

|

frcunda se for capaz,

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn W O G S D B T AU ) € B S D TE IR NV 50 I O U OU AN SIS NG SN0 A6 @D O CD) W @ % & S5 4R o5 e g

KONB (2XE 04) Teapo: 4°00
Cosandos Teclado, Joystick
-------- Opcao I
8 - P/ Subir X = P/ Descer
A =P/ Pular
Objetivor 0 gigantesco Gorila KONB, raptou sua garota e esta
o m————— fugindo com ele para o lfto do ENPIRE BTATE. Voce

tera de salva-la a tempo, antes que KONG leve-a a morte,
KONG fara de tudo gnra ispedir que voce resgate a

“Bub amada. Arrebentara sy estruturas do edificio, criando

valas mortais, tambes atirando lancas, etc... Vasos Venca-o,

b ] P N e o e ot G SRS D GW UD G A R G R AT S Y S I A O R @ A O O 190 0 B0 T S O G S G @D 600 N G Y WP G N G D D G G 07 D AN WP o N O @

Instrucoes de Carga
1. Rebobine a fita para o seu inicio.
2. Be seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o
nivel de agudos ao maximo,
3. Ajuste o controle de voluse es cerca de 3/4 do maximo.
4, Pressione o comando LOAD, sequido de duas haspas (*)
(gor ex.t LOAD "*). Nao pressione "ENTER® ainda.
3. Ative o gravador no aodo PLAY e entao pressione “ENTER".
6. 0 programa deve "entrar" autosaticasente no video, lo-
0 apos o desaparecisento das listas nas bordas da tela,
7. Caso nao tenha conseguido carregar o prograsa, altere o
voluse do gravador e tente novasente.

!
s
|
!
|
|
!
|
:
| N - P/ Enquardi N - P/ Direita
u
l
!
!
!
|
n
!
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J0608 min LINHA SINCLAIR
ENGESOFT - Av. Republica do Libano, 2073 - Fone: 349.9788

DISCO DAN (1XE 03) Teapo: 1’5
Comandos: Teclado, Joystick
—e Opcao i -~  Opcao 3¢
Para Esquerda 3 - g
Para Direita 8 - ¥
Para Saltar 7 - 4
Para Atirar 0 -  Espaco

gbjetivo: Cuidado com os atomos e reatores nucleares,
———-- (Londuza DAR por todos os disco e destrua os atomos.

» Do -

WANIC NINER (IXE 05) Teapos 3°10
Cosandos: Teclado
————we § = Para Esquerda 7 - Para Pular
8 ~ Para Direita A-B - Pausa
H-L - Son On/OFF

Objetivos VYoce deve guiar ¥illy para pegar as chaves que
-  25tan espaihadas na caverna, 2 a%3im passar para
a caverna segquinte. Mas cuidado com os obstacuios que ele
tes de pular, nac pode esbarrar senac perdera uma vida.

0 numero de vidas 2 vore ques determina. Boa Sorte! |

................................. S —— g

" PN P P Qs WD QPGP GPGP ABYR WP W ABAD QYA BPES GNP AR WP AN AN IR NS BNUD GPUS IPWE WA WY e

3
! PENETRATOR (1XE 09) Tespo: 3°30 3
! '
! Comandos: Teclado !
| ~==~—=~ 0 - P/ Esguerda A ~ P/ Baixo !
! P - P/ Direita @ atira 2 - P/ Subir |
3 8reak ~ P/ Soltar Boska :
! Gbjetivo: Voce o o piloto de um caca dombardeiro que tes por |
| =——--——  gigsa0 penetrar no territorio inimige e destruir |
! seus radares, aas tose cuidado com os aisseis anti-aerec. :
?iiate sey aviao entre as aontanhas, sea se chocar |

cos elas. VYoce pode treinar 2e qualquer um dos estagios antes |
de inciar o jogn. Pode tambes EDITAR as telas 2 sodifica-las. |

| Apos apdificadas as telas pnde-se grava-las es fita |
e varificar a gravacao.

MR WINPY {ZXE 05) Tespo: 3'30

Comandoss Teclado, Joystick
-————-- gara tsciado:
TECLADO iy - TECLADD 33 - TECLADG ;2

GRAE WAAF QD WPGL WS SIS SOAR IPAN GPU) VNN QPR G

! Hove para Esquerda N ! &

! Hove para Direita ] 3 7

' Hove para Cisa 8 7 9

| Hove para Baixo i b 3

| Objetivo: Voce deve ajudar Mr. WINPY a pegar todos os ingre-
-—-----= gdipntes coa sua bandeja para fazer os sanduiches.

Mas tome suito cuidado cos NALDOD o MANHOLES pois
sles ?ueren tosar de qualguer aaneira tudo aquile que
Mr. NINPY esta carregando. BOA SORTE 111,...

AR S VY A avDa WER SR AR MY D S T AE A S0 NP A S FIN GLR-F) MUVED T S 1D NP Nk G P-ND B GBI S T D S S

1. Rebobine a fita para o seu inicio,

2. Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o
nivel de agudos o maxiao.

3. Ajuste o controle de voluse em cerca de 3/4 do saxismo.

4. Pressione o cosando LOAD, seguido de duas haspas {")
(gnr ex.? LOAD *"). Naop pressione "ENTER® ainda.

d. Ative o gravador no sodo PLAY @ entao pressione "ENTER®,

5. O programa deve “entrar” autosaticasente no viden, lo-
0 apos o desaparecimento das listas nas bordas da tela.

7. Laso nao tenha conseguido carregar o prograsa, altere o
voluse do gravador e tente novaaente,

D D GRS A Vi D AT WU T G AU K% UTD CUN NS SAT KA WS WED S AR WID S5 D GID €9 Wb wil GID TR THD GRD S G0 S (IS AN N0 NP WD TS CPD D WIS NS WED WS AP SR U G WD D COED i HrSs (VTN Ui VRS AU D VDS 0SS

e QPN WBUS gk GMR QPSR WEER PUE WS aB ey WHAR GNID WHNR RGP WS QPP GMES WA ADER QRN W PGS (FEE AR APEP GPUS AP W WP SVWS

AU GPED SPW Gras GHAR NN GPNR Gtar WAGE ADAS NPWD Wrdr TP QAP GFUS PAE AR WPn
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ANDROID 2 {IXE 04 Tespo: 3'10
Cosandos: Teclado Joy;tick
------ — F - P/ Direits 0 - P/ Esguerda
f - P/ Cims g - P/ Baixo

Break - Atira
Obietivo: De sua base, voce cosanda ¢ ANDROID 2 nz suz peri-
————— -- gbse eissac. Abater terriveis RILLITOIDS que nossos
inisigos eantem e# bases espaciais, para destruir o planeta
TERRA. Cuidado coe os MILLITOIDS porgue estao acercados de
podercsos vigias.

UNDERWURLDE (IXE 06) Tespo: 3'10
Cosandos: Teclado, Joystick
------ -~ Opcap 1: Oprao 3:
Pular R - 7
P/ Esquerda @ - ]
P/ Direita ¥ - g

Pause Enter - Enter
Objetiver Fantastico jogo com excelente anisacaoc grafice, e
-------- puitas telas.

Voce deve-se livrar dos sorcegos que gueres te in-
ternizar sua vida. Voce deve pegar 25 pedras precipsas espa-
lhedas pela caverna.

| Nap deixe gue te iogae: suitp fundo, mas sz acon-
terer, use ag belhas dos vulcoss pars subir.

Comandos: Teclado, Joystick
. TECLADD 1 TECLADD 3:

P/ Esguerda € - }
P/ Direita ¥ - 8
P/ Baixo £ - &
P/ Cime R - 7
Dispara Arma T N ¢
Pausa BREAK BREAK

Objetivo: Neste joge voce tee varias salae onde entra e sai

------ -- @25 nee seapre sua2s portas estaoc abertas parz voce,
gas siga adiante ate encontrar a2 saide deste iazbirinto e en-

trar ek outrp, cuidado cos os sonstros sau  asSosbrados  gque

podes acabar co suz energia.

Cogandos: I - Wovieento p/ Esguerde (Semtide anti-horaric)
-=-=---—= ) - Kovimento p/ Direita ({sentidc horario)

Espace - Acelerz e salta o sergulhador

Syabol Shift - Desacelers

Tecia "K® - Seleciona teclas

Tetla "E® - Bravz os recordse sp fits cessete

Tecle "L" - Carrege o Recorde de fitz cassete
Objetivo: Voce deve recolher as perolas das ostras e trazer
-------= pare 0 navic, cuidado cos tubarces, algas, lulas,
poivos & enguias, eti...

, . Instrucpes de Carge
. Kebobine & fits pare ¢ seu inicic.

l

2. S5e seu gravador possui controie de tonalidade, ajusie o
pivel de apudos ac saxisg.

3. Rjuste o controle de volume es cerca de 3/4 do maviso.

4. Pressione o cosande LOAD, seguideo de duas haspas (*}
{por ex.: LOARD "®). Kao pressione "ERTER® ainda.

<. Rtive o gravador no sodo PLAY e entaoc pressions "ENTER®.

6. O programs deve “entrar” sutosaticasente no vides, lo-

eu apos ¢ cesaparecisento das listas nas bordas da ieia.

250 nao tenha conseguido carregar o prograsa, altere o

voluge do gravador e tente novaaente.
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: PIKBALL (1XE 07) Teapoy 1°33

{ Cosandos: Teclado

| e=cee=== P - Kove Fliper da Direita @ - Nove Fliper da Esquerda

! 7 - 8oltz a bola

: Objetivos Jogar Fliper contra o cosputador. | B

% JUMPING JACK (IXE 07) Teapos 1°20 |
{ Cosandoss Teclado

| ===ec——  VIRGULA - Nove para Esquerds ESPACO - Move para Direita

| Caps Bhift - Pula

: Objetivo: Voce deve subir por todos os andares, mas cuidado para nao cair, porque as bases sao sovels.

| XADREZ (1XE 07) Tempos 2°10

| Comandos: Teclado
| Objetivos Sensacional jogo de Xadrez com 10 miveis de dificuldade. ,
| ======== Para jogar uaa partida voce deve pressionar ° A'; #s seguida responda qual a cor das pecas que vote quer joger,
brancas “U® ou pretas "B°, e depois qual o nivel ®0-9°, sendo o nivel "0° o mais facil e cos respostas eais ra-
pidas. Os quadrados sao representados pelas coordenadass & a H da esquerda para a direite, e de 1 a 8 de Gaing
Bau cisa de acordo coa a notacao internacional, | | |
ennéa_gr o0s -aovisentos das pecas, voce deve responder ao cosputadors Coordenada Inicial-Coordesada Final.
X3 -
Denais teclass Del (Bhift ¢ O)- Em caso de Erro s##s L - Nudar de Nivel s=#is R - Recosendar dogada
1 - VYer invertido | stts T - Gravar o-prograsa na posicao ea que se encontrs
X - Retornar ao inicio

Cor: Opcao “C* \\

Hestanﬁno voce pode selecionar borda®B® ou sobretela *8°.

Borda "B° - Aqui voce seleciona entre contorno °0° ou grafico seul ‘8.

Contorno “0° - Voce determina a cor do quadrado branco & do quasrado preto.

Grafico Geral®p® - Voce deteraina a gor dos andnm e das pecas.

Sobretela °S° - Voce deteraina a corjda tela{(PAPER) @ a cor das letras (INK),

Seleciona *8°3 Agui voce pode construir seu tabuleiro da forma Ihe convier. Podendd usar as pecas)

PsPian valo BsBispo RsTorre ~  Q=Rainha K=Rei CsLinpa o tabuleiro

Pel=Deleta a peca Setassiise as setas para se movisentar dentro do tabuleire.

k=Apos terainada a sontages do tabuleiro use a tecla °X" para dar inicio a jogada. |

Se voce quizer efetuar us ROQUE, faca o movisento do Rei e o computador reconhecera que voce deseja efetuar ua

ROME, grande ou pequeno. | -

Pode-se tasbea efetuar captura “EN PASSANT" norsalsente. v
0BS: Se voce gravar es fita usa jogada inacabada, para comtinuar posteriorsente, carregue:sosente esta gravacao, nao
havendo aais necessidade de carregar o prograsa fonte.

OOR GEP (PO GNP QOED GIEP GHEd WD Ghan NG HPD GHD HAD P QAP D WG GHED QPG GPED Qeb GNP D

|

S SHED EP b DU D AP FIP D G ANEPTh SR (D ST G EP PGP GO GHTE PR AP abar S5 AR Gl EHaD G ab EraD

ENDURD (ZXE 07) Teapor 1°30

do @ aan a D PO Ear I &

Cosandos: Veclado, Joystick |
- Qptac 13 2 - fcelera 0 - Nove para Esquerda ENTER - Retorma SS+ENTER - Retorna ao senu
, ¥ - Besacelers P - Move para DBireita CS+ENTER - Iniciar
- Dbjetivos Voce tera que provar que e us boa piloto. Onde voce vai passar 24 horas de dificuldade ® tera de ultrapassar todos
:i‘ uzro; e fmrern a sua frente (marcado no painel superisr), snfrastande seblina, neve e pistas escorreqadias.
s fundp 148040 | |

lastracees de Carga

, 1. #evosine a fita para o seu imicio. © prograsa wsta gravade ioge es sequida do teraino do priseire.
g 2. Se seu gravador :osmi controle de tonalidade, ajuste o aivel de agdt?:n aaxieo. P

- c e e o apreIn W wn PP SRR WA Weun apUp TP WS

3. Ajuste o controle de voluae ea cerca de 3/4 do aaximo.

4. Pressione o comando LOAD, ueuido de duas haspas ("), (LOAD""). Nao pressione "ENTER® ainda.

J. Ative o gravador no sodo PLAY » entao pressione *ENTER®. | |

6. 0 prograna deve “entrar® autosaticasente no video, logo '105 o deszparecisento das listas nas bordas da tela.

7. Caso nas tenha consequido carregar o prograsa, altere o voluse do gravador @ tente novasente, Se apos varias tentativas
voce nao conseguir carrega-lo, leve a tita a0 seu revendedor. Caso se constate defeito de saterial ou de qualidade de
gravacao, suz tita sera substftuida‘. | . |

. A Sas L A DD SR SDad 9D ab Oh

VRN alip

pw ¥ X __X "X _ 3



wETRE P LR BEITRAYN
EXEZSOFT - Av, Republica do Lidans, 2073 - Foner $49.9782

DEATH CHASE (IXE 08) Teapo: §°30

Cosandoss Teclado, Joystick

Teclas: § - Para Esquerda 0- zl Bireita
9 - Velocidade Espace - Atira

Ob jetivo: Destrua os motogueiros, os helicopteros e canhoes

no epio das arvores, seje agil e vencera,

JET SET MILLY (I1XE 08) Tespo: 3'00
Cosandos: Teclado, Joystick
Teclass | -~ Para Esquerda 0 - p/ Direita

9 - Velocidade Espaco - Atira
Dbjetivor Ajude Willy a coletar todos objetos que encomtrar,
--——-=-=passando por todos os quartos.
oce tea us sarcador de objetos coletados e ua re-
logio, onde tera de consequir o maior nusero de objetos no
senor tespo possivel.

FIGHTER PILOT F-13 (ZXE 08) Tespo: 3'33

Cosandoss Teclado, Joystichk

Teclass role do sanche

S - Movisento p/ Esquerda 6 - Batxar

8 - Movisento p/ Bireita 7 = Subir
hpsAShift e 1 - Rolasento a Esquerda e Direita

Ee - fusenta e disinui a potencia
Wesl - Levanta e abaixa os Flaps
U - Sobe & desce tres de pouso
B - ftiva os freios
N - Nuda de Radic Farol
N - Napa de pavesatao
Simbol Bhift - tador és bordo
0 - Arsas (50 ativa ea cpabate)
Held - Pausa e Ketorno s
| Dbjetivor Fighter Pilot F-15 e usa sisulacao de voo ea tespo
{ ===-———— real baseado es us caca EAGLE F-I5 da Forca Aerea
i dos Estados Unidos.
Na opcaot

1) Pratica de Pousor Posicao inicial. 1700 pes,
{ Rumo a Inuf Tres de pouso abaixado, pronto par; {ouw.
&

i 2} Treinamento: Posicac inicial. Na pista da base,
| de frente para o norte.
! ) Pratica de cosbate aereo: Posicao imicial.

{ 2 ailhas atras do inisigo a sessa altitude. Selecione o modo
| de cosbate e ative o computador para obter dados sobre o opo- |

| nente.
4) Combate Aerep: Defenda os 4 caspos de voo, BASE, |

TANGO, DELTA e IULU, contato visual a distancias eenores gque
§ ailha e altitudes maiores sue 5000 pes. Para repares, rear- |

s ¢ abastecisento, volte a2 waa das bases.

5) Voo Cegos Mao mostra o Gisplay es altitedes
abaixe :;aﬁ pes nr:‘:: opcoes (1)} o (2). Use instrusemtos:

Radar, ¢ Cosputadores.

&) Yoz cos ventss & twrbuisacia:
7) Classificacao: ‘glim, tsquawran, instrutor @

i

B) Seleciona os cosandos sendo Teclado *:syboard®.

AD-ASTRA (1XE 08) Teapo: 4'30
Coaandos: Teclado, Joystick
Opcao 33 N - Para Esquerda @ - P/ Swbir

8S - Para Direita & = P/ Descer
X Break - Para Atirar
BRietive: Voce 2 cosandante de v 22 poderssa nave de combate
1 alactica ¢ tes por mssas westruir maves ini-
igas. Bew objetive e dificultado por satelites fora de or-
ita, que ves 20 seu encontro. Sua pericia e hkahilidade coso
iloto sao provadas pela ouantidade de maves ¢ -~ voce abater

pelo tespo es peraanccer ses ser atimgic . AHH!!
”8&:: S??ﬁ CoA TECLASO DE 1& & JOVETICK,

Instrucoes de Carge

1. Rebobine a fita para o seu inicio.
- 2. Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o

nivel de agudos ao maximo.

3. Ajuste o controle de volume - 3 cerca de 3/4 do sazicn.

4. Pressione o cosando LOAD, se :ido de duas haspes (*)
{ LOAD "" ). Nao pressiose °CHTER® aizda,

d. Ative o gravador no sodo PLAY e ents: oressicne “EETER®.

6. 0 prograsa deve "entrar® autosaticeor e se vidze, le-
g apts o desapareciseato das iistas was Bordss ¢2 tola.

7. Laso sao tenha co:seguido carreger o pregreca, &licro o
vilues do gravade: e teate mevaccote.
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= GIDSTBUSTERS (ZXE 09) Tespor 3'435
| Comandoss Teclado,Joystick

| wmemenes Opcao 11

I @ - P/ Cina - A - P/ Baixo

| 0 - P/ Esquerda - P-P/ Direita

: I - Atira

Objetivor Voce deve percorrer a cidade e cacar os fantasmas
-------- que aterrorizam a cidade, mas para isto voce deve
equipar seu carro com equipamentos especiais para localizar

e apreender os fantasmas.
Versao original do filmse, com musica, BULULUULY!!!

IS D - D em WY P € @ aTd e e

KNIGHT LORE (IXE 09) Tempor 4'00
Comandos: Teclado, Joystick
| ==emoee- Opcao 11 Opcao 3t
l Pular Y - 0
| Andar A - 7
l Rotacao Direita 68 - 8
| Rotacao Esquerda N = ]
l Pause Break - Break
| Objetivor Excelente Jo?o en tres disensoes (3D), com mais
| =mememe- de 100 cenarios.,

| Voce deve ?nnntrlr por todos os quartos e pe?ar
| os tesouros (objetos), Voce pode pular sobre os cbstaculos
| ou tambem ate empurra-los de lugar; e as portas sao do ti-
| po ferradura., Dependendo da situacao voce pode se transfor-
| mar es um Mago, Lobo, Cacador,

| Para voce éncorlr pn cenarios, trace us sapa de
j seu percurso. BOA AVENTUUUUUURAARAAAAR. ¢4 uewas  tiiITIIN

WIS WEGE SR WS W wras WAe ohn  QEAD GHUD EPGD D GRUD W G U Wb IS ND WA U WD Ui ST TP GITE WD EUP THE® s W s GUB G WS o

! MONSTER MUNCHER (1XE 09) Teapos 1°40 |
| Cosandos: Teclado | I
| ====e=-- A - p/ Subir - K - p/ Esquerda |
] 1 = p/ Dencer - L - p/ Direita |
1 Objetivor Voce se encontra num labirinto e tea por dever eli- |
| smmeeon- pinar todos os biscoitos, comendo-os, eas cuidado |
! cos os monstros que estao ansipsos para agarra-jo. |
| Para devora-los, coma as vitaminas. Bom Apetite! |
; GALACTIC RAIDERB (ZXE 09) Teugon 50" |
| Comandos? 1 - P/ Esquerda - X - P/ Direita l
| ======-- Espaco - Dispara Lasers |
{ Objetivor Com sua capsula espacial voce deve sove-la de um |

-------- lado para outro e contra atacar os inisigos. :

3 niveis de dificuldade, l
Instrucoes de Carga |

. Rebobine a fita para o seu inicio. O segundo programa |
esta gravade logo es sequida do termino do priseiro. |

2. Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o |
nivel de agudos ao maxiso, |

3. Ajuste o controle de volume em cerca de 3/4 do maxiso., |
4. Pressione o cosando LOAD, seguido de duas haspas (") , |
{ LOAD ** ), Nao pressione "ENTER® ainda. l

3. Ative o gravador no modo PLAY e entao pressione "ENTER®. |
6. 0 programa deve "entrar" automaticasente no video, lo- i
|

d i d ‘
7. Base nan tenha Consequldd Carreqar s proorasds aliere

voluse do gravador e tente novaaente.

) GSID DS B WD GNP GRID AP TS R PO e VI AL ©W e WS
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L]
] JACK AKD THE BEARSTALK (IXE 10} Tezpo: 4°30
t e e S S e e s e ‘
i Cosandus: Teclado, Jdoystick |
} ==——-—--  Teclas: ]
! ¥ - Para Esquerda £ - Para Direite !
! 8 - Para Pular P - Atirar !
! 0 - Pare Subir K ~ Pare Descer '
' K - Pausa !
i Objetivo! Subir no pe de feijac e cliegar ate o castels, !
5 SABRE WULF (IXE 10} Yezpo: S°145 5
' Comnandos: Teclado, Joystick \
} ————— Opcae 3: Opcac S |
; Para Esquerda - @ - S |
i Para Direita - & - B |
i Para Cizs - £ - 7 |
‘ Para Baixoe - R - é :
i Para Lutar - 1 - 0 ;
+ Objetive: Excitante jogo coe 256 cenarios e cos  excelente |
b mtomeee anisacac grafica. Aceite este desafio’ %
r Ajude BULF 2 percorrer na floresta e pegar os ab- |

ooooooooooooooooooooo

THE WARLOCK OF FIRET (IXE 101  Tespo: 2'30

Cogandos: Todos os coxandos estac relacionados no prooracs.

Objetivo: Vote este nue enorse labirinto, e tes de recuverar |

Objetivor voce tes usa missao para cor os Estados Unides, e

-----=-- gsta € d¢ recolher o saior numero de tazas possi-
vels. tope euito cuidado cok os adversarios Que
queres & todo custo bater es seu carro. Boa sorte!

D G S G S, SR S G T G GHn G U SN e G GEL GE Suh G S G G G SR W G GED GEe T WIS W TR T IR TER G G IS EFU GED S GID TPD Uhe R Gns S SRS WY S WU Ghs TED GR- GED MDD GRG GEh D G G

-----=-- a5 thaves gue estac espalhadas, mas ter que ser |
auito rapido pois os guardioes aparecee derrepent:. i
TRANZ AF (IXE 100  Tewpoi 2°0C 1

Cosandos: Teclado, Joystick , ;
-------- @ - p/ Acelerar - §5 - Rotacao p/ Direita |
R - p/ Desacelerar - K - Rotacac p/ Esquerde

-

1. Rebobine a fita para o seu inicio. O segundo programa
esta gravado logo em seguida do terminc do primeirs.

2, Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o

nivel de agudos ao maximo. |

Ajuste o controle de volume es cerca de 3/4 do maximo.

Pressione o comando LOAD, sequido de duas haspas (") ,

{ LOAD *® ), Nao pressione "tNTER" ainda,

Ative o gravador no sodo PLAY e entao pressione “"ENTER".

0 prograsa deve “entrar® aytosaticamente no video, lo-

o apos o desaparecisento das listas nas bordas da tela.

1. Laso naoc tenha conseguido carregar o prograsa, altere ¢
voluse do gravador e tente novasente.

-l
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Comandos: Teclado,Joystick !
-------- Ao carreqar pressione "M* para Nenu, l
Use "5" para Iniciar |
Use "P* para selecionar numsero de jogadores (1/2) |
Use "L" para escolher o nivel de jo?o ({ ad) |
Use "C" para escolher os controles (D - definir l
teclas & J - Joystick Keapston), |
Para opcao “D* - definir teclas, voce tera as |
opcoes(Esquerda, Direita, Cina, baixo, Mao, Pel, }
Objetivo: Voce e um mestre em Kung Fu, t
-------- Viaje atravez do templo e resgate a garota. Use |
seus poderes e habilidade em artes marciais e derrote outros |
Kung fu, e tambes cobras, dragoes, bolas mistas, abelhas e |
outros guardias. %
Voce tem 3 vidas e ganha vida extra com 40000 pts, !
A tecla "H" da uma parada (pause) no joqgo. t
Para abortar tecle Caps Shift + Sinboi hift junto. !

- e - TS . TR e, - . = - - - T

-.‘-—-“—-‘-_‘-—-

| Comandos: Teclado, Joystick |
| mmeme—ns Ao carreqar escolha a opcao (8,d,K), I
; J - Para Joystick Kespston I
i K - Para detinir teclas ﬁ

3 § - Para teclas: {
9 - Esquerda 0 - Direita t
W - Baixo 2 - Cima !
1 - Tiro M - Granada |

-------- lheiros vietnanitast e para consequir passar as |
r

alhadora e as granadas. i

:

|

3 Objetivo: Voce vai travar us forte cosbate contra os guerri- |
} barreiras tera de usar sua me

| Comandos: Teclado, Joystick

| mm—— Opcao 12 @ - Cima - 0 - Esquerda

% A - Baixo - P ~ Direita

! BREAK - Atira

| Objetivo: Voce e o piloto do futuro e devera destruir todos
| meesmess os alienigenas.

t GALACTOIDS (IXE 11) Tempo: 1'03

| Comandos: 1 - P/ Esquerda . X = P/ Direita

| e Espaco - Fogo

| Objetivo: Destruir os alienigenas que tentam pousar na terra.

I Instrucoes de Carga |

+ 1. Rebohine a fita para o seu inicio, 0 sequndo programa

| esta gravado logo em sequida do termino do primeiro.

| 2. Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o

| nivel de agudos ao maximo,

| 3. Ajuste o controle de volume ea cerca de 3/4 do maximo,

| 4. Pressione o comando LOAD, seguido de duas haspas (") ,

| { LOAD ** ), Nao pressione “ENTER" ainda,

| 5. Ative o gravador no modo PLAY e entao pressione "ENTER®,

| 4. 0 programa deve "entrar” automaticamente no video, lo-

| ga apos o desaparecimento das listas nas bordas da tela,
7. Laso nao tenha consequido carregar o programa, altere o

| voluse do gravador e tente novamente.
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|
!
? LODE RUNNER (ZXE 12) Teapo: 3'45
|

Comandos: Teclado, Joystick
-------- Opcao {: Opcao 31 OBprao &
0 [ 3 - Para Esquerda
P 1 8 - Para Direita
2 9 7 - Para Cima
A 8 & - Para Baixo
BREAK 0 0 - Para Cavar

Na opcao 5. Voce redefine as teclas para jogar.
Na opcao 6: Serve para ler telas que foras monta-

das (opcao 8) e gravadas (opcao 7).
Na opcao 7: Serve para gravar telas que foram mon-
tadas atravez da opcao 8.
Na opcao B: Serve para montar telas:
1 - Editar telas 2 - Testar telas
3 - Mover telas § ~ Retornar ao Menu

Ne opcao | (Editar telas), digite *I* e o numero
da tela (2 digitos), exesplol Para tela 1, digite "01" se-
quido de “ENTER".
fpos editar, voce pode mexer na estrutura da tela.
Nas teclas de 1 a 0 estao as pecas para sontar.
Apos selecionado o tipo de peca que vai usar tecle
BREAK, Para sair da tela use SPACE. ,
Na opcao 2 (Testar tela) Voce pode testar uma tela

ue voce aontou.
Na opcan 3 (Mover tela) Voce pode mover usa tela

q
de ua determinado numero para outro (digite tela inicial e

tela final),
A tecla (Shift A) tira voce de us enrosco, mas

erde usa vida, v
bjetivo: Voce deve tentar ultrapassar o eaior nucero de te-

........ las possivel.
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BOULDER DASH (IXE 12) Tempo: 330
Comandos: Teclado, Joystick
-------- Opcao 6! Esquerda 5 - N Baixe &6 - F
Direita 8 -85 Cima 7-E
Tiro 0
Objetivo: Seu objetivo e cavar a gigantesca montanha para pe-
§ o ar os diasantes, mas cuidado coe 2s pedras.
pas voce pegar todos os diasantes procure a saida
e passe para fase seguinte. A cada fase que voce atinge,

Sao varias telas e varios niveis.
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5 existes varios misterios que tem de ser desvendado,
!
i
i
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Coeandos: Teclade
-------- 5 - Nove para Esquerda & - Nove para Descer

GLIDER RIDER (2XE 12) Teapo: 4°335
Cosandos: Teclado, Joystick
j mommone- Opcac i¢ Esquerda O Baixe A
| Direita P Cima @
} Tiro 1]
{ bjetivo: Voce deve chegar ao sistesa central de controle,
{ GHOSTCHASE (IXE 12) Teapa: 135
'
H

8 - NMove para Direita 7 - Hove para Subir
} Objetivo: Jogo tipo Pac Man. O objetivo deste jogo e voce co-
§ - aer as pilulas para ganhar pontos.

Voce tes 3 vidas.

Instrucoes de Carga
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{ 1. Rebobine a #ita para o seu inicio. 0 segundo prograsa
i esta gravado logo em seguida do termino do primeiro.

{ 2. Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o
: nivel de agudos ao maximo. .

{ 3. Ajuste o controle de voluse ea cerca de 3/4 do saximo.

! 4, Pressione o comando LOAD, seguido de duas haspas (") ,
| ( LOAD ** ). Mao pressione “ENTER" ainda.

! 5. Ative o gravador no sodo PLAY e entao pressione “ENTER®.
i &. D programa deve "entrar® autosaticamente no video, lo-
H ﬁ? apcs o desaparecimento das listas nas bordas da tela.
! 7. Caso niap tenha conseguido carregar o prograsa, altere o
H voluse do gravador e tente novasente.
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Cosandos: Teclado,doystick
-------- 0pcan.’>:’9=f‘\ W= (27
A =&~

D=—>»
l=& =\ c=?
Caps Shift - Pause Space - Reinicia

BREARK - retorna ao Menu
Objetiva: Sensacional luta dos eestres do Kung Fu.
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Cosandos: Teclada, Joystick
-------- 1 - Seleciona | ou 2 jogadores
2 - Seleciona teclado ou joystick
3 - Inicia o jogo
Teclas: X = V%rar para Direita
1 = Virar para Esquerda
R,S,D,F,6 = Movisentar
a,M,1,2 = Atirar
SHIFT = Pausa
Objetivo: Voce e o xerife de uma cidade do velho oeste, e seu
------ -- objetive e matar os bandidos procurados, cujas ca-
racteristicas aparecerao do lado esquerdo da tela. A cada
procuradc que voce conseguir matar ganhara usa recospensa.
0 dinheiro da recospensa dara a voce mais sunicao.
No inicio do jogo aparecerao sacos de dinheiro,
atire neles para que voce possa comprar mais balas.
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Cosandos: Teclado, Joystick
-------- Para iniciar tecle "K* para teclado ou "J" para
Joystick.
Teclas: J - andar 0 - salta
P - saltar p/ traz 1 - salta p/ frente
M - abaixa e chuta p/ frente
85 - abaixa e chuta p/ traz
Objetivo: Voce tes uma missao a cusprir, e esta e parar o
-—------ Expresso ITA e roubar suas sercadorias.
Voce desce sobre o tres, de us helicoptera,
Durante o percurso ao longo do trem, agentes do
ITA o persiguirao, evite seus tiros e na ponte baixa, deite-
se. Peque o passaro serpente e use-o contra os agentes, voce
tasbes pode atacar os agentes chutando-os.
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Lomandos: Teclado
i o=-m-———- Teclas: 3 - Move para Esquerda
& - Move para Baixo
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i 7 - Move para Cima

i 8 - Move para Direita

i 0 - Atira

i Objetivo: Defenda sua cidade do ataque dos extraterrestres.
P Coloque su2 mira na direcao dos inieigos e dispare

i 0 tiro, (1 ou 2 jogadores).
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1. Rebobine a fita para o seu inicio. 0 segundo programa |
esta gravado logo em seguida do tersino do primeirc. i

2, Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o |
nivel de agudos aoc maximo. | i

3. Ajuste o controle de volume em cerca de 3/4 do maximo. '
4. Pressione o comando LOAD, sequido de duas haspas (*) , |
{ LOARD ** ), Nao pressione "ENTER" ainda, i

3. Ative o gravador no sodo PLAY e entao pressione "ENTER". |
6. O prograsa deve “entrar" automaticamente no video, lo- |
o apos o desaparecisento das listas nas bordas da tela. |

7. Caso nao tenha consequido carregar o programa, altere ¢ |
voluse do gravador e tente novamente. d
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JO605 PARA LINHA SINCLAIR :
ENGESOFT - Av. Republica do Libano, 2073 - PABX: 549,9788 :
GREAT EBCAPE (IXE {4) Tespo! 4715 |

L L 2 X ¥ R ¥ X J

Objetivo! Voce e ue prisioneiro e esta nusa prisao onde a
-------- fuga e quase que impossivel, mas tera de arrumar
uma saneira de sair fora,
. Para isto tera de utilizar de auitos artificios,
tais como: usar tunel secreto, enganar os guardas,
~ Tose muito cuidado porque senao voce vai parar na
solitaria,
Excelentes graficos, com otima animacao de tela,e
um dos melhores jogos do genero.
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THE DUEL (ZXE 14) Teapo: 1'30
Comandos: Teclado
-------- Jogador | - Jogador 2
Bubir - C - 8
Descer - X - 7
Esquerda - 1 - 4
Direita =~ ¥ - 9

Atirar - Caps Shift- 0
Dbjetivo: Instrucoes contidas no proprio programa.
~~~~~~~~ 0BS: Os comandos de direita, esquerda e foqa, 3o~
mente serap utilizados na terceira fase,

LAl A KRR R X X R R R R 2 X X R A L L L F 2 2 Fr ¢ £ X ¥ 2 X B ¥ J N ¥ B ¥ ¥ X ¥ L J J J }

L R X 2 & X 2 ¥ 1 ¥ F X I R I J

Comandos: Teclado
-------- Teclas! & = Para esquerda 7 = Para direita
B = Desce 0 = Para subir/pular
P = Pause @ = Retorna ao inicio
Objetiva: Voce deve coletar todos os objetos que encontrar

--------
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Comandos! Teclado |
-------- Teclas: 3 = Para esquerda 8 = Para direita t
4 = Desce 7 = Para subir/pular |

Objetivol Voce nao pode tocar nas paredes, nen nos insetos, |
-------- ate que a bomba exploda e mate todos os insetos, |
Vamos testar sua habilidade, &
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{. Rebobine a fita para o seu inicio. 0 sequndo prograsa
esta gravado logo em sequida do teraino do priseiro,

2. Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o
nivel de agudos ao maximo.

3. Ajuste o controle de volume em cerca de 3/4 do maximo,

4, Pressione o comando LOAD, sequido de duas haspas (")
( LOAD ** ). Nao pressione "ENTER" ainda.

5. Ative o gravador no modo PLAY e entac pressione "ENTER®,

6. 0 programa deve “entrar” automaticamente no video, lo-
o apos o desaparecimento das listas nas borday da tela,

1. gaso nao tenha consequido carregar o programa, altere o
volume do gravador e tente novamente,
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Cosandos:
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Bhjetivol
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Teclado,doystick
Ao carregar pressione "C* para Menu.
Opcao 1 1| - Esquerda 2 - Direita
3 - Desce 4 - sobe
9 - htira laser
Voce faz parte do esquadrao autobots e tea coso
eissap destruir o esgquadrao inimigo de segatrons,
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Cosandos:

-—— - -

Objetive:

- o s - -~

los. FPara isto tera de en

HERD (IXE 13) Teepo: 3740

Teclado, joystick
Opcao I - Opcao 2 - Oprao 4

Esquerda - 0 b )
Direita - P 1 8
Cima - 2 9 7
Baixo - f 8 b
Laser - ¢t 0 0
Pause = H - ERTER = inicia o jogo

CapstEnter Seleciona jogo

Sshift+knter = Reseta ¢ jogo

Para iniciar nivel | -~ digite *1"

Para iniciar nivel § - digite "2"

Para iniciar nivel § - digite *3"

Para iniciar nivel 13 - digite "4*

Para iniciar nivel 17 - digite "3"
Houve usa explosac nusa aina e ficarae soterrados
suitos mineiros, e voce tes coso objetive salva-

frentar suitos obstaculoes, tais

como: aranhas, cobras, paredes eletrificadas. etc...
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Cogandos:

Objetivo:

ACE {IXE 15) Tempo: 3750

Joystick Kegpston, Interface 2

Jogo tipo sisulador de voo.
Para saids acelere ate 150 nos. Altitude maxima e

de 70000 pes,

AIRCRAFT UP joystick ou Jou 5
RIRCRAFT DOWN joystick ou 4 ou W
AIRCRAFT RANK LEFT joystick ou 1 ou E
AIRCRAFT BANK RIGHT joystick ou 2 ou R
INCREASE THRUST i

DECREASE THRUST
URDERCARRIAGE UP/DOWN

CONTROLES DO PILOTO
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caps shift
u

- g
A

TURN KaP ON  (PAUSE) K
QUIT AND RESTART

SELECT BEAPON TYPE EXILE
FIRE WERFDN TIRG ou S ou X
EJECT J
-------------- PARA 2 JOBADOREE-----------"m-
SELECT WEAPON ERTER

MOVE SiBHTS UP - % oy ;
MOVE S1GHTS DOWN - 8 ou K
NOVE SIGHTS LEFT - 6 ou 0
KOVE SIEHTS RIGHT - 7 ou P
FIRE WEAPON - 0 ou N
BIRDS (ZXE 15) Tespo: 1750
Comandos: 3 - move p/ esquerda

6 - Move p/ Direita
0 - Atira

Objetivo: Voce esta sendo atacade por us bande de passaros
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selvagens, tente se defender enquanto e tempo, ma-
ou eles o anigquilaras.

Insirucoes de Carge
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1, Rebobine a fita para o seu inicic. O segundo programa
esta gravado logo es seguida do termino do priseiro.

2. Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o
nivel de agudos ac saximo.

3. Ajuste o controle de voluse em cerca de 3/4 do saximo.

4. Pressione o comando LOAD, seguido de duas haspas ("} ,
{ LOAD ** ). Nac pressione "ENTER" ainda.

3. Ative o gravador no aode PLAY e entac pressione “ENTER®.

6. 0 prograsa deve "entrar® automaticasente no video, lo-
o apos o desaparecisento das listas nas bordas da tela,

7. Caso nao tenha consequide carregar o programs, altere o
volume do gravador e tente novasente.



