
PSBST (Z1E 01) 	Tempo! 2'00 

Comandas; 

Objetiva: 

Q - p/ Esquerda 	- 	11 - p/ Direita 
E - p/ Descer 	- 	R - O Subir 
T - atirar (spray) 

Voce deve pegar o spray (inseticida) e matar as la-
gartas para proteger sua arvore e deixa-la crescer. 
11 ou 2 Jogadores) 

  

MAMAM lIIE 01) 	Teapoi 50" 

Comandos: 5 - p/ Esquerda 	- M - p/ Mudar tela 
_______- 	6 - p/ Descer 	 T - Velocidade 

7 - p/ Subir 	 - 8 - Dificuldade 
-p/ Direita 	- R - Reseta o RECORDE 
L 9 - M' 	 - 1 - Instrucoes 

D Deaonstracao 	- P - Iniciar o jogo 
I - Parar o Jogo 

Objetivo: Todas as instrucoes estao contidas no proprio pro-
grama. 

VELHO OESTE (IXE 01) 	Tempo' 50' 

Comandos' Jogador Esquerdo 	- Jogador Direito 

	

p/ cima -1 	- 	O 

	

Fogo 
lomixo - A 	- 	1 

- I 	- 	N 
ObJetivoi Voce duela coe eia inimigo, que. sacar priseiro se-
-- - - -- - - ra o vencedor. (1 ou 2 Jogadores) 

Instrutoes de tareio 

1. Rebobine a fita para o seu inicio. 
2. Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o 

nivel de agudos ao ~imo. 
3. Ajuste o controle de volume em cerca de 3/4 do ~imo. 
4. Pressione o comando LOAD, seguido de duas haspas (") , 

(por «si LOAD "1. Nao pressione 'ENTER' ainda. 
5. Ative o gravador no modo PLAY e lenta° pressione 'ENTER'. 
6. O programa deve 'entrar automaticaeette mo video, lo-

go apos o desaparecimento das listas nas bordas da tela 
7. Caso nao tenha conseguido carregar o programa, altere o 

volume do gravador e tente novasente. Se apus varias 
tentativas roce nao conseguir carrega-lo leve a fita 
ao seu revendedor. Caso se constate defeito de material 
ou de qualidade de gravacao, sua fita irra substituída. 

JOGOS PARA LINHA SINCIAIR 

ENGESOFT - Av. Republica do Libano, 2073 
---------- 

NIGHT SUMER (Z1E 01) 

ComandosITeclado, Joystick 
-------- 1 - Seleciona 1 ou 2 Jogadores 

2 - Dificuldade jogador 1 
3 - Dificuldade jogador 2 
4 - Seleciona teclado ou Joystick 
5 - numero de Joysticks (1 ou 2) 
6 - Pontos 
7 - Soa 

Objetivo& Voce deve pilotar sua nave interplanetarla no hiper 
	 espace e destruir todos os paranoicos inimigos. 
OBSERVACA0: Ao carregar o Jogo ele pede o numero do codi90 
	 de seguranca (SECURITY CODE), veja a tabela e di- 

gite o numero correspondente seguido de ENTER. 
Ex; 'SECURITY CODE 215 g digite 331 (ENTER). 

Fone; 549.9788 
------------ 
Twapol 4'40

- 

 

TECLAS; 
1 a O - Sobe 
A a L - Desce 
Q a T - Esquerda 
Y a P - Direita 
Especo- Atira 

-------- 
001-232 
002-905 
003-648 
004-962 
005-987 
006-515 
007-917 
008-331 
009-015 
010-283 
011-859 
012-662 
013-664 
014-384 
015-327 
016-708 
017-145 
018-139 
019-139 
020-788 
021-663 
022-525 
023-536 
024-648 
025-474 
026-450 
027-198 
028-151 
029-721 
030-642 
031-717 
032-734 
033-004 
034-257 
035-706 
036-917 
037-395 
038-925 
039-094 
040-389 
041-925 
042-594 
043-469 
044-269 
045-336 
046-089 
047-911 
048-076 
049-257 
050-079 
051-664 
052-216 
053-591 
054-325 
055-660 
056-394 
057-671 
05981 
059

-7
-604 

0 926 
0
6
61- 0- 653 
062-149 
063-399 

TABELA DE CODI80 DE SEGURAM CA - $118H1 SUMMER 

127-583 190-404 253-9071316-4661379-665 442-479 
128-262 191-142 254-9671317-5971380-525 443-781 
129-278 192-643 255-019 318-412 381-095 444-900 
130-334 193-259 256-258 319-847 382-728 445-651 
131-579 194-283 257-393 320-022 393-907 446-793 
132-848 195-798 58-322 321-088 384-278 447-223 
133-841 196-601 259-136 322-662 385-217 448-044 
134-259 i 97-585 r 60-920 323-603 386-406 449-531 
135-149 198-150 61-778 324-105381-130t450589 
136-844 99-914 062-989 25-902 3118-664 451-533 
137-520 000-906 v63-668 326--5121389_596 432-533 
138-320 '01-961 064-(302 27-130 390-595 453-594 
139-776 002-211 65-649 328-730 391-344 454-919 
140-396 +03-076 '66-402 329-021 392-856 455-091 
141-386 v04-015 267-201 330-981 393-513 456-323 
142-524 005-990 68-777 331-138 394-088 457-145 
143-715 006-144 69-471 332-071 395-640 458-798 
144-005 007-772 '70-784 333-966 396-409 459-462 
145-592 008-325 271-272 334-906 397-771 460-283 
146-969 009-527 '72-597 335-082 398-458 461-728 
147-145 010-009 73-986 336-387 399-717 462-705 
149-669 011-130 74-899 337-345 400-141 463-401 
149-798 12-520 275-130 338-137 401-206 464-337 
150-159 13-147 r 76-136 339-466 402-769 465-078 
151-138 14-720 277-794 540-980 403-606 466-172 
152-707 15-331 78-645 41-910 404-148 467-281 
153-217 216-597 279-703 342-282 405-966 468-984 
154-981 r 17-461 r 80-654 343-021 406-142 469-475 
155-721 218-833 281-395 344-923 407-908 470-517 
156-968 19-206 282-967 345-520 408-657 471-652 
157-398 220-798 283-143 346-344 409-577 472-397 
158-339 21-963 284-336 347-391 410-003 473-152 
159-284 222-835 285-724 348-381 411-009 474-074 
160-449 223-145 296-075 349-527 412-029 475-903 
161-799 224-071 287-667 350-717 413-280 476-798 
162-208 25-321 288-384 351-477 414-522 477-522 
163-787 226-910 289-211 352-664 415-455 478-215 
164-137 7-465 290-600 353-724 416-093 479-398 
165-663 228-153 291-784 354-514 417-791 490-856 
166-606 29-525 292-066 355-157 418-908 481-523 
167-413 230-543 293-475 356-403 419-208 482-588 
168-411 31-859 294-154 357-844 420-981 483-729 
169-899 232-849 295-536 358-962 421-277 484-202 
170-409 r 33-791 296-453 359-524 422-516 485-974 
171-542 234-197 297-4355 360-220 423-722 466-072 
172-923 235-137 298-260 361-069 424-016 487-326 
173-966 236-987 299-209 362-455 425-581 488-769 
174-186 237-279 300-906 363-009 42h-46;1 489-4'S% 
175-196 238-799 301-459 364-902 427-330 440-219 
176-723 239-990 302-533 365-475 428-602 491-275 

177-926 240-857 303-541 366-150 429-924 492-014 

178-919 241-847 304-271 367-282 430-401 493-066 
179-320 242-587 305-725 368-195 431-017 494-512 
180-850 43-768 306-154 369-666 432-897 495-448 
191-525 244-516 307-002 370-153 433-339 496-982 
182-461 45-156 308-338 371-977 434-202 497-915 
183-540 246-085 309-787 372-768 435-220 498435 
184-771 47-987 310-142 373-021 436-975 499-324 
185-022 248-324 311-194 374-451 437-463 500-156 
186-912 49-394 312-520 375-969 438-023 
187 -705250 -129 313-265 376-150 439-525 
188-590 251-570 314-604 377-090 440-343 
189-6811252-^406 315-088 378-794 441-399 

064-667 
065-283 
066-159 
067-668 
068-604 
069-5 
070-713 
071-461 
072-599 
073-540 
074-777 
015-918 
076-394 
077-593 
079-709 
079-337 
080-024 
081-850 
082-468 
083-351 
084-980 
085-335 
086-791 
087-140 
088-523 
089-403 
090-136 
091-775 
092-397 
093-336 
094-599 
095-3B9 
896-781 
09t)-523 
098-780 
099-325 
100-666 
101-014 
102-009 
103-333 
104-023 
105-081 
106-645 
107-713 
108-464 
109-796 
110-906 
111-843 
112-005 
113-019 
114-908 
115-711 
116-595 
117-203 
118-772 
119-138 
120-602 
121-660 
122-331 
123-904 
124-787 
125-270 
126-403 



, 	 JOGOS PARA LINHA SINCLAIR   
, 	 ,  

EN&ESOFT - Av. Republica do Líbano, 2073 - PABX: 549,97 ' , 

APPLE JAN 11XE 021 	Tempo: 1'40 
,. , 
1 Comandos: Teclado  

~~ . ~ .... Teclas: 5 - Nove p/ Esquerda 	8 Nove p/ Direita 1 
, 	 I 

E - Pausa 	 1 - Volta ao flenu 1 1  
• 	 S - Inicia 	 A - Altera Teclas 1 , 

R - Reseta 	 I 
Objetivo: Voce deve procurar comer todas as sacas, e tambem 1 , 
''' ------ beber o suco de maca, e se fitar muito gordo, va ,1 1 
ate é sauna para emagrecer, para escapar do tamandua use o 1 ,  
elevador.  1 	  

I. 
, 	 ET PAC 11XE 021 	 Tempo: 2'05 i 
e 	 e 
e 	 t 

Comandos: 3 - p/ Esquerda - N - p/ Direita 	 , , 
---- ---- 	-p/ subir 	- A - p! Disparar lasers , ' 

: Obj 	U deve VO ve montar seu foguete, pegando as partes 
I-------- que estao sobre as bases suspensas e encaixa-las , , 
, 	na base do foguete. Et seguida voce devera abaste- ' 1 1 
1 	ce-lo com os Cuques de combustiveis de que caem , 1 	 1 e entaa fazer uma pequena viagem. 	 1 
	  1 

1 

1 
1 1  COOKIE 11XE 421 	Tempo: 2'10 1 , 	 1~ ffia..11,"«lo IN* 	 I 
Comandos: 	G P/Esquerda 	 5 - P/Esquerda I 1 W - p/Direita 	 6 - p/Baixo 	, 

Teclado: E - p/Baixo 	Cursor 	7 - p/Ciaa 	1 , 
R - p/Cima 	Joystick: 	8 - /Direita I 
T -p/Atirar 	 O - Atirar 	I 

I Objetivo: Seu objetivo e formar os sanduíches. 	 , , 
,   1 
1 	 HUNGRY HORACE 11XE 421 	Tempo: 1'00 1 , 	 , , 	 , 
Comandos: 	O - p/ Cima 	- 	1 - p/ Baixo 	, 

e 
e 	 1 1 

 
-------- 	P sr..  p/ Direita 	- 	1 - p/ Esquerda 	1 

T - Ativa e desativa SOM 	 I 

	

: Objetivo: Comer todas as vitaminas e macas. E quando pegar 	, 1 1 	 1 1 	 o sino aproveite e destrua o monstro. Varias te- 	1 
1 las e muitos fundos falsos par onde voce passa. 	, 

1  	 1 
1 	 1 

1 

 

Instrucoes de Carga 	 1 
1 
1 

1. Rebobine a fita para o seu inicio. O segundo 	programa 	I 
1 esta gravado logo em seguida do termino do primeiro. 	1 

2. Se seu gravador possuí controle de tonalidade, ajuste o 	I 
1 nivel de agudos ao maximo. 	 1 

I 3. Ajuste o controle de volume es cerca de 3/4 do saxiso. 	f 1 
1 4. Pressione o comando LOAD, seguido de duas harpas (") , 	1 1 1 

1 	 ( LOAD " ). Nao pressione 'ENTER' ainda. 	 ' 1 
I 5. Ative a gravador no modo PLAY e entao pressione 'ENTER'. 1 1 
I 6. O programa deve 'entrar' automaticamente no vídeo, Io- 	1 s 
1 	go apos o desaparecimento das listas nas bordas da tela. 1 1 	 1 

I 7. Caso nao tenha conseguido carregar o programa, altere o 	1 s 
1 1 	volume do gravador e tente novamente. 	 1 



JET MAN (IXE 03) 	Tempos 4'15 

Opcao 3s 	Opcao Si 
Para Esquerda - 	N 	- 	5 
Para Direita - 	M 	- 
Para Subir 	- 
Atira lasers - 	A 	- 	O 
Estabilizar - W 	- 

Objetivos Neste Jogo voce e um astronauta que deve voltar a 
MMMMM - sua base. No caminho porem acontecera° vario: im- 
previstos que voce habilmente tera que contorna-los. 

Comandou Teclado, Joystick 
~ ~81,1mfesql" 

JUOUb PANA LINHA 51NGLAIK 
MMMMMM ~~~1111~~~ MMMMMMMM 

ENBESOFT - Av. Republica do Libano, 2073 - Fones 549.9786 

NAZIACB (IXE 03) 	Tempos 2'40 

Comandos: Teclado, Joystick 
-------- 	A - Para Instrucoes 	B - Para Iniciar 

C - Continuar o Jogo 	D - Para mudar as teclas 
Teclas para Jogos 

X - Para Esquerda 	C - Para Direita 
O - Para Cisa 	A - Para Baixo 
V - Pegar Objeto 

Objetivos Voce deve ir em busca do tesouro, mas cuidado com 
------ -- as aranhas que podei te atacar a qualquer momento, 
mas para isto esteja sempre com usa espada. 

6ROUND ATTACK (IXE 43) 	Tempos 50" 

Comandou 5 - p/ Esquerda 	- 	6 - p/ Descer 
7 - / Subir 	- 	8 - p/ Direita 
9- 	As 	 - 	O - atira 

Objetivos Voce deve pilotar habilmente sua nave para destruir 
	 tudo o que encontrar pela frente e conseguir atin- 

gir o maior numero de Ionas.(9 níveis de dificulda- 
de). 

CAVELON 	03) 	Tempos 4'18 

Comandos' Teclado, Joystick 
-------- Dpcao Is S - Para Cima 	M - Para Direita 

X - Para Baixo 	N - Para Esquerda 
SB - Paralisa os guardas A - Para Atirar 

Objetivos Voce e um valente cavaleiro cruzado que tem por 
	 missa° enfrentar diversos obstaculos, ate conse- 
guir reunir armas para uma importante batalha, da qual par- 
ticipara. Cuidado com os dardos mortais lancados contra voce. 
Nesta Missa°, voce e possuidor de una pedra magica, que pa- 
ralisa os guardas, para agir sei interferencias. Cuidado I!! 

Instrucoes de Carga 
1. Rebobine a fita para o seu inicio. 
2. Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o 

nivel de agudos ao ¡xaxim°. 
3. Ajuste o controle de volume es cerca de 3/4 do suíno. 
4. Pressione o miando LOAD, seguido de duas harpas (') 

(por ex.! LOAD "). Nao pressione 'ENTER' ainda. 
5. Ative o gravador no modo PLAY e entao pressione 'ENTER". 
6. O programa deve 'entrar' automaticamente no vide°, lo- 

go apos o desaparecimento das listas nas bordas da tela. 
7. Caso nao tenha conseguido carregar o programa, altere o 

volume do gravador e tente novamente. 



JUbUb PARA LINHA bINGLAIN 
~~~~~~~ N 11~ GIM INPM ODOPOID ~~~~~~~~ 

ENBESOFT - Av. Republli í do Ulmo, 2073 - Fone: 549.9788 

NORACE  SKIING (21E 04) 	Tempos 1'45 
~~~ MIMMIDMOD 

Cuandu: Teclado, Joystick 
	 Teclas: é 	Move para Esquerda 

1 	Move para Direita 
O 0 Movi para Baixo 
9 * Move para cima  

Objetivo: Ajude Lucky a atraVessa, 	rua e comprar seu Eski 
	 em seguida colIPIIA-0 para a pista de gelo. Boa Sorte.., 

P001 11XE 04) 	Tempos 	47" 
•111 49 Oh III 

Comandos: Teclado 
	 5 - Move para Esquerda 	e - move para  Direita  

6 - Move paro Baixo 	7 - Move para Cima 
8 - Da a tacada 

Objetivo: Jogo de Snooko f  Para Jogar voce deve marcar o pen- 
o". ~~~~~~ to aonde sua bula deve ser tacada. Para isso use as 
teclas indicadas e em seguida pressione a tecla "P I  que en- 
te() cera dada a tacada, ias cuidado para sua bola nao cair na 
mapa. 

'OCO 'ACK I/XE 04) 	Tempos 4'10 

Comando) Teclado, 
-------- Opcao 

- p/ Esquerdo 	W - p/ Direita 
ss - P/ Pular 

Objetivos Excelente e Witil Jogo, com 15 telas graficas 
m. ~~~~~ ~ diferentes. 

Voce deve gulot seu »roi ate conquistar o castelo 
0 salvar sua garota. VIMOS, vinca os obstaculos e escapa do 
torcunda se for capaz, 

	 ria 

KONG 	04) 	Tempos 4'00 

Comando,Teclado, Joystick 
fNAS ~~~~~ opcso  

N P/ Esquerô 	M - P/ Direita 
- P/ Subir 	 X - P/ Descer 

A - P/ Pular 
Objetivos O gigantesco Gorila KONO, reptou sua garota e esta 
	 fugindo coo ela para o alto do EMPIRE STATE, Voce 

tira de salva-la a tempo, antes que KONG leve-a a sorte. 
KONG fera de tudo para impedir que vou resgate a 

sua amada. Arrebentara as estruturas do edifício, criando 
valas mortais, tubo* atirando lances, etc... Vamos Vinca-o. 

Instrucoes de Carga 
1. Rebobine a fita para o seu inicio. 
2. Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o 

nivel de agudos ao mino. 
3. Ajuste o controle de volume ia cerca de 3/4 do saxiso. 
4. Pressione o comando LOAD, seguido de duas bispas () 

(por ex.! LOAD '"l. Nio pressione 'ENTER' ainda. 
5. Ative o gravador no modo PLAY entro pressione 'ENTER'. 
6. 0 programa deve 'entrar' automaticamente no Mio, lo- 

go apos o desaparecimento das listas nas bordas da tela. 
7. Caso nao tenha conseguido carregar o programa, altere o 

volume do gravador e tente novamente. 



1 
1 
1 

	 JOGOS PARA LINHA MELAR 

1 
1 
1 

1 
 ~dou Teclado, Joystick 

alIMMIIIIMOI~~~~ 	 Opcao 1 	- 
1 	Para Esquerda 	5 	- 	 1 

Para Saltar 	
8 
7 	

- 

	

- 	
II 
P 	

1 
1 ! 	

Para Direita 

i 	Para Atirar 	O 	- 	Espace 	 1 
1 Objetivo: Cuidado com os donos e reatores nucleares. 	1 
1 -------- Conduza DAN por todos os disco e destrua os atosos. 1 

...~~~~«~~~•••■•■■■~~~~~~111~~~~~~~~1~MS al~11■1~~~11.1151~ Mille.~1011~41911.Meliberniraerrow~odi ommomigu~ 

1NAN1C NINER IRE 05) 
1 
	 Tampo: 3'10 1 • 
1 Comandos: Teclado 
1 -------- 5 - Para Esquerda 	7 - Para Pular 
	

1 
1 1 	8 - Para Direita 	A-6 - Pausa 	
1 1 	H-L - Son On/OFF 	
1 1 'letivo: Voce deve guiar Ililly para pegar as chaves que 	
1 ~.. .... estao espalhadas na caverna, e assim passar para  

a caverna seguinte. Nas cuidado com os obstaculos que ele 
	

1 
1 1 tem de pular, nao pode esbarrar senao perdera usa vida. 	
1 , 	O nueero de vidas e vice quee determina. Boa Sorte! • 

$ 
; 	 PENETRATOR !IXE 05) 	Tampo' 3'50 
1 
1 Coaandost Teclado 
1 -------- O - P/ Esquerda 	A - P/ Baixo 
1 	P - P/ Direita e atira 9 - p/ Subir 
1 	Break - P/ Soltar Soda 
1 Objetivo: Voce e o piloto de um caca bombardeiro que tem por 
$  ..... missas penetrar no territorio inimigo e destruir 
seus radares, mas.  tose cuidado com os aisseis anti-aereo. 

Pilote seu aviao entre as montanhas, sem se chocar 
coe elas. Voce pode treinar as qualquer um dos estagios antes 

; de inciar o jogo. Pode tasbes EDITAR as telas e codifica-las. 
1Apos codificadas as telas pode-se grava-las es fita 
1 e verificar a gravacao..  
1 	

NR 111NPY #XXE 05) 	Impo: 3'30 

1 Nove para Esquerda 

e  --""" para teclado: 
1 Comandos: Teclado, Joystick 

Nove para Direita 	M 	 e 

Nove para Baixo 	X 	 6 	 8 
Nove para Cila 	S 	 7 

Objetivo: Voce deve ajudar Nr. NINPY a pegar todos os ingre- 

eles quere. tosar de qualquer maneira tudo aquilo que 
Nr. NINPY esta carregando. 	BOA SORTE !!!!.... 

- dientes coe sua bandeJa para fazer os sanduiches. 
Nas tome evito cuidado coe »IDO e NANNOLES pois 

TECLADO 1: - TECLADO 3: 
5 

Instrucoes de Carga 

1. Rebobine a fita para o seu inicio. 
2. Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o 

nivel de agudos ao mito. 
3. Ajuste o controle de volume es cerca de 3/4 do saxiso. 
4. Pressione o cotando LDAD, seguido de duas haspas 	, 

!por ex.: LOAD "). Nao pressione *ENTES  ainda. 
5. Ative o gravador no lodo PLAY e entao pressione 'ENTER'. 
6. O programa deve 'entrar' autoeaticaeente no video, lo- 

go apus o desaparecimento das listas nas bordas da tela. 
7. Caso nao tenha conseguido carregar o prograaal  altere o 

volume do gravador e tente novamente. 

ENGESOFT - Av. Republica da Líbano, 2073 
1 

- Fone: 549.1788 1 
41~11.4~~~141~011 

DISCO DAS (ZIE 05) Tapo: 1'55 1 

1 
flOcao 3: 

Q 

1 
1 
1 

1 

1 
1 

1 

1 

1 

1 

1 
1 

TECLADO 4s 1 
6 	1 
7 	1 
9 

1 

11
1 
1
1 
1 

1 
1 1 



P/ Direita 	W 
P/ Baixo 	E 

e 8 

YRKR LINHA bIlLLAIK 

ENSESOFT - Av. Republica do Libano, 2073 - Fone: 549.9709 
■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■~■■■■■■■■■■■ 

ANDROID 2 (IXE 06) 	Tempo: 3'10 
41.1.~■~■~1~~~ 

Coaandom Teclado Joystick 
	 P - P/ Direita 	O - P/ Esquerda 

1 - P/ Cita 	 11 - P/ Baixo 
break - Atira 

Objetivo: De sua base, voce comanda o ANDROID 2 na sua geri-
-------- gosa tissao. Abater terriveis NILLITDIDS que nossos 
inimigos cantes es bases espaciais, para destruir o planeta 
TERRA. Cuidado coa os M1LLITOIDSporque estao acercados de 
poderosos vigias. 

UNDERWURLDE (IIE 06) 	Tempo: 3'15 

Cosandos: Teclado, Joystick 
Opcao 1: 	Optai) 3: 

Pular 	R 	. 	7 
P/ Esquerda 	e 	- 	5 
P/ Direita 	W 	- 	e 
Pause Enter - Enter 

Objetivo: Fantastico jogo com excelente anisacao grafica, e 
	 muitas telas. 

Voce deve-se livrar dos morcegos que queres te in-
fernizar sua vida. Voce deve pegar as pedras preciosas espa-
lhpzlas pela caverna. 

Nao deixe que te jogues muito fundo, mas se acon-
tecer, use as bolhas dos vulcoes para subir. 

ATIC ATAC (IXE 06) 	Tempo: 4'10 
woombommmali.■...willewa 

Cosandost Teclado, Joystick 
TECLADO 1: 	TECLADO 3: 

P1 Esquerda 5 

1 
1 

PI Cita 	R 	- 	7 
Dispara Arma T 	- 	O 
Pausa 	BREAK 	BREAK 

Objetivo: Neste jogo voce tem varias salas onde entra e sai 
	 mas nem sespre suas portas estao abertas para voce, 
mas siga adiante ate encontrar a saida deste labirinto e en-
trar em outro, cuidado coa os sonstros mau assombrados que 
podes acabar cot sua energia. 

1 

1 
1 

1 

a 

1 

SCUBA DIVE (SIE 06) Teapo: 3150 1 
1 

  

Cosandost Z - Movimento p1 Esquerda (Sentido anti-Doaria( 
	 X - Movimento p/ Direita (sentido horario) 

Espace - Acelera e salta o mergulhador 	 $ 3 
Syabol Shift - Desacelera 	 1 1 

Tecla 'K - Seleciona teclas 	 1 1 
Tecla 'S' - Brava os recordes es fita cassete 	1 
Tecla '1' - Carrega e Recorde da fita cassete 

Objetivo: Voce deve recolher as parolas das ostras e trazer 
	 para o navio, cuidado Cot tubaroes, algas, lulas, 
polvos e enguias, etc... 

   

Imi~~~,Ilemmiwomememmadm.~.~..■■■•■■•■■ffila 

   

Instrucoes de Carga 	 1 
1. Rebobine a fita para o seu inicio. 	 $ 1 
2. Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o 	$ I 

nivel de agudos ao saxiao. 	 1 1 
3. Ajuste o controle de volume em cerca de 3/4 do saxisor 	1 

4. Pressione o cocando LOAD, seguido de duas haspas (9 , 	1 

(por ex.: LOAD "). Nao pressione 'ENTER' ainda. 	1 
5. Ative o gravador no modo PLAY e entro pressione 'ENTER'. 1 
6. O programa deve "entrar' automaticamente no vídeo, Io- 

	

	$ 1 
go apos o desaparecieento das listas nas bordas da tela. $ 9 

7. Caso nao tenha conseguido carregar o prograsa, altere e 	1 1 
voluee do gravador e tente novamente. 	 1 $ 

1 

1 

1 

1 
 1  

1 
1 



Comandou 
MIM IONINNINEIN 

Objetivos 

OBS' 

WItS P 

EGERFT 	Rupnblica do Liba-4u 2073 - Fone' 549.97 
4111~~~~~~~~~~1~~~~~~~~~~1~~~~~~~~~~~ 11191411111111•111~140011■4111, 11114■111•01111111411141110~. 

PI L IiXE 07) 	hem I 
11111111■111•111100111,1111~ 

Comandos! Teclado 
-------- P NOVt Fliper da Direita 

Solta a bola 
Objetivo! Jogar Fliper contra o computador. 

- Move Fliper da Esquerda 

mmeipaimameem~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 

JUI1P1118 JACK IZIE 07) 
41/0/14f/War~11•011•11110111•INIMI• 

Tempos 1'20 

Casando.' Teclado 
-------- VIROULA Nove para Esquerda 	ESPACO Sou para Direita 

Caps Shift - Pula 
Objetivos Voce deve subir por todos os andares, ias cuidado para nao cair, porque as bases soo neveis. 

XADREZ ME 07) 	Tupi 2'10 
•■••■•■•011E0 

Teclado 

knsacional Jogo dt ladrar co.  10-nlvits de dificuldade. 
Para Jogar usa partida voce deve pressionar sr, ea seguida responda qual a cor das pecas que vote quer Jogar, 
brancas ell•  ou pretas 18", e depois qual o nível 10-9°, sendo o nivel *O°  o sais facii e coa respostas mais ',- 
Mas. Os quadrados sio representados pelas coordenadas A a K da esquerda para a direita, e de 1 a 11 de baixe 

Pa
cisa de acordo coa a noticio internacional. 

Para fazer os aoviaentos das pecas, vou: deve responder ao coaputation Coordenada Inicial-Coordenada Final. 
Ext E2-E4 
Demais teclam Dei (Shift * 0)-  Ea caso de Erro afile L Mudar de Rival 81**a R - Recoundar Jogada 

- Ver invertido 	 ima T - Gravar o-programa na posicao ea que si *montra 
1 - Retornar ao inicio 

Cor! 
Nega cais voce pode ',lecionar bordar' ou sobretela ergo 

N ao 'C" 

Borda • • - Aqui vaca ',leciona entre contorno Ir ou grafito geral Ir. 
Contorno gr - Voce determina a cor do quadrado branco e do quadrado preto. 
6rafico Gerares  -.Voce deteraina a ;rir tios 'ladrados e das petas. 
Sobretela •11•  - Voce determina a cor i da tel 	e a cor dai letras (111K). 
Seleciona '81: Aqui voct pode construir seu tabuleiro da feria que lhe convier. Poleado usar as pecas, 
Paha° 	NaCavalo 	DuDispo 	RaTorre 	ilsRainIsa 	KaRei 	Chi opa o tabuleiro 
DelaDeleta a peca 	Setas/RUH as setas para u aoviaenter dentro do tabuleiro. 
IilApos ter:tinida a aontagea do tabuleiro use a tecla •X•  para dar inicio a jogada. 
Se voce quiser efetuar ua RODUE, faca o movimento do Rei e o coaputador reconhecera que VOU descia efetuar ua 
RODE, grande ou pequeno. 
Pode-se timbu efetuar captura 'Eli PASSANT•  noraalaente. 
Si voce gravar es fita usa Jogada Inacabada, para continuar posterior t te, carregue ,somente esta gravata*, nao 
havendo sais «maldade de carregar o prograaa fonte. 

ENNIO LIXE 07) 	Teapos 1'30 

Comandos: 
INDMIN• 

objetivo* 
41111~~~~ 

Teclado, Joystick 
Open Is 2 - Acelera 	0 - Nove para Esquerda 	ENTER - Retorna 	SS*81TER - Retorna ao anu 

11 - Desacelera 	P Nove para Direita 	CS*81WR Iniciar 
Voce tara que provar que e tia boa piloto. Onde vote vai passar 24 horas de dificuldade e tira de ultrapassor todos 
as carros qtte estiveram a sua frente (*arcado no paiael 	~anda «Mia, eive e pistas escermadias. 
Pise fado 	 1,""" 

lastntaes sie Carta 

1. fiestmlu a fita para o seu inicio. 11 segando programa esta gravado logo ta seguida do terá ino do primeira. 
2. Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o atui de agudos ao enfito. 
3. Aliste o controle de volta* u cerca de 3/4 do maxilas. 
4. Pressione o colando ISM, seguido de duas Lupas Ish _LOW% liao pressiaae •ENTER•  alada. 
5. Ative o gravador no aedo PLAY e entao pressione aBITER°. 
6. O prograaa deve •°entrara  automaticarents no idem logo apos o desaparecimento das listas nas bordas da tela. 
7. Caso nao tenha conseguido carregar o prograaa, altere o volue do gravador e tente novuentt, Se apos varias tentativas 

roce .1410 conseguir carrega-lo, leve a fita ao seu revendedor. Caso u constate defeito de •'ataviai ou de qualidade de 
gravacao, sua fita sara substituida. 

Prill1~~111111141111111111alleffleoa~eimm are, eamemiemea semmumes111111111.111•11~1.111111.11~~19•11■11111, 	 •*4.411~~~=~1111•411~~••■■■••1111141111■1111110111~~~~11111~1~~~~~~ 
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DEATH CHASE (ZIE 011) 	Tempos 1'30 

Cuandus Teclado, Joystick 
-------- Teclais 1 - Para Esquerda 	O -p/ Direita 

	

- Velocidade 	Espace - Atira 
Objetivos Destrua os sotoqueiros, os htlícopteros e canhota 

RO «ia das arvores, seja 801 e vencera. 

	

JET SET WILLY (I1E 06) 	Tempos 3'00 

Comandos' Teclado, Joystick 
-------- Teclas: 1 - Para Esquerda 	O - p/ Direita 

	

9 - Velocidade 	Especo - Atira 
Objetivos Ajude Willy a coletar todos objetos que encontrar, 
-------- passando por todos os quartos. 

Vaca tem um marcador de objetas coletados e um re-
logio, onde tara de conseguir o sai« nuaero de objetos no 
manar tampo possível. 

—Y IMMMMEIBM.IMMMIDNINNI~IMM~11MIMMIMMMII~M4MG~MMBIIM■11~~~~M~M~MeffillIMMMDM~GIMMMNIMMINIMI 

FIOHTER PILOT F-15 (ZIE 08) 	Tempos 3'55 

Comandos: Teclado, 'Joystick 
Tecles: Controle do manche 
5 - Movimento p/ Esqeerda 	6 - Baixar 
8 - Movimenta p/ Direita 	7 - Subir 
Caps Shift e I - Rolamento a Esquerda e Direita 
0 e A 	- Aumenta e diminui a potencia 
W * S 	- Levanta e abaixa os Flaps 

- Sobe e desce trai ie pouso 
B 	 - Ativa os freias 
N 	 - Moda de Radio Farol 

- Mapa de niv.*acao 
Simbol Shift - Computador de bordo 
o 	- Armas tio ativa aa -cpabatil) 

H e J 	- Pausa e Retorno 
Objetivo: Fighter Pilot F-15 e uma siaulacao de voo es tempo 
-------- real baseado ta um caca EAGLE F-15 da Forca Aerea 
dos Estados Unidos. 

Na opcaos 
1) Pratica de Poluo: Posicao inicial. 1700 pes, 

Rumo a base, Ires de pouso abaixado,, pronto para pouso. 
2) Treinamentos Posicao inicial. Na pista da base, 

de frentepara o norte. 
3) Pratica de coabite aereo: Pasicao inicial. 

2 'ilhas atras do inimigo a mesma altitude. Selecione o nado 
de coabate e ative o computador para obter dados sobre o opo-
nente. 

4) Cosbate Atreo: Defenda os 4 campos de voo, BASE, 
TANGO, DELTA e ZULU, contato visual a distancias menores que 
1 milha e altitudes odores que 5000 pes. Para reparos, rearr 
:meato e ~teci:resto, volte a Roa das bases. 

es Cegos liam mostra o display is altitudes 
abaixa de 50 pes para as opcoes (1) e t2). Ume instruem:tom 
Nadar, Mapa e Cmspetadores. 

lã lha cem vestes e tarberiraciJa 
11 Classificacao: Traia«, Esq:mero, Inistruter e 

Experta 
8) Seleciona os comandos sendo Teclado iLlybaard6. 

MM■M~M.M~MM M■MMID■ •■•• ■•MM~M 	 M■M~■■•■MM~ 

AD-ASTRA (ZIE 08) 	'impo' 4'30 

Comados: Teclado, Joystick 
-------- Opcao 3: M - Para Esquerda 	O - P1 Subir 

SS - Para limita 	A - P/ Descer 
»mak - Para Atirar 

Ildetiost Vice e cemaidamte de e sa ooderssa seve de embata 
letergalactica e teo par mim ~Ir ienes sai- 

sigas. Seu objetiva e dificultado por satelites fora de or-
bita, que toes ao seu encontro. Sua perícia e »bíblia« coso 
piloto suo provadas pela quantidade de naves f i vaca abater 
e pelo tempo es que persanecer sem ser atiaqik_- AM!! 

Oh: SE JOGAR COM TECLADO DESCONECTE L JOYSTICX. 
■•■■•■••••••■■•••~1~4~~~~~•~1~~1~1~•~1~~~~■■••■•■■■•■•11~ 

Instruo« de Carga 

1. Rebobiae a fita para a seu inicio. 
2. Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o 

nivel de agudos ao mimo. 
3. Ajuste o controle de volume r 1 cerca An 3/4 do nulo. 
4. Pressione o usando LOAD, st,  ido de titas bufe: (I) , 

LOAD " 1. Nao pressione %ATER' aida. 
5. Ative o gravador mo modo PLAY e entes ereffilkm# %MEV. 
6. O programa deve 'entrar' automaticeet Ia mo vi lo-

go apos o desaparecimeato das listas kims hurdu d3
t42g, 

 twia. 
7. Caso sao tenha cobseguido carregar o proguLa, altar; i O 

Vd1IN do gravada e toste 16~24itt. 



wuvuo rmnn LAMM ainumin 
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600911USTER9 (NE 09) 	Tempos 3'45 
11000~ ~~~~~ ~ar 

Comandos' Teclado,Joystick ------ 	Opcao 
- P/ Cima 	 A - P/ Baixo 

O - P/ Esquerda 	P - PI Direita 
- Atira 

ObJetivol Voce deve percorrer a cidade e mar os fantasias 
	 que aterrorizas a cidade, mas para isto voce deve 
equipar seu carro coe equipareentos especiais para  localizar 
e apreender os fantasias. 

%riu original do filme, coa Nafta. SUUMUUU!!! 

KNINT LORE (IXE 09) 	Tempos 4'00 

Comandos' Teclado, Joystick 
Opcao Is 	Opcao 3s 

Pular 	 A 	. 	O 
Andar 	 A 	- 	7 
Rotacao Direita 	88 	- 	8 
Rotacao Esquerda O 	. 	5 
Pause 	Break - Break 

Objetivos Excelente jogo em trem dinensoes (3D), coe mais 
	 de 100 cenarios. 

Voce deve penetrar por todos os quartos e pegar 
os tesouros (objetosh Vote pode pular sobre os obstacuIos 
ou tasbes ate empurra-los de lugar; e as portas sao do ti- 
po ferradura. Dependendo da situacao vote pode st transfor- 
mar es um Mago,lobo, Cacador. 

Para voce decorar os cenarios, trace Ia sapa de 
seu percurso. BOA AMTUMUURAAAAAAAA......... 11,1111111  

MONSTER »CHER LIXE 09) 	Tempos l'40 
Comandos: Teclado 

A - p/ Subir 	 K - p/ Esquerda 
I - p/ Descer 	 - p/ Direita 

Objetivos Voce se encontra nua labirinto e tem por dever eli- 
	 minar todos os biscoitos, cosendo-os, mas cuidado 

com os monstros que estio ansiosos para agarrai-1o. 
Para devora-los, cosa as vitaminas. Boa Apetite! 

BALACTIC RAIDERS (NE 09) 	Tempos 50" 
Comandos' I - P/ Esquerda 	- 	X - P/ Direita 
	 Espaco - Dispara Lasers 
Objetivos Coa sua capsula espacial voce deve •ove-la de um 
	 lado para outro e contra atacar os inimigos. 

3 níveis de dificuldade. 

Instrua« de Carga 
1. Rebobine a fita para o seu inicio. O segundo programa 

esta gravado logo em seguida do termino do primeiro. 
2. Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o 

nivel de agudos ao mimo. 
3. Ajuste o controle de volume em cerca de 3/4 do aniso. 
4. Pressione o comando LOAD, seguido de duas haspas 	, 

( LOAD "I ). Nao pressione "ENTER" ainda. 
5. Ative o gravador no modo PLAY e entao pressione 'ENTER'. 
6. O programa deve "entrar" automaticamente no Miro, lo- 

go apor o deaaparecieento das listas nas bordas da tela. 
7. caso nao tenha conseguido carregar o programa, altere o 

volume do gravador o tente novamente. 
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1 
1 	 1 s JACK AND THE BEAKSTALK IIXE 10) 	Tempo: 4'30 1 

1 1 
1 Comandos: Teclado, Joystick 	 s e  
e 4------""-  Teclas: 1 	 e 

V - Para Esquerda 	E - Para Direita 	j 
u Para g - P 	Pl ar 	P - Atira 	1 r 	1  • 	 1 O - Para Subir 	t - Para Descer 	1  

M - Pausa 	 1 
1 Objetivo: Subir no pe de leijao e chegar ate o castelo. 	1 1 

 1  	 1 
SABRE WULF IIXE 10) 	Tespd: 5'1! ; 1 . 	 ..................... 	 f 

 

Comandos: Teclado, Joystick 	 I.  Opcao 3: 	Opcao 5:  
Para Esquerda - 	G 	. 5 	 s 

8 Para Direita - 	k 	. 
, , Para Cisa 	- 	E 	. 	7 1 Para Baixo 	- 	R 	. 	6 	 1 

O 	 , Para lutar 	- 	T 	. 	 1 
1  Objetivo: Excitante jogo coe 256 cenarios e coa excelente 1 
1  -------- aniiacao qrafica. Aceite este desafio!  
t 
t 	 Ajude WULF a percorrer na floresta e pegar os ob- 1 
iljetos que encontrar, cuidado coa os anisais e outros bichos 	1 , 
' ferozes. aiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii!!!!!!. 	 1 1 	  

THE WARLOCK OF MET IIXE 101 	Tempo: 2'30  1 
: Coma ;dos: lados os cosandos estao relacionados no oropraê, 1 
1 
1 
	 1

1  

: Objetivo: Vott esta nus enorme labirinto, e tes de recuerarl 
--- as chaves que estao espalhadas, mas tez que ser 1 

Iludo rapido pois os guardioes apareces derrepente. 	' 1 	 1 1 

	

?RANI Ars IIXE 10) 	
1 

Tuim: 2'0C 1 
1 	 ................. 	 1 
;Cosandosi Teclado, Joystick 	 1 e 

t 

G - p/ Acelerar 	- 55 - Rotacao p/ Direita 1 
mL, kl 	 A - p/ Desacelerar 	- M - Rotacadp/ Esquerda 1 

1 upilluvol Voce tem uma missa° para com os Estados Unidos, 	e 1 
	 esta é de recolher o maior numero de Lacas possi- : 

1 	veis. 	tose muito cuidado cos os adversarias que 1 

. 	  1 	queres a todo custo bater em.  eu carro. Boa sorte! "I 1 

1 	 1  

Instrucoes de Carga 	 1 
1 
1 

1. Rebobine a fita para o seu inicio. O segundo 	programa 	1 1 	 1 1 	esta gravado logo em seguida do termino do primeiro. 	1 
1 2. Se seu gravador possuí controle de tonalidade, ajuste o 	1 

nivel de agudos ao maximo. 	 1 
1 

1 3. Ajuste o controle de volume es cerca de 3/4 do maxiso. 	f 1 
1 4. Pressione o comando LOAD, seguido de duas harpas (9 , 	1 1 
1 	 1 1 	( LOAD " ). Nao pressione 'ENTER' ainda. 	 , 
1 5. Ative a gravador no modo PLAY e entao pressione 'ENTER'. 1 

1 

1 6. O programa deve 'entrar' automaticamente no vídeo, lo- 	, , , 1 	go apos o desaparecimento das listas nas bordas da tela. 1 
1 7. Caso nao tenha conseguido carregar o programa, altere o 	1 
1 	 i 
1 	volume do gravador e tente novamente. 	 1 
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KUNG FU HAVER (ZXE 11) 	Tempo: 4'55 

Comandos: Teclado,Joystíck 
	 Ao carregar pressione "M" para Menu. 

Use "S" para Iniciar 
Use 9" para selecionar numero de jogadores 11/2) 
Use "L" para escolher o nivel de jogo (1 a 5) 
Use "C" para escolher os controles (D - definir 
teclas e J 	Joystick Keapston). 
Para opcao MD" - definir teclas, voce tera as 
opcoes(Esquerda, Direita, Cima, Baixo, Mao, Pe). 

Objetivo: Voce e um mestre em Kung Eu. 
	 Viaje atravez do templo e resgate a garota. Use 
seus poderes e habilidade eis artes marciais e derrote outros 
Kung fu, e tambes cobras, dragoes, bolas mistas, abelhas e 
outros guardias. 

Voce tem 3 vidas e ganha vida extra coo 40000 pts. 
A tecla 'H" da usa parada (pause) no jogo. 
Para abortar tecle Caps Shift + Sisbol Shift junto. 

COMMANDO (ZXE 11) 	Tempo: 5'00 

Comandos: Teclado, Joystick 
	 Ao carregar escolha a opcao (S,J,K). 

J - Para Joystick Keepston 
K - Para definir teclas 

- Para teclas: 
9 - Esquerda 	O - Direita 
O - Baixo 	2 - Cima 
Z - Tiro 	 M - Granada 

Objetivo: Voce vai travar um forte combate contra os guerri- 
	 lheiros vietnamitas, e para conseguir passar as 
barreiras tera de usar sua metralhadora e as granadas. 

DAN DARE (ZXE II) 	Tempo: 

Comandos: Teclado, Joystick 
	 Opcao 1: U - Cima 	 O - Esquerda 

A - Baixo 	P 	Direita 
BREAK - Atira 

Objetivo: Voce e o piloto do futuro e devera destruir todos 
	 os alienígenas, 

GALACTOIDS (NE 11) 	Tempo: l'05 
Comandos: Z - P/ Esquerda 	 - P/ Direita 
	 Espaco - Fogo 
Objetivo: Destruir os alienígenas que tentar pousar na terra. 

Instrucoes de Carga 
1. Rebobine a fita para o seu inicio. O segundo 	programa 

esta gravado logo em seguida do termino do primeiro. 
2. Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o 

nivel de agudos ao maxiao. 
3. Ajuste o controle de volume em cerca de 3/4 do maxila°. 
4. Pressione o comando LOAD, seguido de duas haspas (") 

( LOAD " ). Nao pressione "ENTER' ainda. 
5. Ative o gravador no modo PLAY e entao pressione 'ENTER". 
6. O programa deve "entrar' automaticamente no video, lo- 

go  apas o desaparecimento das listas nas bordas da tela. 
7. Caso nao tenha conseguido carregar o programa, altere o 

volume do gravador e tente novamente. 



JZSíjS PANA LINNA SiNCLAIR 
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1. 
: Comandos: Teclado, Joystick 
I 	 Opcao 1: 	Opcao 3: 	Opcao 4: 
1 	 O 	6 	5 	- Para Esquerda 
I 	 P 	7 	8 	- Para Direita 
1 	 O 	9 	7 	- Para Cima 
1 	 A 	8 	6 	- Para Baixo 	1 

I 	 BREAK 	O 	O 	- Para Cavar 	il 
$ $ 	Na opcao 5: Voce redefine as teclas para jogar. 	1 
I 	Na opcao 6: Serve para ler telas que foram monta- 	1 
1 das (opcao 8) e gravadas (aficai, 7). 	 I 
1 	Na opcao 7: Serve para gravar telas que foram mon- I 
1 tadas atrevei da opcao 8. 
1 	Na opcao 8: Serve para montar telas: 	 11 $ 

I 	 1 - Editar telas 	2 - Testar telas 	' $ 
1 	 3 - Mover telas 	4 - Retornar ao Menu 	1 
: 	Na opcao 1 (Editar telas), digite '1' e o numero 	1 
1 da tela (2 digitas), exemplo: Para tela 1, digite "01' se- 	1 
1 guido de "ENTER'. 
$ 1 

	

	 11 Apos editar, vote pode mexer na estrutura da tela. 
$ 	Nas teclas de 1 a O estao as pecas para montar. 	. $ 	 $ 

I 	Apos selecionado o tipo de peca que vai usar tecle 1 
1 BREU. Para sair da tela use SPACE. 
I 	Na opcao 2 (Testar tela) Voce pode testar usa tela 1 
1 que vou montou. 	 1. 
$ 	Na opcao 3 (Mover tela) Voce pode mover uma tela 1 $ 

1 de um determinado numero para outro (digite tela inicial e 1 
I tela final). 	 1 
1 	 , A tecla (Shift A) tira vote de um enrosco, mas $ 
1 perde uma vida. 	 8 

O 

1 Objetivo: Voce deve tentar ultrapassar o maior numero de te- 1 
: 	 Ias possível. 	 1 
; 	 I 
I 	 BOULDER DASH (ZXE 12) 	(empo: 3'30 1 
$  
1 	 1 

1 Comandos: Teclado, Joystick 	 . , 

I 	 Opcao 6: Esquerda 5- M 	Baixo 6- F 	 1 
I 	 Direita 8- SS 	Cima 	7- E 	 I 
$ $ 	 Tiro 	O 	 1 
1 Objetiva: Seu objetivo e cavar a gigantesca montanha para pe- 1 
I 	 gar os diamantes, mas cuidado com as pedras. 	$ . 

$ 	Apos vote pegar todos os diamantes procure a saída 1 $ 

1 e passe para fase seguinte. A cada fase que vaca atinge, 1 
1 existem varias listarias que tem de ser desvendado. 	I 
$ . 	Sao varias telas e varias niveis. 	 ,, 

1 	 ° 
I 	 BLIDER RIDER (2XE 12) 	Tempo: 4'35 1, 

I 
1 Comandos: Teclado, Joystick 	 1 

1 	 Opcao 1: Esquerda O 	Baixa A 	 1 
1 	 Direita P 	Cima Q 
1 	 Tíro 	SS 
1 Objetivo: Voce deve chegar ao sistema central de controle. 

1 

1. Rebobine a fita para o seu início. O segundo .programa 
. esta gravado logo em seguida do termino do primeiro. 
11 2. Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o 
1 	nivel de agudos ao ~leo. 
1 3. Ajuste o controle de volume em cerca de 3/4 do mimo. 
1 4. Pressione o comando LOAD, seguido de duas harpas 	, 
1 	( LOAD " I. Nao pressione "ENTER' ainda. 
I 5. Ative o gravador no modo PLAY e entaopressione 'ENTER'. 
1 6. O programa deve 'entrar' automaticamente no vide% lo- 
i 

	

	go apta o desaparecimento das listas nas bordas da tela. 
1 7. Caso mimo tenha conseguido carregar o programa, altere o 

volume do gravador e tente novamente. 

LODE RUNNER (ZXE 12) 	Tempo: 3'45 1 

	 1 
■ 	 SNOSTCHASE (ZXE 12) 	Tempo: 1'35 1 
1 	 1 
1 Comandos: Teclado 
1 	 5 Move para Esquerda 	6 - Move para Descer 	& . 
I 	8 - Move para Direita 	7 - Move para Subir 	1 
1 Objetivo: Jogo tipo Pac Man. O objetivo deste jogo e vou co- 1 
: 	 mer as pilulas para ganhar pontos. 	 1 
$ $ 	Voce tem 5 vidas. 	 1 
I 	 I 
I 	 Instrucoes de Carga 

11 
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1 

YIE AR UNS FU (ZXE 13) 	 Tempo: 5'10 1 

• 
a 
1 

1 
1 

1 

1 

1 
1 

1 
1 

1 

: Objetivo: Voce e o xerife de una cidade do velho oeste, e seu 1 

1 	  objetivo e matar os bandidos procurados, cujas ca- 
1 

1 racteristicas aparecerao do lado esquerdo da tela. A cada 1 
1 procurado que voce conseguir matar ganhara usa recompensa. 	1 
1 
1 	 O dinheiro da recompensa dara a vocesaisaunicao. 1 

• 
1 

1 

1 Comandos: Teclado, Joystick 
1 	  
1 	 1 - Seleciona 1 ou 2 jogadores 

1 	 2 - Seleciona teclado ou joystick 
1 

1 
i 	 3 - Inicia o jogo 

1 	 Teclas: X = Virar para Direita 
1 

1 
1 	 2 = Virar para Esquerda 

' 1 	 A,S,D,F,S = Movimentar 

1 	 0,11,112 = Atirar ' 

1 	 SHIFT = Pausa 

1 Comandos: Tecladodoystick 
1 	  
1 	 Opcao 3: O =1g■ 	Y=' 	E_ 
1 
1 	 A =i1c--- 	 D =---al,  

1 	 Z = i '  X=  4, 	C =y 
, 

• 
, 	 Caps Shift - Pause 	 Space - Reinicia 
1 	

BREAK - retorna ao Menu 

1 Objetivo: Sensacional luta dos mestres do Kung Fu. 

a 
a 

a 
a 

SUNFRISHT (ZXE 13) 	 Tempo: 4'25 

1 
1 

1 
1 	 No inicio do jogo aparecerao sacos de dinheiro, 1 

: atire neles para que voce possa comprar sais balas. 	
1 
l 

1 	  , 
1 	 1 

: 	 STOP THE EXPRESS (ZXE 13) 	Tempo: 1'45 1 
1  
1 	 1 

1 

1 Comandos: Teclado Joystick 	
1 
1 

1  	 1 
Para iniciar tecle 'K'  para teclado ou "J"  para 	1 

1  , 	 Joystick. 	
1 
1 

1 1 	 Teclas: J - andar 	 O - salta 	 : 
1 	 1 
1 	 P - saltar pi traz I - salta p/ frente 	, 
1 1 	 M - abaixa e chuta p1 frente 	 1 
1 	 1 
1 	 SS - abaixa e chuta p/ traz 	 1 

1 Objetivo: Voce tem uma missao a cumprir, e esta e parar o 1 
,  	 1 
1 	 Expresso ITA e roubar suas mercadorias. 	 1 
1 	 1 

Voce desce sobre o trem, de ua helicoptero. 	 1 
1 
1 	 Durante o percursciao longo do trem, agentes do 1 

1 ITA o persiguirao, evite seus tiros e na ponte baixa, deite-  1 

1 se. Pegue o passaro serpente e use-o contra os agentes, voce 1 

1 tuba' pode atacar os agentes chutando-os. 	
, 
1 

1 	  1 
1 	 1 

1 

1 Comandos: Teclado 

SEIDDAB ATTACK (HE 13) 	 Tempo: 1'00 1 

1 

1 

Teclas: 5 - Move para Esquerda 

6 - Move para Baixo 

7 - Move para Cima 

8 - Move para Direita 

O - Atira 

1 Objetivo: Defenda sua cidade do ataque dos extraterrestres. 	1 
1 	  

Coloque sua mira na direcao dos inimigos e dispare 1 

1 o tiro. (1 ou 2 jogadores). 
1 
1 

Instrucoes de Carga 

, 

: 1. Rebobine a fita para o seu inicio. O segundo 	programa 	1 

1 
	 1 
1 	esta gravado logo em seguida do termino do primeiro. 	1 

1 2. Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o 	1 
1 	 1 
• nivel de agudos ao ■aximo. 	 1 

1 3. Ajuste o controle de volume es cerca de 3/4 do maximo. 	: 

1 4. Pressione o comando LOAD, seguido de duas harpas (") , 	1 

1 
	 1 

1 	( LOAD "" ). Nao pressione 'ENTER'  ainda, 	 1 

1 5. Ative o gravador no modo PLAY e entao pressione 'ENTER". 1 

1 6. O programa deve 'entrar'  automaticamente no vídeo, lo- 	1 
, 
1 	go apos o desaparecimento das listas nas bordas da tela. 1 

1 7. Caso nao tenha conseguido carregar o programa, altere o 	1 
1 	 • 
1 	volume do gravador e tente novamente. 	 1 

1 

• 
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GREAT ESCAPE (ZXE 14) 	Tempo: 4'15 

Comandos: Teclado,Joystick 

Objetivo: Voce e um prisioneiro e esta numa frisa° onde a 
	 fuga e quase que impossível, mas tera de arrusar 
usa maneira de sair fora. 

Para isto tera de utilizar de muitos artifícios, 
tais como: usar tunel secreto, enganar os guardas. 

Tome muito cuidado porque senao voce vai parar na 
soldaria. 

Excelentes graficos, coo mirra anieacao de tela,e 
um dos melhores jogos do genero. 

THE DUEL (ZXE 14) 	Tempo: 1'50 

Comandos: Teclado 
~~~~~~ 	 Jogador 1 	Jogador 2 

Subir 	- 	C 	8 
Descer 	- 	X 	- 	7 
Esquerda - Z - 6 
Direita 	- 	V 	- 	9 
Atirar 	- Caps Shift- 	O 

Objetivo: Instrucoes contidas no proprio programa. 
	 OBS: Os mundos de direita, esquerda e fogo, so- 
sente serao utilizados na terceira fase. 

DINAMITE DAN II (ZXE 14) 	Tempo: 5'10 

Comandos: Teclado 
	 Teclas: 6 • Para esquerda 	7 a Para direita 

8 * Desce 	O • Para subir/pular 
P Ia  Pause 	O • Retorna ao inicio 

Objetivo: Voce deve coletar todos os objetos que encontrar 

ELECTROMAN (ZXE 14) 	Tempo: 1'40 

Comandos: Teclado 
	 Teclas: 5 a Para esquerda 	8 • Para direita 

* Desce 	7 • Para subir/pular 
Objetivo: Voce nao pode tocar nas paredes, nem nos insetos, 
	 ate que a bomba exploda e mate todos os insetos. 

Vamos testar sua habilidade. 

Instrucoes de Carga 

1. Rebobine a fita para o seu inicio. O segundo 	programa 
esta gravado logo em seguida da termino do primeiro, 

2. Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o 
nível de agudos ao maximo. 

3. Ajuste o controle de volume em cerca de 3/4 do taxis°. 
4. Pressione o comando LOAD, seguido de duas harpas (I) , 

( LOAD " ). Nao pressione 'ENTER' ainda. 
5. Ative a gravador na modo PLAY e entoo pressione "ENTER'. 
6. O programa deve 'entrar' autosaticasente no vídeo, lo- 

go apos o desaparecimento das listas nas bordas da tela. 
7 Caso nao tenha conseguido carregar o programa, altere o 

volume do gravador e tente novamente. 



AIRCRAFT UP 
AIRCRAFT DOWN 
AIRCRAFT BANK LEFT 
AIRCRAFT BANK RIGHT 
1NCREASE THRUST 
DECREASE THRUST 
UNDERCARRIAGE UP/DOWN - 
TURN MAP ON (PAUSE) 	- 
GUIT AND RESTART 
SELECT WEAPCN TYPE 
FIRE WEAPON 
EJECT 

- joystick ou 3 ou 5 
- joystick ou 4 ou k 
- joystick ou 1 ou E 
- joystick ou 2 ou R 

caos shift • u  

G 
r;4iTcp, 

TIRO Ni 5 ou 1 
J 

;;LIAI R ;N  
$ 1  $ 	 $ 
1 	ENGESOFT - AY. Republica do Líbano, 2073 - PAH: 549.9798 	1 $ 	 $ 
4   1 

I 	 TRANSFORMERS (ZXE 15) 	Tempo: 4'45 1 
I 	 1 
1 	 1 

1 Comandos: Teclado,Joystick 	 1 

1 	 Ao carregar pressione 'C' para Menu. 	 1 1 	
1 
1 

1 	Opcao 1: 1 - Esquerda 	2 - Direita 	 1 
1 	 3 - Desce 	4 - sobe 	 1 $ 	 $ 

1 	 5 - Atira laser 	 1 1 
: Objetivo: Voce faz parte do esquadrar) autobots e tem coso : 
1 	 missa° destruir o esquadrão inimigo de segatrons. 	1 $  	1 
1 	 1 

' 1 	 HERO (ZXE 15) 	 Tempo: 3'40 
1 

8 
1 
1 

1 
1 

1 
4 

1 1 	 Para iniciar nivel 1 - digite '1' 	 1 1 	 Para iniciar nivel 5 - digite '2' 1  
1 1 	 Para iniciar nivel 9 - digite '3' 	 1 

1 

1 	 Para iniciar nivel 13 - digite '4' 	 1 
1 	 Para iniciar nivel 17 - digite '5' 	 1 
1 Objetivo: Houve usa explosao numa tina e ficaram soterrados 	1 I 
1 	 1 
I 	  muitos mineiros, e voce tem coso objetivo salva- 	$ 
: los. Para isto tera de enfrentar muitos obstaculoes, tais 	$ 1 
1 coso: aranhas, cobras, paredes eletrificadas. etc... 	1 

1 
1  	1 
1 	 1 

f , 	 ACE (ZXE 15) 	 Tempo: 3'50 : 1 	 1  
1 Comandos: Joystick Kempston, Interface 2 	 $ 
$  	 1 $ 1 	 1 
1 Objetivo: Jogo tipo simulador de voo. 	 1 

1 

/ 	  
1 	 Para salda acelere ate 150 nos. Altitude saxisa e 	1 1 
1 de 70000 pes. 	 1 

1 

CONTROLES DO PILOTO 
1 

1 
1 

PARA 2 JOGADORES 
SELECT WEAPCW 
MOVE SIGHTS UP 
MOVE SIGHTS DO» 
MOVE SIGHTS LEFT 
MOVE SIGHTS RIGHT 
FIRE NEW)* 

Tempo: l'50 
1 

1 Comandos: 5 - move p1 esquerda 
6 - Move p/ Direita 
O - Atira 

1 Objetivo: Voce esta sendo atacado por um bando de passaras 1 
1 	  
1 	 selvagens, tente se defender enquanto e tempo, ma- 1 

1 1 tando-os, ou eles o aniquilarao. 	 1 
1 	 1 $ 	 1 
1 	 1 1 	 lnstrucoes de Carga 	 $ 1 	 1 
1 	 1 

1 1. Rebobine a fita para o seu inicio. O segundo programa 	1 
1 	 1 1 	esta gravado logo es seguida do termino do primeiro. 	1 
1 2. Se seu gravador possuí controle de tonalidade, ajuste o 1 
1 1 	nivel de agudos ao auxilio. 	 1 1 

1 3. Ajuste o controle de volume em cerca de 3/4 do «xis°. 	1 
: 4. Pressione o comando LOAD, seguido de duas harpas (') , 	: 
' 8 	( LOAD " l. Nao pressione 'ENTER' ainda. 	 : 
1 5. Ative o gravador no modo PLAY e então pressione 'ENTER'. 1 
1 6. O programa deve 'entrar' automaticamente no video, lo- 1 
4 
1 go apos o desaparecimento das listas nas bordas da tela. 1 
1 7. Caso nao tenha conseguido carregar o programa, altere o I 

1 
1 	 1 
1 	 volume do gravador e tente novamente. 	 1 

1 
1 

1 
1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 
1 

1 1 
1 Comandos: Teclado, joystick 
1  	 Opcao 1 - Opcao 2 - Opcao 4 
$ 	 Esquerda - 	O 	á 	 5 
8 	 Direita - P 	7 	8 

Cima - 2 	9 	7 1 1 	 Baixo 	- 	A 	8 	6 
1 	 Laser - E 	O 	O 
1 	 Pause = H 	- ENTER = inicia o jogo 
1 	 Caps+Enter 	= Seleciona jogo 
1 	 Sshift+Enter = Reseta o jogo 

Me. •••• 0•••■••■ 

NIPP 
9ou i  

ou K 
6 ou O 
7 ou P 
O ou ti 

BIRDS (NE 15) 

1 
1 1 


