Comandos: @ - p/ Esquerda - W~p/ Direita
-------- E - p/ Descer . R = p/ Subir
T - atirar (spray)
Voce deve pegar o spray (inseticida) e matar as la-
-------- ?artas para prote?er sua arvore e deixa-la crescer.,
| ou 2 jogadores

| |
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Comandos: 3 - p/ Esquerda B 6 = p/ Descer
-------- 7 - B/ subir - 8 - p/ Direita
9 - Bombas o 0 - atira

Objetivo: Voce deve pilotar habilaente sua nave para destruir
| mmemm——- tudo o que encontrar pela frente, e conseguir atin-
{ gig 0 malor numero de Zonas. (9 niveis de dificulda-
: e,

D et e T T S ————

i 1. Rebobine a fita para o seu inicio. Se existir mais de
! um prograna de um lado do cassete, ouca a fita ( desco-
: nectando o cabo "EAR" do gravador,, desde 0 seu inicia,
| Apos alguns segundos voce ouvira um ruido agudo carac-
: teristico, indicando que a fita esta na posicao referen-
{ te ao primeiro grogramg. Quando cessar o ruido agudo, ©
: programa sequinte iniciara em goucos sequndos. Pare 0
: aravador e reconecte o cabo "EAR". , .

{ e seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o
: nivel de agudos ao maximo.

i 3. Ajuste o controle de volume em cerca de 3/4 do maximo.
4, Certifique-se que o cursor (K) se apresenta no canto

l esquerdo inferior do video. Caso contrario desligue e
l ligue o seu micro.

i J. Pressione o comando LOAD, sequido de duas haspas (")
| (gor ex.: LOAD ""). Nao pressione "ENTER" ainda.

\ b, Ative o gravador no modo PLAY e entao Eressione~“ENTER".
i 7. 0 programa deve "entrar" automaticamente no video, al-
{ 8uns sequndos apos o desaparecimento das listas na tela.
i 8. Laso nao tenha consequido carregar o programa, altere o
{ volume do gravador e tente novamente. Se apos varias
| tentativas voce nao conseguir carrega-lo, leve a2 fita
: a0 seu revendedor, Caso se constate defelto de material
i ou de qualidade de gravacao, sua fita sera substituida.
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. X - Parar o jogo ’ _
Objetivo: Todas as instrucoes estao contidas no proprio pro-

§ GULPMAN (ZX 02} Tempo: 507 |
| Comandos: 5 - p/ Esquerda - N - p/ Mudar tela |
| emmeem—- b - p/ Descer - T - Velocidade 1
; 7 - p/ Subir ~ B - Dificuldade |
! 8 - p/ Direita = R - Reseta o RECORDE |
| 9 - Laser - I - Instrucees l
! D - Demonstracao ~ P - Initiar o jogo 3

| mmem—— graaa.
i BALACTIC RAIDERB (IX 02} Telgon 50" !
. Comandoss I - P/ Esquerda - X - P/ Direita !
| =m=—e——- Espaco - Dispara Lasers :
; Objetivor Com sua capsula espacial voce deve move-la de us |
| mmmmm——- lado para outro e contra atacar os inimigos. ;

3 niveis de dificuldade,

R —

., Rebobine a fita para o seu inicio, 0 segundo programa
esta gravado logo em seguida do termino do primeiro.

2, Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o
nivel de agudos ap maximo.

3. Ajuste o controle de volume em cerca de 3/4 do maximo,

4, Pressione o comande LOAD, sequido de duas haspas (")
( LOARD "" )}, Nac pressione 'ENTER" ainda,

3. Ative o gravador no modo PLAY e entao pressione "ENTER®.

6. O programa deve “entrar® automaticamente npo viden, lo-
80 apos o desaparecimento das listas nas bordas da tela.

7. Laso nao tenha conseguido carregar o programa, altere o
volume dop gravador e tente novamente. 5S¢ apos  varias
tentativas voce nap conseguir carrega-lo, leve a fits
a0 seu revendedor, Caso se constate defeito de material
ou de qualidade de gravacap, sua fita sera substituida.
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NICROGAME PARA LINHA SINCLAIR

ENBESOFT - Av. Republica do Libana, 2073 - Fone: 549.9788

Comandos: B - p/ Esquerda
----- @ - p/ subir

JET PAC (Z¥ 03)

- N - p/ Direita
- A - pf Disparar lasers

 Objetivo: Voce deve montar seu foguete, pegando as  partes

----- que estao sobre as bases suspensas e encaixa-las

na base do fnguete. Em sequida voce devera abaste-
ce-lo con 0s tanques de combustiveis de que caen ,
e entao fazer uma peguena viages.

VELHO DESTE (2 03)

-----------

Corandos:  Jogador Esquerda - Jogador Direito
-==-  p/rima - | - 0
/ baixo - A = L
0go - - M

Objetivo: Voce duela com um inimigo, quem sacar primeiro se-

L.

e

(=) -1 0~ n
- 1

=-=- ra o vencedor. (] ou 2 jogadores)

-------- - e

Instrucoes de Carga

Rebcbine a fita para o seu inicio. Se existir mais de
us Erngrana de ue lado do cassete, ouca a fita { desce-
nectando o cabo "EAR" do gravadnrf, desde o seu inicio.
Apos alguns segundos voce ouvira ue ruido agudo carac-
teristico, indicando que a fita esta na posicao referen-
te ao priseirg Eragrgn;. Buando cessar o ruido aguda, o
programa seguinte iniciara em poucos sequndos, Pare o
Eravador e reconecte o cabo "EAR",

€ seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o
nivel de agudos a0 maxiao.
fjuste o controle de voluap em cerca de 3/4 do maxiao.
Certifique-se que o cursor (K) se apresenta no canto °
esquerdo inferior do video. Caso contraric desligue e
ligue o seu amicro.

Pressione o comando LOAD, seguido de duas haspas (*)
(Eor ex.: LOAD *"). Nao pressione "ENTER" ainda.
Ative o gravador no modo PLAY e entao gre5siane “ENTER",
0 programa deve "entrar® automaticamente no video, al-
Euns segundos apos o desaparecimento das listas na tela.
aso nao tenha consequido carregar o prograsa, altere o
volume do gravador e tente novagente. 5B~ apos  varias
tentativas voce nao canseguir carrega-lo, leve a fita
a0 seu revendedar. Caso se constate defeito de material

mi ode Analidade dAa nrasusersm s Lida cors mrnbhed i bl da

kY



Comandos: 7 - Movimento p/ Esguerda (Bentida Anti-horarie) ]
| ommmme—— ¥ - Movimento p/ Direita {Sentido horario) i
Space - Acelera e salta o mergulhador i
Symbol Shift - Desacelera |
Tecla "K" - seleciona teclas i
Tecla "8" - Brava os Recordes em fita cassete, i
Tecla "L" - Carrega o Recorde da fita cassete. )
Objetivo: Voce deve recolher as perclas das ostras e trazer |
j Ssmsmmss para o navio, cuidado com tubaroes, algas, lulas, i
i polvos e enguias, etc... 5

Comandos: Todos os comandos estac relacionados no programa.
Objetivo: Voce esta num enorme labirinto, e tem de recupe-
|ommmm———— rar as chaves que estac espalhadas, mas tem  que
i ser muito rapido pois os quardioes aparecem der-
i repente.

1

3 Instrucoes de Carga

1

! 1. Rebobine a fita para o seu inicio, Se existir mais de
| um programa de um lado do cassete, ouca a fita ( desco-
! nectan%n o cabo "EAR" do qravadur‘, desde o seu inicia.

| Apos alguns sequndos voce ouvira um ruido agudo carac- i
! teristico, indicando que a fita esta na posicao referen- |
: te ao primeiro programa. Quando cessar o ruido agude, o |
) programa sequinte iniciara em Euucns segundos, Pare o |
| ravador e reconecte o cabo "EAR", ) !
! 2. Be seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o |
i . nivel de agudos ao maximo. I
! "3, Ajuste o controle de volume em cerca de 3/4 do maxiap. i
i 4. Certifique-se que o cursor (K) se apresenta no canto {
: esquerdo inferior do video. Caso contrario desligue e i
i ligue o seu micra. i
! 5, Pressione o comands LOAD, sequido de duas haspas (") , |
! {por ex,: LOAD "*). Nao pressione "ENTER" ainda. ]
! 4. Ative o gravador no modo PLAY e entao Eressiune "ENTER®, |
' 7. 0 programa deve "entrar® automaticamente no video, al-
i uns sequndos apos o desaparecimento das listas na tela. |
P B Easn nao tenha consequido carregar o programa, altere o |
| volume do gravador e tente novamente. Se apos varias
i tentativas voce nao consequir carrega-lec, leve a fita |
i ao seu revendedor. Caso se constate defeito de saterial |
| ou de qualidade de gravacao, sua fita sera substituida. |
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Comandos: { @ - P/Esquerda { 3 - P/Esquerda
-------- ( W~ p/hireita { 6 ~ p/Baixo
Teclado:{ £ - p/Baixa Cursor (7 - p/Cima
{ R - p/Cima Joystick: ( 8 - p/Direita
( T - p/Atirar { 0 - Atirar

Objetivo: Seu objetivo e formar os sanduiches,

Comandos: @ - p/ Cima - [ - p/ Baixa
-------- P-p/ Direita - I - p/ Esquerda
T - Ativa e desativa SOM
Objetivo: Comer todas as vitaminas e macas. E quando pe%ar
-------- 0 sino aproveite e destrua o monstro. Varias te-
las e muitos fundos falsos por onde voce passa.

\ 1. Rebobine a fita para o seu inicio. Se existir mais de
: ua Erograla de um lado do cassete, ouca a fita ( desco-
! nectando o cabo "EAR" do gravador), desde o seu inicio.
l Apos alguns segundos voce ouvira um ruido agudo carac-
l teristico, indicando que a fita esta na posicao referen-
} te ao primeirg Erograna. Quando cessar o ruido agudo, o
I programa sequinte iniciara em poucos sequndos., Pare o
% gravador e reconecte o cabo "EAR", .

{ e seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o
i nivel de agudos ao maximo,

i 3. Ajuste o controle de volume em cerca de 3/4 do maximo,
i 4, Certifique-se que o cursor (K) se apresenta no canto '
| esquerdo inferior do video. Caso contrario deslique e
! ligue o seu micro,

i 3. Pressione o comando LOAD, sequido de duas haspas (")
l (Eor ex.,: LOAD "*). Nao pressione "ENTER" ainda,

\ b, Ative o gravador no modo PLAY e entao pressione "ENTER",
i 7. 0 programa deve “entrar" automaticamente no video, al-
% %uns segundos apos o desaparecimento das listas na tela.
: aso nao tenha consequide carreqar o programa, altere o
} volume do gravador e tente novamente. Se apos varias
3 tentativas voce nao consequir carrega-lo, leve a fita
| ao seu revendedor. Caso se constate defeito de material
5 ou de qualidade de gravacao, sua fita sera substituida.
|
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: GALACTOIDS (ZX 04) Tempo: 1'03
i Comandos: I - P/ Esguerda . X = P/ Direita

o mmmm———— Espaco - Fogo .
| Objetivo: Destruir os alienigenas que tentam pousar na terra,

U0 e Gad S A WD WD SIS ONS MR AAE O EIN MU 00 RN WD B 0 At A Ml SN Sl 0% SRS SED 0L B G NP S NI TEE VN G BY G WS A U AP R DR OGN TP WP GF 0 W G5 AR N G 6N W I WD 6P B0 50 @B ¢

Atirar - Caps Shift- 0 §
Objetivo: Instrucoes contidas no proprio programa, ;
| ————— 0BS: Os comandos de direita, esquerda e fogo, %0~

| THE DUEL (1) 04) Teapo: (‘30
 Comandos: Teclado

| e Jogador 1 - Jogador 2

i Subir - - '8

; Descer - X - 1

i Esquerda - 1 - b

! Direita =~ - 9

aente seraop utilizados na terceira fase,

N

——— ———— O —— t— T - —— G- —— -

. Rebobine a fita para o seu inicio, 0 segundo prograsma
esta gravado logo em sequida do termino do primeiro.

. 9e seu gravador possul controle de tonalidade, ajuste o
nivel de agudos ao maximo.

k3

3. Ajuste o controle de volume em cerca de 3/4 do maximo,

4, Pressione o comando LOAD, seguidn de duas haspas (")
( LOARD "" }, Nac pressione "ENTER" ainda.

3. Ative o gravador no modo PLAY e entao pressione "ENTER®.

6. O programa deve “entrar® automaticamente no viden, lo-
ED apos o desaparecimento das listas nas bordas da tela.

7. Laso nao tenha conseguido carregar o prograga, altere o
volume do gravador e tente novamente. 5S¢ apos  varias
tentativas voce nap conseguir carrega-lo, leve a fita
a0 seu revendedor, Caso se constate defeito de material
ou de qualidade de gravacap, sua fita sera substituida.
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Comandos: & - Move p/ Esquerda
-------- 6 - Move p/ Descer

7 - Move p/ Subir

B - Hove p/ Direita

Objetivo: Jogo tipo Pac Man. O objetivo deste jogo e voce
-------- COmEr as gilulas para ganhar pontos,
Voce tem O vidas,

- G G o - - - —— . - g — —————— ————

Comandos: § - Move p/ Esquerda
-------- 6 - Move p/ Descer
/ - Hove p/ Subir
8. - Hove p/ Direita

. — - —— - ——

Dbjetivo: Voce nao pode tocar nas paredes, nem nos insetos,
-------- ate que a bomba exploda e mate fodos os insetos.
Vamos testar sua habilidade,

- —— P S — T - —— —— —— ——— o —— - " — - —
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l. Rebobine a fita para o seu inicio. Se existir mais de

I grngrama de um lado do cassete, ouca a fita ( desco-

nectando o cabo "EAR" do gravadorf, desde o seu inicio,

Apos alguns segundos voce ouvira um ruido agude carac-

teristico, indicando que a fita esta na posicao referen-

te a0 primeiro grngrama. Buando cessar o ruido agudo, o

programa sequinte iniciara em poucos segundos. Pare o

gravador e reconecte o cabo "EAR".

e seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o

nivel de agudos ao maximo, |

3. Ajuste o controle de volume em cerca de 3/4 do maximo,

4, Certifique-se que o cursor (K) se apresenta no canto
esquerdo inferior do video, Caso contrario desligue e
ligue o seu micro, |

3. Prescione o comando LOAD, sequido de duas haspas (")
(por ex,: LOAD ""), Nao pressione "ENTER" ainda.

'9. Ative o gravador no modo PLAY e entao gressione "ENTER" .

8

2.

. 0 programa deve "entrar" automaticamente no video, al-
Euns sequndos apos o desaparecimento das listas na tela,
aso nao tenha conseguido carregar o programa, altere o
volume do gravador e tente novamente. Se apos varias
tentativas voce nao consequir carrega-lo, leve a fita
ao seu revendedor, Caso se constate defeito de material
ou de qualidade de gravacao, sua fita sera substituida.
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Comandos: Teclado

| TTme——- Teclas: 3 - Move para Esguerda

! & - Move para Baixo

, 7 - Kove para Cima

: 8 - Move para Direita

: ¢ - Atira

, Objetivo: Defenda sua cidade do ataque dos extraterrestres.
| mm———— Coloque su2 mira na direcao dos inieigos e dispare
o tiro, (1 ou 2 jogadores).

.
S WS cun e e S e e e RER ASe G WS WS e GG SN S W e S GG Ao W R

BATTLEFIELD (IX 0B Teapo: 4710

. O . T o

Comandos: Teclado, Joystick
Se=cer— TECLADD f: TECLADD 2:

T - P TS S e G SV R G e S S

P/ Esguerda N - I

P/ Direits M - X

B/ Baixg K - &

P/ Cime g - F

Dispara Arme ¢ - 1

Pausa BREAK BREAK
thEtiVOE Destrua os tanques em uma furiosa batalha

—————— —— contra seu oponente ou computador.

i i e T TE ok Ik repp e p—

vt e b

., Rebobine a fita para o seu inicio, 0 segundo prograsma
esta gravado logo em seguida do termino do primeiro.

2, Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o
nivel de agudos ao maximp.

3. Ajuste o controle de volume em cerca de 3/4 do maximo,

4, Pressione o comando LOAD, seguidu de duas haspas (")
( LOARD "" }, Nac pressione "ENTER" ainda.

J. Ative o gravador no modo PLAY e entao gressione "ENTER".

6. O programa deve "entrar® automaticamente no viden, lo-
80 apos o desaparecimento das listas nas bordas da tela.

7. Laso nao tenha conseguido carregar o programa, altere o
volume dp gravador e tente novamente. B¢ apos  varias
tentativas voce nap conseguir carrega-lo, leve a fits
a0 seu revendedor, Caso se constate defelto de material
ou de qualidade de gravacap, sua fita sera substituida.
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POOL {ZX 09) Tespos A7

Comandos: Teclado

mewmee== 5 - Nove para Esquerda

Objetivor Jogo de Snooker

28 8 - Move para Direita
6 - NHove gara Baixo 7 = Nove para Cima

B - Da a tacada

Para jngar voce deve marcar o pon-

-------- to aonde sua buil deve ser tacada, Para isso use as

teclas indicadas e en s#

tao sera dada a tacada, mas cuidado para sua bola nao cair na
cacapa. |
BIRDS (1X 09) Tegpo: 1’50
Comandos: § - move p/ esquerda
-------- 6 - Move p/ Direita
0 - Atira

Objetivo: Voce esta sendo atacade por us bandc de passaros

-------- selvagens, tente se defender enquanto e tempo, ma-
tandc-os, ou eles o aniquilaras.

l. Rebobine a fita para o seu inicio, 0 segundo prograsa

- o~ N m Cd 3
"

esta gravado logo em sequida do termino do primeiro.

. Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o

nivel de agudos ac maximo. _
Ajuste o controle de volume em cerca de 3/4 do maximo,

. Pressione o comande LOAD, seeuidn de duas haspas (")

( LOAD "" )}, Nac pressione "ENTER" ainda.

Ative o gravador no modo PLAY e entao gressione "ENTER".
0 programa deve "entrar® automaticamente no videp, lo-
80 apos o desaparecimento das listas nas bordas da tela.
asp nao tenha conseguido carregar o programa, altere o
volume do gravador e tente novamente. 5S¢ apos  varias
tentativas voce nap conseguir carrega-lo, leve a fita
a0 seu revendedor, [aso se constate defeito de material

ou de qualidade de gravacao, sua fita sera substituida.

guida grnlsione a tecla "5", que en-

.
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MICROGAME PARA LINHA SINCLAIR
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ATIC ATAC (1X10) Tenpo: 4710

Comandos: Teclado, Joystick
Secccem= TECLADD f: TECLADD 3:

B/ Esguerda € - 3
P/ Direits ¢ - 8
P/ Baixg 3 - &
P/ Cime R - 7
Dispara Arme T - ¢

Pausa BREAK BREAK
Objetivo: Neste joge voce tee varize salas onde entra e sai
------ -- ®as nee seapre suas portas estao abertas para voce,
gas siga adiante ate encontrar a caids deste labirinic e en-
trar e outrp, ceidado coe os sonstros sau  assosbrados  gue
podes acabar cok suz energia.

Ll e e AT RSP ——

MR NINPY (IX10) Teapo: 3°'30

WSS D S S WP D
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Comandoss Teclado, Joystick

-———- para tecliados
TECLADO 1s - TECLADD 3: - TECLADO 42

Nove para Esquerda N 3 b
Move para Direita i 3 7
Hove para Cisa 8 ? 9
Hove para Baixo 1 b 3
Objetivo: Voce deve ajudar Nr. WINPY a pegar todos os ingre-
-—-----~  digntes coa sua bandeja para fazer o8 sanduiches.

Nas tome auito cuidado cos NALDO e NANHOLES pois

eles guerea tosar de qualguer asaneira tudo aquilo que
Mr. NINPY 2sta carreqando. BOA SORTE 1411,...
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§
, i
. Rkebobine & fita para o seu inicio, 0 segundo programa |
esta gravado logo em seqguida do termino do primeiro, ;
. 5e seu gravador possul controle de tonalidade, ajuste o |
nivel de agudos ao maximo. i
. Ajuste o confrole de volume em cerca de 3/4 do maximo, i
. Pressione o comande LOAD, sequide de duas haspas (") , |
( LOAD "" )}, Nac pressione 'ENTER“ ainda. |
. Ative o gravador no modo PLAY e entao pressione “ENTER®, |
. 0 programa deve “entrar® automaticamente no vides, lo- |
80 apos o desaparecimento das listas nas bordas da tela. |
aso nao tenha conseguido carregar o programa, altereo !
volume do gravador e tente novamente. B¢ apos varias |
tentativas voce nap conseguir carrega-lo, leve a fita |
a0 seu revendedor, Caso se constate defeito de material |
ou de qualidade de gravacap, sua fita sera substituida. |
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MICROGAME PARA LINHA SINCLAIR
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Z MONSTER MUNCHER ({(IX11) Teapos 1°40
. Comandos: Teclado
| Sm====ee A - p/ Subir - K - p/ Esquerda
1 - p/ Dencer - L - p/ Direita
Objetivor Voce se encontra nua labirinto e tea por dever eli-
-------- pinar todos os biscoitos, comendo-os, mas cuidado
cos 08 monstros que estao ansiosos para agarra-jo.
Para devora-los, coma as vitaminas. Bom Apetite!

TRANZ AK (IX11) | Tempo: 2°0C
Comandost Teclado, Joystick

-------- g - pf ficelerar - 85 - Rotacao p/ Direita
R - p/ Desacelerar - K - Rotacac p/ Esquerds

Objetivo:r Voce tes usa missao para cos os Estados Unides, e
------ esta € de recolher o saior numero de taces  possi-
vels. toee euito tuidado cok os adversarios gue

queres & todo custo bater es seu carro. Boa sorte!
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. kebohine & fita para o seu inicio, 0 segundo programa |

esta gravado logo em seguida do termino do primeiro. ;
. 9e seu gravador possul controle de tonalidade, ajuste o |
nivel de agudos ao maximo. i
. Ajuste o confrole de volume em cerca de 3/4 do maximo, i
. Pressione o comando LOAD, sequide de duas haspas (") , i
( LOAD "" }, Nao pressione ’ENTER“ ainda. |
. Ative o gravador no modo PLAY e entao pressione “ENTER®, |
. 0 programa deve “entrar® automaticamente no vides, lo- |
80 apos o desaparecimento das listas nas bordas da tela. |
aso nao tenha consequido carregar o prograga, altereo |
volume do gravador e tente novamente. 5S¢ apos varias |
tentativas voce nap conseguir carrega-lo, leve & fita |
a0 seu revendedor, Caso se constate defeito de material |
ou de qualidade de gravacap, sua fita sera substituida. |
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WICROGAKE PARA LINHAR SINCLAIR

Comandoss Teclado, Joystick
-------- Opcao It N - Controla o pe Esquerdo

M - Controla o pe Direito

§§ - Pula, ou solta

Ou entao voce pode redefinir as teclas pa-

ra uso, digitando (Y(sia}l.

Ea sequida use essas teclas piara marcar

suas Iniciais, |
Objetivor € um jogo de Olispiadas, onde voce sera o atleta
-------- Eue disputara as provas oliapicas, - -

| inco modalidades: Corrida dos {00 metros, Corrida

dos 400 metros, Salto es altura, Salto ea distancia arresssso
de geso. Vamos la, se esforce o aaxin0 para conquistar a ae-

dalha de ouro,
ENDURD (X 12) tenpor 130
Comandoss Teclado, Joystick |
-------- Opcao 11 2 - Acelera = 0 = Mov.p/ Esquerds |
W - Desacelera - P = Mov.p/ Direita
H - Pause - ENTER- Retorna t

- SGENTER - Retorna senu - CO+ENTER - Iniciar
Objetivos Voce tera que grovar que @ us boa piloto. Onde voce
N atey vai passar 24 horas de dificuldade e tera de ulira-
passar todos os carros ?ue estiverea & sua frente (garcados
no painel superior), entrentando neblina, neve @ pistas escor-
regadias. Pise funde!!!!i!! -
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* Instrucoes de Carga
{, Rebobine a fita para o seu iniclo, O tequndo prograsa
esta gravade logo em sequida do teraino do priseiro,
2, Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o
nivel de agqudos ao aaxima,

3. Ajuste o controle de voluse em cerca de 3/4 do saxiao,
i, Pressione o corando LOAD, seguido de duas haspas {')

( LOAD "* ). Nao pressicnc"gHTER’ ainda, |
J.-Ative o gravador no modo PLAY e entao pressione “ENTER®,
. 0 prograsa deve "entrar® autoeaticasente no video, lo-
80 ap0s 0 desaparecimento das listas nas bordas da tela,
7. Caso nao tenha consequido carreqar o prograsa, altere o
voluse do gravador e tente novasente. Se apos variag
tentativas voce nao consequir carrega-lo, leve a fita
ac seu revendedor. Caso s@ constate defelto de material

ou de qualidade de gravacao, sua fita sera substituida.




KICROGAKE PAR: LIKKA SINCLRIK

ENSESOFT - Av. Republica do Libzno, 2073 - Fone: S545.97BE

Dbjetive: Sensacional jogo de Xadre: coe 10 niveis de dificuldade.
———————— Para jogar umz partide voce deve pressionar  *P", pe sequida responde gqual a cor das pecas que voLe quer jogar,

brancas "W" ou pretas "B*, e depois qual o nivel IO-?’, sendn p nivel "0* o eais facil e coe respostas mais ra-
pidas, Ds guadradns sao representados pelas coordenadas: A 2 K de esquerda para a direita, e de 1 2 B de baixo

ara cima de acordo coe a notacac internacional.
EaraEgaiir os movimentps das pecas, voce deve responder ao computador: Coordenada Inicial-Coordenada Final,

tr E2-
Deaic teclas: Del (Shift + 0)- E» casp de Erro  =##= L - HMudar de Nivel =##= R - Recosendar Jogade

1 - Ver invertido =t¥= T - Gravar o propramz ha posicao es que se encontra
I - Retornar ao inicic

Cor: Opcao "C*
Keste Dprac voce pode eelecionar bhorda®B* ou sobretela *8°,
Borda ‘%‘ - hgui voce seleciona entre contorno "0 ou grafico geral “B*.
Contorno "0* - Voce detereina 2 cor do quadrado branto e do quagradn preto.
Grafico Geral“B* - Vore determing & tor dot guadrados & das pecas.
Sobretela "5° - Voce detereine 2 cor da tela{PAPER) e & cor dac letras (INK).
Selecionz "§": Aqul voce pode construir sey  tabuleiro de forse gue lhe convier. Podendo usar as pecas:
P=Fizap K=Lavalo B=Bispo R=Torre k=kainha K=Rei C=Liepa o tabuleiro
Del=Delete 2 peca Setas=lse as setas para se movieentar dentro do tabuleiro,

Y=fpos tereinads @ sontaper do tabuleiro use a tecla °X* para dar inicio 2 jogada.

Se vuce quizer efeicar us ROBUE, faca o wmovimento do Kei e o coeputador reconhecera que vote deseja efetuar us
ROBUE, grande ou pequeno,

Pode-se taebes efetuar captura "EK PASSANT® norazlmente.
DBS: Se voce gravar es fite uez jopade inmacabada, para continuar posteriormente, carregue soeente esta gravacap, nao
havendo ais necessidade de carregar o prograez fonte.

PENETRATOR (1X 13) teapo: 3°50

__________

Coeandos: Teclado )
-------- @ -p/ Subir - 0 -p/Esquerda - A ~-p/fBaixe - P -p/ Dircita e atira

Break - Soltz Boabz

Objetive: Voce e o piloto de us cace boebardeiro gue tes por missap penetrar no territorio inisigo € destruir seus radares,
-------— g3¢ tere puitec cuidade coe os misseis  anti-aereo. Pilote seu aviao entre as montanhas, see se chocar-se coe elas.

Yote pude treinar ee qualquer ue dos estagios antes de iniciar o jogo. Fode tasbes EDITAR ac telas e sodifice-las,
gpus ecditicades as telec pode-se grava-las ee fita, verificer @ oravcao e tamber fazer a leitura das telas grave-
2s.

Instrucoes de Carg:

_____

fepobine a fitz para o sew inicio. 0 segundo  programa esta gravado logo er seguids do termino do prieeiro.

Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o nivel de 2gudoc ao earies.

£iuste o controle de voluee ee cerca de 3/4 do saximo.

Pressione o cosande LOAD, seguide de duas haspas ("}, {(LBAD""}. Kap pressione “ENTER® ainda.

Ative o gravador no sode PLAY e entao pressione "EKTER®,

U progras: deve ‘entrar® autoaticaaente no videp, logo afns o desaparecimento gas listas nas bordas da tela.

Lasp nao tenha conseguide carregar o prograsz, aliere o voluee do pravador e tente novamente, Se apos varias tentativac

vore nao consepuir carrege-lo, leve a ‘tite ao seu revendedor. Caso se constate defeito de saterial ou de gualidade de
pravacac, sue fite sere substituvida,

————
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Coaandos: Teclado, Joystick
—— Opcae 30 Opcac 3t

- - .- - T e WD W vt - " -

Para Esquerda - 6 - 9 :
Para Direita - K - B :
Fara Cigs - ¢t - 7 :
Para Baixo - R - 6 :
Para Lutear - 1 - 0 :
Objetive: Excitante jogo cos 206 cenarios e tos excelente !
§ Trmmeass anisacao grafica. Aceite este gesafio! !
} Ajude BULF a percorrer na floresta e pegar os ob- |
. jetps que encontrar, cuidado cos os anisais & outros bichos !
, terozes. aidiiiiiditiddtidddiiitteree, |
; ARDROID 2 (IX 14} Tespo: 3°10
| Cosandost Teclado, Joystick
------ -~ F - P/ Direits ¢ - P/ Esguerda
§f - P/ Ciss g€ - P/ Baixo

Break - ftira
Objetives De sua base, voce cosanda o ANDROID 2 ne suz peri-
----—--- gos2 gissap. Abaler terriveis RILLITOIPS que npssos
inigigos smantes ea hases es?aciais, para destruir o planeta
TERRA. Cuidado coe os MILLITOIDS porque estao acercados de
podercses vigias.

¥
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. Rkebobine & fita para o seu inicio, 0 segundo programa
esta gravado logo em sequida do termino do primeiro,
2, Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o
nivel de agudos ao maximo.
3. Ajuste o controle de volume em cerca de 3/4 do maximo,
4, Pressione o comando LOAD, seguidn de duas haspas (")
( LOAD "" }, Nao pressione "ENTER" ainda.
J. Ative o gravador no modo PLAY e entao gressione "ENTER".
6. 0 programa deve "entrar® automaticamente no videp, lo-
Ba apos o desaparecimento das listas nas bordas da tela.
7. Laso nao tenha conseguido carregar o prograga, altere o
volume do gravador e tente novamente. 5S¢ apos  varias
tentativas voce nap conseguir carrega-lo, leve a fits
a0 seu revendedor, Caso se constate defelto de material
ou de qualidade de gravacap, sua fita sera substituida.
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MICROGAME PARA LINHA SINCLAIR

i KNIGHT LORE (21X 15) tempo: 400
I
- Comandos: Teclado, Joystick
| emeacscs Opcao {: Opcao 3:
Pular 0 - 0
Andar A - ]
Rotacao Direita 58 - 8
Rotacao Esquerda M = N

Pause Break -~ Break
Objetivo: Excelente Jogo em tres dimensoes (3D), com mais.
-------- de 100 cenarios, | |
Voce deve ?enetrar por todos os quartos e pe?ar
os tesouros {objetons). Voce pode pular sobre os obstaculos
ou tambes ate empurra-los de lugar; e as portas sao do ti-
po ferradura. DeEendendu da situacao voce pode se transfor-

Sy S TN cus s S TN Soe e SN S e e e

mar em um Mago, Lobo, Cacador.
Para voce decorar 0s cenarios, trace um napa de
seu percurso,  BOA AVENTUUUUUURARAAAAAA: o vevaaa, T HET
KONG (ZX 19) tempo: 4'00
Comandos: Teclado, Joystick
-------- Opcao 1 M - p/ Direita - 5= p/ Subir
N -p/ Esquerda - X - p/ Descer
A - p/ Pular

Objetivo: 0 gigantesco ?orila KONE, raptou sua garota e esta
-------- fugindo com ela para o alto to EMPIRE STATE, Voce
tera de salva-la a tempo, antes que KONG leve-a a morte,

Kong fara de tudo tara impedir gge voce resgate a
sua amada. Arrebentara as estruturas do edificio,  criandg
valas sortais, atirara lancas, etc..... Vamos venca-o'

TS W G GV A e TR G W T S G A W D A S e G NS W TS WS TN e G D WS A SN D WS GP O OU SN SN @R OW WS G WIS MUY D G WD OE WD W WU M0 G SN WO WO D e W
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l. Rebobine a fita para o seu inicio, 0 segundo prograna
esta gravado logo em sequida do termino do primeiro,

2, Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o
nivel de agudos ap maximp., |

3. Ajuste o controle de volume em cerca de 3/4 do maxinmo,

4, Pressionre o comando LOAD, seguido de duas haspas (")
( LOAD “* ), Nap pressione "ENTER" ainda.

9. Ative o gravador no modo PLAY e entao gressione "ENTER",

b. 0 programa deve "entrar® automaticamente no video, lo-

80 apos o desaparecimento das listas nas bordas da tela,

aso nao tenha consequido carregar o programa,‘altere o

volume do gravador e tente novamente, Se apos varias

tentativas voce nao consequir carrega-lo, leve a fita

ao seu revendedor, Caso se constate defeito de material

ou de qualidade de gravacao, sua fita sera substituida.
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: UNDERWURLDE (1X 16} Tespo: 3°1%
, Cosandos: Teclado, Joystick
I — Opcac {: Opcap 3:

Pular R - 7

P/ Esquerda @ - )

P/ Direita ¥ - g

Pause Enter - Enter
Objetivor Fantastice joge com excelente anisacac grafics, e
-------- guitas telas.

Voce deve-se livrar dos sorcegos gue gueres te in-
ternizar sua vida. Voce deve pegar as pedras precipsas espa-
lhedas pela caverna.

Nap deixe gue te fngse: suite fundo, mas s2 acon-
terer, use as belhas dos vulcoes pare subir.

. O S G S 08 R S Gl W S S S T WD T S G S S, G G Sy W, G S W ST i G QD CI W G S5 O T AT W [ G S Y. GO Coe . . GRS W S Wb A T T G S = O

S e W . Ses S S ey e AT T e R e TP Meu R SR W s e e S
- n Bun G W e S W Cun GEP SEn TES Wi S e RS asp Gen SR S G dn SR A GaE et S SR Aoh W R

NANIC NINER (1) 16) Teapos 3°10
Cosandos: Teclado
——————ee § - Para Esquerda 7 - Para Pular
B - Para Direita A-B - Pausa
H-L - Son On/OFF

Objetivos Voce deve guiar #illy para pegar as chaves que
- @stap 2spalhadas na caverna, ¥ a%ssis passar pira
a caverna sequintz. Mas cuidado com o8 obstacuios que ele
tes de pular, nac pode esbarrar senac perdera uma vida.

0 nuaero de vidas 2 vote ques determina. Boa Sorte!

R e e T R N i L
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. Rebobine a fita para o seu inicio, 0 segundo prograsma
esta gravado logo em seguida do termino do primeiro.

2, Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o
nivel de agudos ao maximo.

3. Ajuste o controle de volume em cerca de 3/4 do maximo,

4, Pressione o comando LOAD, seguidu de duas haspas (")
( LOARD "" }, Nac pressione "ENTER" ainda.

3. Ative o gravador no modo PLAY e entao pressione “ENTER®.

6. O programa deve “entrar® automaticamente npo viden, lo-

ga apos o desaparecimento das listas nas bordas da tela.

7. Laso nao tenha conseguido carregar o programa, altere o

volume do gravador e tente novamente. B¢ apos  varias

tentativas voce nap conseguir carrega-lo, leve a fits

a0 seu revendedor, Caso se constate defeito de material

ou de qualidade de gravacap, sua fita sera substituida.

P G ST BEE ABY e B S B mee Wep e A G A T S b G MR R Bew wew S T Ree W S R e wge B W mes wae S
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MICROGAME PARA LINHA SINCLAIR
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Cosandoy Teclado,

N A v

----- Opcao lgl,ll

@ - p/

squerda N - p/ Direita
- P/ Pular

58
Objetivor Excelente @ difict] foyn, com 15 telas graficas

----- diferentes.

Voce deve quiat seu hertl ate conquistar o castelo

¥ salvar sua garota. Vamos, venca os obstaculos e escape do
fircunda se for capaz,

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn W O T S TS B TP G )5 € G S TP B TV A0 (9 I O UD OFF A I AD>-GIS 00 AP N ON) ) WH EN G EP G5 AN D en g e

JET MAN (IX 17} Tempos 4'13
~ Comandos: Teclado, Joystick
——ceccee Opcao 33 Opcao 33
Para Esquerda - N - 3
Para Direita - N . g
Para Subir - @ - ]
Atira lasers - A = 0
Estabilizar - M - b

Objetivor Neste jogo voce e uam astronauta que deve voltar a

-==- gua base. No caminho pores acontecerao varios im-

previstos que voce habilmente tera que contorna-los.

L

Rebobine a fita para o seu inicio. 0 segundo  programa
esta gravado logo em seguida do termino do primeiro.

. Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o

nivel de agudos ac maximo. _
Ajuste o controle de volume em cerca de 3/4 do maximo,

. Pressione o comando LOAD, seguidn de duas haspas (")

( LOAD "" )}, Nac pressione "ENTER" ainda.

Ative o gravador no modo PLAY e entao gressione "ENTER".
0 programa deve "entrar® automaticamente no videp, lo-
80 apos o desaparecimento das listas nas bordas da tela.
asp nao tenha conseguido carregar o programa, altere o
volume do gravador e tente novamente. S apos  varias
tentativas voce nap conseguir carrega-lo, leve a fita
a0 seu revendedor, [aso se constate defeito de material
ou de qualidade de gravacao, sua fita sera substituida.

b
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: ENSESOFT - Av. Republica do L ano, 2073 - Fone: 549.9788
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747 FLIGHT SINMULATOR (IX 1B) + Dbjetivo: Este pro?rala»produz a verdadeira caracteristica de
""""""""""" } -==----- umsz siaulacao de voo de ue JUNED, cce o5 reais ins-
trusentos de voo.

0 teclado e usado para controlar o sisulador,

Todos os instrutenges representados na tela sao es-
cenciais, juntasente cos o auxilio de outros indicadores que
inforsae a situacao e a condicao da aeronave.

0 747 Flight Sisulator persite o seguinte:

- Decolagen |

- Rota de voo entre os aeroportos.

- Rterrisagea ea ua dos sete aeroportos.

- Taxear na proximidade da pista (nao exceder os

40 nos).

- Pressurizacao. -

- Escolher uma pista reta para aterrisages em
. Heathrow (Londres). o
INFORMACOES TRANSHITIDAS VIA DISPLAY:

Cozandos: Teclado, Joystick
o g m ek Controles u¥ilizados:
(A-1) Ausenta e disinui 2 velocidade.
(F-Y) Extende e retrai os Flaps.
(S-X) Extende e retrai o Spoiflers.
(B-6) Desce.e levanta o tres de pouso.
(D-C) Frear e soltar os freies.
{H-N) Rjusta e desajusta o reverso.
(8-J) Pabas as operacoes ajustam o nivel de coabus-
tivel de 10 tons. por tecla pressiorada.
(0) - Texear para Esquerda.
(P) - Taxear para Direita. ,
{9) - Retorno da Aeronave ea Tinha reta.
(K) - Ativa ILS.

Am B g R L T e N e W e R e

(Sisbol Shift)-Desativa ILS. - Velocidade {Nos) - Altitude

Break-Rborta a sieulacao que esta -sendo realizada.- - Velocidade Vertical - - Posicao da aeronave
Caps+ENTER-Reinicia a Simulacao. - Posicao para aterrisagem - Posicao reversa |
(0) - Ativa Pause - Posicao dos Flaps --Posicao dos Spoilers

- Velocidade do eotor

- Posicao do controle de superficie.

- Heading (direcao do cursp es graus).

- Altitude da zercnave {(Horizonte Artificial)l.
- Pesp do cosbustivel {es tonelada).

- Alaree. |

(L) - Cancela alarse de Altitude, produzido por us
. som zudivel no painel indicador (AL).
SELECIONA D AEROFORTD DE DESTINO: |
(@) - Londres (Heathrow) - {T) - KManchester
(W) - Londres (Gatwick) - {Y) - Hewcastle
(R) - Escoria (Prestwick) - (W) - Bireinghas
(E) - Escocia (Edinburgh)
DESCRICAD GERAL DD PAINEL DE CONTROLE C - Bucsola
i e e e e e o M s i i D - Altieetro
- E - Indicador vertical de veloridade

5111_5 » _ ‘(@) F - Buadro de anuncio
6 - Fecp do coebustivel

_— “~\\\‘&~; | H - Alavanca Spoilers {Freio)
‘, — T 1 ¢ 1 - Rlavanca dos Flaps

A mi s AL G En W GP RS ER D A RS s TR Ge s B S I S WS I R S R e B e e W WS e o
W o

N~ | G d - Coebustivel .
NI ‘ ~ K - Teeperatura da gasolinz
T\z) o , OO0 L - Instrusento de velocidade do carretel
=Y of — M - Instrusento de precsurizacac
000 N - Indicador de reversaoc .-

L{Ej;) ‘?iff _§%;> - - ; 0 - Indicador do ectado do.trei de pousD

‘%_' — g - Instrusento indicador do sistesa de aterrisages
| ' P - dictanciz da pista
é @ @ @S E - Vista de Piloto - Ceu
S - Victa do Piloto - Pista
£ - Irdicador de velecidade T - Vicsta do Pilote - Terra
E - Controla posicer de superficie U - Horizonte Artificial
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JET SET ®ILLY {ZX 1B)

. D e e e e

Cozandos: Teclzdo, doystick
-----=-- TJeglas: . | |
0 - p/ Espuerds
P - p/ Direite
g | - p/ Pular
Dhjetivo: Ajude Killy a coletar todos os objetos gue encontrar, passando por todos os guartos.
-------- Vore tee us Earcador de objetoc celetados e ue relopie, onde tera de conceguir o m210r nusero de objefos no  =enor
) tespo possivel. |

——— s R e e W B e e

o -

————— ——————. ——————— —

Rebobine a fitz para o seu inicin.U.se?undo progragz esta gravado logo ee seguida do terzino do priseirc.
Se ceu grevador possul controle de tona -

igade, ajoste o nivel de agudes ao =azimo.
fijuste o controle de voluge ee cerca de 3/4 do saxies.
Precsione o coeando LOAD, seguido de duac haspas (®), { LORD "" ). Nao pressipne "ERVER® ainda.
ftive o gravador no ecdo PLAY e entac pressione “ENTER.
. 0 prograza deve "entrar” autosaticaszente no video, logo eros
Caco nzo tenha conseguido carregar © prograga, altere ¢ sclue
voce nap conceguir carrega-lo, leve a fita ao sew revenzzdor.
de gravacao, suz fitz sera 5u£stituida.

gesaparecisento dac listac nas bordas da tela. _
do gravador e terte novasente. Se apos varias tentativas
|

0
Caze ce constate defeito de eaterial ou de  gualidade

- Cr L b (] Pl b
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Comandos: Teclado, Jo¥stick
| —m—————- Teclds: Controle do manche

9 - Movimento p/ Esguerda

b - Baixar

7 = Subir

8 - Movimento p/ Direita
Caps Shift e I - Rolamento a Esquerda e Direita
geh - Aumenta e diminui a potencia
Web - Levanta e abaixa os Flaps

- ftiva os freios

P

3

3

g - Sobe e desce trem de pouso
N - Muda de Radio Farol

p=_ 4

!

- Mapa de navegacao 2
Simbol Shift - Computador de bordo !

0 - Armas (so ativa em combate) ;

Hel - Pausa e Retorno i

Objetivo: Fighter Pilot F-13 e uma simulacao de voo es tempo |
| Smmmee== real baseado em um caca EABLE F-15 da Forca Aerea |
: dos Estados Unidos. 5
i N2 opcao: i
i 1) Pratica de Pouso: Posicao inicial. 1700 pes, :
i Rumo a base, Tres de pouso abaixado, pronto para gousu. l
; 2} Treinamento: Posicao inicial. Na pista da base, |
i de frente para o norte. ;
i g) Pratica de combate aereo: Posicap inicial. :
i 2 milhas atras do inimigo a mesma altitude, Selecione o modo |
i de %ombate e ative o computador para obter dados sobre o opo- |
i nente, |
; 4) Combate Aereo: Defenda os 4 campos de voo, BASE, |
i TANGO, DELTA e ZULU, contato visual a distancias menores que |
: 1 milha e altitudes maiores que 5000 pes. Para reparos, rear- |
i mamento e abastecimento, volte a uma das bases, i
i 2) Yoo Cego: Nao mostra o display em altitudes ;
i abaixp de 50 pes para as opcoes (1) e (2). Use instrumentos: |
: Radar, Mapa e Computadores. ;
i 6) VYoo com ventos e turbulencia: ;
5 7} Classificacao: Trainee, Esguadrao, Instrutor e f

Expert.
B) Seleciona ps comandos sendo Teclado "Keyboard”. ,
CAVELDN (ZX 19) tempo: 4°15
Comandos: Teclado, Joystick
-------- Opcap 1: § - p/ cima K- p/ Direita
X - p/ Baixo N - p/ Esgquerda

Objetivo: Vore e um valente cavaleiro cruzado que tes por
-------- missap enfrentar diversos obstaculos, ate conse-
uir reunir armas para uma importante batalha, da qual par-
gicipara. Cuidado com os dardos mortais lancades contra voce.
Nesta missap, voce e possuidor de uma pedra magica, que pa-
ralisa os guardas, para agir sem interferencias. Cuigado!!!
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7Instru£bés de Cargsa

§5 - Paralisa os guardas A - p/ Atirar §

. ;
§ H
| %
§ v ;
1. Rebobine & fita para o seu inicio, 0 segundo programa |
: esta gravado logo em sequida do termino do primeiro, ;
i 2, Se seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o |
: nivel de agudos ac maximp. ;
;3. Ajuste o controle de volume em cerca de 3/4 do maximo, :
i 4, Pressione o comando LOAD, seguidn de duas haspas (") , )
; ( LOAD *" )}, Naoc pressione "ENTER" ainda. |
i 2. Ative o gravador no modo PLAY e entap gressione “ENTER®. |
i 6. 0 programa deve "entrar® automaticamente no videp, lo- |
{ 80 apos o desaparecimento das listas nas bordas da tela., |
} asp nao tenha conseguido carregar o programa, altere o |
| volume do gravador e tente novamente. Se apos varias |
i tentativas voce nap conseguir carrega-lo, leve & fita |
i a0 seu revendedor, Caso se constate defeito de material !
; ou de qualidade de gravacao, sua fita sera substituida. !
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COPA DO MUNDO (21X 20) teapo ¢ 300

Comandos: Teclado, Joystick
-------- Jogador 1%  Jogador 2:

Para Esquerda = A -

Para Direita -  § - K

Para Cima - 1 - 0

Para Baixo - 0 - 0

Para Chutar = Cass.s - B

Para Passar - - Space

Qutras Teclast R - Pause - Retorno
Y - Husica On/0f¢
Caps T - Aborta
Objetivos Voce sera o capitao do time de seu PAIS, na COPA
wwmmmmnw ) HUNDO, Yoces conse?uiran se classificar para
a8 quartas de finais e semifinal e agora terao de provar
que realmente sao ps selhores do futebol. Todos os adversa-
rips estao preparadissimos para ganhar a copa e o cobicado
trofeu. Voce tera gue intentivar a sua equipe suficiente-
sente@, cantar jogadas e acalmar seus hosens nos  momentos
decislvos, Voce podera participar sozinho, coso tambea po-
ﬁe;a convidar ate oito amigos para representarem outros
nalses, |
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AD-ASTRA (1X 20) teapas 4°30
Comandos: Teclado, Joystick
~mmeme== (ngap 3¢ M - para Esquerda @ - para Subir
§8 - para Direita A = para Descer

Break - para Atirar

Objetivor Voce e comandante de uma poderosa nave de combate
rmanmeon intergalactica g ten gor missap destruir naves
ininigas. Seu objetivo e dificultado por satelites fora de
orbita, que ves ao seu encontro, Sua pericia e habilidade
Como p{loto sao provadas pela quantidade de naves gue voce
shater @ gelo tempo emn que permanecer sem ser atingido.AHH!

BS: Se for jogar ¢/ TECLADD desconecte o joystick.
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[nstrucoes de Carga
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l. Rebobine a fita para o seu inicio. 0 sequnde programa
~ esta gravado logo es sequida do termino do priaeiro.

2, Ge seu gravador possui controle de tonalidade, ajuste o

nivel de agudos ac wmaximo.,

3, Ajuste o controle de volume ea cerca de 3/4 do maxiamo,

4, Pressione o comando LOAD, sequido de duas haspas (")

- LOAD ** ). Nao pressione "ENTER® ainda. |

5. Ative o gqravador no modo PLAY e entao gressione "ENTER",

. 0 prograna deve "entrar® automaticamente no video, lo-
30 apos o desaparecimento das listas nas bordas da tela.

as0 nao tenha consequido carreqar o programa, altere o
voluse do gravador e tente novasente. Se apos varias
tentativas voce nao consequir carreqa-lo, leve a fita
a0 seu revendedor. Caso se constate defeito de material
ou de qualidade de gravacao, sua fita sera substituida,
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