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Quero nessa coletdnea mostrar os Manuais dos jogos e algumas peculiaridades que tém nos
manuais e na colecéo de soft.

e Nalistagem dacolecdo ZXK, nafita ZXK-01 estd escrito Night Shade, esta errado, o
jogo € o Night Gunner, € o manual impresso dafita.

e NaColecdo ZXE, afitaZXE-14 o nome do jogo correto € Dinamite Dan 2.
Nas 3 colegbes, ZX (2 jogos), ZXE(4 jogos) e ZXK(6 jogos) tem muitos jogos repetidos entre

Si, mas existem alguns que séo Unicos:
747 Flight - ZX-18 , Copado Mundo - ZX-20 , Decathlon - ZX-12 , Great Escape - ZXE-14

Propaganda

- Coloque sua
Aphasystem Lda. | inteligéncia

no papel.

Conheca a impressora i

“Alpha Printer IP-40.

¢ Tamanho superpratico.
e Utiliza a mesma bobina das méaquinas de calcular,

~ * E semigréfica. g

. ® Imprime em dupla altura.

| ® Preco 50% inferior

i ao das outras impressoras.

! ® Acompanham os excelentes
programas Engesoft
para mala direta,
controles financeiros
e outros.

i
.....

Procure o seu revendedor
mais proximo ou ligue
~ para Engesoft: (011) 549-9788-SP.




J0605 LINHA SINCLAIR (TX 901)

jie HlCRGE?;!E {CODIBD
ogos por fita i

Pssst/Bround Attack i I4-01
Bulpman/Balactic Raider | 1X-02
det Pac/Velho Deste | 11-03
Scuba Dive/The Warlock | 1X-04
Cookie/Hungry Horace | IX-05
Balactoids/The Duel 1 I1X-06
Bostchase/Electroman | 1X-07

Conteudo das Fitas K7

4 Jogos

:ei:l:;: :ttlaattlemll ! ::ﬂ 30635 LINHA SINGLAIR (7K 90-TK 95-1% SPECTAUM) e compativeis § _JUG0S LINHA SINCLAIR (TKSOR/S5-IX SPECTAUN) !
m_’ res . : { 4 jogos por fita {CODIBD i4 jogos por fita 1CORIGD j 5 dogas por fita {CODIG0}
Atic Atac/Mr.Wimpy P 2X-10 Night Gunner-PSSST ! E-ol iKung Fu Haster-l:unanrlaiuE 11 '.hlg's& Shade / PSSSt / quipmen L IIK-013
Honster Muncher/Tranz MM TX-11} loyjpaan-velho Oeste  * {Dan Dare-Balactoids  # Yelho Quste 7 Bpple Jan / dat Pac : :
Decathlon/Enduro 11120 Ihople Jaa-let Pac [— fLode Runer-Boulder Dasht s ‘;“rf]';’ni o bl e
Yadrez/Penetrator | =131 eookie-Hungry Horace # J'(;hclermder Bhostchases {
- - 1 .Hurace Skiin I Paal / Hunch Back (1IK-031
Sabre Wulf/Android 2 | IX-14; [Maziacs-Bround Attack A {Yie Ar Kung Fu- Eunfngh!m 13 iKong / Disca Dam / Manic iner ; i
Knight Lore/Kong i 1X-15] {Cavelon-Jet Han 3 "Sto; Express-Seiddab At# Penetrator / Ar ¥iagy / Ardroid 2 LIXK-04
jUnderwurlde/Manic Miner | IX-16 {Hnra:e Skiing-Poll t IYE-08 ‘,Grea'l Escape-DinamitDan ote-14 iUnderwurlde / dtic Atac / Scuba Dive | :
Hunch Back/Jet Man P IX-17 EHuﬂEh Back-Kong “"?E f“El‘EIB;t”’“" : gnalfri;!r"ag:: ey Jjet:agertyﬂniy T3]
= i -Hanic Mi - H '
747 Flight /detSet Willyl 1X-1B 31“: D:" H;m:lhner +11E-05 }R;:n;:::rs = FIXE-15 i}qrtztr Pllot F-L5/Ad-aatra/Shostiusters k- 081
Fight!r Pilot/Cavelon 1 1X-19 enetrator-Nr.Wispy L = iknignt Lere/Galactic Raider/Monster Munci i
ZEEe { :
COPA DO MUNDD / Ad Astra! IX-20 Am.irmd 2 Underuu!.'lde flEXE -0 ::_EIESU DE BASIC PARA TK50X/93 i;{?E:ghgf?g::agfr:t.fbgfa::g. ',Cf’;a"gﬂn,m %
TURSD DE BASIC LINAA Mot \Atic Atac-Scuba Dive . & iBasic TK90/95/Spectrus | CB-02 \ ’ ; ;g rd ;
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6 Jogos



LISTA DOS JOGOS

Jogo ZX ZXE ZXK Jogo X ZXE ZXK
2 jogos 4 jogos 6 jogos 2 jogos 4 jogos 6 jogos
747 Flight zx-18 Jack Beanstalk zxe-10 zxk-07
Ace zxe-15 zxk-10 Jet Man zx-17 zxe-03 zxk-02
Ad Astra zx-20 zxe-08 zxk-06 Jet Pac zx-03 zxe-02 zxk-01
Android 2 zx-14 zxe-06 zxk-04 Jet Set Willy zx-18 zxe-08 zxk-05
Apple Jam zxe-02 zxk-01 Jumping Jack zxe-07 zxk-05
Atic Atac zx-10 zxe-06 zxk-04 Knight Lore zx-15 zxe-09 zxk-06
Battlefield zx-08 zxk-09 Kong zx-15 zxe-04 zxk-03
Birds zx-09 zxe-15 zxk-10 KungFu Master zxe-11 zxk-07
Boulder Dash zxe-12 zxk-08 Lode Runner zxe-12 zxk-08
Cavelon zx-19 zxe-03 zxk-02 Manic Miner zx-16 zxe-05 zxk-03
Commando zxe-11 zxk-07 Maziacs zxe-03 zxk-02
Cookie zx-05 zxe-02 zxk-02 Monster Muncher zx-11 zxe-09 zxk-06
Copa do Mundo zx-20 Mr. Wimpy zx-10 zxe-05 zxk-04
Dan Dare zxe-11 zxk-08 Night Gunner zxe-01 zxk-01
Death Chase zxe-08 zxk-05 Penetrador zx-13 zxe-05 zxk-04
Decathlon zx-12 Pimball zxe-07 zxk-05
Dinamite Dan 2 zxe-14 zxk-09 Pool zx-09 zxe-04 zxk-03
Disco Dam zxe-05 zxk-03 Psst zx-01 zxe-01 zxk-01
Electroman zx-07 zxe-14 zxk-10 Sabre Wulf zx-14 zxe-10 zxk-07
Enduro zx-12 zxe-07 zxk-05 Scuba Dive zx-04 zxe-06 zxk-04
Fighter Pilot F-15 zx-19 zxe-08 zxk-06 Seiddab Attack zx-08 zxe-13 zxk-09
Galactic Raiders zx-02 zxe-09 zxk-06 Stop Express zxe-13 zxk-09
Galactoids zx-06 zxe-11 zxk-08 The Duel zx-06 zxe-14 zxk-10
Ghostbusters zxe-09 zxk-06 The Warlock Firet zx-04 zxe-10 zxk-07
Ghostchase zx-07 zxe-12 zxk-08 Transformers zxe-15 zxk-10
Glider Rider zxe-12 zxk-08 Tranz-AM zx-11 zxe-10 zxk-07
Great Escape zxe-14 Underwurlde zx-16 zxe-06 zxk-04
Ground Attack zx-01 zxe-03 zxk-02 Velho oeste zx-03 zxe-01 zxk-01
Gulpman zx-02 zxe-01 zxk-01 Xadrez zx-13 zxe-07 zxk-05
GunFright zxe-13 zxk-09 Yie Ar Kung Fu zxe-13 zxk-09
Hero zxe-15 zxk-10
Horace Skiing zxe-04 zxk-03
Hunck Back zx-17 zxe-04 zxk-03
Hungry Horace zx-05 zxe-02 zxk-02




MANUAIS DOS JOGOS

POR ORDEM ALFABETICA

747 FLIGHT (zX-18)

{omsndos:

SELECIONA

747 FLIGHT SIMULATOR (IX 1B)

stick

ilizados:

fusenta e disinui 2 velocidade.

Extende e retrai os Flafs.

Extende e retrai o Spoillers,

Desce.e levanta o trea de pouso.

Frear e soltar os freies.

Rjusta e desajusta o reverso.

fabas as operacoes ajustam o nivel de ccabus-

tivel de 10 tons. por tecla pressionada.

Texear para Esquerda.

(P) - Taxear para Direita.

{9) - Petorno da Reronave em linha reta,

(¥) - Ativa ILS,

(Sisbol Shift)-Desativa ILS.

Brezk-Aborta a cirulacao que esta sendo realizada.

Caps+ENTER-Reinicia a Simulacao.

(0} - Ativa Pause

(L) - Cancelz alarme de Altitude, produzido por um
son zudivel no painel indicador (AL).

D AEROFDRTO DE DESTIRU:

{@) - Londres (Heathrox)

(W) - Londres (Batwick)

(R} - Ectoria (Prestwick)

(E) - Ecrocia (Edinburgh)

Teclado, Jo
Controles u¥
(A-1)
(F-V)
{5-X)
(B-6)
(0-0)
{H-N)
(%-J)

n

- {T) - Manchester
- {Y) - Remcastle
- (W) - Bireinghan

velocidade
icer de superficie

ACE

Joystick Kegpston,

dogo tipo sisulador

de 7000C pes,

Dbjetivo: Este programa produz a verdadeira caracteristica de
-------- uag SIIU?Q{EO de voo de uk JUXBD, cow 05 reais ing-
trusentos de vouo.
0 teclado e usado
Todos os instrueen
cenciais, juntaaente cos o auxilio de cutros indicadores que
inforass a situacao e a condicao da aeronave.
D 747 Flight Simulator persite o seguinte:
- Decolagen
- Rota de voo entre os aeroportos.
- hterrisagea ea us dos sete aercportos.
- Taxear na proxiaidade da pista (nao exceder os
0 nos).
- Pressurizatao,

'
H

1

'

! .
H gara controlar o simulador,
H

1}
¥
H
'
1
1
)
'
H
1
:
1}
[
H
' - Escolher usa pisia reta para
.
)
)
L}
¥
'
)
1
)
13
1]
13
]
i
H
'
:'
H
1
i

s representados na tela sao es-

aterrisagen e
Heathrow {Londres).

INFORMACOES TRANSMITIDAS VIA DISPLAY:
- Velocidade (Nos)

Velocidade Vertical

Posicac para aterrisages

Posicao dos Flaps

Velocidade do eotor

Posicao do controle de superficie.

Heading (direcap do curso es 2rau5h

Altitude da aeronave (Horizonle Artificiall.

Pesp do cosbustivel (em tonelada).

Alaree.

Perspectiva real da pista es vista 3D,

Altitude

Posicao da aeronave
Posicao reversa
Posicao dos Spoiler

[ |

[ T T O I T A A O |

€ - Buccola

D - fltigetro

E - Indicador vertical de veloridade

F - Guadro de anuntio

- Pecp do cosbustivel

- Rlavanca Spoilers {Freio)

~ flavanca dos Flaps

Coebustivel

Teeperaturz da gasolina

Instrusento de velocidade do carretel
Instrusertc de precsurizacao
Indicezdor de reversac

Indicador do ectado do tres de pousod
Instrusento indicador do sistesa de aterrisages
dictanciz da pista

Vista de Piloto - Leu

Victa dc Piloto - Pista

Victa do Pilpte - Terra

Horizonte Artificial

(==t RIo R ol ol oo B i3 auuia LR g o ol p)

[ T R T NS T R R I

{IXE 15} Teapo: 3°50
Interface 2

ge voo.

Para =aidz acelere ate 150 nps. Altitude maxima e

CONTROLES DO PILOTO

AIRCRAFT UP
AIKCRAFT DOWN
AIRCRAFT RANK LEFT
AIRCRAFT BARK RIGHT
INCREASE THRUST
DECREASE THRUST
UKDERCARRIAGE UP/DDWN
TURK KAPF ON  (FAUSE)
BUIT AND RESTART
SELECT REAPON TYPE
FIRE WEAPDK

EJECT

SELECT WEAPON
ROVE SIGHIE UP
MOVE SIGHTS DOMWk
KOVE SISHTS LEFT
KOVE SIGHTS RIGHT
FIRE WEAPON

e e e Pt B e P e Y

- joystick ou
- joystick ou
joystick ou
joystick ou

3
4
1
2
b

u
raps shift

' '
o -t
2g2gp
D CD g et

14
[




AD ASTRA (zx-20, zXE-08, zZXK-06)

AD-ASTRA (1) 20) teapa: 4°30
Comandos: Teclado, Joystick
-------- Opcao J: M - para Esquerda @ - para Subir
§S - para Direita A = para Descer

Break - para Atirar

Objetivor Voce e comandante de uma poderosa nave de combate
-------- intergalactica e ten ?or missao destruir naves
ininigas. Seu objetivo e dificultado por satelites fora de
orhita, que ver ao seu encontro. Sua pericia e habilidade
como p{loto sao provadas pela quantidade de naves que voce
abater e pelo teapo ee que permanecer sem ser atingido.AHH!

BBS: Se for jogar c/ TECLADO desconecte o joystick.

- 0 8 D 8 o " - - - = - -

ANDROID 2 (zXx-14, zXE-06, zZXK-04)

ANDROID 2 {IXE 08} Tespo: 3710
Cosandos: Teclado, Joystick
------ - F-F 6ire1tt 0 - P/ Esquerda
it -F/Cim g - P/ Baixo

Break - Atira
Objetive: De sua base, voce cosanda o ARDROID 2 na sue peri-
——————— gose eissao. Abater terriveis RILLITDIDS que nossos
inigigos santes em hases es?aciais, para destruir o planeta
TERRA. Cuidzdo coe os MILLITOIDS porgue estao acercados de
podercsos vigias.

APPLE JAM (ZXE-02, ZxK-01)
APPLE JAM (1XK 01) Tewpo: 1"40

Comandos: Teclado o
-------- Teclas: § - Move p/ Esquerda & - Move p/ Direita

H ~ Fausa 1 - Voli: ac Menu
§ - Inicia & - Altera Terlas
R - Reseta

Bbjetive: Voce deve procurar coser todas as #acas, e tzabes
-------- beber o succ de saca, & se ficar muite gords, va
ate @ sauna parz egagrecer, para escapar do tasandus use ¢
elevador.

ATIC ATAC (zXx-10, zXE-06, zZXK-04)
ATIC ATAC (IXE 0&) Teapo: 410

Comandos: Teclade, Joystick
------ -= TECLADD 1: TECLADD 3:
P/ Esguerda € 3

P/ Direita ¥ - 8
P/ Baixg E - &
P/ Cime R - 7
Dispara Arma T - ¢
Pausa BREAK BREAK

Objetivo: Neste joge voce tee variae salas onde entre e sai
------ -- Bas nee seapre suas portas estao abertas paraz voce,
s2s siga adiante ate encontrar e szida deste labirinioc e enr-
trar ek outrp, ceidado coe os sonstros eau  assosbrados gue
poder acabar cok suz energia.

Battlefield (zx-08, zxK-09)

BATTLEFIELD (IXE 0B) Teapo: 4710

———————-

Corandost Teclade, Joystick
mmmmenee TECLADD 1: TECLADD 2:
P/ Esguerda KN I

P/ Dirsita " - X

P/ Baixo K - A

P/ Cime g - e

Dispara Arma ¢ - 1

Pausa BREAK BREAK
BbjEtiVOE Destrua os tanques em uma furiosa batalha

—————— contra seu oponente ou computador.




Birds (zx-09, ZxE-15, zZXK-10)

BIRDS (IXE 1§} Teapo: 1750

Comandos: 5 - aove p/ esquerda
-------- b - Hove p/ Direita

0 - Atira
Objetivo: Voce este sendo atacade por ua bando de passaros
———————— seivagens, tente se defender enguanto e tempo, ma-
tando-os, ou eles o anigquilarasc.

Boulder Dash (zZxgE-12, zxK-08)
BOULDER DASH {(I1XE 12} Teapo: 330

Cosendos: Teclado, doystick i
-------- Opcap &% Esquerda 5 - M Baixo & - F

Direita 8-5 Cisa 7-E

Tiro 0
Objetivo: Seu objetivo e cavar a gigantesca sontanha para pe-
———————— ar ot diasantes, sas cuidado com as pedras. )

pas vyoce pegar Yodos o5 diasantes procure a saida
€ passe para fase seguinte. A cada fase que voce atinge,
existes varios sisterios gque tem de ser desvendado.
Sap varias telas e varios niveis.

Cavelon (zx-19, 7zxE-03, zZXK-02)

CAVELON (ZXE 03) Teaposr 415
Cosandosy Teclado, Joystick
-------- Opcao {3 § - Para Cima M- Para Direita
I - Para Baixo N - Para Esquerda

85 - Paralisa os guardas A - Para Atirar
Objetivor Voce e us valente cavaleiro cruzado que tes por
-------- aissao enfrentar diversos obstaculos, ate conse-
uir reunir armas para uma importante batalha, da qual par-
icipara, Cuidado cos os dardos mortais lancados contra voce.
Nesta Missao, voce e possuidor de uma ?adra aagica, gue a-
ralisa os gquardas, para agir sem interferencias, Cuidado !!!

Ccommando (zxE-11, zXK-07)

o 0 0 el B L A A O ot D L A G 0 4 6 e o e o

Comandos: Teclado, doystick

-------- fio carregar escolha a opcao (8,d,K),
J - Para Joystick Kespston
K - Para detinir teclas
§ - Para teclas:

9 - Esquerda 0 ~ Direita
W - Baixo 2 - Lina
1 - Tiro M - Granada

Objetivo! Voce vai travar us forte coabate contra os guerri-
-------- lheiros vietnamitas, e para consequir passar as
harreiras tera de usar sua leiralhadora e as granadas.

Comandos: { @ - P/Esquerda { § - P/Esquerda
-------- { W~ p/hireita { 6 - p/Baixo
Teclada:{ E - p/Baixa Cursor {7 - p/Cima
R - p/Cima Joystick: ( 8 - p/Direita
{T- plAtirar - Atirar

Objetivo: Seu objetivo e formar os sanduiches.



Copa do Mundo (zx-20)

o 5 e o D 8

Comandos: Teclado, Joystick
-------- Jogador 1t  Jogador 2:
Para Esquerda - J

Para Direita - = K
Para Cisa - | - 0
Para Baixo - g - 0
Para Chutar - Caps § - B
Para Passar - 8 - Gpace

Outras Teclas: R - Pause - Retorno
Y - Musica On/0f¢
Caps T = Aborta
Objetivos Voce sera o capitao do time de seu PAIS, na COPA
-------- DO KUNDO. Voces consequiraa se classificar para
a8 quartas de finais e semifinal e agora terao de provar
je realmente sao os aelhores do futebol. Todos os adversa-
rios estao preparadissimos para ganhar a copa e o cobicado
trofeu. Voce tera que incentivar a sua equipe suficiente-
ente, cantar jogadas e acalmar seus hosens nos  somentos
decislvos, VYoce podera participar sozinho, coac tambes po-
dera convidar ate oito amigos para representarem outros

T 2 o T o e e M o i O S O i Y ot i e B e 0 S e O 0 R O e R 4 S Y T

DAN DARE (IXE LI} Tempo!
Comandos: Teclade, Joystick
-------- fpcao 12 8 - Cima - 0 - Esquerda
A - Baixo - P~ Direita

BREAK - Atira
Objetivo: Voce e o piloto do futuro e devera destruir todos

-------- os alienigenas,

i e o e o A B0 A 0 0 P Bt S A R S O S e 0 R P O L S O O B W A P O O W O A 90 e @

Death Chase (zxE-08, zXK-05)

DEATH CHASE (IXE 08) Teapor 1°30
Cosandos: Teclado, Joystick
Teclass | - Para Esquerda 0 - 9/ Direita

9 - Velocidade Espaco - Atira
Objetivos Destrua os motoqueiros, os helicopteros e canhoes
———-—=- no eeip das arvores, seje agil e vencera,

Decathlon (zx-12)

DECATHLON (21X 12) tespo: 4'33
Conandos: Teclado, Joystick
e======= (pcao {t N - Controla o pe Esquerde
N - Controla o pe Direito
§§ - Pula, ou solta ‘
Ou entao voce pode redefinir as teclas pa-
ra uso, digitando (Y(sia)).
Ee sequida use essas teclas para  marcar
suas iniciais.
Objetivos E um jogo de Olispiadas, onde voce sera o atleta
-------- ege disputara as provas oliapicas,
inco modalidades: Corrida dos 100 metros, Corrida
dos 400 metros, Salto ee altura, Salto es distancia arrenesso
de ﬂeso. Vanos la, se esforce o amaxiso para conquistar a ae-
dalha de ouro.

Dinamite Dan 2 (ZxXE-14, ZXK-09

------- - - -y

DINAMITE DAN [T (IXE 14) Tempoi 510
Lomandos: Teclado
~~~~~~~~ Teclasi &0 = Para esquerda 7,k = Para direita
B,W= Desce 0,7% Para subir/pular
P s Pause @ = Retorna a0 inicio

Objetivas Voce deve coletar todos os objetos que encontrar

o i e o




Disco Dam (ZXE-05, ZXK-03)
DISCO DAM (IIE 05) Tespa: 1'55

Cosandos: Teclada, Joystick

ao i3 - cao 3t
Para Esguerda np(s - » g

Para Direita 8 - ¥
Para Saltar 7 - P
) Para Atirar 0 - Espaco
Objetive: Cuidadn com os atosos e reatores nucleares,
———-- {onduza DAN por todos os disco e destrua os atomos.

Electroman (zx-07, 7ZXE-14, ZXK-10)

Comandes: § - Move p/ Esquerda
-------- b - Hove p/ Deccer

7 - Hove p/ Subir

B - Move p/ Direita

Objetivo: Voce nao pode tocar nas paredes{ nem nos insetos,
o

-------- ate que a bomba exploda e mate todos os insetos.
Vamos testar sua habilidade.

Enduro (zx-12, zXE-07, zXK-05)

ENDURD (1X 12) tespos 1°30
Comandoss Teclado, Joystick
e==eee== (pcap 1t 2 - Acelera = 0 - Mov.p/ Esquerdz
W - Desacelera - P - Mov.p/ Direita
H - Pause - ENTER- Retorna

SS+ENTER - Retorna senu = CS+ENTER - Iniciar
Objetivos Voce tera que grovar que @ ua bos piloto. Onde voce
======-= vai passar 24 horas de dificuldade e tera de ultra-
passar todos o8 carros ?ul astiveres 2 sua frente (zarcados
no painel superior), enfrentando neblina, neve e pistas wscor-
regadias. Pise fundo!!!!!!!

Fighter Pilot F-15 (zx-19, zXE-08, zXK-06)
FIGHTER PILOT F-15 (IX {9) tempo: 3'53

Comandos: Tecrlado, Jozstick
-------- Teclds: Controle do manche
5 - Hovimento p/ Esquerda
b - Baixar
7 = Subir
B - Movimento p/ Direita
Caps Shift e 1 - Rolamento a Esquerda e Direita
Beh - Ausenta e dieinui a Eotencia
WeS - Levanta e abaixa os Flaps
- Sobe e desce trem de pouso
- Ativa ps freios
- Muda de Radio Farol
- Mapa de navegacao
Sigbol Shift - Computador de bordo
0 - Armas (so ativa em combate)
Hel - Pausa e Retorno
Objetivo: Fighter Pilot F-15 e uma simulacao de voo em tempo
———————— real baseado em um caca EABLE F-13 da Forca Aerea
dos Estados Unidos.
Na oprao: )
1) Pratica de Pouso: Posicao inicial. 1700 pes,
Ruso a base, Tree de pouso abaixado, pronto para eousu.
2] Treinamento: Posicao inicial. Na pista da base,
de frente gara o norte,
Pratica de combate aereo: Posicap inicial.
2 pilhas atras do inimigo 2 mesma altitude, Selecione o modo
de ionbate e ative o computador para obter dados sobre o opo-
nente.
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4) Combate Aereo: Defenda os 4 campos de voo, BASE,
TANGO, DELTA e ZULU, contato visual 2 distancias menores gue
{ milha e altitudes maiores gue 5000 pes. Para reparos, rear-
masento e abastecimento, volte 2 uma das bases.

5) Yoo Cego: Nao mostra o display em altitudes
abaixp de 50 pes para as oproes (i) e (2). Use instrumentos:
Radar, Mapa e Computadores.

) Yoo coe ventos & turbulencia:
7) Classificacao: Trainee, Esguadrao, Instrutor e
Expert.
8) Beleciona os comandos sendo Teclado "Keyboard®.



Galactic Raiders (zx-02, zZxE-09, zxK-06)

GALACTIC RAIDERB (ZIXE 09) Tougol s’
Cosandos? I - P/ Esguerda - I - P/ Direita
-------- Espaco - Dispara Lasers
Objetivar Com sua capsula espacial voce deve sove-la de ua
==e===== ]ado para outro ® contra atacar os inimsigos.

3 niveis de dificuldade,

Galactoids (zx-06, zxE-11, ZxXK-08)
BALACTOIDS (1) 06)

----------

Conandos: 1 - p/ Esquerda
-------- I - p/ Direita
Space - Fogo
Dbjetivo: Destruir os alienigenas que tentam pousar na terra.

Ghostbusters (zZxE-09, zXxK-06)

GHDSTBUSTERS (IXE 09) Teapos 3'43

Comandoss Teclado,Joystick
-------- Opcao 11

Q- P/ Cina - A - P/ Baixo

0 - P/ Esquerda - P - P/ Direita

1 - Atira
Dbjetivor Voce deve percorrer a cidade e cacar os fantasmas
-------- gue aterrorizam a cidade, mas para isto voce deve

equipar seu carro com equipamentos especiais para localizar
e apreender os fantasmas,
Versao original do filse, cos musica, BULUULULU!!!

Ghostchase (zx-07, zxXE-12, zZXK-08)
BHOSTCHASE (IXE 12) Teapo: 1735

Coezndos: Teclado
-------- S - Nove para Esguerda & = Kove para Descer

B - Mpve para Direita 7 - Hove para Subir
Objetive: Jogo tipo Pac Man. O pbjetivo deste jogo e voce co-
-------- aer as pilulas para ganhar pontos.

Voce tea 3§ vidas.

Glider Rider (zxE-12, zZxXK-08)

GLIDER RIDER {(ZXE 12) Teapo: 4'35
Comandos: Teclado, Joystick _
-------- Opcac 1 Esguerda O Baixo A

Direita P Cina @

Tiro 58

Objetivo: Voce deve chegar ao sistema central de controle,

Great Escape (zxE-14)

----------------------------------- - -

GREAT EBCAPE (2XE 14) Tempo! 4713

- o gy

Objetivol Voce » us prisioneirc e esta nusa prisaoc onde 2
-------- fuga e quase que impossivel, mas tera de arrumar
uma manelra de sair fora,
' Para isto tera de utilizar de auitos artificios,

tais comoi usar tunel secreto, enganar os guardas,

Tose auito cuidado porque senao voce vai parar na
solitaria,

Excelentes graficos, com otima anisacao de tela,e
us dos melhores jogos do genera.
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Ground Attack (zx-01, zxE-03, 7ZXxK-02)
GROUND ATTACK (ZXE 03) Tespor 50°°

Cosandoss § - p/ Esquerda - & - p/ Descer
=====e== ] - p/ Bubir - 8 - p/ Direita
9 - a8 - 0 - atira
Objetivos Voce deve pilotar habilmente sua nave para destruir
-------- tudo o que encontrar pela frente, e consequir atin-
gir o maior nuaerv de lonas. (9 niveis de dificulda-
e).

Gulpman (zx-02, zxe-01, zxk-01)

GULPNAN (ZKE 01) Tespos 30°°

Cosandos: J - p/ Esquerda N - p/ Kudar tela
-— T - Velocidade

e & - p/ Descer

7 - p/ Subir 6 - Dificuldade
B - p/ Direita R - Reseta o RECDRDE
9 - Laser 1 - Instrucoes

D - Deapnstracao - P - Iniciar o jogo

X - Parar o jogo
Dbjetivor Todas as instrucoes estao contidas no proprio pro-
———---—  grasa.

GunFright (zxe-13, zxK-09)

BUNFRIGHT (IXE 13) Teapa: 4725
Cosandos: Teclada, Joystick
-------- 1 - Seleciona 1 ou 2 jogadores
2 - Seleciona teclado ou joystick
3 - Inicia o joge
Teclas: Y = V%rar para Direita
1 = Virar para Esquerda
R,5,D,F,6 = Movisentar
g,¥,1,2 = ftirar
shIFT = Pausa
Objetivol Voce e o xerife de uma cidade do velho oeste, e seu
—————— -- objetivo e matar os bandidos procurados, cujas ca-
racteristicas aparecerao do lado esquerde da tela. A cada
procurado que voce consequir satar ganhara uma recospensa,
D dinheiro da recospensa dara a voce sais aunicao,
No inicio do jogo aparecerao sacos de dinheiro,
atire neles para que voce possa comprar wais balas.

HERD (IXE 15) Texpo: 3740

Cosandos: Teclado, joystick
~~~~~~~~ Opcan 1 - Oprao 2 - Oprac 4

Esquerda - 0 b 5
Direjte - P 7 8
Cima - 2 9 7
Baixp - # 8 )
Laser - t 0

0

Pause = H ERTER = inicia o jogo

Capstinter = Seleciona jogo

Sshift+Enter = Reseta c jogo

Para iniciar nivel 1 - digite "1"

Para iniciar nivel 5 - digite *2"

Para iniciar nivel § - digite *3"

Para iniciar nivel 13 - digite "4"

Para iniciar nivel 17 - digite *5"
Bbjetive: Houve usa explosac nus3 mina e ficarae soterrades
-------- suitos mineiros, e voce tes coso objetive salva-
los. Para isto tera de entrentar suitos obstaculoes, tais
comg: aranhas, cobras, paredes elelrificadas. etc...




Horace Sskiing (zxE-04, zxKk-03)

)

HURACE SK1ING (1XE 04 Tempor 1'43

Cosandoss Teclado, Joystick
-------- Teclasy & - Move para Esquerda

7 - Move para Direita

# - Move para Baixo

9 « Nove para Cima
Objetivo: Ajude Lucky a atraveswar a rus e comprar sen Eski
-------- ;n :gquégl coniita-n para a pista de gelo,

DA bBOrte...,
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Hunck Back (zx-17, zXE-04, zXK-03)

- -

HUNCH BACK (1XE 04) Teapos 4°10
Cosandos Teclado,

mmemen—- Opcao 1,3,4

0 - p/ Esquerds W - p/ Direita

ss = P/ Pular
Objetivoy Excelente @ diffci] jogn, com 13 telas graficas
-------- diferentes,

Voce deve quist weu herol ate conquistar o castelo
e malvar sua garota. Vamos, venca os obstaculos e escape do
corcunda se for capaz,

o mmas

Hungry Horace (zx-05, zxg-02, zxk-02)

o o o S S0 T S 0 0 B 0 B A 0 G o B D D D 8 0 O O O e S o e

Comandos: @ - p/ Cima = 1 =-p/ Baixo
-------- P - p/ Direita - 1 - p/ Esquerda
T - Ativa e desativa SOM
Objetiva: Comer todas as vitaminas e macas. E quando pe%ar
-------- o sino aproveite e destrua o monstro, Varias te-
las e aultos fundos falsos por onde voce passa.
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Jack Beanstalk (zxE-10, zXK-07)

e . e T i e .

JACK AND THE BEAKSTALK (IXK 07) Tezpo: 4’30

Cosandas: Teclado, Joystick
———-—-=- Teclas:

¥ - Para Esquerda £ - Para Direite
B - Para Pular F - Atirar
0 - Pare Subir ¥ - Pare Descer

¥ - Pausa
Objetive: Subir no pe de feijac e cliegar ate o castele.

Jet Man (zXx-17, ZXE-03, zZxXK-02)

JET MAN {(ZXE 03) Teapos 4'13

Cosandos: Teclado, Joystick
seeemcae Opcao 3t Opcao 5

Para Esquerda - N - ]

Para Direita - N - f

Para Subir - @ - 7

Atira lasers - A - 0

Estabilizar - M -

b
Objetivar Neste jogo voce e ua astronauta que deve voltar a
-------- sua base. No caminho porea acontecerao varios im-
previstos que voce habilaente tera que contorna-los.




Jet Pac (zx-03, zZXE-02, zxK-01)
JET PAC (IX 03)

Comandos: B - p/ Esquerda - N = p/ Direita

----==== @ - p/ subir - A - p/ Disparar lasers

Objetivo: Voce deve montar seu foguete, pegando as  partes

-------- que estan sobre as bases suspensas e encalxa-las
na base do foquete. Es sequida voce devera abaste-
ce-lo con os tangues de combustiveis de que caem ,
e entan fazer uma pequena viages.

Jet Set willy (zx-18, zXE-08, ZzZXK-05)

JET SET WILLY (IXE 08) Tespo: 3'00
Cosandos: Teclado, Joystick
Teclass 1 ~ Para Esquerda 0 - p/ Direita

9 - Velocidade Espaco - Atira
Objetivor Ajude Nilly a coletar todos objetos que encontrar,
- assando por todos os quartos.

oce tea us sarcador de objetos coletados o wa re-
logio, onde tera de consequir o maior nusero de objetos no
aenor tespo possivel.

Jumping Jack (zxe-07, zxK-05)
JUNPIKE JACK {IIK 05) Tespo: 1°20

Cosandos: Teclado
- VIRGULK - Move para Esquerd:

ESPRCD - Move para Direita

Cape Snift - Pula
Dbjetivo: Voce deve subir por todos os andares, sas
cuidado para nao cair, porgue 2s base: sao moveis.

Knight Lore (zx-15, zXE-09, zXK-06)

- o - - -

. Comandos: Teclado, Joystick
-------- Opcao i: Opcao 3

Pular - 0
Andar A - 7
Rotacap Direita 55 - B
Rotacao Esquerda M - b
Pause Break -~ Break

Objetivo: Excelente Jogo em tres dimensoes (3D), com - mais.
-------- de 100 cenarios,

Voce deve ?enetrar por todos os quartos e pe?ar
0s tesouros (objetos). Voce pode pular sobre os obstaculos
ou tambem ate empurra-los de lugar; e as portas sap do ti-
po ferradura. DeEendendn da situacao voce pode se transfor-
mar en ue Mago, Lobo, Cacador.

Fara voce decorar s cenarigs, trace um mapa de
seu percurso. BOA AVENTUUUUUURAAAAAAAA. . vvvuyy, !t

KONG (ZX 13) tempo: 400

Comandos: Teclado, Joystick
-------- Opcao 1+ M - p/ Direita - 8§ - p/ Subir

N - p/ Esquerda - X - p/ Descer

A - p/ Pular
Objetivo: 0 gigantesco ?orila KONG, raptou sua garota e esta
-------- fugindo com ela para o alto to EMPIRE STATE. Voce
tera de salva-la a tempo, antes que KONG leve-a a morte,

Kong fara de tudo gara inpedir gue voce resqate a

sua amada. Arrebentara as estruturas do edificia, criando
valas sortais, atirara lancas, etc..... Vamos venca-o!



KungFu Master (zZxe-11, zxK-07)
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KUNG FU MASTER (IXE 11) Teapo: 4753

Comandos: Teclado,Joystick
-------- o carreqar pressione "N® para Menu,

Use *§* para Iniciar

Use “P* para selecionar numero de jogadores (1/2)

Use "L* para escolher o nivel de jo?o {tad

Use "C" para escolher os controles (D ~ definir

teclas e J - Joystick Keapston),

Para opcao "D* - definir teclas, voce tera as

opcoes(Esquerda, Direita, Cima, baixo, Mio, Pe).
Objetivol Voce e ua mestre em Kung Fu,
-------- Viaje atravez do templo e resgate a qarota. Use
seus poderes e habilidade em artes marciais e derrote outros
Kung fu, e tambes cobras, dragoes, bolas mistas, abelhas e
outros guardias,

Voce tem 3 vidas e ganha vida extria coa 40000 pts,

A tecia "H* da uma parada (pause) no {0 0.

Para abortar tecle Caps Shift + Siabol Shift junto.
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Lode Runner (ZxE-12, 7ZXK-08)
LDDE RUNNER (IXE 12) Teapos 3’45

Cosandost Teclado, doystick
-------- Opcao i chzu 3 Bprac &
1]

3 - Para Esquerds
P 7 8 - Para Direita
2 9 7 - Para Cima
A 8 & - Para Baixe
BREAK 0 0 - Para Cavar

Na opcao 5: Vace redefine as teclas para jogar.

Kz opcao 6! Serve para ler telas que fores sonta-
das (opcap 8) e gravadas (ppcao 7).

Na opcao 7: Serve para gravar telas que foram mon-
tadas atravez da opcao 8.

Na opcao B: Serve para montar telas:

1 - Editar telas 2 - Testar telas
3 - Kover telas 4 - Retornar ao Nenu

Ns opcac | (Editar telas), digite *1* e o nusero
da tela {2 digites), excaplol Para tela i, digite *01* se-
guido de "ENTER".

fpos editar, voce pode mexer na estrutura da tela.

Has teclas det a0 estao as pecas para montar.

Apos selecionado © tigo de peca que vai usar tecle
BREAK. Para sair da tela use SPACE.

Na oprao 2 (Testar tela) Voce pode testar uma tela
que voce sontou.

Na opcao 3 {Mover tela) Voce pode sover uma tela
de ua determinado nusero para outro (digite tela inicial e
tela finall,

fi tecla (Shift A) tira voce de um enrosco, #as

prde use vida. v )

gbjetivn: Voce deve tentar ultrapassar o eaior numero de te-
-------- las possivel,

Manic Miner (zX-16, zZXE-05, zZXK-03)

NANIC MINER {ZXE 03) Teapo: 3'10
Cosandos: Teclado
wm==——=== 3 - Para Esguerda 7 - Para Pular
8 - Para Direita A-6 - Pausa
. H-L - Son On/OFF
Objetives Voce deve guiar ¥illy para pegar as chaves que
=——-——— @stap espaihadas na caverna, @ assia passar para

a caverna sequinte. Mas cuidadp cos os obstaculos gque ele
tea de gular, nao pode esbarrar senac perdera usa vida.
0 nusero de vidas 2 voce ques deteraina. Boa Sorta!




Maziacs (ZxXE-03, zZxK-02)
NAZIACS (ZXE 03) Teapos 2'40

Comandoss Teclado, JoYltick
nstrucoes B - Para Iniciar
C - Continuar o Jogo D - Para mudar as teclas
Teclas para Jogos

X - Para Esquerda C - Para Direita

@ - Para Cisa A - Para Baixp

V - Pegar Dbjeto
Objetivos Voce deve ir em busca do tesouro, mas cuidade cos
sesmess - as aranhas que podea te atacar a qualquer momento,
mas para isto esteja sespre com umsa espada.

sewmeee= A - Para

Monster Muncher (zx-11, 7ZXE-09, zZXK-06)

MONSTER MUNCHER (ZXE 09) Teapos {'40
Cosandos: Teclado

e=======  f = p/ Subir - K - p/ Esquerda
1 - p/ Descer - L - p/ Direita
Objetivor Voce se encontra nua labirinto e tea por dever eli-
======== pinar todos os biscoitos, comendo-os, mas cuidado
cos 0s aonstros que estao ansiosos para agarra-lo.
Para devora-los, coma as vitaminas. Bom Apetite!

Mr. wimpy (zx-10, zXE-05, zXK-04)
¥R HINPY {1XE 05) Tespa: 3°30

Cosandos: Teclado, Joystick
————— parz tsclado:

TECLADG 1: =~ TECLADO 3: - TECLADO 42
Hove para Esgquerda ¥ 3 5
Hove para Direita A | 7
fove para Cima 5 7 ?
Hove para Baixo 1 4

. 3 . 3
Objetivo: Voce deve ajudar Nr. WINPY a pegar todos os ingre-
=------- dient2s coa sua bandeja para fazer o3 sanduiches.

Mas tose suito cuidado cos WALDO o MAMHOLES pois
eles guerea tosar de qualgquer saneira tuds aguilo que
Nr. WINPY esta carregando. BOA SORTE !11,.,.

Night Gunner (zxE-01, zxK-01)

TABELA DE CODIGO DE SEGURANCA - RIGHT GUNNER

KIGHT GUNNER (ZXK 01! Teapo: 4°40 |
Corandos; Teclado, Joystick 1022-525 |0B5-335 | 14B-869 [211-130 |274-899 [337-345 [400-121 [453-401
S deTeciona 1 0w 2 jogadores TecLas:  1023-536|08k-791|149-798]217-520| 275-130 [ 338- 137 401 -208 464-337
2 - Dificuldade jogador 1 {20 tobe  1074-b48 [0BT-180|150-159 [213-1k7 [274-136 [$39-4bb 40279 [4es-078
DR LR Gee e Sl
3 - Seleciona teclado ou joystick 8 a T - Esauerda 19;198) 090-138] 153217 216-597|279- 783 |342-282 [ 405- 966 465384

3 - aueero de joysticks (fou 20 Y a P - Direita yoog_y5i'|o91-775|i54-981 [217-461 |280-654 [343-021 |404-142 |465-475
§ - fuetes Espaco- Atira 1099751 f092-397 155-721(215-8331 281 -395 344923 407-908 70541
i b o sy v st v SR B B R R ki
[ ! o 1032-734 |095-389 |158-339 [221-963 {284-336 [347-391 J410-003 [473-152
(BSERVACAD: gﬁ carregar ?Eseﬁ?frflfh gﬂﬂ o nunerc do codigo :933-000]096-781]159-284]222-835]285-724 [ 348-381 |411-009 | 474-074
te b puacro cortespundente, Sepuido G EATER. oot bl a0l Tay Sou-0ss ey dey [ T17 [t 5-am0| Ta-Toh
EX: “SECURITY £ODE 215 = diqfte 331 {ENTER). 10356-917 J099-325 1162-208 1225-321 |288-384 |351-477 Ki14-522 |477-522
1037-395]100-b66] 163-787]226-910] 289-211 | 352-664 J415-455]478-215
1038-925 |101-014 J164-137 1227445 |290-600 PBS3-724 |416-093 |479-398
TABELA DE CODIGC DE SESURANCAR - NIBHT BUNNER 1039-094] 102-009] 165-4663]228-153§271-784 | 354-914 |417-791 |4B0-856
1040389 |103-333 |1 66-606 §229-525 |292-066 [355-157 K 18-908 |481-023
H 1041-925] 104-023] 167-8413]230-543| 293-475 | 356-403 |41 9~208 | 482588
001-232} 064687127583 190-404] 253-907 ) 316~066379-845|442-479 1042-594 J105-0B1 |16B-411 |231-839 [294-154 [357-644 [a20-981 |483-72¢
007-905 1085-283 [128-262 1191 -142 |254-967 |517-597 [3B0-525 [443-781 1043-469]106-£45]169-899)232-84Y| 295-536 358-962 7
203-648] 0681551 129-278] 192-643] 255-019 ) 318-412{381-095] 444 -900 1044-26% |107-713 |170-409 |233-791 [296~-453 1359320 1422516 485-774
004962 |067-568 [130-334 1193-259 |254-758 [319-847 [382-728 |445-551 1045-236] 108-454)171-542]234~197]297-8351360-220 |423-722 486072
005-987| 068-60¢ | 131-579| 194-285] 257-393| 320-022{383-907 | 446-793 1046-0BF HO9-79¢ }i72-923 |235-137 1238-260 f161-067 AZ4 7
- N - - . - 778 1487~ $087-9111110-9061 173-F566)236-957|299-208 {342-455 1425581 |48E-749
004-515 j049-588 |132-B48 |195-798 |258-322 [321-0B8 [384-278 |447-223 1048074 |141-843 |174-786 1257-279 1300-905 BE-009 B26-457 4B9-458
007-917}070-713] 133-841 | 196601 259-136 [322-442{385-217| 44B-644 1042-078 - - - - -
008-331 Jo73-481 [134-259 |197-585 [260-920 [323-403 {3B4-404 |449-531 1043257} 112-005 175-196 | 230-735) S01-457 1554-202 [127-3301430-271%
009-615{072-599| 135149 198-150| 261-778 $24-705 387-730 | a50-58 4030078 JLLS-0LS i76-728 |238-970 |$02-338 pha-A1e H28-402 foo<ta
$013-5664) 074-394§139-774] 202-211] 265-649 | 328~730|391-344]494-919 ';055.550 118-7721181-575} 284-51 61 307-002 E370-153 1473~ 339 |496-9582
1014-384 J077-593 |140-394 [203-074 [264-402 1329-021 1392-856 M35~0%1 1o52-308 119-136 iB2-4a1 285-156 1308-338 B71-977 L34-202 hqy_qm
1015-327]078-709] 141-386] 204~015) 267-2011330-981 {393-5131456~323 1057-2711120-602] 183-540] 284-~085) 305787 |372-758 1435-220 498835
1014-70B |079-337 |142-524 |205-980 |258-777 {331-138 [394-088 [457-145 ;'055-731 }21_553 184-771 §247-987 [310-142 B73-021 [36-975 }499-324
1017-145] 080-024} L43-715] 206144 269471 |332-071 1395-640]458-798 1059-504] 122-331) 185-022) 248-324]311-194 374451 |437-443 | 500-15¢
1018-139 |0B1-850 |1 44-0051207-772 1270~784 |333-9656 [396-409 [455-482 1040-925 }123-904 |1Ba-T17 J249-394 |312-520 f§75-949 [138-023
1019-139]082-448] 145-592] 208-325] 271-2721334-904 [ 397-771 | 460-283 1061-653] 124-787) 187-705) 250129 313245 |376-130 [43%-525
1020-788 1083-351 1145-959 |209-527 §272-397 1335-082 [398-458 |461-T28 1GAZ2-149 J125-270J18B-590 J251-578 |314-4604 $377-090 J140-343
1021-64631 084~980] (47-145] 210-009) 273986 | 336-387 1399-7171462-705  063-399] 126-403) 189-881]252-4046§ 315-088 §378-794 }441-397
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Penetrador (zx-13, ZXE-05, 7ZXK-04)

PENETRATOR (1XE 0%) Tespo: 3'50

B

Comandos: Teclade
————=— 0 - P/ Esquerda & ~ P/ Baixn

P - P/ Direita 2 atira 3 - P/ Subir

... Break - P/ Soltar Boska
Objetivo: Voce 2 o piloto de us caca bombardeiro que tee por
——--——- 3issa0 penetrar no territoric inimigo @ destruir
3gus radares, 3as tose cuidado com os sisseis anti-azerso.
Piiate sey aviao entre as asontanhas, sea se chocar

cos 2las, Voce pode treinar 2a qualquer us dos estagios antes
de inciar o jogo. Pode tambea EDITAR as telas e modifica-las.

.. hpos andificadas as telas pode-s2 grava-las =s fita
e verificar a gravacao.

Pimball (ZXE-07, zxK-05)
PINBALL (IIK 05) Tespc: 1°35

Cosandos: Teclade

———=— P - Rove Fliper ga Direits
@ - %ove Fliper da Esquerda
7 - Solta a bola

Dhjetivol Jogar Fliper contra o cosputador.

Pool (zx-09, 7zxE-04, zxK-03)

-

POOL (IXE 04) Teapns  47°

Comandos: Teclado

-------- 3 - Move para Esquerda 8 - Move para Direita

6 - Hove gnru Baixo 7 = Nove para Cima

B - Da a tacada
Dbjetivor Jogo de Snooker, Para jogar voce deve marcar o pon-
-------- to aonde sua hula deve ser tacada, Para isso use as
teclas indicadas e en llgnldn grnisione a tecla "S§", que en-

tao sera dada a tacada, mes culdado para sua bola nao cair na
cacapa.

Psst (zx-01, zxE-01, zxXK-01)

---------------------------------------------------------------

PeEST (Zx o1}
Comandos: 0 - p/ Esquerda - N - p/ Direita
-------- £ - E/ Degcer - R - p/ Subir

T - atirar (spray) o
Dbjetivo: Voce deve pegar o spray (inseticidal e matar as la-

-------- ?artas para prote?er sua arvore e deira-la crescer,
{ ou 2 jogadores

Sabre wulf (zx-14, zxg-10, zXxK-07)
2ERE KULF (ZIK O7) Tezpo: §'14F

Coeandos: Tecliade, doystick
oo i Cpcae 3: Dpcac 5

Para Esquerdz - 4 - S
Fara Direita - K - g
Paraz Cizs -t - 7
Fara Baixo - R - [
Para Lutar - T = 0

Objetivc: Excitante jogo cos 256 cenarios e con  excelente
----- anisacao ?ra ica. Aceite este gesafic!
hjude RUL



Scuba Dive (zx-04, zxE-06, 7ZXK-04)

o kS S S R o o 8 L S S i e i

e

Comandoss I - Mavinento p/ Esquerda (Sentido Anti-horaric)
~~~~~~~~ ¥ - Movimento p/ Direita (Sentido horario)

Space - Acelera e salta o merqulhador

Symbol Shift - Desacelera

Tecla "K' - seleciona teclas

Tecla "S* - Grava os Recordes em fita cassete,

Tecla "L" - Carrega o Recorde da fita cassete,
Objetivo: Yoce deve recolher as perolas das ostras e trazer
-------- para o navio, cuidado com tubaroes, algas, lulas,

polvos e enquias, etc,..

Teapo: 1700

Cosandos: Teclado
-------- Teclas: 3§ - Move para Esquerda

& - Move para Baixo

7 - Move para Cima

g ~ Move para Direita

0 - Atira
Objetivo: Defenda sua cidade do atague dos extraterrestres.
-------- Cologue suz mira na direcao dos inimigos e dispare
o tiro, (1 ou Z jogadores).

Stop the Express (zxE-13, zxK-09)

ST0P THE EXPRESS (IXE 13) Teapo: 1745

Comandos: Teclado, Joystick
-------- Para iniciar tecle "K' pars teclado ou "J" para
Joystick.
Teclas: 4§ - andar D - salta
P - saltar p/ traz | - salta p/ frente
M - abaixa e chuta p/ frente
88 - abaixa e chuta p/ traz
Objetivo: Voce tem uma missao a cueprir, e esta & parar o
-=------ Expresso ITA e roubar suas sercadorias.
Voce desce sobre o tres, de um helicoptera,
Durante o percurso ao longo do trem, agentes do
ITA o persiguirao, evite seus tiros e na ponte baixa, deite-
se, Pegue o passaro serpente e use-o contra os agentes, voce
tamben pode atacar os agentes chutando-os.

The Duel (zx-06, ZxXE-14, 7ZXK-10)
THE DUEL (IX 04)

Comandos:  Jogador | - Jogador 2
-------- C - Sobe " 8 - Sobe

I - Desce - 7 = Desce

1 - Esquerda - b - Esquerda

V - Direita . 9 - Direita

Caps Shift - Fogg 3 0 - Fogo

Dbjetivo: Instrucoes contidas no proprio prograsa.
-------- 0B5: Os comandos de direita, esquerda @ fogo, s

serao utilizados na terceira faze,

The warlock of Firet (zx-04, 7zxE-10, ZXK-07)

o e o e P e 8 e S A R B

Comandos: Todos os comandos estao relacionados no programa.

Objetivo: Voce esta num enorme labirinto, e tem de recupe-

-------- rar as chaves 3ue estap espalhadas, mas ten que
ser muito rapido pois os quardioes aparecem der-
repente.

i . P e e S e S S B o o T e 4 L T B 2



Transformers (ZXE-15, 7ZXxK-10)
TRAMSFORMERS (2XE 15) Terpo: 4745

Comandos: Teclado,Jdoystick
-------- Ac carregar pressione "C" pare Nenu,
Opcac 1: 1 - Esquerda 2 - Direits
3 - Desce 4 - sohe
5 - Atira laser
Ohjetivo: Voce faz parte do esquadrao avtobots e tes como
———————— eicsao destruir o esguadrac inisigo de se=gatrons,

Tranz-AM (zx-11, zxXE-10, zZXK-07)

TRAK2 A¥ (ZXK 07! Tempo: 2°0C
ceandos, Teclade, Joystick . <
E::EEE-E E- p’ A:glerir - 85 - Rotacao p/ Direite
R - p/ Desacelerar - K - Rotacas F/.Es;uerda
Objetivc: Voce tes uma missac para cos os Estados Unides, @
----- estz e ¢= recolher o maior nusero de tazes possi-
VEiE. tome euitc tuidado COR ©S aGvET3arips Que

querek & todo custo bater es seu carro. Boa sorte!

Underwurlde (zx-16, zZXE-06, ZXK-04)

UNDERHWURLDE (IXE Q&) Tespos 3'15
Cosandos: Teclado, Joystick
------ - Opcac {3 Opcap 3:
Pular R - 7
P/ Esquerda @ - 3
P/ Direita ¥ - g

Pause Enter - Enter
Objetiver Fantastico joge com excelente anisacac grafica, €
-—------ puitas telas.

Vore deve-se livrar dos sorcegos gue queres te in-
fernizar sua vida. Voce deve pegar as pedras precipsas espa-
Ihedas pela caverna.

Nap deixe gue te fngue: suito fundo, mas se acon-
terer, use as belhas doe vulcoss pare subir,

velho Oeste (zx-03, zxXE-01, zXK-01)
VELHO OESTE (ZX 03)

-

Camandos:  Jogador Esquerda - Jogader Direito
-------- p/ cima -1 % 0

/ baixo - A - L

0go o - N

Objetivo: Voce duela com um inimigo, quea sacar primeiro se-
-------- ra o vencedor. (! ou 2 jogadores)



Xadrez (zx-13, 7ZXE-07, zZXK-05)
XADREZ (IX I3) tespo: 2°10

Corandos: Teclado

Dbjetive: Sensacional jogo de Xadrez coe 10 niveis de dificuldade.

------—-  Para jogar us2 partida vore deve pressionar 'P'II er sequida responde gual @ cor das pecas gue voce quer jogar,
brancas "R* ou pretas "B*, e depois gual o nivel "0-9", sendo o nivel "0* o e2is facil e coe respostas mais ra-
pidas. Os 3uadradus sao representados pelas coordenadas: A @ H de esquerda para a direita, e de 1 a B de baixo

ara cisa Oe acordo coe @ notzcac internacional.
EaraEgaéir oz eovimentos daz pecas, voce deve responder ao computador: Coordenada Inicial-Coordenada Final.
¥3 E2-
Deeaic teclas: Del {Shift + 0)- Em casp de Erro  =#¥= L - Mudar de Nivel =##= R - Recosendar Jogadz |
1 - Ver invertide =t¥= T - Bravar o programa na posicao es gue se encontra
Y - Retornar ap inicic
Cor: Opcao "C°
Kesta Uprac voce pode selecionar borda®R* ou sobretels *5°,
Borda 'g' - fgui voce seleciona entre contorno "0* ou grafico geral "B*.
Contornp "0* - Vore determina 2 cor do quadrado branco e do quagradn preto.
Grafico beral*B* - Vore detereinag & cor dos guadrados B das pecas.
Sobretela "5° - Voce detereine 2 cor da tela(PAPER) e & cor dac letras (INK).
Selecionz "§%: Agul vore pode construir sew tabuleiro de forme gue lhe convier. Podendo user as pecas:
P=Fiao N=Lavalo B=Bispp R=Torre B=Kainha K=Rei C=Liepa o tabuleirp
Del=Delets a peci Setac=lise as setas para se movieentar dentro do tabuleiro,
¥=Rpos tereinadz & wontapes do tabuleiro use a tecla °X" pare dar inicio 2 jogada.
Se vuce quizer efeicar ue RORUE, fara o wmovimento do kei e o coeputador reconhecera que voce deseja efetuar us
RORUE, grande ou pEguEnc.

Pode-se taebes efetuar captura "EN PASSANT" noraalsente.

DBS: Se vore gravar e fitz uea jopada inacabada, para continuar posteriormente, carregue soeente esta gravacao, nao
havendo sais necessidade de carregar o prograea fonte.

Yie Ar Kung Fu (ZXE-13, zXK-09)

Comandos: Teclado,Joystick
-------- Opcac dece. W= (.
A =€— b=

l=& I= c =7?;
Caps Shift - Pause Space - Keinicia
BRERK - retorna ac Menu
Objetivo: Sensacional ltuta dos sestres do Kung Fu.




