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FLIBHT SINMULATOR 737

ESPECIFICACOES TECWICAS

o

Velocidade Naxima permitidai 345 nos ou Hach 0.62
Altitude Haxima persitida: 125 nos

Yelocidade Naxima para descer trea de aterrisageal 270 nos
Yelocidade Maxima para extender os flaps: 230 nos
Velocidade Maxima na aterrissagea: 210 nos

Velocidade de descida e subidad 280 nos

Velocidade de Cruzeira: Hach 0.74

~ Tempo e alta potencia: 35 sinutos (artificialsente baixo)
Velocidade Haxima de vento cruzado

para decoclagem e aterrissagea: 30 nos

A temperatura do ar externo e tixa

0 piloto nao deve exceder os limites de velocidade aciea,

Nos casos de altitudes baixas a potencia dave ser reduzida es
50 % para nao ultrapassar os 363 nos.

HENU PRINCIPAL

NOTA: Muitas das opcoes nos varins menus permites gue se

alterea certos valores, coao por exeaplo a velocidade de Estol.
‘ Para alterar estes valores, priseiro aperte a tecla de
funcan apropriada e um asterisco aparecera proxiso a opcao. Voce
pode entao susentar ou diminuir o nuaerc, espurrando o Joystick
para frente ou para tras. Quando voce estiver cos o valor
deseiadn aperte ¢ botao de tiro para fixa-lo. Se voce estiver
usando o teclado use as setas para cima e para baixo e pressione
a barra de espacos para confiraar,

‘ TAKE-0FF .. .Esta opcao coloca-o no modo de decolages,
LANDING ...Esta opcao coloca-o no modo de aterrissages.-
IN FLIGHT,.Esta opcan permite que voce sude de velocidade
: (speed), direcao (heading), altitude e posicao do seu
aviao antes de coloca~lo es seio ao voo.

ENGINE VOLUME.. Esta opcao persite aguitar o voluse do sotor de
: 0 (bairxo) a 15 (alto

Pagina 03



T R (T T T A



FLIBHT SIMULATOR 737

--------------------

STALL SPEED ... D simulador e pre-ajustado para reproduzir a per-
formance de um jato, Pilotos novatos ou possuide-
res de aparelhos mais leves, podem simular
procedisentos a velocidade mats Lll!il, alterando
a veloridade de Estol, Y
Quando voce cosecar a praticar com o simulador,
'vai perceber que as aterrissagens, sao mais

facels cos a velocidade de Estol raeduzida, de
maneira que voce possa se aproximar da pista mais
devagar,
Note que para a aterrissages, voce deve selecio-
nar 0& flaps *40°, lsto reduz a velocidade de
estol de 40 nos ema relacan a velocidade coa
flaps recolhidos.

ATRFIELD LAYDUT,.Esta opcao peramite gue voce modifique o desenho

. do aeroporto e o sapa de radar,

KEYBOARD RESPONSE..Liga e desliga o “bip® das teclas.

JOYSTICK/KEYBDARD, .Muda o cosando para Joystick ou Teclado.

DAY/HIBHT FLIGHT...Peraite escolher entre voo diurne ou aoturne,

CHANGE WIND SPEEDS,.Atraves desta opcao aostrara o aenu de sele-

cao de ventos, onde voce pode sudar tanto
a direcao guanto a velocidade dos ventos de
superficie e dos ventos de 2000 pes. A
direcao @ a velocidade dos ventos qeralaente
sa0 diferentes na superficie e a 2000 pes.

Deve-se tomar aulto cuidado cos as msudancas
de ventos de superficie, usa ver que ventos
fortes cruzados podes tornar impossiveis as
decolagens e as aterrissagens. t

PAINEL DE INSTRUMENTDS

e e S S e W S W

Meste painel estao dispostos da seguinte foreal

A esquerda estao os instrusentos de voo cego.

No centro estac os medidores de combustivel e potencia
A direita estao os dois sostradores de navegacan.
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FLIGH: SIMULATOR 737

Este instrumento mostra a posicao do aviao em relacao ao
ghan. éndiCi a inclinacas e se o aparelho esta subindo ou
escendo,

— rre——

oo

SUBINDO SEM YOO NIVELADD COM HERBULHANDD
INCLINACAD INCLINACAD PARA  INCLINANDD PARA

LATERAL DIREITA ESBUERDA
5__—
0 aviao e representado pelo sisbolo contra o qual o

horfzonte artificial se aove. A leltura do instrusento consiste
nusa linha diasetralsente disposta que representa o horizonte e
usa perpendicular {como se fosse ua ponteiro) que aponta para o
ceu, Se o aviao se inclina para a direita, o horizonte artificial
val girar para a esquerda aostranda a posicao relativa do aviae,
Note que o ponteiro aponta para o ceu e nao para a direcao da
Curvi,

fuando voce comeca usa descida, o simholo se wmove para
baixo do horizonte. Para indicar ua subida o sisbolo se aove para
cima. E aconselhavel fazer manobras cos o aviao para familiari-
2ar-se cos as indicacoes deste importantissiso {instrumento.
Ohserve que @ o horizonte que seé sove & nao o aviao!

1.A.8. (INDICADOR DE VELDCIDADE DO AR)

A veloctdade do ar e sostrada digitalaente ee nos @ sede
a rapidez do fluxo de ar que passa pelo aviao,

Ua no corresponde a uma ailha nautice por hora,

A velocidade do ar e vital. Se ela for muito baixa o
aviao cosecara a estolar ou entrara es parafuso e acabara caindo.

Existem velocidades wmaximas para mover 0 tres de
aterrissagea e os flaps, Pode ocorrer dano estrutural se estas
velocidades forem ultrapassadas, Veja as especificacoes do aviao
para maioras detalhes,
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FLIGHT STRULATUR 737
- r-- -

ALTINETRO

-------

indica a direcao do apareiho. Yoce deve se acostumar a
ler a bussola ea graus, 88W, por exeaplo, e aulto lepraciso para
0s avioes aodernos. 08 angulog sao aedidos ea relacao ao NORTE
sagnetico no sentido horario, O ponto cardeal LESTE, por

exenplo, corresponde a 0%0 graus.
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Mostra a sua velpcidade vertical. Be voce estiver subin-
do vira acospanhada de ue "+" e se estiver descendo de um *-%

0 indicador e lido es centenas de pes por aeinute. “Por
pxpsplo +3 significa que o aviao esta subindo a J00 pes por
minuto, Um zero signitica que voce esta voando nivelado,, Cospare
‘as indicacoes deste instrusento com o horizonte artificial.
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FLIGHT SIHULATOR 737

--------------------

HACH HETER

o e i iy W

0 nusero Mach indica a velocidade do aviao em relacan a
velocidade do som, HACHL,

Em termos de milhas por hora, MACH! varia si?ni§icativa-
mente coa a teaperatura @ a altura, Ao nivel do mar MAGH! corras-
%unﬁn a cerca de 750 ailhas por hora, caindo para 640 ailhas por

nra a 40,000 pes,

A medida que o aviio se aproxima de MACHL o fluxo de ar
afata o aviao de forma diferente. Se ua aviao nao for projetado
para numeros MACH altos, tornar-se-a incontrolavel voando a altas
velocidades,

No 737 voce nao deve ultrapassar WACH 0,82,

furante uma sublda, digames, 30.000 pes, voce vai
perceber que a sua velocidade do ar tende a disinuir enquanto o
nuserc NACH ausenta. A velocidade real do ar {que e a velocldade
relativa do ar externo) ira, entretanto, estar realmente aumen-
tanda, Estes efeitas sao causados pela diminuicao da densidade do
ar.

Nuseros MWACH abaixo de 0.4 nao sao indicados no marcador
por nao seres signiticativas,

CRONOHETRO

uuuuuuuuuu

0 cronometrp colocado abaixo do painel de instrusentos e

digparado quando seu voo comeca e aede o teapo de voo e
pegundos,

ENGINE POWER INDICATOR (INDICADOR DE POTENCIA DO MOTOR)

-------------------------------------------------------

Nostra a potencia do motor em percentages da potencia
total dl:gnnxvel.

epois de selecionar uma potencia, voce deve permitir
que a velocidade do aviao ee estabilize, lsto rudn levar alguns
sequndos. fs alavancas de potencia es aviao su ti-{atu Sa0 seapre
aovidas Juntal para a mesad posicao. Assim, para simplificar, usa
unica indicacao foi usada,

FUEL (COMBUSTIVEL)

S e W S N S

A quantidade de cosbustive! usada depende da potencia
usada, Altas potencias requarea mals cosbustivel,

fuando o indicador de combustivel aparece totaleente
anarelo, o6 tanques estao vazios e toda potencla sera perdida,
enquanto o motor falha,
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FLIGHT SIRULATOR 737

e P A D e T S SR S T T S T e

A posican do trem de aterrissagem @ indicada por tras
luzes, uma para cada roda, Auando 0 tres de aterrissages aesta
lavaniado, tres luzes brancas aparecem na parte superior do
indicador, Quando desce, as luzes apareces na parte inferior.

Quando o trem de aterrissagen @ haixado, a resistencla
do ar an movimento do aviao ausenta e & velocidade dieipui. Use
mals potencia para mpanter a velocidade do aviao.

Cuidado com 0 limite de velocidade para o trem de
aterrissagea (270 nos). Se voce excede-lo, as rodas quebrarao ea
Weio ao voo,

FLAP (INDICADOR DA POBICAO DE FLAP)

-----------------------------------

Flap san largas superficies que se projetas da asa para
aumentar o empuxo., Eles permitem que o aviao vow sals devagar,
enquanto a velocidade de estol e reduzida,

0 indicador de posicao de flap mostra a posicao do flap
t graus,

Os flaps podes ser acionado em cinco posicoes diferentes
(1,8, 13, 25,40 graus}. Quando nao estiveres acionades, o Indicador
aostra "UPY, :

Voce nao deve exceder a velocidade de 230 nos com o8
flaps estendidos, ou o aviao quebrara em pleno voo,

SIBTEWAS DE ALARNE E RADIO-NAVEGACAD

------------------------------------

{0 motor falbara se todo combustivel for usado ou usa
falha tor sisulada. A falha do mator e indicada por dois avisos!

a} h lampada de aviso da esquerda acender,

b) 0 painel wostra “ENBINE FALLURE",

OUTER WARKER

Este indicador e disparado quande o aviao passa direta-
aente sobre o radio farol ON, Ele e desenhado para confirmar
5@ 0 aviao esta alinhado para pouso na sua aproximacac da pista,

A indicacan consiste de:

al A laspada de aviso da direita coseca a piscar.

b) Um sinal sonoro (som de sinol,
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FLIGHT SIMULATOR 737

e e e e S e S e

STALL WARMNING (AVIS0 DE EBTOL)

Para voar, up avian deve ter suticiente velocidade de
vao, A superficie da asa e construida de tal forma que ?uandn )
ar passa por ela, ele a “puxa para clea". 8Be a velocidade do
avian ficar muito haixa, nao havera suficiente "puxac” e o aviao
comecara a astolar, lstb causara us aviso de estol e se for
ignorado, o aviao entrara e parafuso. 0 aviap de estol consiste
CTY

a) 0 painel mostrara a sensages "STALLING®

b) 8e o aviao entrar ea estol cospleto e comecar o
parafuso, a mensagen “SPINNING" aparecera.

¢) Ashas as indicacoes acimsa sao acompanhadas de ua
alarme audivel,

Tente estolar seu avian, Suba ate 20,000 pes e selecione
baixa potencia. Voce recebera brevesente o aviso de estol,
sequido de um parafuso. U altisetro vai sostrar uma rapida queda
e a velocidade do ar calra a zero.

Voce pude se recuperar selecionando alta potencia e
comecando uma descida, Note a grande perda de altura gue ocorreu.
Es uma altura menor voce teria se chocado contra o solo,

VELOCIDADE DD VENTD (W/V)

s S SR S W P NS D G e

Este indicador, localizado no alto e a direita da tela,
soutra a direcao do venls @ a sua velocidade ea nos, Por exesplo,
210120 si%riftca um vento soprando de 270 gravs a 20 nos.

avanco de us aviao e seapre afetado pelo vento. Se
fosse possivel voar com velocidade nula em relacao ao ar  (cosp
acontece com um halao) entao o aviao sstaria se aovendo com a
velocidade do vento.,

Tente descer sequindo a linha central da pista a 3000
grg, onde existe us vento de 270/20, a usa velocidade do ar de

Nos.

A pista esta a 240 graus. Voce vai notar que usa direcao
de 245 graus val ser necessaria para compensar o vents, usando 3
graus de "desvio®. A velocidade e relacao-ao solo sera reduzida
proporcionalaente a quantidade de vento frontal,

ALARNE DE VELDCIDADE

. e B - G W e

Coso foi mostrado nas especificacoes tecnicas do aviao,
;gga 3a§2?ave axceder a valocidade maxima permitida (neste cavo,
Voce tashem nao deve exceder as velocidades maximas para o ‘tres
de aterrissages @ para extensao dos flaps. Be isto acontecer, us
aviso sera dado, da sequinte forma:

a) 0 painel mostrara a mensagem “T00 FAST".

b) Um alarme audivel,

52 4 velocidade do aviao exceder demais os limites

recosendaveis, danos estruturals ocorrerap, e o aviao quebrara ea

pleno voo.
Pagina 0%
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FLIGHT GIMULATOR 737

i o e T S N e O

F us sistena de radio navegacae usado para manter o
aviao nu curso correto durente a wua aprowimacao final @ aterrie-

Sa0en.
0 transaigsor es terra consiste de dois feires de radio

enitidos da pista, Ua desses feixes esta alinhade com o centro da
pista para prover a orientacao esquerda/direita, 0 outro indica o
caminho seguro para descida.

No I.L.5. dois ponteiros indicem a direcao desses
feixes, Tente santer esses pontelros em cruz  quando estiver se
aproxigando para pousar. 0Os ponteiros indicam o ruen a tomar,

ara retonar a posicao de voo correta. Por exeaplo, s@ o ponteiro
wrizontal esta inclinadoe para baixo, voce esta alto demais @
deve diminuir @ descer mais rapido,

B,P.H.5, (GROUND PROXIMITY WARNING SYSTEM)
’ Este sistema avisa sobre as seguinte siluacoes insequras
g voo:
1) Trea de aterrissagem nao baixado a uma altitude senor
que 300 pas,
2) Flaps nao estaoc ep "40" (posiceo de aterrissages)
abaixo dos 200 pas.
3) Taxa de descida muite alta nas proxieidades do solo,
0 alarme e assim:
4) 0 painel da uma eensages odescrevendo a condicao
insegura,
b) Ua aviso audivel,
0 aviso indica que uma queda pode acontecer se a
situacao continuar. Selecione maxi@a potencia @ suba para uea
altitude sequra,

05 FARDIS DE NAVEBACAD

0 aviao tes dois receptores de navegacao, VORI e VIRZ,
VOR1 euta sempre wostrando o radio-farcl externo, enquanto VOR2
pode ser sintonizado para o radio-farol "&" ou para o radip-tarol
"0", como sao0 aostrados na tala do radar,

0 ponteire desse instrusento sespre aponta para o farol
en terra @ o topo do mostrador corresponde ao nariz do aviao.

Vore vai ver tambem uma Jeitura digital da distanciz e
pilhas ate o tarol (D.A.E.), assim cono & orientacas do taroi,
Esta naientacau da 0 ruso que voce deve tomar para voar direto
para ele,

Voe ea volta do farel externo (D.N.) e observe a8
indicacoes. Vire o aviao, ata que o ponteiro @steja na posicao de
12 horas & o aviao voara sobre o farol. Usa luz piscando e U@
sinal sonorp confirmarac que voce esta sobre o radio tarel exter-
no (OUTER HARKER) .
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FLIGHT SINULATOR 737

W A e L B e S A

CONTROLES DO AVIAD

N S

Seu aviao e controlado pelas setas para cima e para
bnl;n ; pelas teclas de funcan (que sac os controles menos
usados) .

PARA VIRAR

Dois tipos de curvas sao possiveis

1) Uma curva constante, onde o aviao se inclina & vira a
uma taxa de tres graus por sequndo.

2) Uma curva plana de ua grav de cada vez, usada para
manobras finas (geralmente nas aproximacoes da pista),

A curva constante (3/¢) e obtida inclinando-se o
Joystick ou teclando-se 1 (para esquerda) ou ? (para direital,

f curva de | (ajuste tino) @ obtida pelo Joystick na
posicac diagonal ou tecla X (para eiguerda) ou ==} (para direita)

Para santer o ruso, voce pode tanto apertar F4 ou manter
ln {Tyetitt { ou tecla correspondente) na direcan oposta a da
nelinacao,

8UBIDA E DESCIDA

S R e S

Para descer: Joystick para frente ou seta para haixo.

Para subir: Joystick para tras ou seta para clma,

A taxa de subida ou descida depende do {empo que voce
aantes o controle apertado, (Observe o V.8.1.) Para nivelar,
aperte F3 {o V.8, 1. Harcara zero).

CONTROLES DO ROTOR

A G e R A G U G

A potencia pode variar de 0Y a 100%. Para ajusta-lo, use
0 joystick apertando o botao de tiro, Veja a tabela de controles
para aaiores detalhes.

A potencia variara ew passos de um ponto percentual ate
um maximo de 10 por vez, Ge vote deseja variar amenos nque ‘10
unidades, solte o botao de tiro ou centre o joystick no sosento
apropriado,

0 movisentn de joystick para direita ou esquerda (ov a
tecla B) ativara ns freios aerodinaelcos,
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FLIGHT STMULATOR 737

T . -

FALHA DO WOTOR

Us motores falharao ao fiani de todo o coshuetivel, Para
treinar, uaa falha do sotor pode ser sisulada apertando F10.

Usa aterrissagen forcada, nesszas condicoes # extresasen-
te dificll, Hantenha & velocidade e & altitude sob controle,
estendendo o tres de aterrissages e os flaps quando necessario.
errtandu F3 durante o voo chtea~se dois efeitos:

1} Se os aotores apagaram serao religados, inicialsente
aifﬂrpa zero, @ 08 controlas de potencla estardo novamente opera-
cionais,

2} 0 aviao sera reabastecido.

FREI08 E REVERSAO DE TURBINA

Ruande o aviao tiver tocando o walo ® estiver correndo
pela pista, os controles serao usado de forma difereate para
parar o aviao antes do fim da pista.

fpertando FH, aplicam-se os {reios das rodas.

Apertando o botao de tiro e puxando o joystick para tras
(ou apertando a tecla R}, aplica-se o eapuno reverso nos sotores,
se eles estiverea aperandn,

: (s freios de roda e 0 eapuxd reverso podes ser usados ao
aesag tempo.
eapuxo reverso e lisitado a 80% da forca total,

TREN DE ATERRISSAGEN

Para subir ou descer o trea de aterrissagem, aperte Fb.
Este controle nao funciona quande o aviao esta no solo,

Para modificar a posicao dos flaps, aperte F2 para
auaentar e Fl para reduzir o angulo., Existes 5 posicoes. Para
reduzir o compri@ento de pista necessario para decolar ponha os
flaps aa 3, Para aterrissar ponha os flaps ea 40, Os +laps
aunentanlu arrasto, portanto recolha-os apos & decolagea ® quando
®A cruzeirao,

FARDL INDICADOR VORZ

--------------------

Para alternar a sintonia do VOR2 entre o farel "o® @
farol "#" aperte FO,
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FLIGHT SINULATOR 737

. R e o R e T e o

------

Para ligar e desligar o I,L.5, Use F9,
CRONONETRO

T T T

Pressionado a tecla STOP o sisulador faz uma parada e
para continuar basta pressionar novamente 8TOP,

REINICIANDD

Para comecar nova siaulacao, tecle CONTROL e STOP ao
aesaa teapo,

TRBELA DE CONTROLESY

--------------------

TECLASS FUNCAD:
Fl Diminui os flaps
F2 Aumenta os flaps
F3 Hantea altura
F4 Hantea o ruao
Fi Reabastece & reinicia os motores, aplica os freios
de roda apos aterrissages.
Fé Trem de alerrissages {p/ cima, p/ baiwo)
F7 lera o cronomatro
Fé Alterna a farol VOR2
F9 1.L.5. ON/OFF
Fi0 Falha do wotor
CONTROL48TOP  Reinicia a simulacao.
1 Inclina e mantes a esquerda,
k Vira um grau a asquerda,
) Vira ua grau a direita,
: that bit) Vira ua grau a direita.
? Inclina e mantea a direita,

SETA P/ BAINO Desce
GETA P/ CIMA  Sobe

Rk Reverte o aleuxn das turbinas

D Diminui a potencia

I Aumenta a potencia

B Aplica os treios Aerodinamicos
g1op Paralisa e continua a simulacao
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FLIGHT BINULATOR 737

DECOLAGEN (TAKE-OFF)

tstando no menu principal aperte Fi,

Coloque os flaps em 3 usando a tecla F2, Depois ausente
4 forca dos motores apertando o hotao de tiro e colecando o
joystick para frente ttecla 1), Quando a forca chegar a 70% solte
o joystick, g

Assim que a sua velocidade coeecar a ausentar, o0 aviao
se movera pela pista. Quando a velocidade chegar a 100 nos,
comece a subir puxando o joystick para tras (seta para cisa) ate
qua seu YBI atinja "¢10" (taxa de subida de 1000 pes por minutol.

0 horizonte desce a sedida que o aviao sobe @ entra ea
nuvens baixas. Recolhe o trea de aterrissagea, 0 mapa do radar
aparece e suz-decolages estara coapleta,

UNA LICAD DE VOO

Yoce vera o percurso db aviao desenhado na tela do radar
enguanto ele se afasta subindo da pista, Es breve voce estara’
voando para fora da tela, mas nap se preocupe por enquanto, :

Assim que sua velocidada atingir 280 nos (velocidade dé
ascensan inicial) selecione uma taxa de ascensao mais alta
Fuuandn o juystick para tras {(seta pra cima), ate atingir uma

axa de ascensan de 4000 pes por minuto {(+ 40 no V.8.1.)

(bwerve seu altisetro e nivele a 6000 pes usando a tecla
F3. Uma vez nivelado, sua velocidade comecara a aumentar. Assia
sendo, reduza a potencia a 40% apertando botao de tiro & puxande
0 joystick para tras (tecla D)

Deive a velocidade estabilizar por volta de 210 nos,
velocidade esta conveniente para os exercicios a seguir,

Para voar de volta para a tela voce precisa virar para
direita, Nova o joystick nessa direcao (TECLA 7) @ voce vera o
horizonte artificial mostrar uma curva a direita. Nao se esqueca
de apertar FJ para manter sua altitude,

ﬁﬂnra olhe para seu indicador de direcao (bussoia HDB)
@ quando ele estiver sarcando 0B0 fraus, pare i curva Espurrando
0 joystick para a esquerda (TECLA 1) ou apertando a tecla FA.
Para tazer usa curva para esquerda, eapurre o joystick para a
esquerda (TECLA 7).

¢ 0 aviao nao aparece na tela, olhe para "VORIx). Vire
0 aviao ate que as leitura de direcao nele sejam as sesaas que as
SUaS @ que p %onteiro esteja na posicao de 12 horas,

0 DHE indicara sus distancia ap farol, Mantenhs o farol
proximo a sua direcap e o ponteiro proxiso da posicac de 12 horas
0 aviao voara diretasents sobre o faral,

Para descer, empurre o joystick para frente (seta para
baixo), Para aumentar sua taxa de descida, mantenha o controle
apertado por mais teapo,
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Durante a descida a sua velocidade ausenta ® voce deve
reduzir a potencia dos motores. A taxa de descida pode ser
diafnutda puxando o joystick para tras (seta para cima),

Para uma descida de grande altitude, reduza "a potencia
para 10X mantendo 300 nos e ajustande a taxa de desclda conforse
necessario,

Abaixo de 5000 pes, comece a reduzir sua velpcidade ate
210 nos, preparando-se para a aterrissages. Treine os cosando
principais, as subidas, descidas e curvas,

APROXIMACAD E ATERR1SSAGEM

e N G0 A B R T B

Antes de voce tentar uma aproximacao lembre-se ogue a
direcao pre-determinada da pista e de 240 graus. Seu objetivo e
descer a usa taxa de 700 ges por ainuto @ sua velocidade +{inal
deve ser de 130 nos (20% da potencia total).

Voe a uma altura de 1000 pes ate estar a seis ailhas do
linite da pista e aproximando-de da sua linha central (vindo para
dentro) a partir do lado direito superior da tela,

Ligue o 1.L.8, Estes instrumentos ficam suito sensiveis
quando o aviap comeca & se aproximar da cabeceira da pista,
portanto sua indicacoes realmente forneces a posicao otima para a
aterriﬁsaael.

¢ duas milhas da cabeceira da pista, se voce estiver
abaixo de 500 pas e alinhado com ela, a tela sudara e vace vera a
pista de aterrissagea.

Ge voce estiver aterrissando a noite, tera o auxilio de
luzes de aproximacan. Elas serao reepresentadas por ua pegueno
quadrado a direita da tela. Ele aparecera verselho se voce
estiver balxo, amarelo se estiver alto e branco se voce estiver
na inclinacao correta,

Nesvios da direcac correta serao indicados pela lipha
central da pista. Esta linha tende a oscilar da esquerda para a
diretia, Nao se preocupe pois isto e noreal,

be voce passou longe ou sulto alto pela linha central a
aensagem "60 ARDUND® aparecera. Suba, retorne e tente de nove,

Assim que a aensagea YTOUCHDONN® aparecer no alto da
tela, aperte a tecla F3 para acionar os breques das rodas. Puxe
tasbea o joystick rara tras (Tecla R) para aplicar empuxo reverso
e evitar o choque fora da pista.

Quando estiver treinado, tente pousar com vento cruzade.

RELATORIOS

----------

A "caixa preta” do aviao fornecera ua relatorio depois
de uma queda ou de umsa aterrissdges.
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ABLARDANDOD

e

Algumas vezes uam aviao tem que esperar a sua ver pars
descer. Isto se consegue fazendo ua curso coso o mostrado na
figura abaixo. No farol vire para o curso especificade. Voe por
us sinuto ¢ vire para a pista interna es direcao ao farol. Ea
vento calwo isto deve desorar uns 4 minutos.

» - A
P . peh® ew>’
gitbewl_hﬁ

| OROSTO DI ESFERA  ADECINTO DF C9RgRA
S T w00 [/ piedh

g S E——— R

é

T UN:PLANDDE YO0 TIPTCUEERR I —

Este plano usa o caspa de pouso pra-detersinade.
PARTIDA

depois de decolar e ainda subindo vire a direits para o
radio-farol "o". Nivele a 2000 pes. Nao exceda os 2350 nos sbaixo
de 10000 ﬁ“'

o farol "o" vire a direita para santer us curso de 090
graus para o farol exterior OM (OUTER MARKER beacon). tres silhae
antes do radio-farol OM, suba ate 3000 pes.

A uma milha do radio-farel ON, vire para ue curso de 140
graus para o radio-farol "#°,

No radio-farol "#° vire a esquerda es us curso de 100
graus, subindo ate 20,000 pes.

Yoe para o farol "#", Vire 1 esquerda es us curso de 340
graus descendo a 4,000 pes.

No farol "#° foi pedido que voce !:P!rllil por quatro
minutos. A velpcidade de espera @ 210 nos. Vire a msguerda pars
180 graus (ajustados para o vento) e apos ua minuto vire para o
curso de 360 graus para o farol#®. desca para 3400 pes.

Deixe o farol "¢" em um curso de 020 graus, descendo
para 1,500 pes, Reduza a velocidade para 170 nos, flaps em °5°,

A tres ailhas do farol "#" vire para 776 graus, ligue o
[.L.5, e estabilize o aviao no indicader de linha central para
encontrar o caminho para a descida.

Pagina 16



T R (T T T A



FLIGHT STHULATOR 737

- G e S D

------------------------------

ALTINETER ¢ Altimetro, medidol de altura calibrado es pes.l
AIR BRAKES: Freios aerodinasicas.

AIRFIELD LAYOUT: Comando a ser chamado quando se quer redesenhar
0 mapa de voo.

BEACON & Radio-faral.

BEARING & Birecao, rumo,

CAIXA PRETA: Dispositivo quase indestrutivel que grava os ultinos
ainutos de conversa na cabine @ & marcacao dos ins-
trusentos principais.

CHANGE MIND SPEED : Mudanca na velocidade do vento.

(OPASS : Bussola gue indica o angulo ea relacao ao Norte
sagnetico, medido no sentido harario,

DAY/NIBGHT FLIBHT : VYoo diurno ou noturne.

ONE: Distancia, es milhas, ao radio-farol.

ENGINE : Motor.

EQT0L: Perda de sustentacao da aeronave devida a baixa velocidade
FEET ¢ Veja PES,

FLAP : Extensao da asa que aumenta sua capacidade de sustentacao
diminuindo a velocidade e ausentando o Consuma.

FLIGHT ¢ Voo.

FT ¢ Veja PES.

FUEL : Combustivel.

BEAR ¢ Tres de pouso ou Tres de aterrissagea.

30 ARDUND: Arremeta e tente outra vez (de a voltal,

(PWS : Bround Proximity Marning Systes. Sistema de alarme aclona-

do nas proximidades do solo.
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HDG & HeaDinG (veja HEADING).
HEADING @ Direcao para onde aponta o nariz do aviao.

188 ¢ Indicated Air Speed - Velocidade indicada em relacao ao ar.

IL§ ! Instrument Landing System - Sistema de aterrissages por
instrumentos.

IN FLIBHT ! Yoando.

J0YSTICK/KEYBOARD : Comando a ser chamado quando se quer alterar
o controle do joystick para o teclado e vice-

YRrSd.,
KEYBOARD SOUND: Sos do teclado,
KNOTS ¢ Veja NOS.
KNTS ¢ Veja NOS.

LANDING : Aterrissages.

HACH : Numero de MWACH = unidade de velocidade! | MACH = velpcida-
de do som no ar { aproximadamente 336 w/s sa nivel do mar)

NOS @ KNOTS (abreviade para KNTS), Unidade de velocidade corres-
pondente a usa milha maritisa por hora (cerca de 1,83 Ka/h)

ON ' Duter Narker - Radio-farol externo (alinhado com a pistal.

PES ! FEET {abreviado para FT) - Unidade de comprimento equiva-
lente a 0,32.m,

PONER ! Potencia,
RETURN TO MAIN NENU: Volta so menu principal,

REVERSE THRUST: Reversao das turbinas (para freiar enguanto o
aviao corre pela pista). Empuxo reverso.

RUNWAY DIRECTION : Direcao da pista,
SCALE ¢ Escala.
SPEED : Rapidez, velocidade,

STALL SPEED @ Velocidade minima abaixo da qual o aviao perde
sustentacao.
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ATART & Iniclo.

TAKE OFF : Decolagen,

TOUCH DOWN ¢ D trem de aterrissagea tocou na pista.

VB! ¢ Yertical Speed Indicator - Indicador de velocidade vertical

NARNING LIBHTS & Luzes de alerta.

WIND § Vento.

N/V ¢ Wind Velocity - Velocidade vetorial do vento (intensidade,
direcao e sentida),

INSTRUCOES DE CARGA

-------------------

{. Rebobine a fita para o seu inicio. Conecte os cabos
do micro no gravador, inclusive o controle remoto.

2, 52 seu gravador possuir controle de tonalidade,
ajuste p nivel de agudos ao maximo.

3. Ajuste o controle de volume entre 7 e 10 do maximo.

4, Digite no aicro o comando BLOAD "CAS:*,R mas nao
pressione "RETURN" ainda,

5. Ative o gravador no sodo PLAY @ entao pressione
"RETURN",

b, Apos o termino do carregasento © programa entrara
miecutando automaticamente,

7. Casn nao tenhao consequido carregar o programa, alte-
re 0 voluae do gravador e tente novasente. Se apos varias
tentativas voce nao conseguir carrega-lo, eavie sua flta ai
ENGESOFT TEC, INFORMATICA LTDA e sua fita sera substituida.
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Teclas: Use a5 setas de direcao pars se eover,

OBJETIVO: Sensaclonal jogo de estrategia e wmuita acao, onde
------- que deve pegar as energias (vermeihol e escapar com
vida.

THESEUS

COMARDOS: Joystick, Teclade

e o

Teclast == - Hovisenta para direita
(-- ~ Hovisenta para esquerda
ESPACD - Sequre pressionado para subir.

OBJETIVO: Voce deve salvar sua gareta qua esta eas apuros, aas
-------- ara isto devera pegar a chave, o sinoc @ abrir a porta.

ade_pegar tambea as esirelas @ as Dandeirinhas  que
walallapntus. Tome cuidado cos os obstaculos, que nao pouparao
sua vida,

INGTRUCDES DE CARGA

.y - -

1. Rebobine & fita para o seu inicio. Conecte os cabos
da micro no gravador, inciusivae ¢ controle resoto.

2. 8¢ seu gravador possuir coatrole de tonalidade,
ajuste p nivel de agudos ao waxiao,

J. Ajuste o controle de voluse entre 7 e 10 do aaxiao.

- &, Moite no aicro 0 cosando  LOAD "CAS:",R @as nao
pressiona "RETURR" ainda.

J. Ative o gravador no modo  PLAY e eatao pressione
*RETURN",

6. Apos o tereino do carregasento o prograas entrara
executando automaticasente,

7. Caso nao {enhavc consequide carregar o prograsa, alte-
re o voluse do gravador e tente novasenie, Be apos varias
tentativas voce nac comseguir carrega-lo, envie sua fifta al
ENGESGFT TEC, IRFORWATICA LTDA e sux fita sera substitulda,
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