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ATENCAO:
Coloque sempre a chave POWER do Console ATARI na posicao
"OFF" (desligado) antes de inserir ou retirar um cartucho-

programa. Isto protegerd seus componentes eletronicos e pro-
longard a vida do seu ATARI 2600 Video Computer System.

O JOGO

Cologue os oculos, afunde no assento e deixe o medo No "box”.
Vocé esta prestes a participar da maior corrida da sua vida.
VVocé precisard ultrapassar dezenas de carros todos os dias.
Enfrentando o sol, € neve, a neblina e o gelo; do nascer Ao
por-do-sol, © mais rapido possivel e engquanto tiver forcas. Seja
benvindo ao Enduro Nacional!

USO DOS CONTROLADORES

Certifigue-se de ligar com firmeza, o cabo do confrolador ( joys-
tick”) a tomada LEFT CONTROLLER do seu ATARI 2600 Video
Computer System. Somente um controlador € utilizado. Segure-
o com O botdo vermelho situado a sua esquerda e para cima,
na direcdo da tela do televisor.

e Para movimentar o carro para a direita ou para a esquerda,
mova o “joystick”™ na direcao correspondente;

e Para acelerar o carro, aperte o botao vermelho. Quanto mais
tempo o botdo for apertado, maior serd a sua velocidade, até
atingir a maxima.

e Para manter velocidade constante, pressione o botao verme-
lIho até que a velocidade desejada seja atingida, liberando-a @
seguir.

e Para diminuir a velocidade, libere o botao vermelho e libere o
carro puxando o “joystick” para tras.

A chave GAME SELECT ndo e utilizada.

Para dar inicio a corrida, pressione para baixo a chave GAME
IRESET

O numero de carros a serem ultrapassados € mostrado No iNICio
de cada dia, no canto inferior direito do seu painel de instru-
mentos (200 no primeiro dia e 300 nos dias subsequentes).
Cada vez que um carro € ultrapassado, este numero diminui de
uma unidade. Quando vocée ulfrapassar o numero de carros
exigido, isto €, indicado por bandeiras verdes. Mas, confinue! As
milhas adicionais sado somadas ao seu total. Terminado o diq,
VOCE passa para o proximo. O jogo termina caso, ao nascer do
dia, vocé ndo consiga ultrapassar o numero de carros exigido.



CARACTERISTICAS ESPECIAIS
DE ENDURO

HORARIO

Do nascer do sol até a escuriddo da noite, vocé estard na
estrada. Preste atencao na iluminacdo e na paisagem. Elas
mMostram a hora do dia e orientam sobre o tempo que resta. A
noite, tome cuidado! Tudo que vocé poderd ver serdo as lanter-
NnAas fraseiras dos oufros carros.

CONDICOES DO TEMPO

Estdo em constante mutacdo, por isto, controle-se. Vocé pode
manter o ritmo em meio ao gelo e a neblina?

Uma estrada branca e gelada significa que seu carro NAo res-
ponderd tdo bem ao seu comando. Uma tela mostrando uma
espessa neblina mostra que vocé terd menos tempo para rea-
gir, pois s6 verd os carros a frente no ultimo segundo.

DIAS E MILHAS

Um odometro realista registra as milhas ja percorridas. Abaixo
do odometro estd o indicador de dias, que registra a quanto
tempo vocé estd no circuito do Enduro. Ao término da corrida,
as milhas registradas no oddometro e o dia mostrado No INAICA-
dor representam sua confagem de pontos.

DIFICULDADE CRESCENTE

A corrida fica a cada dia mais dificil. Os demais carros andam
Mais rapido e se espalham cada vez mais pela esfrada, tor-
nando mais dificil sua ultrapassagem.

A PRATICA DO ENDURO

AO preparar-se para uma corrida, tfodo piloto profissional faz
uma verificacdo do percurso. Procure fazer o mesmo. Conhecga
o momento exato das mudancas de tempo e luminosidade.
Aprenda a conhecer as reagcoes do carro aos seus camandos.

Reduza a velocidade na neve e figue de olho na formagcao dos
carros guando ainda estao distantes. Dirja defensivamente,
pOois 0s outros carros NAo saem do caminho. A neblina serad um
verdadeiro teste dos seus reflexos. Vocé precisara diminuir @
velocidade e desenvolver respostas rapidas ao volante para
compensar a visibilidade limitada.



ENTRE PARA O CIRCULO DOS
“REIS DA ESTRADA”

Vocé tem a forca de vontade, a coragem e a fibra necessarias
poara aguentar esta corrida durante 5 dias ou mais? Se conse-
guir provar isto, um troféeu ira surgir na tela diante dos seus olhos.
Agora vocé poderda entrar para o circuito dos "Reis da Estrada”
e comecar realmente a quebrar recordes

CONSELHOS UTEIS

Dicas de Larry Miller, projetista de Enduro

Larry Miller € um gigante no projeto de video-games, possuindo
um PHD em fisica. Quando ndo esta projetando jogos, pode
estar velejando, esquiando ou tocando piano. Seu Mmais recente
sucesso foi Spider Fighter.

“A melhor maneira de permanecer mais tempo na corrida do
que os outros pilotos € manter o ritmo. Vocé ndo ~onseguird
durar muito tempo permanecendo na velocidade maxirna,
pois desta forma ficard colidindo nos outros carros. Ande ape-
Nas Na velocidade suficiente para ultrapassar © numero neces-
sQrio de carros a cada dia”.

"Se vocé puder escolher entre andar ao lado da estrada ou
bater em outro carro, prefira a primeira hipotese. Isto significara
apenas um contratempo e vocée perderd menos tempo”.
"Aleém disso, € melhor contornar os carros que andam diagonal-
mente em pares do que passar aperfadamente no meio dos
dois. Mas se voce tiver que “tirar uma fina” entre os dois, mante-
Nha sua velocidade acima deles e tome cuidado!”

“Tenho uma outra "dica”; se voce se aproximar de um grupo de
carros gque estejam realmente blogueando a estrada reduza G
velocidade, De xe que eles desaparecam NaA distancia e, em
seguida, acelere. Quando voce 0s alcancar novamente, eles
provavelmente ferao tfrocado suas posicoes”.

"Espero gue vocé goste do Enduro Nacional tanto quanto gos-
tei de projeta-lo.

Envie-me um cartdo em sua proxima parada no "box”. Gostaria
mMuito de receber noticias suas.

Lembre-se de apertar seu cinto de seguranca’
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