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EDDY 11
INTRODUCAO

EDDY Il é uma evolugio de
DESENHISTA-CONSTRUTOR DE
DESENHOS, com mais recursos.
Transforma o quadro (tela) criado em
BASIC e grava automaticamente.
Entendimento ficil e operagio
descomplicada, tornam o EDDY I acessivel
aadultos ¢ criangas. Ferramenta necessiria
a0 programador.

TECLADO

4]

Seleciona opgoes de operagio
L ¢ move opgdes na tela.

Diferengas PAINT e SPAINT:

PAINT - Pinta uma determinada parte com
determinada cor e pira ao
€NCONTIar a mesma cor.

SPAINT - Pira de pintar a0 encontrar outra
cor (limice)

F1 Fixa opgoes selecionadas

¢ opera menus

F2 Di resisténcia a qualquer
MOVIMENTO OU retorna menu

AlB|C Escreve em modo grifico

TRANSFORMA SEU DESENHO EM BASIC

MENU CORRECOES

MOSTRA
ULTIMO
MOVIMENTO

MOSTRA

MOVIMENTOS

POR FASE FEITA
AVANCA

DESLOCA
DESENHO NA
TELA

APAGA UITIMO
MOVIMENTO

COPIA PARTE
DO DESENHO
EM OUTRO
LUGAR

MUDA COR DA
TINTA DA
CANETA

MUDA COR DO
QUADRO

e

+

F |

4

B

o<| |#

t

E.

MOSTRA 17
MOVIMENTO

MOSTRA
MOVIMENTOS
POR

FASE FEITA -
RECUA

CORRIGE/
MODIFICA
MOVIMENTOS

CORTA EM
DEFINITIVO O
GLTIMO
MOVIMENTO
MOVIMENTA

FAIXA DE
MEXNU

MUDA COR DA
CANETA

MUDA COR DA
MARGEM

DESLOC A
QUADRO
P/IYIRETTA
ENQUEKRDA
SCROLL

MOLDURA NG
QUADRO
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MUDA PAGINA
LIMPA DO)
(QUADKO

RETORNA
MENU
PRINCIPAL

MENU TRANSFORMACOES -
LEITURA - GRAVACAO

GRAVA EM
DISK DRIVE

MOSTRA TLES
PROGRAMAS
EM MODO
EDDY

LE ARQUIVD
COM COR DE
FUNDO
ALTERADA

BUSCA
ARQUIVO -
AVANCA

DISK

=

CORTA UM
ARQUIVO
REPETIDO

LOCALIZA UM
ARQUIVO POR
FASE

LE UM
PROGRAMA
NO FORMATO
EDDY DO DISK
DRIVE

GRAVA UM
PROGRAMA
NO FORMATO
EDDY DO DISK
DRIVE



CRIA ARQUIVO  DESENHO ESCREVE NA MUDA CORDE -y LINHA

MODOBASIC [ga¢ |4 #) VAGOENTRE ~ LIVRE TELA. FUNDO DO j||-\-| MUDACORDA  LINHA wam | |19 PONTILHADA
NA TELA orc|[Tavos T MANTENHA F-2 | O1 ], 91 [eiA QUADRO 8| -~ | CANETA QUADRUPLA QUADRUPLA

. + SETAS - APRESENTA 55?&06«11100 O DESENHO COM Q|[G| BEsenHO Livke
A . .

_ - MUDA A COR VUDAACOR  PERD D' I R RTEEa CURVAS COM CURVAS
LE ARQUIVO. DA TINTA DO E. DA TINTA DA REDESENHA. DUAS VEZES.  DESENHO DESENHO
COM COR DF < < | IDEM ACIMA PINCEL / CANETA MUDA PARA LIVRE COM _Q 9 LIVRE SEM
FUNDO Li—,-.__._: [.L.? EM FITA COMBINA S bl _ MENU DE CURVAS CURVAS
ALTERADA CORES

e MENU DE — TRANSFORMA- SO DE PINCEL
BUSCA DESENA S FORMATACOES | mm) ] CAO - SEM s /7] USODA
b+ SRS 7] IDEMACIMA  QUADRADO QUADRO ROVACAO.  iMrucio  |L|Y) NSTRUCAO
skUIVO ava | Sl LA E s vazio pinE - |[]||{@| CHElO. PODE LEMURA AT & SPAINT
Nt COM USO DO EI%_&%ORES P/ T ko LUPA
e xDar PINCEL : :
MODO BASIC ¢ || | IDEMACIMA BASIC. APERTE AUMENTO DO
NA TELA 8|1 | extna DESENHA DESENHA correcoes.  |[N\[|1F R uAS SEMEHER Q|Q AmesTe
CIRCULO : T VEZES. MILIMETRA ) MILIMETRA

R —— RETORNA vazlo. PINTE  [(O|<D] FORNECA ) QUADRO i iiiﬂﬂ ADRO
(’Rm}’.‘ FITA EM E J MENU COM USODO COORDENADA MENU FORMATACOES NIVEL 4 4| |38 S L8
BASIC s PRINCIPAL PINCEL. XEY. LI MILIMETRA MILIMETRA

DESENHA UM APAGAULTIMO ~ LINHASIMPLES |——=| .- porZt i) QUADRO Hi jgiﬁ; 8 ADRO
MENU PRINCIPAL ARCO. /" ||€| MovIMENTO NIVEL 16 LF
. ESCOLHA EFETUADO. LINHA RETORNA
LINHA DUPLA QUADRC 1$| MENU
DESENHA MUDA MENU DUPLA
PARA IMPRIMIR : MILIMETRADO PRINCIPAL
TRAGA LINHA PONTOSNA  DESENHO.50  [TR]][<71] g TOSICACE LINHA
s o © 8. "5, et =002 TRANSPAREN.  LINHA TRIPLA [msm| [z PONTILHADA T Y 4y
PIPONTILHAR : CIA. TRIPLA




