-

DOS-500 SISTEMA DE OPERACAO DE DISCO

SISTEMA
DE OPERAGAO
DE DISCO




ADVERTENCIA

B NGO acione o0 equipamento sem antes
consultar, no manual do CP-500, o proce-
dimento correto para fazé-lo.

B Quando ligar ou desligar o computador,
certifique-se de que nenhum drive con-
tém disquete, pois isto pode dcmflccr as
informacdes contidas nele.

B N&o deixe os disquetes expostos a campos
magnéticos provocados por objetos me-
talicos ou aparelhos elétricos, tais como:
imds, ferramentas magnetizadas, tfransfor-
madores ou motores elétricos, televisores,
radios, efc. Esses campos podem apagar
as informagdes gravadas no disquete.

M Intfroduza totalmente o disquete no drive
antes de fechar a porta do mesmo. O posi-
cionamento correto se dd quando o ejetor
do disquete é fravado, deixando de haver
o efeito de mola sobre o disquete. A infro-
ducdo incorreta poderd danificar, ndo sb
o disquete, como também o drive.

M Leia nos capitulos 1 e 2 deste livro sobre o

modo correto para instalar e operar o
DOS-500.
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' DOS-500

INTRODUCAO

Neste manual, procuramos satisfazer dois grandes grupos de interessados na utilizagdo do DOS-
500. O primeiro grupo, dos principiantes, deseja uma explicagdo mais detalhada e sequencial de
suas aplicagdes: o segundo, dos usudarios expetientes, prefere uma andlise mais sintética, portanto
mais especifica em sua forma.

Os exemplos praticos sdo dirigidos especialmente para o primeiro grupo e as informagdes técni-
cas para o segundo. ‘

NGo é necessdrio ler fodo o manual para operar o sistema de disco. Se vocé estiver interessado

em BASIC-DISCO, leia os trés primeiros capitulos, gue sdo bdsicos, e os referentes ao BASIC-DISCO (8° e
9.

Aqui vocé encontrard toda a poténcia do CP-500 aliada &s seguintes caracteristicas:

1 — Seu computador poderd ser controlado pelo DOS-500, gque estd incluso num disquete com o Siste-
ma de Disco.

2 — Vocé pode executar uma grande variedade de programas utilizando o DOS, como por exemplo,
o Intérprete de BASIC-DISCO, incluso no Disquete do DOS-500.
3 — Cada disquete de sistema tem aproximadamente 126 mil bytes disponiveis para armazenar seus

programas e informacgdes, enquanto que cada disquete de dados possui 178944 bytes disponi-
veis.

4 — Vocé pode carregar e armazenar dados numa velocidade de aproximadamente 250000 bits/
segundo.

PARA OPERACOES COM O DISCO:

O manual do DOS-500 completa o do CP-500. Use o primeiro como fonte de informacdes e ele.
Ihe indicard quando vocé deve utilizar o outro.

Para Operac¢des sem Disco, consulte o manual do CP-500.

PARA INFORMAGCOES SOBRE PROGRAMAGCAO:

O manual do CP-500 contém todas as informagdes que concernem a ele, exceto aquelas perti-

nentes & enfrada e saida de disco. Neste manual, partimos da premissa de que vocé ja estd familiari-
zado com as definicdes de programacdo BASIC e com os detalhes no manual do CP-500.

TERMOS ESPECIAIS

Mesmo em segdes que ndo sGo técnicas, Nnos vimos obrigados a ufilizar varios termos especiais,
Qo invés de repetir definicdes no decorrer deste manual. Esses termos foram definidos em outra parte

do manual e sGdo impressos em exira light. Procure a palavra ou frase no indice para descobrir onde
ela foi definida.

DICAS PARA O CARREGAMENTO DO BASIC-DISCO
Ha& varios meios de acionar o BASIC-DISCO, além dos explanados neste manuail.
O modo mais simples é:
BASIC progromao-f:arquivos-m:enderecos
Programa € uma especificagdo do arquivo do DOS-500 para programa de BASIC-DISCO.
Apds acionado, o BASIC-DISCO executa o programa. Este comando & opcional.
-f.arguivos diz ao BASIC-DISCO o nimero maximo de arquivos que pode ser abertos simultanea-

mente.

Arquivos & um namero entre 0 e 15, também opcional. No caso de omissdo serd usado o nime-
ro 3.
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Se forem necessarios arquivos de comprimentos varidveis, deve-se sufixar os arquivos com a le-
fra V, sendio 0s arquivos terdo comprimentos fixos,
-m:endereco diz ao BASIC-DISCO para ndo utilizar memdria acima desse endereco.
Também & opcional. Se for omitido, o BASIC-DISCO usard toda a memaria.
Se todas as opcdes forem omitidas, o BASIC-DISCO perguntard: QUANTOS ARQUIVOS? e MEMO-
RIA? As opcdes permitem a especificacdo de qualquer um, ou de todos os itens abaixo:
1 — Qual o programa a ser executado apds o acionamento do BASIC-DISCO.
2 — O nUmero maximo de arquivos de dados que podem ser abertos simultaneamente. Quanto maior
O ndmero de arquivos, menor a drea disponivel para armazenagem e execucdo de seus progro-
mas.

NOTA
Cada arcuivo de comprimento fixo ocupa aié
360 bytes e cada um de comprimento varidve! até
616 bytes de memdria,

3 — O mais alto endereco a ser usado pelo BASIC-DISCO durante a execugdo de um programa. Vocé
deve omitiHo a ndo ser que va chamar sub-rotinas em linguagem de maquina.

Exemplos

Na condigdo DOS-500 Ativo, se vocé digitar:

BASIC BNIED . O BASIC-DISCO entrard no modo imediato assim que vocé responder ds pergun-
tas sobre ndmero de arquivos & memaria.

BASIC-F ./ . O BASIC-DISCO abrird um arquivo de comprimento fixo e ndo protegerd as
memarias.

BASIC-M:32000 . O BASIC-DISCO abrira 3 arquivos de comprimento fixo e usard memoria
inferior a 32000. ‘

BASIC FOLHAPAG -F:3V 0 BASIC-DISCO serd acionado; Carregard e executard o pro-
grama BASIC chamado FOLHAPAG (FOLHA DE PAGAMENTO). Ser&o abertos 3 arquivos de comprimen-
tos varidiveis e o BASIC poderd usar toda a memdaria disponivel,

NOTA
Se vocé modificar o confeddo do BASIC-DISCO
pora ele Ihe questionar sobre o velocidade de -
Transferéncia guando voce infroduzir BASIC-DISCO,
voceé ainda obterd o sinal « CASS? nao mporfando
G OpCOo utiizada




' DOS-500

INSTALACAO

Primeiramente, ajuste © computador de acordo com as instrugdes existentes no manual do CP-
500.

Se vocé possui um sisterna de um ou dois drives, a instalagdo j& estd realizada. Os drives inter-
nos j& vém prontos para sua utilizacdo.

No-caso de um sistema de 3 ou 4 drives, serd necessdria a conexdo de drives externos.

DRIVES EXTERNOS DE DISCOS

Os 2 drives externos ndo sdo permutaveis.
Eles possuem algumas diferencas internas.

nome do sistema

Primeiro Drive Externo Adquirido “Drive 2/3”
Segundo Drive Externo Adquirido “Drive 2"

Procedimento de Instalac&o

1. Localize o cabo plano tipo “fifa”, gue foi incluso no primeiro drive.
Veja figura 1 mostrando as etiquetas dos plugues.

2. Conecte o plugue simples do computador & tomada de expansdo de disco na parte fraseira
do computador, Veja figura 2.

3. Em referéncia a figura 3.

Conecte os drives externos & extremidade do cabo com se segue:

3.A — Se vocé possuir um drive externo, faca a sua conexdo ao plugue do drive 2 préximo ao meio do
cabo tipo “fita”.

3.B — Se vocé possuir 2 drives extérnos, faca a conexdo do plugue do Drive 3 no final do cabo e do
plugue do drive 2 proximo ao meio do cabo.

4, Faga a conexdo dos drives externcs em uma fonfe conveniente cde corrente affernada. As
especificagdes relativas & conexdo & rede elétrica sGo fornecidas na propria unidade e neste
manual.

Vocé |G estd suficientemente informado para estudar o sistema de disco.

PLUGUE
DO COMPUTADOR

Figura 1 — Cabo externo de disco com

plugues etiquetados PLUGUE DO DRIVE 2 PLUGUE DO DRIVE 3
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Figura 2 — Conexdo de cabo externo de disco ao CP-500
* — |nferruptor de for¢ca. Todos 0s drives

deverdo estar vazios no momento em que,

voceé ligar ou desligar o computador, caso:

contrério a informagdo no  disquete po-

derd ser destruida.

Figura 3 — Conexd&o de Drives externos de
discos

Drive (visto por trés)

\ L Conexdo fipo

& “Edge Card"

Plugue tipo “Edge Card”

Pino guia vl \
Receptor do pino guia

MANIPULACAO DOS DISQUETES

Primeiramente, tente se familiarizar com os varios elementos do seu sistema de disco. Veja as fi-
guras 4 e 5. Este primeiro contato & muito importante, pois hd a possibilidade de danificar seu disque-
te, caso vocé ndo saiba manipular © seu computador corretamente.,
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Figura 4 — Sistema de Disco com Drives Ex-
ternos ‘Opcional/Extra.

1 —Drive 0. O sistema de disquete do
DOS-500 é conectado neste drive.

2 —Drive 4,2,3. Esses podem contfer dis-
quetes de dados. Esses fipos de disquete
s&o descritos resumidamente neste capitu-
lo.

3 — LED de sele¢do de drives. No caso de
acesso a um drive, o seu LED é afivado.

4 — Porta de Drive. Para inser¢do de dis-
quete abra esta porta. Nunca o remova
enguanto o seu LED estiver ativado ou
guando ele contiver arquivos em aberto.
5 — Botdo Ao se pressionar este
botdo, o computador tentard copiar do
drive o software do sistema de operacdo.
O disquete DOS-500 deverd estar no drive
0, quando se pressionar esse botdo.

Figura 5 — Um Disquete

1 — Envelope de armazenagem.
Mantenha o disquete neste recepia-
culo guando ndo estiver em uso.

2 — Entalhe de protecdo contra grava-
¢do.
Quando este entalhe estd coberto, 0s
drives de disco ndo podem gravar
(modificar informagdo) no disquete.,
Ndo pressione a alga para dentro do
entalhe, quando for utiliza-lo. Se a al-
¢a se tornar saliente, o drive do disco
ndo poderd “sentir’” se o disco esta
protegido contra gravacdo. Deixe o
entalhe descoberto se desejar gravar
ou maodificar informagdes no disquete.

3 — Jaqueta.,
O disquete estd permanentemente se-
lado dentro de um envoltério de pro-
tecdo agui denominado jaqueta.
Na&o tente remové-a.

4 — Janela de gravacdolleitura.
O drive tem acesso 4 superficie do dis-
quete alravés desta janela. Ndo fo-
que nesta areq.

5 — Etigqueta.
Para escrever nesta etiqueta, somente
utilize caneta de ponta de feltro.
Qualqguer outra caneta ou Idpis pode-
r& causar danos ao disquete.
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DISQUETES

Em geral, manuseie os disguetes cuidadosamente, observando as mesmas precaucdes refe-
rentes a cassetes e discos de alta fidelidade. Uma pequena saliéncia, particula de poeira ou arra-
nhdo pode inutilizar definitivamente o disquete.

— Mantenha o disquete no envelope de armazenagem, sempre que Ndo estiver em uso.

— Ndo cologue o disquete no drive enguanto se ativa ou desativa o sistema.

— Mantenha os disguetes afastados de campos magnéticos (transformadores, motores de corrente
alternada, magnetos, TVs, radios, etc.). Campos magnéticos potentes apagardio os dados armaze-
nados do disquete.

— Manuseie os disquetes somente pela jagqueta. Ndo toque as superficies expostas. NGo tente esfre-
gar ou limpar a superficie do disquete pois ela é faeil de ser arranhada.

— Mantenha os disguetes fora do contato direto do sol e longe de fontes de caior.

— Nd&o escreva diretamente na jagueta do disquete com dispositivos de ponta dura, tais como; cane-
ta esferogrdfica ou Iapis. Somente use canetas com ponta de feltro.

— Bvite a contaminacdo de disguetes com cinzas de cigarro, poeira e outras particulas.

— Armazene os disquetes num arquive de elementos de disposicdo vertical onde eles estejam prote-
gidos de danos devido & pressdo lateral como arquivo de discos comuns.,

— Em ambientes empoeirados, hG a necessidade da filtra¢cdo do ar na sala do computador,

SUGESTOES NA ROTULACAO DE DISQUETES

Cada disguete fem uma etiqueta na sua jaqueta. Esta etiqueta se destina & gravagdo de da-
dos importantes, que nunca sofrerdo modificacdes. E aconselhdvel atribuir um dnico nimero a cada
disquete para uma melhor organizagdo desses. Escreva este numero na etigueta juntamente com seu
nome e data de sua primeira utilizacdo. Lembre-se de usar caneta com ponta de feltro. Esta efiqueta
ndo & o local apropriado para se gravar o conteldo do disquete, pois esse deverd ser modificado e a
supressdo ou eliminagdo da informagdo contida nela € indesejavel.
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OPERACAO

SISTEMA DO ACIONAMENTO
1 — Ative todos gs periféricos.

2 — Ligue o computador. Espere a parada dos motores dos drives de disco.
'3 — Localize o disquete do DOS-500 que contém o sistemna de disco.
Infroduza o drive 0 com o lddo etiquetado para cima e a janela de gravagdo/leitura em dire¢cdo
4 entrada do drive (Veja figura 6).
4 — Feche a porta no drive quando o disquete estiver completamente introduzido.
5 — Pressione GEEEB . O computador deve carregar o DOS-500 e comegar o didlogo inicial descrito
na préxima se¢do.
Se nada aparecer na tela ou se a mensagem &1 SRLETE Y for visualizada, verifique o seguinte:
— Vocé estd usando o disquete do sistema DOS-500?
— O disquete foi inserido na posicdo certa?
— O disquete estd convenientemente introduzido no Drive?
— No caso da utilizagcdo de drives externos: Eies estdo conectados e ativados apropriadamen-
te?

Figura 6 — Introduzindo um Disquete

Caso ndo solucione o problema, consulte o capitulo de manutengdo e dete¢do de falhas.

DIALOGO INICIAL DO DOS-500

Ao se ativar o sistema de disco do BASIC, ele carregard o DOS-500 e comegard o didlogo inicial.

1 — O nimero da versdo do DOS-500 e sua data de criacdo serdo mostrados, seguidos pela quanti-
dade de memdria RAM (32K ou 48K) e © nimero de drives do sistema.

2 — O DOS-500 solicitara a introducdo da data na forma MM/DD/AA. Por exemplo, 07/04/80 para 04 de
Julho de 1980. Digite a data correta e pressione . O DOS-500 ndo continuard se a data ndo
for digitada corretamente.

3 — O DOS-500 solicitard, entdo, a infrodugdo da hora na forma HH:MM:SS. Por exemplo: 14:45:00 pa-
ra 2:45 da tarde. Digite a hora correta e pressione @M. Se nGo desejar ajustar a hora, pressio-
ne no inicio da linha, O DOS-500 a gjustard em 00:00:00.

S




DOS-500

4 — Neste momento o DOS-500 mostrard a mensagem:
DOS500 ATIVO

Quando esta mensagem for visualizada, vocé estard no modo READY do DOS-500 e deverd digi-
tar um comando.

OPERACOES IMPORTANTES DE DISCO

Nesta se¢cdo, descrevemaos 3 operagdes:
1 — Copia do disquete dos DOS-500. (BACKUP).
2 — Inicializacdo de um disquete de dados (FORMAT).

Todos os principiantes devem fazer o procedimeto de BACKUP (cépia) do DOS-500 agora.,

Os possuidores de sistemas com mais de um drive devem executfar a operacdo FORMAT para
varios disquetes.

Informagdes mais detalhadas serdo fornecidas posteriormente, aqui apenas delinearemos es-
ses procedimentos.

FAZENDO UM BACKUP (cépiaq)
Sua primeira operacdo serd copiar o disquete do DOS-500 que vocé recebeu da PROLOGICA.
Este disquete contém um programa de uso geral chamado BACKUP, criado para esse fim.
1 — Cologue o disquete do DOS-500 no Drive 0 e um outro, virgem, no drive 1. O disquete do DOS-500
ser@ chamado de FONTE e o outro de DESTINO durante esta operacdo.
2 — Acione o DOS-500 como foi explicado anteriormente e aparecerd na tela:

DOSS00 ATIVU
3 — Digite: BACKUF

4 — O DOS-500 carregard e iniciard o BACKUP. Entdo. vocé visualizard a pergunta: NUMERO DRIVE
FONTE?

Especifique o drive que contém o disquete original do DOS-500, digitando 0
5 — A préxima pergunta serdr: NUMERID DRIVE DE DESTIRNGY

Agora, esquecifique o drive que serd utilizado na copia. Se vocé tiver 2 ou mais drives no sistema,
digite: 1 GNIE
6- Agora, a pergunta serd:

BENHA MESTRA DO DISCO FONTEY
Digite: SENHA

(SENHA & a senha de disquete fornecida)

7 — O processo de copia comega agora:
Se o disguete destinatario ndo estiver formatado, o BACKUP o formatard antes de continuar (antes
da utilizacdo de qualquer disquete, este deve ser inicializado, isto &, seu espaco deve ser forma-
fado — as dreas dos arquivos definidas e rotuladas e um indice ou diretdrio criado).
Se vocé estiver usando um sistema de drive simples, o0 DOS-500 Ihe solicitard a permuta de disque-
tes FONTE e DESTINO varias vezes, durante o processo de Formatagcdo/Copia.
Apds um BACKUP de drive simples, 0 DOS-500 mostrard essa mensagem natela: INS LR DIS
QUETE GISTEMA
Certifique-se que o disquete no Drive 0 seja um do sistema DOS-500, e ent@o pressione .
O processo de copia estd completo agora. Sugerimos a estocagem do disquete original e a uti-

6
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lizacdo da réplica em seu trabaiho. Se algo ocorrer & copia, vocé pode produzir cutra a partir da ori-
ginal.

FORMATANDO UM DISQUETE DE DADOS (FORMAT).

Essa se¢cdo sb & Util a sistemas multidrive.

O drive 0 deve conter um disquete DOS-500, pois assim o computador pode ter acesso aos pro-
gramas de sistema ali armazenados. Grande parte da capacidade de armazenagem deste disquete
é utilizada por esses programas. Enfretanto, os outros drives podem ocorrer disquetes de dados com
total capacidade disponivel de armazenagem para 0s seus programas e informagdes.

O comando FORMAT inicializa ou formata um disquete. Se o disquete tiver sido formatado ante-
riormente, foda essa informagdo precedente poderd ser perdida.

O disquete resultante ndo contém os arquivos do sistema e sé pode ser utilizado nos DRIVES 1,2
ou 3.

1 — No modo DOS-500 ATIVO, digite:
FORMAT CGRED.
2 — O DOS-500 iniciard um programa formatador e procederd a uma série de perguntas:

FORMATAR O DRIVE?
Infroduza um disquete virgem no Drive 1. Digite 1 .
MOME DISQUETE®R

Este nome servird como uma etiqueta para o disquete. Digite um nome apropriado de 1 a 8 le-
fras € numeros, iniciando sempre por uma letra.

Pressione no final de uma senha.

A utilizagdo da senha permite acesso aos comandos PURGE, PROT e BACKUP a todos 0s arquivos
que ndo forem de sistema. Sugerimos o uso da senha SENHA, exceto no caso de uma protecdo espe-
cial, mas ao escolher uma, ndo a esquecal

Se-o disquete contiver dados, o DOS-500 lhe avisard:

DISQUETE CONTEM DADOSB. USD DISCO OU Nao?

O aviso € necessario, pois © FORMAT apaga toda a informacdo que o disquete contiver.
Caso deseje cancelar o FORMAT digite N EMIES ; para contfinuar digite S oulU CGNED.
3 — O DOS-500 formatard e verificard o disquete. O disquete de dados estard pronto para ser usado
no Drive 1, 2, ou 3.
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NOTACAO E ABREVIATURAS

Para maior nitidez e brevidade nas explicagdes deste manual, usamos uma notagdo e estilo de
grafia especiais.

MAIUSCULAS e pontuacdo.

Indica material que deve ser infroduzido exatamente como aparece. (O dnico simbolo de pon-
tuacdo que ndo & infroduzido € a reticéncia explicada albaixo); Por exemplo:
na linha:

DUMP LISTA (START=7000, END=7100, TRA=7004)

foda letra ou caractere deve ser digitado como indicado.
exira light mindsculo
Representam palavras, lefras, caracteres ou valores extraidos de um conjunto de vaiores aceitd-
veis para um comando especial. Por exempio, a linha:
LIST nome do arquivo
indica gque vocé pode fornecer qualquer especificacdo valida de arquivo apods LIST.....
Reticéncias indicam que os ifens antferiores podem ser repetidos. Por exemplo:

ATTRIB nome de argquivo (opcdo.....)

indica que varias opgdes podem ser repetidas dentro dos parénteses.
% ‘

Este simbolo & usado ocasionalmente para indicar em caractere de espaco em branco (ASCIl 32 de-
cimal, 20 hexadecimal)

PRINT “aOMlig!”
X'nnn’

Indica que nnn & um numero hexadecimal. Todos os outros nimeros do texto deste manual es-
tdo na forma decimal, salvo observagdes em contrdrio.

X'7000

indica o valor hexadecimal 7000 (decimal 28672).

Quaisguer palavras, lefras ou nameros que aparecam Na tela sGo escritds no tipo matriz de pon-
fos. SGo usadas mailsculas embora, na tela possa aparecer em lefras mintsculas algumas vezes.
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SISTEMA DE OPERACAO DE DISCO-DOS-500

O que é o DOS-5007
O DOS-500 (pronuncia-se D-O-S 500} significa “Sistema de Opera¢do de Disco do CP-500".
Desempenha 3 papéis:
4 — Programa mestre
- 2 — Inferpretador de comando
3 — Gerente de programa ' _
No primeiro caso, ele possibilita a infegra¢do eficiente do microprocessador e seus componen-
tes. :
Os componentes incluem:

— Meméria de Acesso Aleatdrio (RAM). O DOS-500 reserva espaco para sud propria necessidade
e aloca espago para os programas dos usudrios.

— Drives de Disco. O DOS-500 interliga-se com o hardware de disco e fornece um arquivo de siste-
ma para armazenagem do sistema e de informagdes dos usudrios nos disquetes.

— Dispositivos Entrada/Saida. Englobam teclado, tela de video, impressora e interface RS-232-C.

O DOS-500 é também um intérprete de comandos. Ao se visualizar: DOS-500 ATIVO vocé pode
intfroduzir comandos que controlam o modo de operacdo do sistema. Esses comandos sGo chamados
de biblioteca.

No papel de gerente de programa, O DOS-500 carregard e executard os programas de sistema
ou os dos usudrios. Durante este processo tanto um programa guanio o outro estardo sob controle do
computador.

A figura 7 mostra as relacdes existentes entre estes trés aspectos de funcionamento.

ONDE O BASIC E UTIL?

Com relacdo a figura 7, vocé pode observar gque o BASIC-DISCO pertence & categoria dos "[0O-
cotes de linguagem”™. '

O BASIC-DISCO consiste em alguns melhoramentos do BASIC-RESIDENTE e ainda capacidade de
entrada/saida em discos. Ele utiliza o BASIC-RESIDENTE (armazenado em ROM) sempre que possivel. Por
exemplo, o BASIC-RESIDENTE engloba todas as fungdes matemdticas. Se vocé ndo estd acostumado a
sistemnas com disco, hd uma pequena diferenca digna de nota: ‘

Em sistemas sem disco, o BASIC-RESIDENTE tem o controle quando vocé aciona o equipamento,
no entanto, em sistemas com disco o DOS-500 tem este controle. Vocé tem gue instruir o DOS-500 a
carregar e rodar o BASIC. Somente neste momento, vocé pode iniciar a execug¢do do programa escri-
to em BASIC.

Figura 7 — Papéis do DOS-500

Programa Mestre

N

Interpretador de comandos Gerente de Programa
Sistema de Programas de Uso Geral  Pacotes de linguagem Pro'gromcs Z-80 do Usudrio

(FORMAT, BACKUP, ETC)) (DISCO BASIC, Editor/Assemble, etc.)



DOS-500
COMOQ USAR O DOS-500
INTRODUGAO DE UM COMANDO

Quando o DOS-500 mostra:

DOSEGO ATIVE
vocé pode digitar um comando, que ndo exceda 63 caracteres de comprimento.
Deve-se pressionar para finalizar a linha, s entdo do DOS-500 “aceitard”™ o comando.

Por exemplo, digite: {715
O DOS-500 limpard a tela e aparecerd DOS-500 ATIVO.
Geraimente, seus comandos exigirdo mais que uma palavra. Por exemplo, para apagar um ar-
quivo denominado MEUNOME, & necessario a especificacdo de um comando € de um nome de ar-

quivo.
L MEUNOME

RILL
Esta instrugdo diz ao DOS-500 para procurar o arquivo chamaado MEUNOME, elimind-lo do dis-

quete, liberando espago no disco.
Ao se digitar uma linha, o DOS-500 segue este procedimento:
1 — Primeiramente, verifica se o nome digitado € um comando DOS-500.
2 — Se n&o for, ele prosseguird verificando se o mesmo € um home de arquivo de programa num dos

3 — Na procura de um arquivo, o DOS-500 inicia pelo DRIVE 0, entdo Drive 1.... efc., ou pelo drive espe-

drives.
cificado pelo comando MASTER.
Se 0 DOS-500 encontrar um arquivo especificado pelo usudrio, ele o carregard e executard se o
mesmo for um arquivo de programa, caso contrdrio, serd emitida uma mensagem de erro.
SINTAXE DE COMANDO

Sintaxe de comando € a forma geral de um comando. A sintaxe informa como utilizar as pala-
vras chaves (tais como DIR, LIST, CREATE, efc.) aliadas aos pardmetros e & pontuacdo necessdarios. Se

necessitar de auxilio na elaboragdo da sintaxe de comando ao operar o DOS-500, digite:

HELP comando :
Comando deve ser um comando de biblioteca especifico com o qual vocé esté fendo proble-

mas. O DOS-500 |he fornecerd o formato sintdtico, assim como uma definigdo concisa do comando
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COMANDOS

COMANDOS SEM ARQUIVO

COMANDO (opcoes) comeni@rio

"Opcdes” é uma lista de um ou mais pardmetros que um comando pode necessitar. Alguns
ndo tem “OpCOes” Os parénteses delimitando as opgdes devem aparecer, exceto na auséncia das
mesmas. ,

"Comentdrio” € .um campo opcional usado para documentar o objetivo do comando. Os co-
mentarios sGo Uteis dentro de arquivos de introdu¢do automdtica de comandos (Veja BUILD e DO).

COMANDOS DE UM ARQUIVO

COMANDO nome de arguivo (0pgoes) comentarno
Nome do arguivo & uma especificagdo padrdo de arquivo do DOS-500.
Opcdes — Veja definicdo acima

COMANDOS DE DOIS ARQUIVOS

COMANDO nome de arguivo delimitcdor nome de arquive [0p¢oes) comentdrio.
nome de arguivo € uma especificacdo padrdo de arquivos de DOS-500.

Delimitador € um espago em branco:

Opcoes

Comentdrio Veja aefinicdo acima

ESPECIFICACAO DE ARQUIVO

O Unico meio de armazenar informagdes num disquete € coloca-la num arquivo de disco.
Posteriormente, as informagdes podem ser recuperadas através do nome do arguivo especifi-
cado.
Uma especificagdo de arguivo tem a forma:
nome de arguivo/ext senha:d
Nome de arguivo consiste em uma letra seguida de até 7 letras ou nimeros opcionais
Ext & uma extensdo opcional do nome. Consiste numa seqiéncia até 3 letras ou nimeros, iniciada por
uma letra.
Senha é opcional. Consiste numa seqiéncia de até 8 Ie’rros ou ndmeros, sendo iniciada sempre por
letra.
:d & uma especificacdo opcional do drive. “d” pode ser um desses nimeros: 0,1.2,3.

NOTA
NGO € permifido espacos em branco dentro de
uma especificacdo. O DOS-500 terminard a espec-
ficaedo de arquivo Qo encontrar © PHMEIro espaco
em branco.

Por exemplo: ARDUIVI A/TXT . GERENTE : 3 refere-se ao arquivo chamado ARQUIVOATXT
com a senha GERENTE, no Drive 3.

O nome, a extensGo e a especificagdo de drive fazem com que uma espemﬂccq:oo de arquivo
s6 possa ter uma unica interpretagdo. A senha ndo tem esta caracteristica, ela snmplesmeme controla
O ACesso Ao arquivo.

NOMES DE ARQUIVO

~ Um nome de arquivo consiste em um nome e uma extensdo opcional de nome. Vocé pode es-
colher qualquer letra para o nome, seguida por até 7 letras ou nimeros adicionais. Para o uso de uma
extens@o, inicie com um barra diagonal e acrescente até 3 nimeros ou letras, mas o primeiro caracte-
re deve ser uma letra.
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Por exemplo:

CP-500/TXT RESUMO ARQUIVO
TESTE AGOSTO/NND  DADO1/BAS
NOME/Z10 TESTEA TABELA18

Esses sdo todos nomes de arquivo validos e distintos.
Embora as extensdes de nomes sejam opcionais, elas sdo Uteis na identificagdo do tipo de infor-
macdo no arguivo. Por exemplo, vocé pode usar o seguinte conjunto de extensdo:

/BAS para programa BASIC

XT para texto ASCII .
{CMD para arquivo de comandos em linguagem de maguina
[DAT para informagdes (DADQOS)

Uma vantagem a¢ utilizar-se extensdes € que vocé pode saber o tipo de informacdo contida no
arquivo, apenas.consultando o “'diretdrio”, isto &, o indice.

Outra vantagem &€ gue o DOS-500 pode reconhecer certas extensdes. Por exemplo: se um arqui-
vo tem a extensdo /CMD, guando se digitar; NOMEARQ omitindo a extensdo /CMD, o DOS-500
carregard e fentard a execugdo daguele arquivo.

ESPECIFICAGAO DE DRIVE

Se vocé fornecer ao DOS-500 um comando como:

KILL TESTE/# ele procurard o arquivo TESTE/A.

no drive 0 em primeiro lugar, e nos drives 1,2 e 3 sequencialmente até encontrd-o.

Sempre que se omitir uma especificacdo de Drive, DOS-500 sequird esta sequéncia, exceto se
um comando MASTER for usado.

E possivel dizer ao DOS-500 exatamente qual drive vocé quer usar especificando-o.

Essa especificacdo consiste de 2 pontos seguidos de um desses algarismos: O,4,2 ou 3 que cor-
respondem qos drives a ser utilizados.

Por exemplo: KILL TESTE/A:3 diz aco computador para apagar o arquivo TESTE/A somente no drive 3.

Sempre gque © DOS-500 tiver que abrir um arquivo (por ex.: para listd4o), ele seguird a mesma se-
quéncia. Quando o DOS-500, tiver que escrever um arquivo, ele ndo considerard nenhuma disquete
protegido contra gravagdo.

SENHA

Vocé pode proteger um arquivo contra acesso ou uso ndo autorizados atribuindo-lhe uma se-
nha. Desta maneira, ninguém terd& acesso ao arquivo sem saber a senha apropriada.

E muito importante saber que todo arquivo tem uma senha, mesmo que ndo tenham sido espe-
cificada quando foi criado o arquivo. Neste caso, a senha serd 8 espagcos em branco e o arquivo es-
tard desprotegido.

Qualquer um terd acesso a ele simplesmente indicando o nome do arquivo.

O DOS-500 permite a determinagdo de 2 senhas ao arquivo:

— Uma “palavra atual” que confere total acesso & informagdo.
— Uma “palavra de acesso” que confere um acesso limitado & informagdo (veja ATTRIB).

Ao se criar um arquivo, as palavras atual e de acesso sdo igualadas a sua senha especificada:
Vocé pode modificd-las posteriormente com o comando ATIRIB.

Uma senha consiste de um ponto seguido de uma a oito letras ou ndmeros. Se vocé ndo deter-
minar uma senha ao arquivo. o DOS-500 utilizard uma senha de oito espagos em branco. Por exemplo,
suponha que vocé tenha um arquivo chamado SEGREDO/BAS, e que sua palavra de acesso e atual
seja MEUNOME. T

Sendo assim, o comando: Kii.l SEGREDO/RAL ndo surtird efeito, pois vocé fem que incluir a
palavra MEUNOME na especificagdo do arquivo para alcangar seu intento. '
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- Suponha agora, que vocé tenha um arquivo denominado DOMINIO/BAS e tem espacos em
branco como senha. Nessas condigdes o comando:

RILLIDUOMINIG/BAS. ADVINHE ndo serd obedecido, pois ADVINHE ndo € a senha especificada.

ALGUMAS DEFINICOES IMPORTANTES

Disquete de Sistema X Disquetes de dados.

Um disquete de sistemna € aquele que contém o software de sistemna de operacdo de disco do
DOS-800. Embora sujeito a limitagdes de espaco, ele pode conter também seus préprios arquivos. Este
disquete deve sempre permanecer no DRIVE 0, quando o computador estiver em uso.

Por outro lado, um disquete de dados ndio contém o software de sistema operacional e portanto
ndo pode ser utilizado no Drive 0, apenas nos drives 4,2,3. Este disquete tem um mdaximo espago dispo-
nivel para armazenagem dos seus proprios programas e dados.

ARQUIVOS DE SISTEMA, DE PROGRAMAS E DE DADOS

Os arquivos de sistema incluem o software de sistema operacional do DOS-500, o intérprete de
linguagem BASIC, os arquivos FORMAT, BACKUP e outro soffware que seja desenvolvido pela PROLOGH-
CA. Estes arquivos aparecem no Diretdrio com um atributo “'S” (Veja DIR).

Arquivo de programas sdo armazenados em formato especial que thes permite ser carregados
e executados diretamente da condicdo DOS-500 ATIVO

Por exemplo, um programa escrito em BASIC serd armazenado como arquivo de dados.
Ele podera ser carregado e executado no BASIC, mas ndo na condicgo DOS-500 ATIVO

SENHAS MESTRAS

Uma senha mestra & determinada inicialmente a cada disquete, durante o FORMAT ou o BAC-

KUP (sua senha mestra para o DOS-500 & SENHA). A senha mestra possibilita o uso do BACKUP, PURGE e

PROT num disquete. Vocé pode modificar esta condigdo, utilizando a senha mesira do disquete (Veja
PROT).

-3
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Comandos de uso geral do DOS-5G0

BACKUP
Cria uma Cépia Exata de um Disco Original
BACKUP: fonte:aestino
;fonte especifica o drive que contém o disco original. Se omitido, o DOS-500 requisitara esta informa-
¢do.

:destino especifica o drive que contém o disco que receberd a copia. Se omitida, o DOS-500 pergun-
tard por ela.
fonte e :destino podem especificar o mesmo drive.

BACKUP copia os conteldos do disco fonte no disco de destino. Isto the da uma 2% via” do dis-
co. Mantenha sempre uma copia extra de dados e programas gue possui em disco.

NOTA .
AmMbos os discos, fonte e de destino, devern ser
licerados para gravagao (We),

O DOS-500 perguntard por cada passc apods vocé introduzir BACKUP.
Se forem omitidos o destino e a fonte o DOS-500 comecard com esta questdo:
HUMERD DREIVE FONTE?R

Digite o nimero do drive que contém o disco original e pressione:

3

NUMERG DRIVE DE DESTINOT

i

Digite o nimero do drive que conterd a copia e pressione:
SEMMHA MESTHE DO DISCO FONTE.

Digite a senha atribuida co seu disco original.
DIGQUETE CONTEM DaDOS. USAR O DISRUETE?
Digite S (Sim) ou N (N&o) )

S8 Formatado. REFORMATART

Digite S {Sim) ou N (N&o)

Se vocé especificar os nimeros dos drives, o DOS-500 pedird a senha, pulando as duas primei-
ras perguntas. O DOS-500 ird, entdo, se encarregar de formatar e verificar o disco cépia bem como
de avisar se existe algum erro de gravagdo ou de trilhas defeituosas.-

FORMAT

Prepara Um Disco De Dados

FORMAT:C
O valor de d especifica o drive que contém o disco a ser formatado. Se for omitido, o DOS-500
pedird esta informacdo.
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Este comando permite que se preparem discos de dados (discos novos ou agueles que conte-
nham dados ou programas dispensdveis), deixando a maxima quantidade de espaco possivel para
seus arquivos de dados e de programas.

NOTA
Discos de dados podem ser usados apenas
nos drives 1, 2 e 3 a menos gue sejam usaidos para
BACKUP ou FORMAT

FORMAT pega um disco virgem (ou magneticamente apagado), grava os limites dos setores e
trilhas nele e os usa para inicializar o disco e, aindaq, cria um diretorio.
Quando o FORMAT detecta um disco com informagdes, ele mostrard uma mensagem de aviso:

DISEUETE CONTEM DADOB. UBAR O DISQUETE?

Digite S(Sim) e pressione se vocé quer reformatar ou N(N&o) e se guliser manter a
informac¢do do disco.

FORMAT deixard de lado trithas defeituosas para evitar que dados contidos nestas frilhas ve-
nham a se perder.

Se comegarem a ocorrer erros READ (de leitura) durante o acesso, reformate o disco.
EXEMPLO

FORMAT =1

Depois de vocé ter respondido ao NOME DISQUETE? e SENHA MESTRE?, o DOS-500 formatard o
disco que estiver no drive 1.

TESTMEM

Teste de memdria do CP-500
TESTMEM

Este programa utilitério testa automaticamente todas as posi¢cdes de memdria do CP-500, qual-
quer que seja a configuragdo utiizada Em primeiro lugar, sdo testadas as posi¢des da ROM. Se esti-
ver fudo em ordem com as ROM, o comando passa automaticamente para o teste da RAM do video.
Estando em ordem, o comando passa a testar individualmente cada banco de 16k de memdria.

~ Se durante este processo for detectado algum erro, serd impressa na tela uma mensagem de
erro informando qual o bit (e © banco) que estd com defeito.

Deve-se repetir o teste para se ter certeza da existéncia e localiza¢do do erro.

Se o seu CP-500 estiver operando com 48k (3 bancos de 16k) ndo deverd ocorrer erro algum.
Caso estejacom 16 ou 32k (1° ou 1° e 2° bancos), o programa indicard erros em todas as posicdes de
todos os bancos que ndo estiverem operando, devido @ inexisténcia de memadria nessas posicoes.
Portanto devem ser levados em considera¢do apenas os erros indicados nas posicoes redis da RAM.

Uma vez confirmado o erro, deve-se copiar a mensagem e contfatar o representante PROLOGIH-
CA mais proximo.

Caso nenhum erro seja detectado, pressione @@ para se carregar novamente o DOS-500 e ini-
ciar normaimente as operdacoes.

NOTA
TESTMEM modifica todo o conteldo da RAM,
porisso, guarde em disco ou fita qualquer informa-
¢do valiosa que estiver na memaria.
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COMANDOS DE MANIPULACAO DE
ARQUIVO

APPEND

Anexa arquivos
APPEND Arguivo fonfe  Arguivo destino
Arguivo fonte é a especificagdo do arquivo que serd anexada (copiada) no final de um outro.
Arquivo destino é a especificagdo de arquivo que recebeu o anexo (0 acréscima).

NOTA
Tanto © arquivofonte guonto © arguivo-destino
devemn possuir o formato ASCII (arquivos de dados
ou programas de BASIC armazenados (SAVE) com
a opcao Al

O comando APEND copia o conteldo do arquivo fonte no final do arquivo-destino. O arquivo
fonte ndo é alterado, enquanto que o arquivo destino & ampliado para‘incluir o arquivo fonte.

NOTA
Os comprimentos de gravagao 16gica devem
combinar Para maicres detalhes sobre estes com-
primentos de grovacdo, consulte DIR.

Exemplos:
AFFEND PALAVRAZD PALAVRA/D

Uma copia de PALAVRA/C serd acrescida ao PALAVRAD.
AFFEND REGIADL/ZDAT TOTAL/DAT « TENTE

Uma cépia de uma REGIAO 1/DAT serd acrescida & TOTAL/DAT, que é protegida pela senha TEN-
TE. '

EXEMPLOS PRATICOS
Suponha, que vocé tem dois arquivos de dados: FOLHAPAGIA e FOLHAPAG/B.

FOLHAPAG/A FOLHAPAGI/B

Albuguerque, A.S. .. oo Penteado,P.M ... ...
Brito, J.J. .. Pimentel, LLA ... . ... . ..
Fernandez, F.L ... .o o Siva, J.C.. oo
Unz, MLA . Silva, LA
Marinez, S.O............ . ... .. e Siveira, W.L ...
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Vocé pode combinar os 2 arquivos com ¢ comando
AFFPEND FOLHAFAG/E FULHAFAG/A

A folha de pagamento/A se opresen'rd assim: -

FOLHAPAG/A

Abuguerque, A.S.... ..
Brito,J.J.......... e
Fernandez, F.L ... .. ... .
Lnz, M. A .
Martinez, S.O. . ... ..
Pentecdo.P.M ...... e e C
Pimentel, LA ......... PP
SIVa,J.C.ooo e
Siva, LA ..
Siveira, WL ... ...

A FOLHAPAG/B serd inatterada. Para observar o arquivo gerado, digite LIST FOLHAPAG/B (ASCII).

NOTA ’
N&o caregue um programa em BASIC depois
de um comando APPEND,

: ATIRIB

Modifica a senha de um arquivo -

ATIRIB crauivo (visibilidade, ACC = nome, UPD = nome, PROT = nivel)

arquivo € a especificagdo de arquivo.

visibilidooe deve ser | ou N. Diz ao DOS-500 se o arquivo € invisivel () ou ndo invisivel (N)
(Veja DIR). Se omitido, a visibilidade serd inalterada.

ACC = nome diz ao DOS-500 a senha de acesso.

Se omitida, ela serd inalterada. Se apenas o nome for omitido, (ACC=,) a senha de acesso serd
representada por espacos em branco (inexistente).

UPD = diz ao DOS-500 a senha para atudiiza¢do do arquivo, se omitido, ndo serd alterada. Se
apenas o nome for omitido (ACC =,) a senha de atualiza¢io serd representada por espagos em branco
(inexistente).

PROT = nivel informa ao DOS-500 a senha de acesso. Caso seja omitido, o “nivel” permanecerd o mes-
mo.

Nivel Grau de acesso dado & palavra de acesso*

FULL Acesso total, nenhuma protecdo.
KILL Supressdio (KILL), alteracdo de nome, leitura, execucdo e gravacdo (permite acesso total, is-
to &, o menos protegido).

NAME Alteracdo de nome, leitura, execugdo e gravagdo
WRITE 'leitura, execugdo e gravagdo.

READ. leitura e execugdo.

EXEC -Somente execugdo.

NOTA
Cada nivel permite acesso a ele mesmo € Qos
niveis inferiores.
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O comando ATTRIB permite a mudanca das senhas para um arquivo existente e o torna invisivel
ou ndo. As senhas sdo determinadas quando o arquivo é criado. Nesse momento, as palavras atual e
de acesso sdo igualadas a um mesmo valor (por especificacdo ou por omiss&o).

EXEMPLOS

S x(,ﬂ;

ATTE Y fr S il I i
(SRR L PRI S S et {d» SO0 = L gl

i Pl = RaTid.
Esse comando torna o arquivo invisivel e defermina as senhas de acesso (JUNHO/14) e a atuali-
zacdo (RATO). A Utilizagcdo da senha de acesso possibilitard somente a leitura e a execu¢do do arqui-
vO.
ATTRIE FOLHAPAE/AEAE Y RETH (N a00=,
Neste caso, a senha de acesso & constituida de espagos em branco. O arquivo & ndo-invisivel e
o nivel de prote¢cdo de’rermmodo poro senho nd&o é alterado:
ATTHRHIE VELHASDAT , MADY {UFD me
Nesfe coso a senho de on‘uohzagoo consuste em espagos em branco.

ATTRIE GLOBOE . EN (FREOT=EXED:

Aqw as senhcus de cn‘uollzog:oo e de acesso ficam inalferadas, mas modifica-se o nivel de aces-
SO
EXEMPLOS PRATICOS

Suponha gue vocé tem um arquivo de dados, FOLHAPAG (FOLHA DE PAGAMENTO) e deseja
qgue seu subordinado o utilize na preparacdo de cheques de pagamentos, e gue ele seja capaz de
[é-lo mos ndo de modiﬁcc‘:-io. Entdo, vocé deve usar esse comando:

HTTRIS FOL HakaG { 1-a00=0DIaFaG, UPD=aRA0ATE, FROT=HEAD:

Agorc diga a €le para usar a senha DIAPAG (DIA DE PAGAMENTO) (que s6 permn‘e leitura), en-

guanto s& vocé sabe a senha (ABACATE), que dd acesso total ao arquivo.

PROTECAO DE PROGRAMA DO BASIC

Vocé pode dar uma protegdo de somente-execugdo para programas em BASIC, utilizando o
comando ATIRIB. Por exemplo, suponha gue o programa & denominado TESTE (sem senha).

Na condi¢do
DOS500 ATIVO,

execu’re es'fe comondo

T tln. i U e :,.)'?"175...-:“3."*5"%.'1

Agora, TESTE tem uma senho de acesso em branco, uma atual (VALE} e um nivel de acesso de
somente-execucdo. SO existe um meio de se executar o programa, sem usar a senha atual e é esse:

4 — Acione o BASIC

2 — Digite: RUN “TEBTE™
(este & o Unico meio de se ter acesso ao programa. Se o operador fante carregd-o, o BASIC apa-
gard o programa da memodria antes de retornar & condicdo READY).

ApSs a execugdo do comando RUN “TESTE”, o BASIC carregard e executard o programa. Se o
operador pressionar a tecla ou o programa finalizar normalmente, o BASIC apagard o progra-
ma& antes de refornar com a mensagem READY. Isto impossibilita a obtencdo de uma listagem do pro-
grama a ndo ser gue a senha atual seja usada. Neste caso, vocé terd acesso completo ao programa.

AUTO

..-.‘! ‘
AR | i

Comando aufomdtico apds o acionamento do sistema.
AUTO linha de comando

Linha de comando fornece ao DOS-500 um comando ou ¢ nome de arguivo executavel de
programa criado pelo comando BUILD.

Se a lINha de comaondo por dada, esta serd executada o acionamento do DOS-500 ou depois

de GEE1
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Se a linha de comaondo for omitida, o comando AUTO anterior serd apagado do disquete.

AUTO possibilita a execu¢do de um comando sempre que 0 DOS-500 é ativado (acionamento
ou inicializacdo). Vocé pode utiliza-o para obter a execugdo de um dado programa, sem necessida-
de de operador, exceto para digitacdo de data e hora.

Ao se intfroduzir um comando AUTO, o DOS-500 gravard uma linha de comando em seu procedi-
mento de acionamento. O DOS-500 ndo verifica se os comandos sdo validos: se a linha de comando
estiver errada, o erro serd detetado na préxima vez que o sistema for acionado.

EXEMPLOS

AUTO DIR (8YS5)
Diz ao computador para executar 0 comando DIR(SYS) apds o procedimento de acionamento.
Toda vez que o sistema for inicializado ou ativado, ele executard automaticamente oquele co-
mando apéds a infrodu¢do da data e da hora.
AUTO BASIC
Diz ao computador para carregar e executar o BASIC, toda a vez que o sistema for acionado.

AUTO FORMS (WIDTH = 803

Diz ao computador para regjustar o parémetro de largura de impresséo em 80 caracteres, ca-
da vez que o sistema for acionado.

AUTO FOLHAFAG /UMD (PARA FOLHA DE PAGAMENTO)

, Diz ao computador para carregar e executar FOLHAPAG/CMD (deve ser um programa em lin-
guagem de maquina) apds cada acionamento do sistema.

AUTO INICIAL
Diz ao computador para executar uma sequéncia de comandos de um arquivo chamado INI-
CIAL, apds cada acionamento do sistema. Veja BUILD e DO.

PARA APAGAR UM COMANDO AUTO
Digite: AUTH

Isso dird ao DOS-500 para apagar qualquer comando automatico. O comando serd apagado

guando voceé ligar, ou inicializar o sistema novamente. A mensagem: AUTO = “ ” aparecerd na tela
depois que o comando for apagado.
Para cancelar um comando AUTO.

Vocé pode ignorar qualquer comando automdtico, retende atecla ENTER enquanto se aperta
RESET . Vocé deve continuar a reter até a solicitado da data durante o processo de inicializa-
¢do.

| BUILD
Cria um Arguivo de infrodugdo automdtica de comando
BUILD arquivo
arquivo é uma especifica¢do de arquivo que ndo pode conter uma extensdo.
Este comando possibilita a criagdo de um arquivo de introdugdo automdtica de comandos que
ndo pode ser executada através do comando DO.
_ O arquivo deve conter dados que normalmente seriam digitados através do teclado no modo
DOS500 ATIVO
O objetivo do comando BUILD é transferir as linhas de comando para o DOS500 exatamente co-

mo elas foram digitadas na condi¢do
DOS500 ATIVO

NOTA
CLEAR nGo pode ser usado num arguivo DO.
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Ao se introduzir o comando BUILD, este cria um arquivo e imediatamente solicita a insercdo de |i-
nhas. Ao completar uma linha, pressione

Vocé pode utilizar as teclas normais de controle do cursor para apagar e fazer corregdes.

Para finalizar o arquivo BUILD, simplesmente pressione a fecla no comego da linha.

Primeiro digite: BUILD ARQUIVO

Ent&o voceé serd solicitado a digitar o fexto do comando, que poderd conter até 63 caracteres e
logo apds vocé deverd pressionar a tecla :

Vocé pode introduzir tantas linhas quanto desejar.

Pressione para terminar e retornar & condicdo DOS500 ATIVO

Exemplo de BUILD-arquivo.

Aqui apresentamos um comando hipotético BUILD-arguivo que inicializa o interfase serial e o dri-
ver de impressora:

BETOOM (BAUD = 1200y WALT)
FORME (WIDTH = BO;

FALEBE INICIALIZADAS IMPRESHORA E INTERFACE RE-23Z-0

CLEAR

Limpa Meméria do Usudrio
CLEAR (START=0c0q, END=pbbb, MEM=cccc) 4
START =acaa indica onde comegar a limpar a meméria do usudrio. aaaa € um ndmero hexadecimal
de 4 digitos compreendido entre 6000 e o final dessa meméria.

Se esta op¢do for mantida, serd usado 6000. Caso contrario, END = bbb também deverd ser
utilizado.

END =bbbb indica onde terminar a limpeza dessa memaria. bbb € um ndmero hexadecimal maior
gue o ndmero inicial @ menor gue o méaximo permitido na memaéria.

A dtilizacdo dessa opgdo implica no uso do START =cacod
MEM =cccc determina o enderego de protegdo de memdéria, CCCt, € um nimero hexadecimal de 4
digitos compreendido entre OOQO e FFFF. O endere¢o de protecdo da meméria serd determinado
como a final da RAM utilizada, se sua op¢do for omitida.

Se todas as opgdes forem omitidas, toda a RAM disponivel serd dpagada e a protegcdo da me-
maria gjustada para o final da mesma, ¢ fela serd limpa e todos os drives serdo regjustados (Veja. Re-
quisitos de Meméria do DOS-500). Este comando proporciona um novo comeco; dependendo das
operacgdes selecionadas, ele:

1 — Inicializard a meméria do usudrrio (cada endereco da memodria acima de 6000 serd zerado).
2 — Limparé a tela.
3 — Desprotegerd toda a memodria.

Consulte os requisitos de meméria do DOS-500 para maiores detalhes sobre endereco de prote-

¢Go de memdria.

NOTA
CLEAR ndo pode ser utiizado em arquivos DO.

Exempilo:
CLEAR (BTART:: 9000, END=0A000

NOTA ‘
NUmeros hexadecimais prefixados por uma le-
fra devem ser precedidos por um zero (veja exem-
plo acima).

CLEAR (MEM=7000)
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CLOCK

Ativa visualizagdo do relégio
CLOCK (chave)
chave - fornece 2 opgdes (ON-OFF) ao DOS-500.

Na ocasidio da opgdo, serd considerado a condi¢do ON (ligado).

Este comando controla a visualiza¢do da hora real no canto superior direito da tela.

Se ativado, a hora-minuto-segundo serd mostrada em ciclos de 24 horas e haverd um incremen-
o a cada segundo, ndo importando © programa em execugdo.

A visuadlizacdo do relégio estd desativada na hora do acionamento do DOS-500.

NOTA
O relogio de tempo redl, estcr sempre funcio-
nando, NGO IMPortando se sud visudlizacdo esta ati-
VOGS U NSO (excessaio: Durante a enfrada e salda
de disco e cassete).

Exemplos

CLOCK
Ativa a visualizagdo do reldgio

CLIETR {Os
Ativa a visualizagcdo do relégio
DLOGOK (FF:
Desativa a visualizagdo do reldgio
Veja TIME e DATE

cLs

Limpa a tela.
Esse comando CLS limpa a tela e o coloca no modo de 64 caracteres/linha.
Exemplo:
COPY

Copia de um ou mais arquivos.
Trés formas:
A) COPY arquivo-fonte arquivo-oestino
arguivo-fonte é uma especificacdo do arquivo a ser copiado.
arquivo-oestino é uma especificacdo de arquivo do nome e drive do arquivo copiado.
B) COPY arquivo-fonte: d
arguivo-fonte (definido-acimay).
-0 diz ao computador para copiar o arquivo no drive d, usando 0 mesmo nome de arquivo.
C) COPYIEXT:d
fext & uma especificacdo de arquivo arbitrdria na qual o nome de arquivo & omitido e a extensdo &
dada. O DOS-500 copiard fodos os arguivos gue fenham uma extensdo compatibilizante ndo impor-
fando © nome de arquivo,
:d (definido acima).

Este comando copia o arguivo-fonte, no novo arguivo, definido pelo arquivo-destino. Ele possibi-
lita a cdpia de um disco para oufro utilizando um Unico drive se necessdrio. (No Ulfimo caso, deve se
incluir especificagdes de drive em ambas especificacdes de arquivo). Para sistemas de drive simples
(DRIVE 0), ambos os disguetes devem ser do DOS-500. (isto €, disquetes de dados ndo séo permitidos
no DRIVE Q). «
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Exemplos:
COPY aRGaNTIG/BASR ARGNGVEL 08

Esse comando copia o ARQANTIG/BAS em outro chamado ARGNOVO/BAS. O DOS-500 procurara
em todos os drives pelo ARQANTIG/BAS e o0 copiard no primeiro disco sem protecdo de gravagdo.

CUOPY GRGROME/THT:d

Este comando especifica o arquivo chamado ARQUIVO DE NOME/TXT para um outro disco.
COPY ARGEXTRO i

Este comando copia o ARQ/EXT do drive O para o drive 1.
COPY /7BaE20 s8d

Diz ao computador para copiar todos os arquivos do drive 0 que tenham o extensGo/BAS.
Os arquivos serdo copiados no drive 1, usando as extensdes € nomes de arquivos presentes.

EXEMPLO PRATICO

Use COPY para conseguir a copia do seu arquivo em outro disco, sempre que seu arquivo for
atualizado.

Vocé também poderd utilizar este comando para reestruturar um arquivo para acesso mais ra-
pido. Certifique-se que o disco destino esteja menos segmentado que o disco-fonte; do contrdrio o ar-
quivo novo poderd ser mais segmentado que o antigo. (Veja FREE para informagdes sobre segmenta-
¢do de arquivos).

Para dar um outro nome ao mesmo arquivo, use RENAME, ngo COPY,

CREATE

Cria um arquivo pré-alocado.

CREATE nome de arquivo (LRL=00a, REC=bblb)

nome de arquivo € uma especificagdo de arquivo.

LRL=00c € o comprimento Idgico de uma gravagdo. aad € um nimero decimal compreendido en-
fre zeo e 255. No caso de omissGo do mesmo, serd considerado o nimero 256.

REC =kl & o nimero de gravagdes a armazenar. DD é o nimreo de gravagdes desejadas.

No caso de omissGo do mesmo, nenhuma gravagdo serd alocada.

Este comando possibilita a criacdo de arquivos e a pré-alocagdo (separagdo) de espago para
futuras informagdes. Ele € diferente do procedimento de omisséo (normal) do DOS-500, no qual o es-
paco € alocado a um arquivo dinamicamente, isto €, de acordo com a necessidade de se escrever
dados do arquivo. -

Se vocé abrir o arquivo para gravacdes seqiéncias, o DOS-500 recuperard (deslocard) qual-
quer bloco em desuso, caso o arquivo esteja fechado. Se vocé abri-lo para acesso aleatoério, O DOS-
500 néo recuperard espaco, enquanto o arquivo estiver fechado. Vocé pode usar CREATE para pre-
parar um arquivo que contenha uma quantia conhecida de dados. Geralmente, isto acelera as ope-
racdes de gravagdo de arquivos. A leitura de arquivos serd tambéem mais rapida pois arguivos pré-
alocados sGo menos segmentados ou dispersos no disco, necessitando de menos movimento do me-
canismo de leitura/gravacdo para localizar as gravagses.

Exemplos: ,
CREATE ARGDADOS/EAS (REDC=Z00,LAL=0)

Cric um arquivo chamado ARQDADOS/BAS e dloca espaco para 300 gravacoes de 256 bytes.
CREATE NOMESY TAT.IRIE (LBEL® &64.RED= 303

Cria um arquivo chamado NOMES/TXT protegido pela senha IRIS. O arquivo serd amplo o bas-
tante para conter 50 gravagdes, cada uma com 64 bytes de comprimento.
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CREATE FOLMAPAG/EAS

Cria um arquivo FOLHAPAG/BAS ndo aloca espaco algum nele.

EXEMPLO PRATICO
Suponha que vocé va armazenar informagdes sobre até 250 empregados, cada gravagcdo dos
dados serd desta forma:
NOME (até 25 letras)
CARTEIRA DE IDENTIDADE (11 caracteres)
DESCRIGAO DO SERVICO (até 92 caracteres)
Sendo assim, sua gravagdes necessitariam ter 128 bytes (25+ 11+ 92) de comprimento.
Vocé poderia criar um arquivo apropriado com este comando:

Uma vez criado, este arquivo pré-alocado permitiria gravagdes mais rapidas do que um arqui-
vo alocado dinamicamente, pois o DOS-500 ndo teria que parar a gravacdo periodicamente para
alocar mais espaco (exceto se vocé exceder a quantia pré-alocada).

DATE
Acerta ou obtém a data.
DATE mm/da/aa
mMmm/dd/aa é a especificacdo do més (Mmm), dia (dd) e ano (Cq).
Cada termo deve ser um ndmero decial de 2 algarismos compreendidos nesta faixa:
mm 01-12
ad 00-31

aa 0099

As especificacdes sGo opcionais, mas se uma for utilizada, todas deverdo ser.

Se mm/ad/aa for omitido, o DOS-500 mostrard a data corrente.

Este comando possibilita © reajuste da data e sua visualizacdo:

Inicialmente, ajusta-se a data ao se acionar o DOS-500. Apds esta operacdo, o DOS-500 atualiza
a data automaticamente, utilizando seu calenddrio interno. Vocé pode introduzir qualguer ano (@a) a
partir de 1900. Quando necessitar de uma data, o DOS-500 visualizard 07/25/82 para 25 de julho de
1982.

Mostra a data corrente
DNTE OFALESEG

Reqjuste a data em 18 de julho de 1982,
DEBUG

Inicio de Monitorizagdo de Deteccdo-Corre¢do de erros.
DEBUG

Este comando aciona a monitorizagdo de detecgdo-correcdo de erros, que o permite introdu-
zir, testar, detectar e corrigir programas de linguagem de maquina.
Suas caracteristicas sdo:
— Visualizagéo total ou de meia tela dos conteudos de memdria.
— Comando para modificagdes no conteldo da-RAM e dos registros.
— Execucdo de programa passo & passo.
— Ponio de interrup¢do da execugdo de um programa.
— Transferéncia de controle jump).
— Edi¢cdo de arquivos
DEBUG usa a drea de memopria de X'4E00" a X'84FF (veja Mapa de memdria do DOS-500).
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Este comando sé pode ser utilizado na drea de memoria do usudrio compreendida entre X'5500
e o topo.
Exemplos
DEBUG

Ativa o comando DEBUG. Pressione Q para suspender a operacdo e retornar ao DOS-500.
Q
Desativa o DEBUG

Os comandos DEBUG geralmente sdo introduzidos através de uma tecla. Na maior parte dos ca-
s0s, NGO & necessario pressionar apds a digitacdo do comando. Ou um sinal serd imediato-
mente visualizado ou o comando DEBUG executard a operagdo sem outra instru¢cdo. Em alguns casos
vocé terd que introduzir um endereco ou valor hexadecimal especifico (Veja comandos R e J, por
exemplo). Ao invés de pressionar apds a digita¢cdo do endereco, deverd ser pressionada a
barra de espaco.

Uma vez introduzidos o programa de DEBUG, vocé poderd usar qualquer desses comandos es-
peciais:

D (Visudlizacdo do conteddo da memoria)
Pressione D para mostrar o conteddo da memoria. O DOS-500 responderd com a mensageny

Vocé deve digitar o endereco hexadecimal da locacdo da memdoria que deseja ver.
A visualizacdo serd total ou de meia tela conforme o formato em uso (veja abaixo).

X (Visudlizacto de meia tela)
Pressionando X coloca-se & mostra somente meia tela ou seja um bloco de 128 bytes serd mos-
frado comegando com o préximo endereco multiplo de 16.

Enderego inicial de Visualizagdo RAM Visualizagéo de codigo
uma das sequéncias conteddo hex. de ASCII (.indica um
de 16 bytes da RAM. cada byte. caractere que ndo

pode ser mostrado).

r

// S

s308 92FF BIFF BOFF B2FF  42FF AEFF BOFF AaFF

c38 GOFF GAFF BOFF OOFF BEFF BOFF BAFF @2FF .
43RG 42FF SGFF SOFF 42FF 4BFF 42FF 48FF 42FF 8PP B4 B
\(apa GAFF 4BFF 42FF 42FF A2FF B2FF 4AFF D3FF a1 p.
GBC3 SAFF BAFF 42FF 43FF BAFF BAFF S2FF 42FF P g 3§

GBD GAFF 42FF 42FF 42FF 48FF 40FF 43FF 42FF BB B4
GBE8 FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF

GBF@ FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF

" p; (39 42 % ALEF (352 44 80 2 92 99 23 7 A1’
) : \ .

gF BC DE ML AFT BOTODET HLTOIX
C 448D 4228 ‘ SA33\FFFF 483F 482D
- gA44 5180 4480 //422n BFFF FFFF FFFD FFFF SR33\FFFF 4837 4820 .

] / Instrucdes de codigo operacional no endereco “PC

Conteddo de registro 780

Figura:8 — Formato de meia fela.
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S (Visualizacdo fela todal)
Pressione S para visualizar o contetdo do bloco de 256 bytes de memdria iniciando pelo proximo en-

dereco multiplo de 256.

LRN Equivaléncia Conteudo Traducdo
DRIVE # de bytes Hexadecimal ASCII
\ / dentro da gravagdo de cada byte /

{——  48FF REFF 80FF 39FF

;318 GAFF @AFF BAFF JAFF 34FF BAFF 26FF @eFr
€829 ©@GFF @GFF BAFF BFF- @AFF 86FF AAFF aFF
" B@FF GOFF @AFF BBFF BAFF BOFF BAFF 8OFF

- @@FF BEFF BGFF BOFF AAFF @8FF BAFF @@FF |

158 zaerr aerr aan-' BOFF. ,vaaFF BEFF BEFF CAFF

Figura 9 — Formato de visualizagdo total da tela.

NOTA
s dilimos 16 byles na fela devem ser encober-
1Os Or Quicyer | mh 1Jt‘ SCMIANCIO St dac ey )ws
Que JVISUCizOOOC 1010 Te teid tenho sac Gl izer

o
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M Modificacdo de RAM)

Pressioner M para transferir para o formato de visudlizagdo de utilidade de disca (Veja coman-
do F). O DOS-500 responderd com um sinal:
M OENDERECO=

Vocé deve digitar o endereco hexadecimal de 4 digitos da locacdo de memdria que vocé de-
seja modificar, seguido por um espaco em branco {qualquer oufra coisa gue NGo seja um espago
abortard o comando).

Atela passaré para o formato de edicdo da memdria. O cursor aparecerd Como um caractere
intermitente na locagdo especificada.

Para sair do modo de modificacdo, pressione para conservar todas.as mudangas feitas.

R (modificacdo do Conteldo dos Regisiros)
Digite:
Raa.bbblb BARRA DE ESPACO
aa € 0 nome de um dos pares de registros.
AF, BC, DE, HL ou PC
bbbb é o valor hexadecimal de 4 digitos que serd carregado em aa.
Se menos que 4 digitos forem digitados antes de se pressionar a barra de espacos hovero e}
acréscimo de zeros a frente do numero.

| (Instrucco Passo @ Passo)
Pressionando atecla |, vocé permitird que o computador execuTe uma simples instru¢cdo Z80. A
instrucdo visualizada serd atualizada.

Ainstrugdo do conteldo da memadria, que o contador de programa fez referéncia, é executa-
da, O contador do programa & incrementado pelo valor apropriado e o controle retorna 20 DEBUG.
DEBUG ndo passard por uma chamada nem entrard num endereco ROM,

C (Chamada Passo & Passo)

Se vocé deseja completar uma sequéncia infeira de chamadalretorno, pressione C .

A chamada serd entdo executada e o controle serd mandado de volta para DEBUG, quando a
sub-rotina retornar.

De oufro modce, esta instru¢cdo atua como o comando |,
Vocé ndo serd capaz de dar um passo afravés de CALL ou pular para um endereco da ROM

U (Atualizacoo)
Pressionando-se U faz com que a visualizacdo seja atualizada repetidas vezes. Pressione qual-
quer tecla para sair deste modo.

; (Incremento do endereco de visudlizaCoo)
Se a visualizagdo for de meia tela, a primeira locagdo mostrada serd incrementada por 16, ao
se pressionar atecla ;"

Se a visualizacdo for fotal, o-endereco inicial serd incrementado por 256.

— (Decremento do Endereco de Visudlizacdo)
Se a visualizagdo for de meia tela, a primeira locagdo serd decrementada por 16, ao se pressio-
nar a fecla — . Se a visualizagdo for total, o endereco inicial serd decrementado por 256.

J (Transferéncia)

Pressione J para transferir o controle para um programa de linguagem de mdqguina determi-
nando pontos de interrupcdo opcionais.

O comando DEBUG responderd com o sindl;

J ENDERECO?
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Vocé pode digitar um endereco de transferéncia e outro de ponto de interrupgdo.

O comando termina o se pressionar Digite os enderecos em um desses 3 formatos:
J ENDERECO? = cooa, bbb
J ENDERECO? = ccca
J ENDERECO? =,bbbl
QC0d é um endereco hexadecial de 4 digitos que especifica o destino da transferéncia. Se omitido, o
endereco usado é o do registrador PC
bl € um endereco hexadecimal de 4 digitos que especifica um ponto de inferrupgdo.

Antes da execug¢do de uma instrucdo nesse enderego, 0 computador transferird o controle ao
DEBUG.

NOTAS
e Pontos de inferrupcdo devemn ser determinados
No INicio de instrucoes do Z80.
e NGOO se pode deferminar pontos de inferrupcdo
em enderecos ROM.
e O endereco de ponto de inferrupcdo conterd
um X117 até que o ponto de inferrupcto seja en-
confrado. Enfao o confeddo onginal serd resfourcr-
do e o DEBUG terd novamente o controle,

Q (Parar)
Pressionando-se a tecla Q@ desativa-se o DEBUG e retorna o controle ao DOS-500.
F (Alferacdo de arquivos)
Este comando possibilita a carga e a modificagdo, do conteldo de arquivo de disquete.
Ao se pressionar a tecla F, DEBUG responderd com o sindl;
Hal R .
Introduza © nome do arquivo a ser alterado.
O DEBUG formard uma visualizacdo total da tela mostrando os primeiros 256 bytes no arquivo.
Vocé pode “folhear” o arquivo, utilizando astecias ; e — . Afigura 9 mostra uma visualizagdo
fipica.

No modo de visualizagdo de arquivo, tanto o cédigo hexadecimal quanto o ASCIl sGo forneci-
dos para cada byte. Se o codigo ndo tiver nenhum caractere visualizavel, um ponto serd mostrado na
ara ASCIL.

Os comandos de controle de visualizagcdo sGo similares dqueles no modo normal de visualiza-
¢cdo de arquivo:

; proxima pagina
— Pagina anterior

Para modificacdo do confeldo do arquivo, pressione a tecla M . Esta operacdo o colocard no
modo de modificagdo de memadria, como o descrito anteriormente. Utilize as teclas de setas para mo-
dificar a posi¢cdo do curso (um caractere intermitente) e digité o conteGdo correto como um valor he-
xadecimal. Quando vocé terminar de modificar uma “pdgina” na sua tela, pressione eoar-
quivo de disquete serd atualizado e vocé retornard ao modo de visualizagdo de arquivo.

Para cancelar as mudangas feitas, ndo pressione esim . Isto colocard de volta ao
modo de visualizagdo de arquivo sem atualizagdo do arquivo de disquete. Vocé pode pressionar ; e
entdo — para recolocar a visualizagdo da pdgina em seu conteldo real.

Para terminar a alteragdo do arquivo, pressione EREX® , enquanto estiver no modo de visualiza-
¢do de arquivo. O DEBUG |he solicitard uma nova especificagcdo de arquivo.

Pressione e vocé refornard & condi¢cdo
DOS500 ATIVO ’
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DIR

Lista o diretdrio do disquete.,

DIR: d[INV,SYS,PRT)
:d & o diretério do drive desejado.
No caso de omissdo, serd considerado o drive 0.
INV — Lista os arquivos invisiveis do usudrio. No caso de omissdo, serdo listados 0s arquivos ndo invisi-
veis do usudrio.
SYS — Lista arquivos de sistema e de usudrios. No caso de omissdo, apenas os arquivos ndo invisiveis
do usudrio ser&o listados.
PRT — Lista o diretério na impressora. No caso de omissdo, o diretério serd listado no video somente,
Se nenhuma opg¢do for dada, o DOS-500 listard os arquivos ndo invisiveis do usudrio na tela.
Este comando fornece informagdes a respeito do disco e dos arquivos nele contidos.
Para paralisar a listagem, pressione @ . Para continuar, pressione ENTER e para finalizar, a fe-
clo CRENR

EXEMPLOS

N

L4 T

Mostra o diretdrio de arquivos ndo-invisiveis do usudrio do Drive 0.

IIRs L (FRT: :

Lista o diretdrio dos arquivos do usuario no Drive 1 através da impressora.
Exemplo de listagem do diretdrio

(Veja figura 10).

Definicdo de cabecdarios de colunas.
1} Nome de Arquivo — O nome e a extensdo atribuidos a um arquivo, quando este foi criado. A senha

{se houver) ndo serd mostrada.

2) Especificacdes — um campo de 4 caracteres.

O primeiro caractere & a letra | (Invisivel) ou N (NGo-invisivel).

O segundo caractere & a letra S (Sistema) ou o * asterisco (arquivo-de-usudrio).

O terceiro caractere fornece a condicdo de prote¢do por senha (figura 10 listagem do

diretorio):

[ )

Dista - e , /¢ /
Arquivas : i #ext  BOF Data
FOLHAPAG/TXT ! 2% 8 om
$#% 177 Blocos Livres

00S588 Ativo

Figura 10 — Listagem do Diretério
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X — O arquivo esta desprotegido (sem senhq)

A — O arquivo tem uma palavra de acesso.

U — O arguivo tem uma palavra atual, mas ndo tem a palavra de acesso.

B — O arqguivo tem ambas.

O quarto caractere especifica o nivel de acesso afribuido & palavra de acesso:

0 — Acesso total

1 — Elimine o arquivo e tudo listado abaixo

2 — Dé& novo nome ao arquivo.e a tudo listado abaixo
3 — Essa designacdo ndo & usada

4 — Gravagdo e tudo listado abaixo

5 — Leitura e tudo listado abaixo

6 — Execugdo somente

7 — Nenhum acesso

3) Ndmero de blocos livres — Quantos blocos livres permanecem no disquete.

4) Comprimento do registro 16gico. Deferminado quando o arquivo foi criado.

5) NUmero de registros — Quantos registros [0gicos foram escritas.

6) Ndmeros de blocos — Quantos blocos foram usados naguele arquivo.

7) NUmeros de Extensdes — Quantos segmentos (Greas contiguas de até 32 blocos) de espacos de dis-
CO $G0 colocados Ao arquivo.

8) Fim de arquivo (EOF). Mosfra o numero do Ultimo byte do arquivo.

9) Data de criacdo — Quando o arquivo foi criado.

| DO

Inicia a execucGo dos comandos de um arquivo BUILD.

DO nome do arquivo.

Nome do arguivo € o nome do arquivo criado com BUILD. NGo hd espemﬂcoc;oo de extensdes,
automaticamente, a extensdo /BLD serd fornecida ao arquivo.

Este comando 1& e executa as linhas armazenadas em um arquivo de formato especial criado
com o comando BUILD. O sistema executa os comandos como se eles tivessem sido digitados.

As linhas de comando em um arquivo BUILD podem incluir comandos de biblioteca ou especifi-
cacdes de arquivo para programas do usudrio.

Ao alcancar o fim do arquivo de execugdo.automdtica de comandos, ele devolverd o controle
ao DOS-500.

Os comandos DEBUG e CLEAR ndo podem ser incluidos num arquivo BUILD.

Com o comando DO, além de executar comandos de biblioteca do DOS-500, vocé pode carre-
gar e executar programas de usudrio.

Provavelmente, vocé desejard que o nome de seu programa seja a dlfima linha do arquivo es-
pecificado no comando DO.

Exemplos:

20 ImILId
O DOS-500 comecard a execucdo automdtica de comandos do arquivo INICIO.

AUTO DO INICIO

O DOS-500 comecard a execucdo automdtica de comandos do arquivo INICIO, assim que vocé
acionar o DOS-500 e responder aos pedidos de data e hora.

EXEMPLO PRATICO

Suponha que vocé deseja iniciar as seguintes fungdes do DOS-500 automaticamente no acio-
namento:
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FORMS (LARGURA = BG;
CLOGCK (OGN

Entdo use BUILD para criar esse arquivo. )
Se vocé o chamar de inicio, use o comando: AUTO DO INICIO para executar os comandos cada
vez que o DOS-500 for acionado.

DUAL
Cépia saida do Video e na Impressora.
DUAL (chave])
Chave é uma das duas condigdes, ON ou OFF. No caso de omissdo o DOS-500 usard a condicdo ON.
Este comando copia foda saida de video na impressora e vice-versa. Ele se efetua imediata-
mente.

NOTAS

1 — As saidas de video e impressora podem ser di-
ferentes devido as diferencas infrinsecaos entre
os dispositivos de salda e o soffware para saf-
da.

2 — O uso do comando DUAL implica nar diminui-
cao da velocidode do processe de saida de
video.

3 — O comando DUAL nGo pode ser usado durante
ROUTE e vice-versa,

4 - Almpressora deverd estar preparada quando
VOCE executar 0 comando.

EXEMPLO PRATICO
Para se conseguir uma cépia de todo o didlogo sistemaloperador, digite:

DuaL

Para desativar o processo DUAL, digite:
DUALCOFF 3
DUMP

Armazena um programa em um arquivo de disco.

DUMP arguivo (START=aoao, END=blbbb, TRA=ccce, RELO=addd)

arquivo é a especificagdo do orquivo.

START =acaa é o endereco inical do bloco de memdria. aaaa deve ser um ndmero hexadeci-
mal de 4 digitos igual ou maior que X'7000":

END =blbb & o endereco final do bloco de memdria. bbb deve ser um ndmero hexadecimal
de 4 digitos.

TRA=CCCC € o endereco de transferéncia no qual a execugdo inicia guando o programa €
carregado. ccce deve ser um ndmero hexadecimal de 4 digitos.

Se esta especificagdo for omitida, o comando assumird como reentrada para o DOS-500.

RELO=dddd é o endereco inicial para relocar ou carregar o programa de volta & meméria.
dddd dever ser um ndmero hexadecimal de 4 digitos. Se esta especificacdo for omitida, ndo haverd
reloca¢do.
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NOTA
Qs enderecos devem estar na forma hexadeck
mal, sem a notacdo X'
Vocé deve acrescentar o prefixo 0" a gualguer
nUMmero hexadecimal gue inicie com uma letfra.

Este comando copia um programa em linguagem de maquina da memaoria para um arquivo de
programa. Vocé pode, desta maneira, carregar e executar o programa a qualquer hora, introduzin-
do o nome de arquivo no modo DOS500 ATIVO
EXEMPLOS

DUMP LISTER (BTART=7000 . END=7100, THA=FE0;

Cria um arguivo de memadria chamado LISTER/ICMD contendo o programa nas locacdes da me-
moria de X'7000" e X'700°0.

Quando carregado, LISTER/END ocupard os mesmos enderecos e DOS-500 protegerd a memaoria
a partir do endereco X'7000'.

O programa é exequivel no modo DOS500 ATIVO
DURMP PROGE2 (BTART=Y000 ENN=ZF G0, TRA=EO L, RELO=EG00;

Cric um arquivo de programa chamado PROG2/CMD contendo o programa em enderecos de
X'7000" a X'7F00". Quando carregado, o PROG2/CMD se locdlizard de X'8000° a X'8F00", A execucdo
comegara em X'8010".

FORMS
Determina os ParGmetros de Impressdo
FORMS (WIDTH=w, LiINES=1)
WIDTH=w & um ndmero méximo de caracteres por linha de saida. Se uma linha alcanga este compri-
mento, o DOS-500 introduzird um retorno do carro para for¢ar uma nova linha. Se esta especificacdo
for omitida, a largura maxima usada no momento serd utilizada.
Para desativar a caracteristica de largura méxima de linha, use WIDTH=255,
O DOS-500 n&o forcard novas linhas.
LINES =1 €& o nimero de linhas por pagina.
O DOS-500 ndo utiliza este valor, no entanto © BASIC ¢ usard na computacdo do deslocamento
necessario de paginas para execucdo ou se LPRINT CHRS(12) for execufado.
Se LINES =! for omitido, o valor atual serd usado.
Este comando permite a modificacdo das caracteristicas de controle do formato de impressdo.
Os valores arrumados em caso de omissdo sAo:
largura maxima da linha = 132
linhas/pdagina = 60
FORMS também posiciona a contagem da linha em zero.
EXEMPLOS
Se vocé estiver usando o formuldrio 8%z polegadas de largura, sud largura deverd ser provavel-
mente 80:

Se estiver usando o formuidrio de 14 polegadas de comprimento, vocé poderd fazer LINES = 78.

Esta modificacdo possibilitard que a instrucdo do BASIC, LPRINT CHR$(12) avance uma pdgina
pelo numero correfo de linhas.
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NCOTAS
1 — Alargura, gque vocé especifica em WIDTH, € or-
mMazenada Na poSICOo 16427 na RAM.
As inhas gue vocé especifica em LINES, sco ar-
Mazenadas NA POSICAO 16424 da RAM.
2 — Alimpressora deve estar preparada ao se exe-
cutar este comando.

FREE

Mostra o mapa do Alocagdo de Disco.
FREE: G (PRT)
:d'é a especificagdo de Drive.

Se for omitida, o Drive 0 serd usado.

(PRT) diz’ao DOS-500 para enviar o mapa & impressora.

Se houver omissdo o DOS-500 enviard o mapa somente ao video.

Este comando fornece um mapa de aloca¢do de blocos no disquete. (Um bloco, 768 bytes, € a
unidade de alocacdo de espago).

Ele também mostra a localizagdo do diretdrio e de qualquer-sefor defeituoso.

Quando um disquete & muito usado (atualizagdo, eliminagdo e extensGo de arquivos etc.), os
Qrquivos se fornam segmentados (dispersos ou fragmentados). isto aumenta o fempo de acesso, uma
vez que o mecanismo de gravagdo e leitura de disco deve retroceder e avangar no disquete paraler
Ou gravar um Qrquivo,

O comando FREE o auxilia a determinar exatamente como seus arquivos estdo segmentados.

Se vocé decidir reorganizar um arguivo, para permitir um acesso mais rapido, vocé deverd
copid-lo em um disquete relativamente limpo.

EXEMPLOS
FREE

Mostra um mapa de espago livre do disquete no DRIVE 0.
FREE (FPRTy

Lista o espago livie do DRIVE O através da impressora.
FREEsL (FPRT;

Lista o mapa do DRIVE 1 através da impressora.

Uma visualizacéo tipica do comando FREE
Quatro simbolos especiais sGo usados no mapa FREE.

. bloco ndo utilizado

Direto Informagdo do diretério

X bloco alocado

ruim bloco que contém setores defeituosos (sem possibilidade de uso).

Uma visualizagdo de um mapa tipico de FREE & mostrado na figura 11.

HELP
Explicac@o do comando do DOS-500.

HELP comando
Comando é-o comando ou assunto especifico do DOS-500 em que vocé necessita gjuda.

Se for omitido ou se um assunto invdlido for dado, o DOS-500 listard todos os assuntos disponiveis.
EXEMPLO

Se vocé digitar: HEL.F BAULKUF
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Nome de disco Todos os 6 blocos na frilha 2
/ estdo alocados

O diretério estd localizado na trilha 17

Figura-11 Mapa de memoria (FREE)

O DOS-500 responderd com o formato do comando BACKUP, uma definicGo do comando e
uma explicacdo das abreviaturas.

HE L7 GNIED diz ao DOS-500 para fornecer a lista dos comandos HELP.

KILL

Apaga um arquivo ou um grupo de arquivos.
Duas formas:

a) KILL arquivo
Qrauivo & uma especificagdo de arquivo.

b) KILL/ ext:.d ,
/ext & uma extensdo do arquivo que deve conter 3 caracterss,
d & uma especificacdo do DRIVE, que deve ser fornecida.

Este comando apaga um arquivo ou um grupo de arquivos, dependendo da forma utilizada. A
forma () apaga o arquivo especificado. Se nenhuma especificacdo for fornecida, o DOS-500 apaga-
r& o arquivo do primeiro disquete que o contiver.

A forma (o) apaga todos os arquivos com a extensdo especificada, sem considerar os seus No-
mes de arquivo,

Se nenhuma especificacdo de drive for fornecida, os arquivos serdio apagados do primeiro dri-
ve gque contiver a extensdo especificada.

EXEMPLOS

Apagd o arguivo mencionado do primeiro drive que o contiver,

T PYENES T RN ST Y ORI RILIA w G
Ribl., JJUBFILE/ALIDY .. SEMMAI

Apdgo o arquivo citado do drive 1. A senha do arquivo & SENHA.

da” B 3 Floe /v il o
R IR S A R
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Apaga todos os arquivos com a extensdo /BAS do drive 0.

LIB

Mostra os Comandos de Bibliofecc:

LIB

Este comando lista na tela todos os comandos de biblioteca. Se precisar de auxilio, utilize o co-
mando HELP.
EXEMPLO:

LIST

Lista o contetdo de um arguivo

LIST arquivo (PRT, SLOW, ASCII)
Arquivo & uma especificacdo de arquivo.

PRT diz ao DOS-500 para fazer a listagem através da impressora. Se for omitido somente serd
usada a visualizag¢do através do video.

SLOW diz ao DOS-500 para fazer uma breve pausa apds cada registro.

Se for omitido, a listagem ser@ continua.

ASCII diz ao DOS-500 para listar o arquivo no formato ASCII. Se for omitido, serd utilizado o forma-
fo hexadecimal.

Essa rotina lista o contelddo de um arguivo. A listagem mostra o confeldo tanto em hexadecimal
como em caracteres ASCIl, correspondentes a cada valor.

Serd visualizado um ponto para valores fora da faixa (X'20" — X'7F).

Utilize a especificacdo ASCIl para arquivos de texto e programas BASIC armazenados com a es-
pecificagdo A.

NOTA
somente s codigos ASCH de X'00" a X7F sdo
envicaos 4 Impressora. ‘
O bit 7 sempre & gjustado em O

Durante a listagem, pressione @ para obtencdo de uma pausa, para continuar e
para sair do comando.
EXEMPLOS

Lista o contetddo de DADOS/TXT no formato ASCHI
LIST ARGBUINGSG (BLOW

Lista o conteudo do ARQUIVO/A com pausas apds cada registro.
LIBT PROGEAMA/CMD (FRT: |

Lista o arquivo PROGRAMA/CMD através da impressora

LOAD

Carrega um arquivo de programa Z-80
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LOAD arguivo
arquivo é uma especificagcdo de arquivo para um arquivo criado pelo comando DUMP.
Este comando carrega na memaria um arquivo de programa de linguagem de mdquina.
Apds a carga do arquivo, o DOS-500 retorna ao modo DOSS00 ATIVO.
Vocé ndo pode utilizar esse comando para carregar um programa BASIC ou gualguer arquivo
criado pelo BASIC. Consulte o Manual de Referéncias do BASIC para instrugdes a respeito da carga
de programas do BASIC.

NOTA
O arguivo sera carregado na area do usudrio
(X7000" ate o TOPQ)

EXEMPLOS

LOAD FOLHAPAGSFTT

EXEMPLO PRATICO

Geralmente, varios médulos de programas devem ser carregados na memoria para uso de um
programa mestre. Por exemplo, suponha que FOLHAPAG/PT1 e FOLHAPAG/PT2 sejam mddulos € MENU
seja o programa mestre. Vocé poderia utilizar os comandos:

LOaAD FOLHAFPALE/PTI
LOAD FOLHAFPAG/FTZ
para armazenar os modulos na meméria e entdo digitar: MENU para carregar e executar MENU.

MASTER

Determina o Drive Mestre de leitura/gravagao.

MASTER (DRIVE=0q).
Q é a especificacdo do drive. No caso de omissdo o drive 0 serd considerado mestre.

Este comando possibilita a especifica¢cdo de um certo drive como sendo drive mestre de leitura
ou gravagdo.

Se um arquivo ndo for encontrado no drive especificado, o DOS continuard a procurd-lo nos dri-
ves de numeracdo superior.
EXEMPLO

Apds a infroducdo do comando: MaSTER (DRIVE=1) o Drive 1 se forna mestre.

PATCH

Modifica o conteddo do arquivo do Disco.

PATCH ARQUIVO (ADD=caaa, FIND=bb, CHG =cc)

ARQUINO arquivo é a especificacdo do arquivo.

ADD =00aa especifica o enderego no qual a informagdo se encontra. cooa & um ndmero he-
xadecimal de 4 digitos.

FIND =bb especifica o string que vocé deseja achar (ou comparar). bo é uma sequéncia hexa-
decimal.

CHG =cc especifica o novo conteldo dos bytes. ccé uma sequéncia hexadecimal.
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NOTA
Esta ufizade se refere somente a programas
em linguogemd e maguina.

Este comando permite peguenas correcdes em gualquer arguivo de disco, considerando-se

que:
1 — Vocé conhece o conteldo existente e a locacdo de dados que deseja modificar.
2 — Vocé deseja substituir um sfring de cddigo ou dados por outra de mesmo comgprimento.

Vocé pode utilizar PATCH para peguenas modificacdes em seus proprios programas de fingua-
gem de mdaquina; vocé ndo serd obrigado a mudar o cddigo fonte, re-assembld-lo ou recriar o arqui-
VO,

Outra aplicagdo para o comando PATCH é possibilitar a complementagdo de quaisquer modi-
ficagdes no DOS-500 que poderéo ser fornecidas pela PROLOGICA. Deste modo, vocé ndo precisa es-
perar por um novo lancamento de um sistema operacional.

EXEMPLO PRATICO
Suponha que vocé deseja modificar 7 bytes em um arguivo de programas de linguagem de

mdaaquind. Primeiro, determine onde a seqiéncia de 7 bytes se localiza na RAM quando o programa é
carregado.

Entdo, cerifique-se que o comprimento de sua string € o mesmo da original.
Por exemplo: vocé deve escrever a informacdo deste modo:
Arquivo a ser medificado: VREAD
Endereco inicial: X'5280°
Sequéncia de cédigos a ser modificada:
X'CD2D25ES’
Codigo de substituicdo: X'00000009’
Assim, vocé pode usar o seguinte comando:

FATOH VREAD (ADD=3280,FIMD=0UD2DISES, CHE=00000009)

PAUSE

Inferrompe a Execucdo para Acdo do Operador

PAUSE mensagem
mensagem € a mensagem a ser visualizada durante a pausa na execugdo

Ela é opcional. Se for omitida, PAUSE serd visualizado sozinho:

Este comando é destinado a uso interno de um arquivo DO, assim sendo o DOS-500 pode impri-
mir uma mensagem ou lembrete.,

Para continuar a execugdo apds a pausa, o DOS-500 the dard a mensagem:
FPRESS <ENTER>: FARS CONMTINUAR
EXEMPLO
FAUSE IHSIRA DISQUETE 8 21
O DOS-500 mostra PAUSE e a mensagem, e logo apds aguarda vocé pressionar para

continuar a execucdo.,
Veja BUILD e DO para exemplos prdaticos.

PROT

Utiliza ou modifica a senha mesira de um disquete
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PROT :a (PW, LOCK]
:d & uma especificacdo de drive opcional. Quando omitida, serd usado o drive 0.

PW diz ao DOS-500 que vocé deseja modificar a senha mestra.

LOCK diz ao DOS-500 para atribuir a senha mestra a todos os arquivos de usudrio desprotegi-
dos. Se for omitido, tais arquivos desprotegidos assim permanecerdo. '

PROT possibilita o uso da senha mestra para proteger de uma vez, todos os arquivos desprotegi-
dos, ou modificar a senha mestra.

A senha mestra serd necessdria na copia de um disquete; sendo assim certifique-se de ndo
esquecé-ial

NOTA
A senha mestra no disguete do DOS-500 recém
fatoricado € SENHA.

EXEMPLOS
FROT:Q (FUW)

Diz ao DOS-500 para modificar a senha mestra do disquete no DRIVE 0.
O DOS-500 aguardard primeiramente a senha mestra antiga e depois a nova.

FROT=1 (LOCK)

Diz ao DOS-500 para atribuir a senha mestra a todos os arquivos desprotegidos do usudrio. O
DOS-500 aguardard vocé digitar a senha mestra.

PURGE
Apaga arquivos

PURGE :d (fipo de arquivo)

:d & o drive que contém o disco a se limpo.
fioo de arquivo deve ser um dos seguintes:
SYS fodos os arquivos do Sisterna e de Usudrios (ndo Invisiveis)
INV fodos os arquivos Invisiveis e de Usudrios (menos do Sisfema).
ALL todos os arguivos em disco (Usudrio, Sistema, Invisivel)
Se o tipo de arquivo for omitido, o DOS-500 assumira como os arquivos de usudrios.
Este comando possibilita a limpeza rdpida de arquivos de um certo disquete. Para utilizar
PURGE, vocé deve saber a sua senha mestra. (Os disquetes do sistema DOS-500 tem a senha SENHA).

O DOS-500 solicitard a senha do disquete, ao se introduzir o comando. Digite até 8 caracteres.
Pressione ENTER, se vocé digitiou menos que 8. O sistema mostrard na tela nomes de arquivos de usua-
rios de uma sé vez, fornecendo um sinal para eliminar ou abandonar cada um dos arquivos.

EXEMPLO:
PURGE:1

O DOS-500 apagard os arquivos de usudrio presentes no drive 1. Isto incluiria os programas BA-
SIC.

BURGE 51 (INW

O DOS-500 apagard fodos os orquivos invisiveis no DRIVE 1.
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NOTA
Os disguetes de sistema contém alguns arqui-
VOS gue NGO sGI0 MOsirados em nenhuma das lista-
gens do diretdrio.

Vocé pode apagd-los com uma forma especial de PURGE:

PURGE* : d (fipo de arguivo) :
O asterico diz ao DOS-500 para lhe perguntar se deseja gue os arquivos de sistema sejam apa-
gados. '

Se vocé realmente os apagar, o disquete se tornard um disquete de dados e podera ser usado
nos drives 1, 2 ou 3.

.77 Asoutras partes deste comando sGo como as explicadas anteriormente. Entretanto, certifique-se
/ de executar o PURGE ufilizando 0s DRIVES 1, 2 ou 3, uma vez gque o disquete se tornard sem sistema, du-
. rante o PURGE.

RELO

-Maodifica o focal de carga do programa na memaoria.

RELO arguivo (ADD=0aca])
arquivo € uma especificacdo de arquivo.
ADD = aooa especifica o novo endereco de carga. O0ad € um ndmero hexadecimal de 4 digitos
que indica um endereco na memdria do usudrio. aaaa deve ser um endereco de memadria do usud-
rio da RAM. '

Este comando possibilita a modificagdo do endereco no qual © programa carrega na memao-
ria. Ele ndo muda o programa em si.

NOTA
Esie comandoe pode ser Ufit junto com o DUMP.

Exemplo:

RELO FROGRAMA/CHD (ADD = ABVE:

O DOS-500 ird carregar o programa PROGRAMA/CMD no novoendereco da memdria (6578).

RENAME

Troca o nome de um arquivo

RENAME nome anfigo nome novo.
NOMO ANfIgo € © Novo nome do arquivo.
O nome anfigo do arquivo pode ainda conter uma especificagdo de drive efou uma senha.
O novo nome do arquivo ndo deve conter nem especificacdo de drive nem senha.
Este comando possibilita a redenominacdo de um arquivo ou de um programa.
Somente 0 nome/extensdo & modificado; os dados no arquivo e sua locagdo fisica sGo inaltera-
dos.
RENAME n&o pode ser usado para modificar uma senha de prote¢do de senha de um arquivo.
Utilize ATTRIB para isso.
RENAME também verifica se 0 novo nome desejade ndo copia um nome de arquivo presente no
mesmo disquete.
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Se a verificac@o acusar essa situacdo, o comando serd cancelado e uma mensagem de erro
ser& mostrada.
EXEMPLOS:

RENAME HATEMPFAL HATEMPALD/BLS
Diz ao DOS-500 para acrescentar a extens&o ao nome de arquivo.
REMAME aBCDESDAT ARUDEF/DAT
Diz ao DOS-500 para modificar somente 0 nome de arquivo
REMAME FOLHAPAGL/THY L BEE FOLHPAGRE/TKT
Diz ao DOS-500 para modificar o nome de arquivo: a senha é retida automaticamente,
RENAME aARGUIVGSE aRpUTVOR
Diz ao DOS-500 para modificar o nome de arquivo no DRIVE 3.

ROUTE
Mudanga de Dispositivos de E/S
ROUTE (SOURCE=aqa, DESTIN=bID)
SOURCE =qq, especifica o equipamento de E/S de origem.
DESTIN=DD especifica o equipamento de E/S de destino (DESTINation).
Qg e bbb podem ser quaisquer combinagdes das seguintes abreviaturas:
DO (tela) .
PR (Impressora)
KB (Teclado)
Rl (Entrada RS-232)
RO (Saida RS-232)
Se as opcdes SOURCE e DESTIN forem omitidas, o DOS-500 posicionard os drivers de E/S em seus
equipamentos originais. Os equipamentos em SOURCE e DESTIN devem ser ombos de entrada ou am-
bos de saida.

Este comondo'permite gue vocé mude 0s equipamentos de E/S automaticamente.
Por exemplo: o DOS-500 pode enviar para a fela (DO & o destino) uma informa¢do gue normal-
mente iria para a impressora (no caso, PR é a origem).

EXEMPLO:
ROUTE (BIURLE=FR.DEET THaD

O DOS- 500 mudoro a scudca do impressora para a tela.
l“ LHITE

faz com que os equipamentos voltem aocs seus estados originais.
Para maiores detalhes sobre mudanca de E/S veja “Alterando Entradas/Saidas” no Manual do
CP-500.

SETCOM

Inicializagdo de comunicagdes RS-232-C

SETCOM (OFF WORD =a,BAUD =0, STOP=C PARITY =d,mode)

OFF desliga o RS-232-C

WORD =0 o nimero de bits por byte desejado. O nimero O pode ser 5,6,7 ou 8, dependendo
da necessidade. Se omitido, o comprimento da patavra ndo serd mudado.
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BAUD =b especifica a velocidade de transferéncia (taxa baud). O valor de O pode ser um ni-
mero mualtiplo de dez entre 50 e 9600. Se omitido, a taxa baud ndo serd alterada.

STOP =¢ especifica o nimero de bits de parada.O valor de C deve ser 4 ou 2.Se omitido, os bits
nGdo serdo alterados

PARITY =0 determina se a paridade & impar, par ou nenhuma. Pode ser 4 (impar), 2 (par) ou 3
(nenhuma). Se omitido, a paridade ndo serd alterada.

mode = digite WAIT para o modo de “espera’’; e NOWAIT para o modo de “ndo-espera”.

As opcdes devem ser infroduzidas na ordem mostrada.

Se todas as opgdes forem omitidas, © DOS-500 mostra as condi¢des atudais.

Este comando inicializa as comunicagdes RS-232-C via canal serial. Antes de executd-lo, deve-
se conectar o equipamento de comunicagdo ao CP-500.

Veja o Manual do CP-500 a descri¢do dos sinais RS-232-C usados.

Veja, também, "Usando a Interface RS-232-C” no mesmo manual.

EXEMPLOS:
SETOOHM (WORD=T . BAUD=300, 870Fs e FOERITY=E, KBalv 3

colocard o RS-232-C com polcvros de 7 bits, 300 baud, um bIT de parada, sem pondode € no Modo
WAIT.

BETLOM
sem especificacdo mostrard as condicdes atuais.
O programa a seguir permitird a vocé usar seu computador como um fermindal.
Para maiores informagdes, leia a se¢do de Operacdo do seu Manual de Operacdo.

NOTA
Este programa opera a 300 bauds.

S ODE Z CUBRIAVETE ?*é FaRka VELOUIDADRE

0 FL 4 CHED EBPFERA LS Y ORI &:”‘f’“(f

a0 B & HAUD RATE DE TOALARECERCALD = 300
e ;;"-"F"U }3{({ := RHEO ) SEND. OHaMaDA DA ROTINAS DE RECEPCAD (BRERLY)
&5 DEFUSRZ = &EHES FEND. CHAMADA DA ROTIMA SE TRAENSMIGAD
7O O0E = 4 {.yifl?.’éf CEUFFER DE INFUT(RECEPCAD

80 0 = 146880 ‘BUFFER DE i}'i}"f'?':'ﬁ-f{TR&NQ?"":SbﬁQ)
GOOYUERIFICA ENTRADA PELO RE-232-C

110 ¥=U8R1L(0: Soall ,‘-i:-i"{‘:aﬁﬁ‘»-‘) ,

120 Ce=0HRS(FEER(UTIY TUERIFICA BUFFER DE IHPUT

THQ FPRINY CH% THEE D% o= O NADA ADONTECE

140 CUERTFICA ENTRaADs PALO TECLADRO

1RO LF o= ITHKEYH o

&0 TR O o= "' THEN 110 ‘85E MaDA DIGITabDD. VERIFICAR RE-Z2H2-0
168 FRINT 0% SELG DO OVECLADRD

170 FORE Co-08580(0%) TLOLGLA CARATER NO BUFFER DE SaliDa

190 X=UBRZ{0) ‘ol BRETX

200 GOTH 110 TVERIFLOAR RE-232-0

TAPE

Transferéncia Fita/Disco
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TAPE (S=fonte, D=destino)

fonte e desiino sdo abreviaturas dos equipamentos de armazenamento a serem usados.
T fita

D Disco

R memoria RAM

NOTA
TAPE sO pode ser usada com programas em fin-
guagem de maguing.
Programas em BASIC devern usar CLOAD e
CSAVE.

Este comando transfere programas Z-80 em linguagem de maquina e um equipamento para
outro. As seguintes transferéncias sGo possiveis:
Da fita para o disco
Do disco para a fita
Da fita para a RAM
EXEMPLO:

Inicia a transferéncia fita-disco. © DOS-500 vai questionar vocé com CASS?
Selecione a velocidade desejada de fransferéncia para a fita (A para alta, B para baixa); o
DOS-500 aguardard vocé pressionar ENTER guando o gravador estiver pronto para operar.

NOTA
Se 0s asteriscos Na fela NGo piscarem, o volume
do gravador deve ser gjustado ou a velocidade de
fransferéncica alferada.

O DOS-500 lerd © nome de arquivo na fita e o usard no arquiveo do disco.
Ele copiard o programa no primeiro disquete que estiver desprotegido para gravagdo, come-
¢cando pelo drive master (veja MASTER).

TaFE (S=D.0=7)

Inicia uma fransferéncia disco-fita, O DOS-500 questiona vocé sobre a velocidade de fransferén-
cia, ent&o, sobre a especificacdo do arquivo no disco. Entdo vocé deve pressionar ENTER quando o
gravador estiver pronto para receber o arquivo.

THFE (B=T, Dl

Inicia uma transferéncia fita-RAM. O DOS-500 questionard sobre a velocidade de transferéncia e
indicard que vocé deve pressionar guando o gravador estiver pronto para enviar os dados.
Apbds carregar o programa, © DOS-500 comegard a execucdo a partir do endereco de transferéncia
confide na fita.

TIME

Acerta ou Obtém As Horas
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TIME hh:ms:ss especifica as horas hh, os minutos MM e os segundos SS.
Cada um deve ser um nimero inteiro dentro das seguintes faixas:
NN 0a 23
mmoabdy
ss 0abd9 ' :
Se hh:mm:ss for dado, o DOS-500 acerta as horas.
Se for omitido. ser& mostrada a hora certa na tela.
Este comando permite a vocé acertar ou ver as horas.
TIME usa o sistema de 24 horas. Por exemplo, 1:00 da tarde & mostrada 413:00.
Vocé deve acertar as horas quando ativar o DOS-500. A partir dai, o DOS-500 atualizard a hora
automaticamente, através de um reldgio interno.
Quando vocé pede a hora, o DOS-500 a fornece no formato: hh:mm:ss
Exemplo:

TIME
Fornece a hora atual.
TIME 13220300

Acerta a hora.

NOTA
QuUANdo a hora passar de 23:59:59 ela serd ze-
rada, ¢ data incrementada e a confagem conti-
nuara.

WP

Protecdo Por Software Contra Gravagdo

WP (DRIVE =d)]
O ndmero d especifica o drive que se quer proteger. Se for omitido, todos os drives ficardo
desprotegidos.

Com este comando pode-se proteger o conteldo gravado nos discos.
E uma protecdo por software e ndo por hardware, ou seja, a protecdo é feita por programa-
¢Go e ndo por um dispositivo fisico como & o caso do selo de protecdo.
Apenas um drive é protegido por vez.
Para desproteger um drive, fazendo-o acessivel & gravagdo, simplesmente enfre com o coman-
do WP sem opgdes ou com um nimero de drive diferente. O comando WP ndo desativa a prote¢do fi-
sica (selo de protecdo). '

EXEMPLOS

WP (DRIVE=1;

O DOS-500 protegerd contra gravagdo o disco no drive 1.
W

O DOS-500 eliminard a protegdo de todos os drives.
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BASIC-DISCO

Estando em DOS-500 ATIVO, digite:

PRIMEIRO PASSO

BASIC

O DOS-500 carregard o BASIC e comecard o “didlogo inicial”,
Se quiser recuperar um programa BASIC do disco, depois de ter estado no modo DOS-500 para
um diretdrio ou outro comando DOS-500, use este comando quando em DOS500 ATIVO:

BASIC *

Desta maneira, vocé colocard o sistema diretamente em BASIC READY, sem passar pelo didlogo
inicial. Se tiver um programa na memdaria, ele ndo se perderd, porém pode ser que vocé ndo possa
rodd-lo. Parater certeza de poder fazé-lo, grave o programa em um disco, passe para DOS-500 ATIVO,
e recomece 0 modo BASIC (sem asterisco).

NOTA
Se voce uliropassar os limites da memoria do
usudrio guando em DOS-500, seu programa serd
apPogado Nesse caso, vocé NAo poderd reinician O
BASIC, mas poderd usar o procedimento normal
descrifo No fem "orimeiro OSSO, aCima.

INICIALIZACAO

Quando vocé comega o BASIC do disco, a primeira pergunta gue deve responder &
Cass?, como no BASIC Residente, Em seguida vird:

Quantos Arquivos? Isto permite que vocé especifique gquantos arquivos estardo “abertos” ou em
uso ao mesmo tempo (veja OPEN). Digite © nimero apropriado e pressione , OU simplesmente
pressione e o DOS-500 estabelecerd automaticamente trés arquivos como resposta.

Por exemplo, se 0 seu programa necessita de um arguivo de entrada e um de saida, vocé deve
especificar dois arquivos.

NOTA
Normaimente o BASIC-DISCO faz todos os seus
arquivos de dados com um comprimento de 256
[vide "Técnicas de Acesso de Arquivo”).
Se vocé quiser especificar © comprimentio de
cada arquive individuaimente, use o sufixo V parc
identificar “varidvel”. Por exemplo:

BUANTOS ARGUIVOB? BV

faz com gue o BASIC forneca 3 buffers de arquivo e
permita que voce selecione o comprimento de gra-
VOO0 de cada um na ordem em gue forem sendo
abertos.

O BASIC-DISCO cria automaticamente um louf-
fer para carregar, salvar & combinar programas em
BASIC. Este buffer exisie na RAM antes dos buffers de
Qarquivo de dados gue vQee venha o requisitar. Ele
esta sempre disponivel pera /S de programas, o
despeito de Como VOCE responder o quesiaio sobre
0s ArQuivos.
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ApoSs responder a pergunta sobre os arquivos, o BASIC-DISCO perguntara:

Mem. Usada? Simplesmente pressione sem digitar gualguer nimero. Vocé terd entdo to-
da a capacidade disponivel de RAM para uso em BASIC.

Se vocé pretender carregar programas ou rotinas em linguagem de maquing, terd que prote-
ger sua memaéria BASIC destes programas em linguagem de maquina. Neste caso, responda com o
endereco mais alfo de memoria (na forma decimal) que vocé quer gue o BASIC-DISCO use para ar-
mazernar e executar seus programas em BASIC. Enderecos acima do especificado serdo entdo prote-
gidos contra o uso pelo BASIC-DISCO,

EXEMPLO:
Mem. Usada? 32000

faz com gue o BASIC-DISCO proteja os enderecos acima de 32000. Se vocé tem 16K de RAM, isto signi-

¢ fica gue sobram 32767 — 32000 = 767 bytes protegidos para armazenar suas rotinas em linguagem
| de maguina.

Apds responder a questdo Mem. Usada?, o BASIC-DISCO vai mostrar as seguintes informacdes:
1. Qual a versdo do BASIC-DISCO vocé esta usando.
2. Informagdo sobre direitos autorais.
3. O nimero de bytes disponiveis. )
4. O nimerc de arquivos simuliéneos gque vocé requisitou.
Para sair do BASIC-DISCO e retornar ao DOS-500, sem fer que recomegar o sistema, digite:

CMD"§”

Isto fard com que o sistema passe para DOS-500, sem a necessidade do didlogo inicial. Vocé
pode recuperar seu programa, se hdo tiver alterado a memadria do usudrio enguanto estava no modo
DOS-500. Para retornar para @ BASIC-DISCO, use BASIC*

ARMAZENAGEM DE UM PROGRAMA

Duas condi¢cdes: Vocé deve ter um programa na memaria e estar no BASIC.
EnfGo digite SAVE "FROGRAMN CED

O BASIC armazenard ¢ prograrma no arguivo de disco gue fol arbifrariamente denomimado
"PROGRAMA™ . Qualquer outro nome também seria aceito.

COPIA DE UM PROGRAMA

A titulo de exemplo, nesta se¢do copiaremos O programa recém armazenado. Primeiro, digite:
RNinl para apagd-lo da memodria (este procedimento se destina a comprovar a recuperacdo
do programa atfravés do arquivo de disco).

Agora digite: LAl “FROGRAMAY e 0 BASIC copiard o programa especificado. Vocé
agora pode listd-lo e rodd-lo.

Para maiocres detalhes a respeito do uso do BASIC-DISCO consulte a secdo 3 deste manual.

AJUSTE DA TAXA BAUD (BAUD RATE) DO CASSETE EM BASIC-DISCO

O DOS-500 coloca em alta a taxa baud de transferéncia para fita cassete. Se vocé desejar mo-
dificar esta condigdo, use o seguinte comando:

FATOM BABIC 7 OME (ADD = 3202, FIND = 40, OHUE = P OE

Em consegUéncia disso, o computador perguntard:
LASE 7sempre que vocé iniciar o BASIC-DISCO. Neste ponto, vocé deverd digitar A para alta ou B pa-
ra baixa, na escolha da relacédo,

Para reverter o sistema disquete ao seu valor original, simplesmente, use o comando PATCH do
DOS-500 novamente, mas desta vez invertendo os valores de FIND e CHG. Se ndio resolver o problema,
leve a PROLOGICA e nds o gjustaremos e o devolveremos em tempo habil.
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CARACTERISTICAS ESPECIAIS DO
BASIC—DISCO

O BASIC-DISCO possui muitas caracteristicas que ndo estéo relacionadas com o BASIC-RESIDENTE
(aguele que & interno ao CP-500); Estas caracteristicas estGo relacionadas abaixo com descricdes resu-
midas. Descricdes mais detalhadas sdo dadas a seguir, em ordem alfabética.

&H Prefixo de constante hexadecimal

&O Prefixo de constante octal

Abreviaturas Muitos comandos possuem abreviaturas

CMD"A” Retorna para o DOS-500 com uma mensagem de erro

CMDB” Ativa/Desativa a tecla

CMDC” Elimina espagos e notas em um programa (compressao)

CMDD” Mosira o diretdrio de um drive especifico

CMD'E” Mostra o erro anterior do DOS-500

CMD” Executa em BASIC um comando do DOS-500

CMDJ” Converte data de calenddrio

CMD"L” Carrega sub-rofinas Z-80 ou arquivos de programas na RAM

CMD"O” Coloca em ordem alfabética uma matriz string

CMD'P" Verifica as condi¢des da impressora

CMD"R” Ativa o relégio na tela

CMD"S” Retorno normal para o DOS-500 (salta para a rotina EXIT)

CMD'T” Desliga o relégio da tela

CMD™X" "~ Fornece a listagem com referéncia das palavras chave, varidveis string ou
strings em um programa

CMD"Z” Duplica a saida para tela e impressora

DEFFN Define fun¢do de instrugdo BASIC

DEF USR Define o ponto de partida para uma roting externa em linguagem de ma-
quina

INSTR Fung¢do "Instring”; encontra uma sulbo-rofina dentro de uma string dada

LINE INPUT Introduz uma linha pelo teclado

MIDS§ = Substitue uma parte do string dado (colocado a esquerda do sinal de
igual)

NAME Renumera um programa na RAM

USRn Chama rotina externa (n = 0,1.2...., 9)

&H E &O (CONSTANTES OCTAL E HEXADECIMAL)

Muitas vezes é preferivel usar constantes hexadecimais (base 16) ou octais (base 8) no lugar de
suas equivalentes decimais. Por exemplo, enderegos de memaria e valores de bytes sGo mais faceis
de manipular no formato hexadecimal.

&H e &O permitem que vocé introduza estas constantes no seu programa.

&H e &O sdo usados como prefixos para 0s numerdis que os seguem imediatamente:

&Hddad _
dddd é uma sequéncia de 1 a 4 digitos. composta de numeradis hexadecimais, que sdo:
0.1.23....9.AB...F

&Odddad

daddd & uma sequéncia de numerais octais 0,1,2,....7 e ndo pode ultrapassar o valor 177777 deci-
mal.

NOTA
A letra O pode ser omifida.  Portando,
&Odaddd = &ddadd. '
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As constantes sempre representam inteiros positivos ou negativos. Portanto, qualquer nimero he-
xa maior que &H7FFF, ou octal maior que &077777, serd inferpretado como um valor negativo. A tabe-
la a seguir ilusta isto:

Octal Hexa Decimal
&1 &HA1 1

&2 &H2 2
&77777 &H7FFF 32767
&100000 &H8000 —32768
&100001 &H8001 —32767
&100002 &H8002 —32766
&177776 &HFFFE —2
&177777 &HFFFF —1

Constantes hexa e octal ndo podem ser introduzidas em resposta a um comando INPUT, nem ser
colocados em listas DATA. A maior parte das vezes, devem estar entre parenteses para se prevenir a
ocorréncia de erros de sintaxe.

EXEMPLOS:
FRIHT BHBEZ00.R051000
imprime os equivalentes decimais das duas constantes (ambas iguais a 20992)

FOKE &HBLCOO. 42

coloca o decimal 42 (cédigo ASCI para asterisco) no endereco hexadecimal 3C0O0 da memdria da
fela.

ABREVIATURAS DO BASIC-DISCO

Abreviatura Significado
t Lista a linha anterior do programa
¥ Lista a proxima linha de programa

Lista a linha atual de programa
Prepara a edicdo de linha atual de programa

EE Lista a primeira linha de programa

Z Lista a Gltima linha de programa

LXX Lista a linha XX do programa

EXX Prepara a edi¢do da linha XX do programa

DXX Elimina a linha XX do programa

AXXX,YYYY Numeracdo automdtica de linha comegando pela linha XX,

com incremento de YYYY

CMD“A”
Retorna ao DOS-500 '

CMDH All
Este comando permite que vocé retorne ao DOS=500 com uma mensagem de erro
TAREFA mbaNDONADRA

Uso Tipico
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Apds ocorrer um erro de entrada/saida em um programa BASIC, vocé pode querer sair da con-
dicdo de erro para o DOS-500 e imprimir uma mensagem.
CMD" A"

Serd mostrado na tela o seguinte:

TAREFA ABRANDONA
DOB-300 aTIivg

CM D‘ [1 B! )
Aliva/Desativa a tecla BREAK

CMD"“B”, "chove”

chave pode ser ON ou OFF e deve estar entre aspas.

Este comando ativa ou desativa a tecla . Quando a fungdo contém a chave “"OFF”, ate-
cla serd ignorada exceto durante saidas para gravador ou impressora ou ainda durante uma
entrada/saida serial.

A tecla permahnecerd desativada, mesmo depois de terminado o programa.

Para ativd-la, use o comando CMD"B”, "ON", Retornar para o DOS-500 através dos comandos
CMD"S” e CMD"” também ativa esta tecla.

EXEMPLOS:

CMD B, OFFT

Desativa a tecla
:.:H"i{‘:" $t ;:E i ” it {:} ::x_'g i

Devolve & tecla sua fungdo normal.

CMD“C”

Comprime o Programa
CMD*“C”, opcoes

opCcoes podem ser R (elimina notas "REM™) ou S (elimina espagos). Se ambas as opgdes forem omiti-
das, as notas (cbservacdes) e os espacos serdo eliminados.

Este comando permite que se comprima um programa, para se obter um melthor aproveitamen-
o de espaco no disco. Vocé pode optar entre eliminar fodas as instru¢des de orientacdo (que come-
cem com REM ou ) ou eliminar todos os espacos entre as palavras-chaves BASIC, Os espacos entre as-
pas Ndo sdo eliminados. :

EXEMPLO:
Suponhamos que se tenha o programa abaixo na memdoria:

[ X ¥

Se vocé quiser deletar as observagdes (notas), digite o comando:
CMD"C" R
e O programa serd mudado para:
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830 HO0

8B40

HPG she. 2y o BITO #Hao
#Ba0

Se quiser entGo eliminar os espacos, digite:
CMDC".S
e o programa ficard:

850 RESTORE: ONERRODRGOTOROO
860 Piﬁ&tﬁ% ANHIAS

B70 FRINTRIGHTS (COMPANHIAS,2) (BOTOBE0
880 EMD

Pode-se obter 0 mesmo resultado digitando apenas:
CcMDC”

NOTA
Cologue sempre a segunda aspa em siring lite-
rais Nos seus programas BASIC. De outra maneira,
CMD"C" poderd funcionar erradamente. Por exern-
plo, na inha.

a segunda aspas deve ser usada, apesar da sua
OMissAC NGO CAUSAr prolemas No Programal.

CMD"D”

Mostra o diretério de um drive especifico
CMD'D.d”

d & o nimero do drive desejado.

Infroduzindo-se o comando CMD"D":d", pode-se conseguir o diretdrio de um dado drive do mo-
do BASIC-DISCO, sem ser necessdrio voltar ao modo DOS-500.

Apenas o0s arquivos nGo protegidos e visiveis serdo mostrados. O nimero do drive ndo é opcio-
nal e deve ser especificado inclusive para o drive 0.

EXEMPLO
Se vocé digitar o comando:

FEEEY
A

o diretdério do drive 1 serd mostrado.

CM Dl [ El H
Mostra o Erro Anterior do DOS-500

CMD‘ iE!!

Este comando mostra a dltima mensagem de erro DOS-500. Se nenhum erro ocorreu antes do
comando, a mensagem serd “NO ERROR FOUND”.
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EXEMPLO
Se vocé tiver um sistemna com dois drives (0 e 1) e digitar:

SHVE TUPROGRaMSG: BT

O BASIC-DISCO fornecerd uma mensagem DISK 1/0O ERROR. Para se saber qual o fipo de erro de E/S
que ocorreu, digite: CMD"E” e aparecerd entdo a mensagem: DISK DRIVE NOT IN SYSTEM.

CM Dli'!l
Executa comandos DOS-500 no modo-BASIC-DISCO '

CMD“I”, comando

comando é uma expressdo string que coniém um comando ou um nome de arguivo com programa
Z-80. Caso seja uma constante siring, deve ser colocada entre aspas.

Vocé pode executar comandos DOS-500 diretamente do modo BASIC valendo-se do CMD™";
Considerando-se que o BASIC-DISCO nédo serd afetado pela execucdo do programa ou comando, o
controle voltard para o BASIC-DISCO. Casc contrdrio, o controle voltard para o DOS-500 (Os comandos
DOS-500 sempre se sobrepdem aos do BASIC: seu programa Z-80 ndo poderd fazé-1o se estiver em
uma darea protegida da memdéria).

EXEMPLO

G U FROGRAMAY

coloca o sisterna no modo DOS-500 e executa o arguivo de programa chamado PROGRAMA..
CMDYIY 8%

coloca o sistema no modo DOS-500 e executa o comando contido em AS

CMDHJ!’

Conversdo de Data de Calenddrio
CMD*J”, criginal, conversdo

original € uma expressdo string que contém a data a ser convertida. Seu conteldo pode estar em um
dos dois formatos:
A) mm/dd/aa
B) - aa/ddd

O formato A contém a data na sequéncia més-dia-ano. O formato B contém a data com relo-
¢do ao dia do ano (de 1 a 365, ou 366 para anos bissextos). No formato B &€ necessario hifen.
conversdo € uma varidvel string que contém a data convertida. Se a origem estiver no formato A, a
conversdo estard no formato B, e vice-versa.

Este comando converte datas entre estes dois formatos. O contelddo da origem determina qual
serd realizada.

EXEMPLO
CRDSUD . VLL/780/827 0%

Calcula o dia do ano € o armazena em D$§

g i

JEY bR TRE SW S A
I Ve ST R

Calcula o més, dia e ano equivalente e os armazena em D$ (o data para o 330° dia de 1979).
Programa Demonstrativo:
10 LLEAR B4
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BOOOHMD UYL FDS LS
S5O0OCMD vt . B b
60 Al=Ual (K
70 A2=UA
3

Y §

FRINT AE
FREINT Vot

INEUT UCENTER: FARA U

CM Dl 3 L! 3
Carrega Rotina Z-80 na RAM

CMD““L” rofinc

rofina € uma expressdo string .que contém uma especificacdo de arquivo para uma rotina Z-80 ou
programa criado pelo comando DUMP. Se a rotina for uma constante string, deve ser colocada entre
aspas.

CMD"L"” carrega uma rotina Z-80 {em linguagem de maquina) na RAM. Normalmente serd usa-
da para carregar uma sub-rotina Z-80 que serd acessada diretamente do BASIC-DISCO.

A rotina Z-80 deve ser armazenada nos enderecos mais elevados da RAM, e ndo deve sobrecar-
regar a drea reservada para ela (a reserva de espago na memdria & feita com a pergunda

Mem. Usada?); Se as rotinas BASIC e DOS-500 na memdria ndo forem alteradas com o carrega-
mento da rotina Z-80, o controle retornard para o BASIC, apds o programa ter sidd carregado.

EXEMPLO
O comando:

éorreg}é:rd um oro.|uivo' de programa chamado PROG na RAM.

t.- i - i

mdf”reédré um programa que esta especificado em PS.

CMD“O”

Coloca em Ordem Alfabética os Elementos de uma Matriz String Uni-Dimensional
CMD"Q"”, x, matriz (parfidal)

X & uma varidvel inteira que contém o nUmero de itens a ser ordenado.
maitriz (oartida) especifica um elemento da matriz. A matriz contém os dados a serem ordenados, e
partida € o subscrito do primeiro elemento a ser ordenado. A matriz deve ser uni-dimensional do 1ipo
string. Os elementos string na matriz podem ser de qualguer famanho.

Este comando coloca em ordem alfabética uma matriz string uni-dimensional; em outras pala-
vras, ordena uma lista, Pode-se ordenar toda uma matriz ou apenas uma parfe, dependendo dos va-
lores atribuidos & partida e a x

PROGRAMA DE EXEMPLO

[} i
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LISTA CLAGSIFICADAT

CMD"P”

Verifica as condi¢des (status) da impressora
CMD"P”, sfatus

staius € uma variavel string

CMD"P" torna possivel que o BASIC-DISCO verifique as condigdes da impressora. Ao contrdrio da
tela, aimpressora ndo fica permanentemente & disposicdo. Ela pode estar desligada, desconectada,
sem papel, etc. Nestes casos, quando se tentar enviar informacéo para ser impressa, o computador
vai esperar até que a impressora seja preparada. Durante este fempo ele ficard “bloqueado”. Para se
retomar o controle do teclado (e cancelar a operacdo da impressora), pressione EEENS.

Suponha que vocé tenha um programa gque utilize a impressora, mas ndo gueira gue o proces-
samento seja interrompido, caso a impressora ndo esteja preparada. Digamos que o programa neste,
caso deva emitir uma mensagem como “IMPRESSORA NAO PREPARADA” e passe a executar outras
operagdes. Para se redlizar isso, deve-se verificar as condigdes da impressora.

CMD"P” pode ser usado para este fim a qualguer hora, Seu resultado € um nimero decimal em
ASCIl e depende da impressora em particutar que se estd usondo, bem como das condicdes da mes-
ma em um determinado momento.

Este valor pode ser impresso na tela ou examinado pelo programa.

Apenas os quairo bits mais significativos desse “oyte de status” sGo usados.

Seu valor, em bindrio, deve ser 0011, caso conirdrio a operacdo de impressGo ndo poderd ser
realizada. Para se verificar esta condicdo de liberagdo, deve-se exécutar a operacdo ldgica AND en-
fre o byte de status e o nimero 240, comparando o resuliado com 48. O significado de cada bit de
status depende de qual impressora vocé usa. Veja no manual do proprietdrio da impressora para co-
nhecer a funcdo de cada bit.

PROGRAMA EXEMPLO
10 CMD UEY, K%

20 Eﬂ'?'; =oOUAL(HS)
a0 if:
4Q
=0

CMD‘(R!!

Ativa o reldgio na tela

CMD&IR!!

Esse- comando controla a colocagdo do reldégio de tempo no canto superior direito do video.
Quando estiver ativado, o reldgic serd mostrado e acertado a cada segundo, sem se considerar o
programa em execucqo.

NOTA
Orelogio de fempo real estd sempre funcionan-
do [excetfo duranie E/S de cassete ou disco), ndio Im-
portando se ele aparece ou Nao Na fela
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EXEMPLO

Para ativar o relégio na tela, digite: CMD"R” e para
desligar:

CMD'T”

CMD\-\S\\

Retornar ac DOS-500

CMD*S”

Para sair do BASIC-DISCO e devolver o controle ao DOS-500, simplesmente digite o comando:
CMD“S!!

Para retornar ao BASIC e recuperar o seu programa, use BASIC *. Entretanto, a recuperacdo ndo serd
sempre possivel.
Veja BASIC*

EXEMPLO
O sinal BASIC abaixo, lhe diz gue vocé estd operando no BASIC-DISCO.

REALY
PR 4§ F

>

Para sair dessa condi¢cdo, digite:
CMD™S” e o sinal dos DOS-500 aparecerd:

CMD((T!!

Desativa a visualizagdo do reldégio na tela.
oupery

Esse comando desativa a fun¢do de colocagdo do reldgio de tempo real, entretanto, o reldgio
continua funcionando.

EXEMPLO
Para apagar o relégio de tela, digite CMD*“T”.
Para fazé-o retornar, digite: CMD*R”

CMD*“X”

Referéncia das linhas de Programa
CMD“X”, objetivo

objetivo & uma palavra reservada do BASIC (como por exemplo, PRINT) ou uma constante string.

Se for um palavra reservada, ela ndo deverd estar entre aspas; se for uma constante string, as
aspas deverdo estar presentes.

Esse comando encontra todas as ocorréncias de uma palavra reservada ou outra constante
string no programa residente. Os “achados” sdo listados na fela como nimeros de linha de 5 digitos.
Para procurar por qualquer palavra reservada do BASIC (inclusive operadores aritméticos reservados),
use a paiavra-chave sem modificacdes.

Para procurar qualguer outra coisa (incluive nomes de varidveis e texto), coloque o texio entre

aspas.
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Por exemplo, sumponha gue vocé possud 0 seguinte programa na memaoria:

LCHRY XYM BRINT encontrard todas as ocorréncias de PRINT, exceto nos casos onde PRINT seja parte de
um string entre aspas: linhas 10 e 40.

T FRINT  encontrard todas as ocorréncias de PRINT, como uma constante string: linha 20.
®i o+ listarG alinha 30, mas CMD"X”, **” listard a linha 40. CMD"X", “A” listard as linhas 40,20 e
30 Observe que as varidveis e o texto sdo tratados como constantes string.

CMD"Z"

Duplica a saida para video e Impressora
CMD*Z”, “interruptor”

iNnferrupfor & a condicdo, ligado ou desligado (ON/OFF). Deve sempre estar entre aspas.

Esse comando ativa e desativa a saida video/Impressora. Enguanto a fun¢do esta “ligada”, to-
da a saida de video € copiada na impressora e vice-versa. (A impressora deve estar pronta para fun-
cionar quando vocé ativar a saida dupla).

A saida de video e impressora podem diferir, devido a diferencas intrinsecas nos dispositivos.

EXEMPLOS
CHMDYEY 0N
Ativa saida dupla video/impressora

33

FURLETL BECH I 334
HECE B RN A
it &or v E

Desativa saida dupla video/impressora

DEF FN

Define funcdes
DEF FN nome da fungdo [argumento, 1..) = formula

Nome da funcdo e gualguer nome valido de variavel,

argumento-1 e subseglentes sGo usados para definir a fungdo.

Formula € uma expressdo, gue geralmente envolve argumento(s) escritols) no lado esquerdo do sinal
de igualdade.

A instrucdo DEF FN permite a criagdo da sua propria funcdo, isto &, vocé precisa apenas cha-
mar a nova funcdo pelo nome e as operacdes associadas serdo automaticamente executadas. Se
uma fungdo for definida por uma instrucdo DEF FN, vocé poderd chamd-la colocando FN na frente do
nome da fun¢do. Vocé pode usd-la, como uma das fungdes internas (SIN, ABS e STRINGS).

O tipo de variavel usado para nome de varidvel, determina o tipo de valor gue a fun¢do forne-
cerd como resultado. Por exemplo, se o nome de funcdo for de precisdo simples, temos como resulta-
do dessa funcdo um valor de precisdo simples, ndo imporando a precisdo dos argumentos,

As varidveis especiais que vocé utilizar como argumentos na instruc&o DEF FN (argumentos-1...)
ndo sGo pertinentes & fungdo. Ao chamar a fungdo posteriormente, qualguer nome de varidvel do,
mesmo tipo poderd ser usado. Além disso, ndo haverd alteragcdo no valor da varidvel, se ela for usada

como argumento de DEF FN, assim vocé poderd Usd-la em outra parte de seu programa sem se preo-
cupar com inferferéncia da DEF FN.
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A fun¢cdo pode ser definida sem argumento algum, se ndo for necessario.
DEF FHNE = RHND (90 + %
Define uma fun¢do que deve resultar em um vaior aleatdrio entre 10 e 99,

EXEMPLOS
DEF FNR (AEBy = & + IHT (B ~ (A - 13y#END ¢0))

Essa instrugdo define a fungdo FNR que resulta em um nlmero aleatério entre os infeiros A e B.
Os valores para A e B sdo utilizados quando a fun¢do for "chamada” isto &, usada em uma ins-
trug¢do como:
Y = FHR (Ri. RZ:

Se designarmos os valores 2 e 8 a Ry e R, respectivamente, essa linha determinard um nimero
aleatdrio entre 2 e 8 para V.

DEF FNL$(¢X = BTRINGBS (x. "-'

Define a fungdo FNLS que resulta em uma sequéncia de hifens de comprimento x. O valor de‘x
serd utilizado, guando a fungdo for chamada:

FRINT FHL% <302

Essa linha imprimird uma seqiaéncia de 30 hifens.
Aqui, apresentamos um outro exemplo mostrando a DEF FN um nimero de precis@o dupla.

PDEF FHX 8 (A8, BE) = {a8-D¥: ® (4§ - HE)

Define a fungdo FNX# que resulta do valor de precisdo dupla, resultante de diferenga entre A#
e B# elevado ao quadrado. Os valores A# e B# sdo utilizados quando a fun¢do € chamada.

HH = FHEE (&%, BE;

Aqui. partimos da premissa de que A# e B# foram determinados em alguma outra parte do pro-
grama. '

PROGRAMA EXEMPLO

Vi0 DEF FNV(T) = (LOB? + SER (275 + T31/16.52

720 INPUT "TEMF. DD AR EM GRAUS CELSIUS"5T

750 PRINT "aA VELOCIDADE DO SOM NUM AR DE "TUGRAUS CELSILG E7 °
FNV(T) %3, 285 "HETROS FOR SEGUNDU.T

~3

DEFUSR
Define o ponto de Entrada da Rotina USR

DEFUSRN = endereco

n deve ser um algarismo de 0 a @; se for omitido, serd considerado igual a zero.

endereco especifica o enderego de entrada da rotina de linguagem de mdaquina. Ele deve estar
compreendidgio na faixa de —32768 a 32767, podendo ser uma expressdo numeérica ou uma constan-
te.
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Essa instrugdo possibilita a definicdo de pontos de entrada para até 10 rotinas de linguagem de
maquina.
Os enderecos ndo podem ser introduzidos (POKE) na RAM do BASIC-DISCO

EXEMPLOS

DEFUSR3 = &H7D00 determina o ponto de enirada X'7D00’ (32000 no cddigo decimal) para chama-
da da funcdo USR 3. Ao chamdi-la o controle desviard para a sub-rotina cujo inicio € X'7D00".
DEFUSR = (EAZE + 14 defermina o endereco inicial BASE + 16 para a rotina USRO.

NOTA
Quando ufilizamos enderecos decimais, €les
sG0 avaliados como inteiros de 2 ytes com um sinal
anfecedendo-os.

Sendo assim, para enderegos acima 32767, use o endere¢o decimal —65536.
Veja USRn

INSTR

Procura por um string Especificado

INSTR (posicco, string4, string?2)

PosicGio especifica a posigdo no string1 onde a procura deve comegar.

Essa especificagdo € opcional, se ela for omitida, a procura comegard automaticamente no
primeiro caractere de string 4. (Posicdo 4 é o primeiro caractere do string 1).
Sting 1 & o string onde se verifica a procura.
Sting 2 é o sub-string procurado.

Essa fungdo possibilita a procura de um string contido em um outro.

Se o string 1 contiver o 2, a instru¢@o INSIR fornecerd como resuliado a posi¢do inicial do segun-
do; caso contrdrio, obteremos como resultado o zero.

Atente também para o fato de que a instru¢do INSTR encontra a primeira ocorréncia de um sub-
string na posi¢cdo especificada.

EXEMPLOS

Nesses exemplos, % = YL IREILNY

INSTH {a%, "IN resulta no valor 2

INGTR (ad$. "1273 resulta em zero

INETR (A%, "LINCONLAERAADY) resulta em zero.
Para o uso ligeiramente diferente de INSTR, observe:

INBTR (J. PLESZ123% » “1E1r queresuttaem 5,

PROGRAMA EXEMPLO

10 CLEAR L0GQ

20 CL8

AO OINPUT BTEXTO PRINCIPA

O INFUT PTEXTO o SER FROCURADDYTH

U5 Ol

SO0 0 o= 0 o8 Fom

GO OF = INSTR(F

FOOLF OF o= {0 Ti

BO O o= 4 3

GO OFRINT @0, LEFTS(SS.F-13+ #°

LEN(SS)— F ~ LEN(T$: + 1)

100 F o= F o+ LEN¢TSH:

FI0 IR P < = LENCESY -~ LEN(TH) + 1 THEN &0

LE0 FRINT PENDONTRADD " Ce"OCORRENCIAS O

TFam BRETCAD. U= CONTADOR

CINGHE(LEN(TS) » LY 10+ RIGHTS (5%,
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LINE INPUT

Infrodugdo de linhas através do teclado.
LINE INPUT "mensagem”; varidvel

mensagem é uma identificagdo do que deve ser infroduzida.
variavel € o nome que serd atribuido a linha digitada.
LINE INPUT (ou LINEINPUT; o espage € opcional) &€ semelhante a instrucdo INPUT, entrento:
_.— N&o sera visualizado o ponto de interrogagéo indicando no operador para iniciar a intfrodugéo (IN-
PUT) de dados.
— Cada instru¢do LINE INPUT poderd determinar um valor a agpenas uma variavel.
— Virgulas e aspas podem ser usadas como parte da infrodugdo de um string.
— Os espagos em branco dianteiros ndo sGo ignorados; eles se tornam parte infegrante de uma varia-
vel
— O Unico meio de finalizar uma introducdo de string € pressionar
Essa instru¢do & um meio conveniente de intfrodugdo de dados instring. sem a preocupacdo de
inser¢cdes acidentais de delimitadores (virgulas, aspas, dois pontfos, etc.).
A tecla serve como Unico delimitador.
Seé vocé deseja a introducdo de informagdes no seu programa, sem instrucdes especiais, use a
instrucdo LINE INPUT.
Algumas situagdes exigem a infroducdo de virgula, aspas e espagos em branco como parte
dos dados. Nesses casos, essa instru¢cdo é idedl.

EXEMPLOS

LINE

Introduz AS sem mostrar nenhuma mensagem na tela.

$I RURITYRALD FITRART et il
KEDS WL SRS o E Y h{h}?éLn Y i

Mostra a mensagem e espera a introdu¢do de dados. As virgulas ndo cancelardo o string de
entradaq, isto &, elas serdo consideradas parte dele.

PROGRAMA EXEMPLO

{ (’a?

e i

Observe que quondo a linha 210 é executada, o ponto de In’rerrogoc;oo é visualizado apds a
instrucdo “Digite seu nome”. 7
Note que, na linha 230, vocé pode responder a pergunta “Por que” com umo instru¢cdo cheia
de delimitadores, virgulas e aspas.
MID$S

Substitue uma parte de um string

MID§ (string anfigo, posicao, comprimento) = siring-suostituto.
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String anfigo € o nome da variavel string que sé deseja modificar.

Posicao é a express@o numérica que especifica a posi¢do do primeiro caractere a ser modificado.
Comprimento é a expressdo numérica que especifica o nimero de caracterdes a ser substituidos.
String-subbstituto € a expressdo string que substitui a parte especificada do string antigo.

NOTA »
Se o string-substituio for menor que © compri-
mento especificado, entdo a substituicdo serd tofal,

Essa instrug@o possibilita a substituicdo de qualquer parte de string por um novo string especifi-
cado, proporcionando-lhe uma enorme capacidade de corregdo de siring.
Observe que o string resultante e o original 1€m o mesmo comprimento.

EXEMPLOS AS = "LINCOLN" o
MIDS (A%, B¢ My = Y1IZEYET ¢ PRINT A% resulta em LI1234N.
MIDS (A%, 1,2y = " ¥ x PRINT A%

resulta em NCOLN

HI{)"' A%y By o= VLZEWEY 1 PRINT A%
resulta em LINC423
MIDS ¢A%, [y = 201 ¢ FREINT &%

resulta em LINCO4N v
MIDS (A% L, F) = V#x#" ¢ PRINT &%
resulta em ***COLN

PROGRAMA EXEMPLO

770 CLOGsFRINTaPRINT

780 LINE INFUT "DIGITE MES E DIa MM/DD. 384
790 F=INSTR(SE.V/Y)

800 IF P = 0 THEN 780

810 MID$(S$-F.13 = CHRE(UD)

B20 FRINT 8% YE MALH FaCIL DE LER, Nal g/9¢

Esse programa usa INSTR para procurar a barra (/7). Quando a encontra ele usa MIDS. = para
substitui-la por um hifen ™" (CHRS (45)).

NAME

Rehumera o programa corrente
NAME nova linha, linha inicial, incremento.

Nova linha especifica © novo nimero de linha da primeira linha a ser renumerada. No caso de omis-
sGo usa-se o 10.

Linha inicial, especifica © ndmero de linha no programa original onde a renumeragdo terd inicio.
Se for omitida, o programa inteiro serd renumerado.

Incremento especifica o incremento a ser usado entre nimeros sucessivos de linhas.

Se for omitido, ser& usado 10.

- EXEMPLOS
NAME

Renumera o programa inteiro: 10, 20, 30, ....

NAME 6000, 5000, 100
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Renumera todas as linhas a partir do namero 5000.
Sendo que essa se fransformard em 6000 e as seguintes sofrerde acréscimos de 100.
Todas as referéncias de linha de seu programa sofrerdo as alteragdes correspondentes.

USRn

Charmada para subrotina Externa de Usudrio
USRN (nmexp)

onde N especifica uma das dez chamadas disponiveis de USR, n— 0, 1, 2,...9.

Se n for omitido, serd usado zero:
nMeXP € um inteiro de —32768 a 32767 e € usado como um argumento inteiro na rotina.,

Essas fungdes (de USRO a USRY) transferem o controle para rotinas de linguagem de magquina
previamente definidas por instrucdes DEFUSRN.,

Quando uma chamada USR & encontrada em uma instrucdo, o controle passa para o endere-
¢o especificado na instrucdo DEF USRn. Esse endereco especifica o ponto de entrada da sua rotina de
linguagem de maqguina.

NOTA

Ccorrerd um erro de chamada ilegal de fun-
CA0, se vOce chamar uma rofina USRN antes de de-
finir © seu ponto de enfrada com uma DEFUSRN.

Vocé pode Utllizar um argumento e ooter um
valor de saida direfamente atraves de um argu-
mento do USR, ou entao uliizar & obter argumento
incliretarnente, via instructes POKE e PEEK '

EXEMPLO

........

Esta segliéncia € composta de:
1 — Definicdc da USR: uma rotina com um ponto de entrada em 7D00 hexadecimal (linha 100)
2 — Transferéncia de controle para a rotina; © valor x pode ser utilizada na roting, se essa executar a
chamada (CALL) descrita abaixo (linha 100).
3 — Quando a rotina retorna ao BASIC, a varidvel A pode conter o valor utilizado na rofina {se sua rofi-
na executar o JUMP descrito albbaixo); caso contrdrio, define o valor de x para A (linha 100).

Transferéncia de argumentos entre o BASIC e rotinas USR

Existern varios meios de passar argumenios do BASIC pcro rofina USR e vice-versa.
Esses sdo 0s mais usados:
1 — Infroduza (POKE) o(s) argumento(s) em posicdes fixas de RAI\/I. Arotina de lmguogem de mdquina
pode ter acesso a esses valores e colocar os resultados em outras posigdes da RAM.
Quando a rotfina fransfere o controle para o BASIC, seu programa poderd Ver” (PEEK) esses en-
derecos e escolher os valores de saida,
Esse & o Unico meio de obtermos uma transferéncia de dois ou mais argumentos nos dois senti-
dos.
2 — Tranfira um argumento para rotina como o argumento em uma chamada de USRn, entdo use
chamadas especiais de ROM para se ter acesso a esse argumento e fornega um vaior ao BASIC.
Esse método se restringe a enviar um argumento e obter como resultado um valor, sendo gue
ambos sdo inteiros.
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CHAMADAS ROM

Cdall OA7FH coloca o argumento de USR no par de registros HL; H e L contém, respectivamente.
MSB e LSB. Essa instrucdo deveria ser a primeira em sua rofina USR.

JP DAQAH — Use esse JUMP para retornar ao BASIC; o infeiro em HL se torna a saida da chamada
de USR. Se o valor contido em HL ndo for importante, execute uma simples instrucdo RETURN, co invés
desse JUMP,

O programa listado abaixo serve para deixar a tela toda verde (o inverse da tecla CLEAR). Ndo
digite. Digite o programa BASIC que o segue.

0 16 26 34 46 56

00100 ;

00110 ; FUNGAO MANUSEIO DA TELA

00120 ;
7000 00130 DRG 7D0OCH

00140 ;

00150 ; EQUATES

00160 :
3C00 00170 VIDEO EQU 3COC0H : END MEN DO VIDEO
OOBF 00180 WHITE EQU OBFH ; TODOS CARACTERES BRANCOS
O3FF 00190 COUNT  EQU 3FFH ; NR CARACTERES PARA MOVER

00200 ;

00210 ; MOVE 'BF' PARA TODA A MEMORIA DE VIDEO

00220 ;
7D00 21003C 00230 ZAP LD HL, VIDEO : ENDEREGO FONTE
7D03 36BF 00240 LD {HL),"WHITE ; PRIMEIRO BYTE
7D05 11043C 00250 LD DE, VIDEO +1 ; ENDERECO DESTINO
7D08 O1FFO3 00260 LD BC. COUNT ; NR DE INTERACOES
780B EDBO 00270 LDIR

00280 ;
7D0D C9 00290 RET ; VOLTA AO BASIC

END ZAP

Essa rotina pode ser introduzida (POKE) na RAM e podemos ter acesso a ela como a uma rofina
USR. Primeiro inicialize o BASIC e responda a pergunta Men. Usada?, com 34999. Depois, execute o
programa.

3 L}naHnG*M

BE HANUING
; 3 i‘;‘! &4

CADD N& MEMORTA ATRAVES DO POKE sus

CEFDOO EM HEXA = Z2000 DEDIMAL

EME HUMEROS DE 1L ATE 100 ===

ENVERDAD DA TELAV s PRINT

@t oTHEN END

IHVERBAD w%w
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NEXT X TEBPERA {)!’%N TRO DO LOGF

DGO EM DECIHMAL DO PROGRAMA EM HEXA sxsx

B0 DaTa 12171601 838,:3,237, 176201
Execute o programa. Como podemos observa, uma rotina de BASIC para tornar a tela verde exi-
ge um tempo muito maior.

CARACTERISTICAS RELATIVAS AO DISCO

O DISCO-BASIC fornece um conjunio potente de comandos, instrucdes e fungdes relativas & E/S
de disco no DOS-500. Esse conjunto pode ser dividido em 2
1 — Manipulacdo de Arquivo: Os arquivos sGo considerados unidades, ndo importando os detalhes
de seus registros.
2 — Acesso de arquivo: Preparacdo de arquivos de dados para E/S; leitura e gravacdo de registros
dos arquivos,
Sob o fitulo manipula¢cdo de arquivo, feremos 0s seguintes comandos:

KILL Apaga um programa ou um arquivo de dados de um disco.

LOAD Carrega um programa BASIC do disco.

MERGE Combina um programa BASIC de formato ASCIl no disco, com o atual na RAM,
RUN “programa” Carrega e executa um programa BASIC armazenado no disco.

SAVE Armazena o programa BASIC residente no disco.

Sob o titulo Acesso de Arquivo, feremos as seguintes instru¢cdes e fun¢©es:

OPEN Abre um arquivo para acesso (Cria um se necessario)

CLOSE Fecha o acesso ao arguivo

INPUT Lé o disco no modo sequencial

LINE INPUT L& uma linha de dados no modo sequencial

PRINT Grava no disco, no modo sequencial,

FIELD Determina nomes dimensdes de campos buffer de um arquivo de acesso aleatdrio.

GET L& no disco no modo de acesso direto.

PUT Grava no disco no modo de acesso direto.

LSET Coloca um valor num campo especificado no buffer e acrescenta espacos em
branco a direita para preencher ¢ campo.

RESET Coloca um valor num campo especificado do buffer e acrescenta espagos em
branco & esquerda para preencher © campo.

FUNCOES

CvD Transforma um nimero de precisGo dupla gque se encontra em forma de string para
a forma numeérica, apds sua leitura (GET) do disco.

Cvi Transforma um inteiro que se encontra em forma de string para a forma numeérica,
apds a leitura (GET) do disco.

CVs Transforma um ndmero de preciso simples gue se encontra em forma de string pa-
ra a forma numeérica, apds a leitura (GET) do disco.

EOF Verifica se o fim de arquivo foi alcancado durante a leitura.

LOC L& (GET) o numero correto de registro.

LOF Fornece o nimero do Ulfiimo registro do arquivo.

MKDS$ Converte o nimero de precisdo dupla em string, assim ele pode ser gravado (PUT)
no disco.

MKIS Converte o inteiro em siring, assim ele podera ser gravado (PUT) no disco.

MKS Converte 0 ndmero de precisdo simples em string, assim podera ser gravado (PUT)
no disco.

64




DOS-500

Manipulacdo de arquivo.

KILL

Apaga urh arquivo no disco
KILL exp$S

exp$ define uma especificagdo de arquivo para um arquivo ja existente. Esse comando funciona co-
mo o KILL do DOS-500 (veja comados de biblioteca do DOS-500).

EXEMPLO

KILL “ARQANTIG/BAS.PSW 4”’ apaga o arquivo especificado do primeiro drive que o contenha.
N&o apague (KILL) um arquivo aberto, ou vocé destruird o conteudo do disquete (primeiro, fe-

che (CLOSE) o arquivo).

LOAD

Carrega o arquivo de Programas BASIC do disco

LOAD exp S [R] S
exp S define uma especificagdo de arquivo para um arquivo de programas BASIC armazenados no
disco.

P diz ao BASIC para executar o programa apds ser carregado. Se a op¢do R for usada, o BASIC
procederd & execugdo do programa automaticamente; sendo, ele retornard ao modo Comando.
LOAD sem a op¢do Rlimpa todas as varidveis e fecha todos os arguivos abertos. LOAD com a opgdo R
limpa todas as varidveis, mas ndo fecha os arquivos aberfos. LOAD com a op¢do R é equivalente ao
comando RUN exp $,R. Ambos os comandos podem ser usados dentro de programas, para possibiti-
tar o encadeamento deles, isto €, um programa chama ¢ outfro e este, por sua vez, um terceiro, efc.

EXEMPLO
LOAD YPROGILAEAR 2T

Limpa o programa BASIC residente e carrega o PROG1/BAS do DRIVE 2 e ent&o reforna ao modo
de comando BASIC.

MERGE

Combina programa de disco com programa residente.
MERGE xp$5

exp$s & uma especificagdo de arquivo para arquivo de disco BASIC em formato ASCI, por ex.,
um programa armazenado com a op¢do A. MERGE é similar a LOAD, exceto pelo fato do programa
residente ndo ser apagado antes que ¢ novo programa exp$ seja copiado. Ao invés disso, © novo
programa € associado ao programa residente, isto €, as linhas do programa em exp$ serdio simples-
mente inseridas no programa residente em seqiéncias. Se os ndmeros das linhas de exp$ coincidirem
com os do programa residente, as linhas deste serdo substituidas pelas do exps.
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Programa no disco Programa na RAM Programa combinado na

RAM

10 10 .10

20 20

30 30

40 40

50 50

60 60

+ 70 = 70

80 80

90 90 20
100 100
110 110
120 120

EXEMPLO PRATICO
Armazene este programa em formato ASCI
1000 REM sx# SUBROTINAG PARS DIFER LAY xxx
1010 FRINT "OLasiiy
1020 RETURN

Digite NEW {58 . e entdo digite esse programa.
100 CLE
100 FPRINY
120 FRINT
1380 FOR §
L GOBUR
130 FRINT
1&0 END

TP A ROETEE  IVLE P B D2
VR L (ES Y

REALOGANDD AGUF

PR ER YR Y R 1t
SURROTING & uw

Agora digite MERGE “"ARQUIVO”, usando o nome de arquivo fornecido ao primeiro arquivo, Liste
O programa. Entdo execute-o.

RUN “programa’

Carrega e executa um programa do Disco
RUN arquivo [R]

Arguivo é o nome de um arquivo de programas BASIC. Ele € uma expressdo string. Se uma constante
string for usada, ela deve ser disposta entre aspas.

A op¢do R faz com que o BASIC deixe aberto os arquivos abertos. Se for omitida, os arquivos
abertos ser@o fechados antes da execu¢do do programa. Esse comando carrega e executa um pro-
grama BASIC armazenado no disco. Ele pode ser usado dentro de um programa para possibilitar um
encadeamento (um programa chamar outro).

EXEMPLOS

RiuM "PROGY
Carrega e executa PROG (primeiramente, todos os arquivos abertos sdio fechados).

A% = PFROGNGVOT
RUN a%. H
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Carrega e executa PROGNOVO (todos os arquivos abertos permanecem abertos)

SAVE

Armazena Programa no Disco
SAVE arquivo [ A]

Qrquivo é o nome de um arquivo de programas BASIC. Ele & uma expressdo string. (Se uma constante
string for usada, ela deverd ser disposta entre aspas).

"A” faz com que o arquivo seja armazenado em ASCIl e ndo em formato comprimido.

Esse comando possibilita 0 armazenamento dos seus programas BASIC no disco. Vocé pode ar-
mazenar o programa em formato comprimido ou em ASCII. O uso do formato comprimido ocupa me-
nos espago de disco e é mais rapido durante SAVE e LOAD. O uso da opg¢do ASCII possibilita a realiza-
¢Go de certas coisas, que ndo poderiam ser feitas com arquivos BASIC de formato comprimido.

Por exempio:

1 — O comando BASIC necessita que o arguive de disco esteja na-forma ASCII.

2 — Programas que léem outros programas como se fossem dados, normaimente necessitardo gue os
programas de dados sejam armazenados em ASCI.

3 — O comando do DOS-500 APPEND também requer que os arquivos de disco estejam na forma AS-
CII. =

EXEMPLOS

SAVE "ARDLAEAD. PROLGGICAzEY
armazena o programa BASIC residente em formato comprimido com ¢ nome de arquivo, ARQ 1.
extensdo a BAS e senha PROLOGICA. O arquivo é colocado no Drive 3.

SAVE "MATHRAKATXT": A
armazena o programa residente na forma ASCIl, usando © nome MATHPAK/TXT, no primeiro disco ndo -
protegido contra gravagao.

Ao se completar um SAVE, o BASIC retorna ao modo comando.
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ACESSO A ARQUIVO

Este capitulo & dividido em 4 partes:
1 — Cria¢do de arquivos e determinagdo de buffers-OPEN e CLOSE.
2 — Instrugdes e Fungdes.
3 — Técnicas de E/S sequlenciais.
4 — Técnicas de E/S aleatdrias.

Se esse for seu primeiro contato como © acesso de arquivo em disco, vocé deverd desviar sua
atencdo para as partes 4, 3, e 4 e apenas folhear a parte 2, para ter uma idéia geral do contetdo.
Posteriormente, vocé poderd voltar a 1é-la mais atentamente.

CRIACAO DE ARQUIVOS E DETERMINACAO DE BUFFERS

Durante o didlogo de inicializa¢cdo, vocé deverd digitar um ndmero em resposta a:

Quantos arquivos?

O ndmero que digitar, dird ao BASIC quantos buffers devem ser criados para manipular seus
‘acessos Ao disco (leituras e gravagdo).

Um nimero de 1-a 5 é fornecido a cada buffer,

Se vocé digitar: _

WUANTRE ARGBUEIVOSED 3V , 0 BASIC separara 3 buffers, numerados 1,2,3, de tamanhos va-
riGiveis.

O buffer & uma Grea de espera pela qual os dados passam quando vao e voltam do arquivo de
disco. Se vocé desejar ter acesso a um arquivo em especial, vocé deve dizer ao BASIC qual buffer de-
ve ser usado, quando fover acesso a esse arquivo.

Vocé deve dizer ao BASIC que tipo de acesso deseja: saida/entrada sequencial ou saida/entra-
'da aleatéria.

Tudo isso é feito com a instrugdo OPEN, e desfeito com a CLOSE:

OPEN

Abre um arquivo
OPEN, modo, ouffer, arquivo, comprimento de registro.

Modo €& uma expressdo string contendo uma das seguintes caracteristicas abaixo:
| — Introdugdo seguencial com inicio no primeiro registro. Se o arquivo ndo for encontrado, ele serd

entdo, criado.

O — Saida sequencial com inicio no primeiro registro. Se o arquivo ndo for encontrado, ele sera cria-
do.

E — (extensdo) saida seqiencial com inicio no final do arquivo; se o arquivo ndo for encontrado, ele
ser& criado.

R — enfrada/saida aleatbria. Se o arquivo néo for encontrado, ele serd criado.

Se modo & uma constante, esta deverd ser disposta entre aspas.
Buffer & uma expressGo numérica que especifica o buffer a ser utilizado.
Arguivo & uma expressGo string que contém uma especificacdo de arquivo. Se for usado uma cons-
tante, esta deverd vir entre aspaos.
comprimento do registro — & uma express@o numeérica de 0 a 256 que especifica um comprimento 16-
gicao de registro. U € o mesmo que 256. Essa op¢do somente poderd ser usada se os registros de com-
primento varidvel forem necessd@rios durante a inicializacao (Quantos arquivos?):

Se o comprimento do registro for omitido, 256 serd usado. O comprimento do registro somente &
usado em acesso aleatério.

Essa instrugdo possibilita a criagdo de um arquivo, a gravagdo de registros de dados, sua corre-
¢do e sua leitura. Para maiores detalhes, consulte Métodos de Acesso nesta se¢do. Se o “arquivo”
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contiver uma especificacdo de drive, o BASIC somente usard o drive especificado. Se nenhum drive
for especificado, o BASIC procurard por um arquivo compdtibilizante, iniciando no drive mestre (geral-
mente Drive 0).

EXEMPLOS
OFEN 0%, 1 "aRabapas:

Abre um arquivo, chamado ARQDADQOS (cria se ele ndio existir) para saida seqgiencial,
A saida serd efetuada através do buffer #41. Os registros serdo de 256 bytes.

Se 0 modo O for especificado, a saida iniciard no primeiro registro do arquivo.

Se o modo “E” for usado ao invés de "O”, a saida iniciard noé final do arquivo.

OFEN "RY-2."FOLHAFAGE /AR LY 64
Abre ou cria um arquivo chamado “"FOLHAPAG/A™ para saida e entrada aleatdria. O acesso se-,
r& através do buffer #2. Os registros serdo de 64 bytes (Se o BASIC foi inicializado para registros de

comprimento variavel).

IVD$ ="DADOS" @ RECLN = 128
ARGUIVGS . RECLN

Abre ou cria 0 argquivo chamado DADOS para saida e entrada aleatdria. O acesso serd afraves
do buffer #3. Os registros serdo de 128 bytes (Se o BASIC foi inicializado para registro de comprimento
varicvel),

CLOSE

Fecha o acesso no Arquivo.
CLOSE [nmexp [ nmexp. ... ]]

nMmexpP € um valor de 1 a 15 e indica o nimero do buffer do arquivo (deferminado ao se abrir o arqui-
vo). Se Nmexp for omitido, todos os arquivos abertos serdo fechados.
Esse comando termina o acesso a um arquivo, através de um ou mais buffers especificados.
Se um exp ndo for determinado numa instrugdo OPEN anterior, entdo CLOSE nmexp ndo
surtira efeito.

Se Nmexp for omitido, todos os arquivos aberfos serdo fechados.

Esse comando termina © acesso a um arquivo, através de um ou mais buffers especificados.

Se um exp ndo for determinado numa instru¢do OPEN anterior, entGo CLOSE nmexp ndo
surtird efeito.

Exermplos:

N -
[30 00 W S A R g T % |

Cancela as especificagdes de arquivo dos buffers 1, 2, e 8. Esses buffers podem ser agora desig-
nados a outros arquivos, utilizando instru¢des OPEN.

FE ROt aorw et en e B g gy ss
LLiBE ARBOLYE + JONTE

Cancela a especificagdo de arquivo do buffer especificado pela soma (1% + CONT %). NAO
RETIRE UM DISQUETE QUE CONTENHA UM ARQUIVO ABERTO PARA GRAVACAO (MODO O, E ou R). PRIMEI-
RO, FECHE O ARQUIVO. Isto, devido & impossibilidade de se escrever os (ltimos 256 bytes de dados no
disco.

O fechamento de arquivo registrarg os dados, se ndo o tiver feito.
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Qualguer modificagcdo no programa residente (NEW.,. edicdo, LOAD, MERGE, stc.) farGo com
que ©s arquivos abertos sejam fechados.

INPUT #

Leitura sequencial do Disco
INPUT # nmexp, var, [, var...]

nmexp especifica o buffer de arquivo com entrada sequencial, nmexp onde Nmexp = 1,2,...15,

Var € o nome de varidvel que contém os dados do arquivo.

Esta instrucdo introduz seqlencialmente dados de um arquivo de disco, isto &, quando for aber-
o peld primeira vez, um indicador serd colocado no comego do arquivo. Cada vez que hd introdu-
¢do de dados, o indicador avanca. Para recomecar a ler no inicio, vocé deve fechar o arquivo e rea-
bri-lo

A instrucdo INPUT # ndo considera o meio de inser¢dio de dados no disco, isto €, quando for
aberto pela primeira vez, um indicador serd@ colocado no comeco do arquivo. Cada vez que ha intro-
ducdo de dados, o indicador avanga. Para recomecgar a ler no inicio, vocé deve fechar o arquivo e
reabri-o,

Ainstrucdo INPUT # ndo considera o meio de inser¢do de dados no disco, isto &, se apenas uma
ou 10 instrucdes PRINT # diferentes os intfroduziram. O imporiante para ela & o simbolo de final de ar-
quivo (EOF) e as posicdes dos caracteres de finalizagdo.

Para uma boa leitura de dados em um disco, necessitamos primeiramente saber o formato dos
dados a serem lidos. Aqui, femos uma descri¢do de como a INPUT # inferpreta os-varios caracteres
que ela encontra ao ler os dados.

Ao introduzir dados em uma varidvel, o BASIC ignora os espagos em branco dianteiros.

Qualquer caractere diferente dos precedentes serd considerado inicio de um ftem de dados.

O final de um item de dados € demarcado por um caractere de finalizagdo ou por condigdes
de término. Os caracteres especiais de finalizacdo variam, dependendo do tipo de varidvel que o BA-
SIC estiver usando (numérica ou string).

NOTA ESPECIAL
AQui apresentamaos uma excecdo impaortante:
A0 se pressionar a tecla (reforno do cor-
ro) precedido da fecla { (alimeniacdo de linhaj, o
NGO serd considerado um finatizador.

INTRODUCAO NUMERICA

Suponha que a imagem de dados seja 1 .73k ~3% 2%

Meste caso, € um caractere de retorno de carro (ASCli codigo decimal 43).

Entdo a instrucdo INFUT #1l. A, E.  ouaseqdéncia de instrugdes:

INFUT 831, ar INPUT #1. BE: INFUT HBILl. (0 Aribuirdo osvalores 1.234, —33 e 27
as varidveis A, B e C respectivamente.

Isto funciona porque, tanto os espagos em branco como EMEES, servem como finalizadores de
leitura de variGveis numéricas.

O espaco em branco anterior ao nimero 4,234 é ignorado e ¢ posterior ao mesmo serd consi-
derado finalizados; portanto, o BASIC inicia a leitura da segunda variavel ao detetar o caractere —, 1€
o nUimero —33 e considera os 2 espagos em branco seguintes como sendo finalizadores. A terceira lei-
fura coemgano 2 e termina no 7.

INTRODUGAO DE STRING

Ao ler os dados numa varidvel string, a instru¢do INPUT ignora todos os espagos em branco dian-
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teiros,; o primeiro caractere diferente do anterior a ser detetado marcard o inicio de um item de da-
dos.

Se o primeiro caractere for aspas (), a INPUT considerard os dados como um string entre aspas
(ela lerd todos os caracteres subsequentes até as proximas aspas). Virgulas, espacos em branco, e
caracteres ser@o incluidos no string. As aspas ndo se tornam parte integrante do string.

Se o primeiro caractere de um item string ndo for aspas, a INPUT considerard os dados como
sendo um string sem aspas (ela lerd todos os caracteres subseqlentes até a primeira virgula ou
se as aspas forem encontradas, elas serdo inclusas no string. Por exemplo, se a informagdo no disco é:
BECOS, TEXAS "BONS MELOES”, entGo a instrugcdo INPUT # 1, AS, BS, C$§ atribuira os valores BECOS, TE-
XAS, "BONS MELOES”, as varidveis AS e BS ficando C$ uma string nula respectivamente.

Se uma virgula for introduzida na imagem de dados antes da primeira aspas, CS adquirird o va-
lor BONS MELOES. '

Estes sGo exemplos simples, para lhe dar uma idéia de como a INPUT funciona.

_ Entretanto, existem varios outros meios de se introduzir dados, (finalizadores diferentes, tipos de
varidveis de objetivos diferentes, etfc,).

Tentaremos dar uma descricdo geral de como a instrugdo INPUT funciona e quais sdo as condi-
¢Oes e caracteres de finalizagdo e entdo fornecer varios exemplos.

Quando o BASIC encontra um caractere de finalizagdo, ele avanga para verificar quantos ca-
racteres de finalizagcdo a mais podem estar coligados ao primeiro.

Isto garante o inicio da procura do proximo item de dados no lugar correto.,

A lista abaixo define os varios conjuntos de finalizagdo gue a INPUT # procurard. Ela sempre ten-
tard abranger o maior conjunto possivel.

COJUNTO DE FINALIZADORES DE ENTRADA NUMERICA

Fim de arquivo encontrado

255° caractere de dados enconfrado.
(virgulQ)

v

[..] [(CHIED ]

[..] [ CHED Y]

CONJUNTO DE FINALIZADORES DE STRINGS ENTRE ASPAS

Fim de arquivo encontrado

255° caractere de dados encontrado.
" (aspas)

10

[ ] [CXED]

L] [ T Y]

CONJUNTO DE FINALIZADORES DE STRINGS SEM ASPAS

Fim de arguivo encontrado
255° caractere de dados encontrado.
\
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inicio

Isto &
um finali- -
zador dife- - nao
Examine o rente do espago P cologue-o examine % um
préximo em nao gin;?r:c:(e]» o proxi- finali zador?
caractere branco? mo caractere.
nagem tem-
. pordria.
sim I
pegue o conjun
ignore-o fo de finali-
zagdo.
determi-

recolha os dados
da @rea de armaze- avalie-o ne-c a
nagem temporaria. uma variavel.

fim

Figura 12 descreve como a INPUT # afribui dados a uma varidvel

A tabela seguinte mostra como varias imagens de dados serdo lidas pela instrugcdo:
INPUT # 1, A, B, C.

Ex. # | Imagem do disco Valores atribuidos

1 123.45 GMED ¢ 8.2E4 7000 A = 12345
B = 82000
C = 7000

Il
w
1N

2 3! ND 4 GHE 5 GUED A12 eof

3 1,2, 3,4 CNED

4 1, 3, eof

Il
OCAJAMOAO@

eof error

(eof = fim de arquivo)
Por que a varidvel C tem o valor 0 no exemplo 2 acima? Quando a entrada alcanca o fim de ar-

quivo, ela finaliza o dllimo item de dados, que conterd "A12” neste momento. Essa serd avaliada por
uma rofina exatamente como a fungdo BASIC VAL, que retorna um zero desde que o primeiro caracte-

re de "A12” ndo seja numeérico.
No exemplo 3, quando a INPUT # procura por um segundo item de dados, ele encontra imedia-

tamente um finalizador (virgula): portanto, € dado o valor zero & variavel B.
A segunda tabela mostra como as varias imagens de dados no disco ser¢o lidas pelas instru-

¢Oes INPUT # 1, AS, BS.
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Ex # | Imagem no disco Vaiores airbuidos

1 "ROBERTO,J, "ROBERTO,M.N. eof AS: ROBERTO,J.
BS:ROBERTO.M.N

2 ROBERTO,J., ROBERTO,M.N. AS:ROBERTO

. BS:J.

3 A PALAVRA "MEL", 12345.789 AS:A PALAVRA "MEL”
BS:12345.789

4 BYTE ¢ UNIDADE DE MEMORIA eof AS BYTE v ENTER UNIDADE DE
MEMORIA
BS:nulo ferro eof)

No exemplo 3, o primeiro item de dados € um siring sem aspas, portanto, elas ndo sdo finaliza-
doras e sim, parte de AS.
No exemplo 4, o é precedido por {1, logo, ele ndo finaliza o primeiro string; Tanto {. co-
mo sGo incluidos em AS.
LINE INPUT #

L& uma linha de texto de um Disco.

LINE INPUT # nmexp, var$

onde nmexp especifica.um Buffer de arguivo de saida sequencial, nmexp 1,2,...15
var$ & o nome de varidvel que conterd dados string.

Semelhante & instru¢do LINE INPUT do teclado, essa 1€ uma “linha” de dados string na var$. Essa
caracteristica se torna Util, quando se deseja ler um arquivo de programas BASIC em formato ASCII co-
mo dados, ou quando se quer ler dados sem seguir as restrigdes usuais, considerando caractere e fi-
nalizadores dianteiros. ’

LINE INPUT (ou LINEINPUT — o espaco € opcional)
Lé tudo,de primeiro caractere ao:
1 — Caractere que ndo seja precedio por ¢
2 — fim de arguivo
3 — 255° caractere de dados (este caractere esta incluso no string)

Outros caracteres encontrados — aspas, virgulas, espacos em.branco dianteiros, + sGo
inclusos no siring.

Por exemplo, se os dados formam:

10 CLEAR 500 GRIER

20 OFEN "Iv, L, FROGT GNED
’
9
1
Entdo ainstrugdo L. THMEINFUT #1. a%  poderia ser usada repetitivamente para ler cada

linha do programa individualmente.

PRINT #

Gravacdo sequencial no arquivo do disco.

PRINT #nmexp, [formatoS USING; ] exp [o exp. ..}
nmexp especifica um buffer de arquivo de saida segéncial, nmexp = 1, 2,...15.

formatS € uma seqiéncia de especificadores de campo, usados com a op¢do USING

P € um delimitador colocado entre 2 expressdes a serem impressas no disco; Tanto o ponto-e-
virgula como a virgula podem ser usados (o ponto-e-virgula é preferivel),

exp € a expressdo a ser executada e gravada no disco.

Essa instrug¢do grava dados seglencialmente em um arquivo especificado. Ao se abrir pela pri-
meira vez um arguivo para saida sequencial, um indicador & colocado no comego do arquive; por-
tanto, seu primeiro PRINT # posiciona os dados no inicio do arquivo. Ao final de cada operacdo PRINT
#, o indicador avanga, assim os valores sGo escritos em seqiéncia:

Uma instrugdo PRINT # cria uma imagem no disco semelhante & criada pela PRINT comum, na
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fela. Lembre-se disso, e vocé poderd organizar sud lista PRINT # corretamente, para acesso de uma ou
mais instrugdes INPUT.
PRINT # ndo comprime informagdes antes de grava-las no disco; ela grava uma imagem de
daods codificadas pelo ASCII.
Por exemplo, se A = 123.45
FRINT #1.4 escreverd uma sequéncia de caracteres em 9 bytes do disco:

RRIRERY N TER

A pontuacdo em uma lista PRINT #é& muito importante. Virgulas e ponto-e-virgulas sem aspas
fem o mesmo efeito-que teriam em instru¢des normais PRINT para visualizagdo.

Por exemplo, se A = 2300 e B = 1.303, enitGo
PRINT # 1, A, B coloca os dados no disco como

2300 1.303

A virgula entre A e B na lista PRINT# proporciona 10 espagos extras no arquivo de disco; assim
sendo, deve-se usar ponto-e-virgulas ao invés de virgulas.
FRINT #1. A1 escreve os dados como:

2300 1,303 IS

A PRINT# com dados numéricos é continua (lembre-se de separar os itens com ponto-e-virgulas).

A PRINT # com dados string necessita de muita atencdo, pois vocé tem que infroduzir delimita-
dores de modo que 0s dados possam ser relidos corretamente.,

Vocé deve separar os itens string com delimitadores explicitos, se vocé desejar introduzi-los (IN-
PUT #) como strings distinfos.

Por exempilo, suponha que:

A% = T0al C. DIABY o= Y100-0L-001Y

EntGo: FRINT #1. A%y V" & BEY% produzird esta imagem no disco:

SO0 0. DIAS 100-01-001 . que ndo pode ser reinfroduzido em 2 vari@veis, A instru¢do:
FRINT #1. A%y B4 produziria:
JUaG C. DIas o 100-01-001 que pode ser reintroduzido em 2 varidveis.

Esse método serd eficiente & medida que os dados string hdo contiverem caracteres delimita-
dores {virgulas ou ENTER ). Mas, se os dados realmente contiverem delimitadores ou espagos em bran-
CO, gque vocé ndo deseja ignora, vocé deverd colocar aspas nos dados. Por exemplo, suponha que
Ad = HDTAS. JOaD C.¢ EH o= U100--01 001" se vocé usar:

FRINT #i. A% 3 ", ¢ ES$ aimagemdediscoserd: DinG. JOAOD (.. 100-01-001

Se vocé tentar introduzir essa informagdo com uma instrugdo, como: INFUTHE, A%, D%

AS tera valor DIAS e BS o valor JOAO C, devido & virgula apds o DIAS na imagem do
disco.

Como 34 é o decimal do ¢édigo ASCIl para aspas, use CHRS (34) desta forma:
FRINT 81, CHR$¢EY): A%y CHR$(I4yy B

Essa instrucGo criard imagem de disco:

UDIAS. J0AD O. 10001001
que poderd ser lida com uma simples’ TNFUT #72. at, B$

NOTA
Vocé pode ulilizar a funcao CHRS para inserie
outros delimitadores e codigos de canfrole no arqui-
VQ POr exemplo:

CHRS(10) ¥ Aimentocao de linha
CHRS (13) Retorno de carro [caracteres ENTER )
CHRS (11) ou CHRS (12) ~ SALTO DE PAGINA (TOP OF FORM)
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OPCAO USING

Essa opgdo facilita escrever arquivos num formato cuidadosamente controlado.
Por exemplo, suponha:

A% = ULUDWIG"
E$ = VAN
C$ = “EEETHOUVEN"

Ent&o a instru¢do
FRINT B1l. USBING "1, 1.¥% %" 8% 3 EBE$% 3 C$% escreverd ainformagdo em forma
abreviada. ,
L.V. BEET <ENTER>
Neste caso, ndio desejamos acrescentar nenhum delimitador explicito.

INTRUCOES DE ACESSO ALEATORIO
FIELD

Organiza um BUFFER Aleatdrio de arquivo em campos
FIELD nmexp, nmexpl. AS VARTS [[nmexp2 AS VAR2 S...]

nMmexp especifica um buffer de arquive de acesso aleatério

nmexp = 1, 2,...15

nmexp! especifica o comprimento do primeiro sampo.

VAR1S define um nome de varidvel para o 12 campo, nmexp 2 especifica o comprimento do 2° cam-
po.

VAR2S define o nome da variavel do 2° campo.

... pares de nmexp ‘AS VARS subseqientes define outros campos no buffer.

NOTA
A soma de todos 0s componentes de campo
NGO devem exceder o comprmento do regisiro,
mas iguald-lo

Antes de se fornecer campo ao buffer, deve-se usar uma instru¢cdo OPEN a fim de determinar a
esse buffer um arquivo de disco especifico (deve-se usar 0 modo aleatério).

Entdo, use a instrucdo FIELD para organizar um buffer aleatdrio de arquivo, de modo que se
transferir dados do BASIC para armazenagem de disco e vice-versa.

Cada buffer aleatdrio de arquivo contém até 256 bytes, que podem armazenar dados para es-
sa fransteréncia. (Quando arquivos de comprimento varidvel sGo usados, © maximo se situa entre 1 a
256). No entanto, vocé necessita de um meio de acesso para esse buffer do BASIC, de modo a poder
ler os dados nele existentes, ou colocar novos Nno mesmo.

A instrucdo FIELD proporciona 0s meios para esse acesso.

Vocé pode usar a instrugdo FIELD quantas vezes desejar para reorganizar um buffer de arquivo.
Esta organiza¢cdo ndo limpa o conteddo do buffer; somente os meios de acesso do buffer (0s nomes
de campo) sdo modificados. Além disso, 2 ou mais nhomes de campo- podem indicar uma mesma
Grea do buffer.

EXEMPLOS

Fi

Jeed

ELD 1y 128 a8 as. 128 A% Ee
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Esta instrugdo diz ao BASIC para distribuir 128 bytes para a variavel string. AS e 128 para BS. Se
vocé imprimir AS e BS agora, vocé verd o conteddo do buffer, E claro que este valor seria hexpressivo,
se vocé ndo usasse GET para ler um registro de 256 bytes do disco.

NOTA
Todos os dados (string e Ndmeros) devermn ser
colocados no buffer na forma de string  Existem 3
pares de fungdes (MKIS/CVE, MKSS/CVS, MKDS/ICVD)
PAra conversao de NUMeros em siings € vice-versa.

Veja as fun¢des abaixo:

FIELD H. 16 ab nMs. 25 48 abs. 10 A0 OY¥s. 2 48 574, 7 a8 IF4
Os primeiros 16 bytes do buffer 3 foram reservados para NM$ (nome) nos proximos 25, CYS nos
proximos 10, STS nos proximos 2 e ZPS nos proximos 7.

Ndo s@o fornecidos campos aos 196 bytes restantes do buffer.

NOMES DE CAMPO

Nomes de campo, como NMS, ADS, CYS, STS e ZP$, ndo sdo varidveis string no sentido ordindrio.
Eles ndo ocupam espago string disponivel ao BASIC. Ao invés disso, eles indicam o campo do buffer
que vocé determinou com a insiru¢Go FELD.

Esta é a razdo de se usar:

LOOFITELD 1,255 &% a% , sem se preocupar com a disponibilidade do espago string de 255 byltes
para AS. Se vocé usar um nome de campo de buffer no iado esquerdo de uma instrugdo normal de
designagdo, aguele nome ndo indicard mais o campo do buffer, e vocé ndo poderd ter acesso a ele,
usando © nome anterior de campo.

Por exemplo, AS = BS anula o efeito da instru¢cdo FIELD acima (linha 100). Durante a entrada
aleatdria, a instrugdo GET coloca dados no buffer de 255 bytes, onde se pode ter acesso a ele usando
nomes de campo determinado para aquele buffer. Durante a saida aleatdria, LSET e RSET colocam
dados no buffer; assim, vocé pode gravar (PUT) o contelddo do buffer no arquivo de disco.

Normaimente, deseja-se usar uma varidvel pré-forma em uma instrugdo FELD, a fim de passar
por uma certa quantidade de buffer e iniciar a organizagdo de um campo em algum lugar adiante.

Por exemplo:
FIELD 1. 16 A% CL (Lye 118 AB {13
FIELD 1. 128 a8 PROFORMAS. 16 AF CLIERTES <)

Na segunda instru¢do FIELD, PROFORMAS serve para mover a posi¢do inicial de CLIENTES (2) pa-
ra 129. Desse jeito, 2 sub-registros idénticos sGo definidos no buffer nimero 4. Na realidade, ndo usa-
mos PROFORMAS para colocar ou retirar dados do buffer.

O buffer agora se apresenta assim:

PROFORMAS

16 112 16 112
CLS HISTS CLS HISTS
() Q) @ 2
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GET

L& um registro do disco-Acesso aleatdrio
GET nmexp1 [ nmexp?2)]

nMexp4 especifica um buffer de arquivo de acesso aleatdrio, nmexp = 1, 2,...15.
nMEXP?2 especifica qual o registro se deve ler no arquivo; se omitido, o registro corrente serd lido.
Esta instrucdo & dados de um arquivo de disco e os coloca em umr-buffer especificado. Antes
de I&-los, vocé deve abrir o arquivo e determinar-the um buffer, isto &, uma instru¢do da forma:
“"OPEN "R”, nmexp1, Arquivo” & necessaria antes da "GET nmexp2, nmexp2”.
Ainstru¢do GET diz ao BASIC para ler o registro nmexp 2 no arquivo e coloca-lo no buffer nmexp.
Se for omitido o numero registro na GET, o BASIC ler& o registro corrente.
O "registro corrente” é o registro cujo nimero & maior do que aguele do Ultimo registro a que se
teve acesso. A primeira vez que se fem acesso a um arquivo através de um buffer especial, o registro
corrente & igualado a 1. ' '

EXEMPLO

Instrucdo de programa Efeito

LOOO QFEN "rY. 1. YHOME/BAaR® Abrr "NOME/BAS” para acesso aleatdrio usando buffer 4
’ R Estruturar o buffer

1010 F

1020 Ler registro 4 no buffer 4

Ler registro 30 no buffer 1

REM-EUFF

10U0 GET 1.25 Ler registro 25 no buffer 1
10M4 REM-BUFFER DE ACESHD
10B0 GEY 3 Ler registro 26 no buffer 1

Se vocé estiver usando registro de comprimenio varidvel (Ndo comprimento fixo) e tentar ler
apds o final do arquivo, ocorrerd um erro.

No caso de se usar comprimento fixo nessa situagdo, teremos um retorno de um registro nuio e
auséncia de erros.

Para impedir que isso aconteca, vocé pode usar a fungdo LOF e determinar o nimero do regis-
fro de maior numeragdo.

PUT

Escreve um registro no Disco-Acesso Aleatorio.
PUT nmexpl [nmexp?2]

nMmexp1 especifica um buffer de arquivo de acesso aleatdrio, nmexp = 4, 2,...15.
nMEXP?2 especifica o nimero de registro do arquivo, nmexp2 & o registro que vocé deseja gravar. No
caso de omissGo de nmexp2, o nimero corrente de registro serd usado.

Esta instrugdo movimenta os dados de um buffer de arquivo para um lugar especifico no arqui-
vo (disco).

Antes de gravar (PUT) os dados no arquivo, vocé deve:
4 — Alorir o arquivo. Para isso determina-se um buffer e se define o modo de acesso (deve ser R).
2 — Fornece os campos ao buffer. Assim vocé podera:
3 — Colocar dados no buffer utilizando instru¢des LSET e RSET

- O BASIC faz o seguinte ao encontrar a instru¢do PUT nmexp, nmexp2:

— L& a informacdo necessdria para se ter acesso ao arquivo em disco.
— Verifica o modo de acesso para esse buffer (deve ser R)
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— Arranja mais espaco em disco para o arguivo,se for necessario para comodar o registro indicado
por nmexp?2.

— Copia o conteldd do buffer no registro especificado do arguivo de disco.

— Atudliza o nimero corrente de registro para nmexp2 + 1:

O “registro corrente” & o registro cujo ndmero € maior do que o do Ultimo registro que se teve -

acesso: A primeira vez que voceé tiver acesso a um arquivo através de um buffer especifico, o registro
corrente se igualard a 1.

Se o nimero de registro que vocé gravar for maior que © nimero de registro do fim do arquivo,
ent&o nmexp2 substituird este Gltimo.

LSET e RSET

Coloca dados em um campo do buffer do arquivo de acesso aleatdrio.
LSET varS = exp$S e RSET var$S = exps

varS é um nome do campo especificado na instrugcdo FIELD.
exps contém os dados a ser colocados no campo de. buffer chamado vars.
Estas duas instrucdes possibilitam a colocagdo de dados de caracteres siring em campos ante-
riores formados por uma instru¢do FELD.
Por exemplo, suponha que NM$ e ADS fenham sido definidas como nomes de campo para um
buffer aleatdrio de arquivo. NM$ e AD$ tém comprimentos de 18 e 25 caracteres respectivamente.,
Agora, desejamos colocar a seguinte informagdo nos campos de buffer, de modo que ela pos-
sQ ser escrita no disco:

NOME: FRUOLGGICA MICROGOMPUTADORES
ENDEREGO: L.UIZ CARLOS BERRINI 1148

Isto é realizado com as 2 instrucdes:

LEBET NM#% PEROLOGICA MIDROUCOMPUTADORESY
LEET AR = VLUIZ CARLOE BERRINI 1iév

Essas instrugdes colocam os dados no buffer como a seguir:

PROLOGICA MICROCOMPUTADORES LUIZ CARLOS BERRINI 1168
NMS$ AD$S

Observe que os espacos preenchedores foram colocados & direita dos strings de dados em am-
bos 0s casos.

Se nds tivéssemos usado a instrucdio RSET ao invés da LSET os espacgos preenchedores teriam sido
colocados & esquerda. Esta é a Unica diferenga entre LSET e RSET.

Por exemplo:

RSET NM$ = “PROLOGICA MICROCOMPUTADORES”
RSET ADS = “LUIZ CARLOS BERRINI 1168

colocam dados nos campos dessa forma:

PROLOGICA MI(;ROCOMPUTADORES LUIZ CARLOS BERRINI 1468 -
MS$ ADS

Se o item string é muitd grande para caber em um campo especificado de buffer, ele serd sem-
pre truncado & direitq, isto &, os caracteres extras a direita serdo ignorados.
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CVD, CVl e CVS

Converte a forma string em numérica
CVD (expS3)

exp$ define um string de 8 caracteres, expS & normaimente 0 nome de um campo de buffer conten-
do um string numérico. Se LEN (expS) < 8, um erro de chamada ilegal de fun¢do ocorrerd; se LEN
(expS) > 8, somente os primeiros 8 caracteres serdo usados.

CVI (exp$)

exp$ define um string de 2 caracteres; €x05 é normalmente o nome de um campo de buffer conten-
do um string numérico. Se LEN (exp$) < 2, um erro de chamada ilegal de fungdo ocorrerd; se LEN
(expS) > 2, somente os dois primeiros caracteres serdo usados.

CVS [exp9)

exocs define um string de 4 caracteres. Normalmente, ele € o nome de um campo de buffer que
contém um string numérico. Se LEN (ex$) < 4, ocorrerd um erro de chamada ilegal de fungdo; se LEN
(expS) > 4, somente serdo usados os primeiros 4 caracteres.

Essas fungdes possibilitam a convengdo de dados para sua forma numeérica, apds sua leitura do
disco. :

Geralmente, os dados sdo lidos através de uma instrugcdo GET e sdo armazenados em um buffer
de arquivo de acesso direto.

As fungbes CVD, CVI e CVS sGo inversas das MKDS, MKIS e MKSS respectivamente: -

Por exempilo, suponha gque o nome DESPBRUTS indique um campo de 8 bytes em um buffer.de
arquivo de acesso direto, e aue depois de se ler um registro o DESPBRUTS contenha uma representa-
¢Go MKDS$ do'riumero 12123.38.

Ent&o. a instrucdo:

FRINT CUD (DESFEREUTS) - TaXas imprimird o resultado da diferenca, 12423.38 - TAXAS, en-
quantoque FRINT ( DESFERUTS )Y ~ TAXAl produzird um erro de casamento de tipos, pois valores
strings ndo podem ser usados em expressdes aritméticas. E
Utilizando-se 0 mesmo exemplo, a instru¢&o:
al=CVRK(DESFERLTS ) designa o valor numérico 12123.38 & varidvel A# de precisdo dupia.

EOF

Detetar de fim de arquivo.
EOF (nmexp)

nMEexXP especifica um buffer de arquivo, nmexp = 1, 2,..15.

Essa funcdo verifica se teve acesso a todos 0s caracteres até o sinalizador de fim de arquivo,
pois assim se pode evitar erros por ulirapassagem do nimero maximo de registros durante uma entras
da sequencial. Se nmexp especificar um arguivo aberto, EOF (nmexp) resultard em U (falso) quando o
registro EOF ndo tiver sido lido, e em —1 (verdadeira) quando ele tiver sido lido.

EXEMPLOS

TFOEOF (8 THEMN PRINT “FIM DE aARQUIVDY ARGNME
IF EOF (MMM THEN CLOSE HME

A seguinte sequéncia de linhas 1& dados numéricos do "DADOS/TXT” no array A( ).

Quando o ultimo registro de dados for lido, o teste de EOF na linha 30 serd positivo (—1) e o pro-
grama desviard do loop de acesso de disco, impedindo a ocorréncia de erros de ultrapassagem do
limite de registros.
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Observe que a varidvel | contém o nimeror de elementos introduzidos no array A( ).

S DIM A¢lLOO) I—;,E SUMINDO BUE  E BEJa UM VaLOR BESURD
10 OFEN V"IV, L, T"DADODBSTHTY

20 14 = 0

30 TF EOF (dy THEH ¥4
WG INFUT %?3 » A (1%
S0 OIF o= X o+ 1

60 GOTO 30
70 REM PROGRAMA CONTINUS ARUT AFDE A& ENTEADs DE DADOS DO DISCO

LOC

Determinacdo do Ndmero Corrente de registro
LOC (ndmero de arquivo)

NCmero de arguivo é a expressdo numérica especificada do buffer para arquivos atualmente aber-
fos.

LOC é usado para determinar o nimero corrente do registro lido desde a abertura do arquivo
LOC s6 serd valida apds a instrugcdo GET.

EXEMPLO
FRINT LOGC(L)

PROGRAMA-EXEMPLO
1310 A% = YLUZG
1820 GET 1.% &
13380 IF N% = A%
» DLOBE ¢ END
L3O GO0 1880
Essa & apenas uma parte do programa, em alguma outra, o arquivo foi aberto e organizado um
campo {FIELD) para ele. Se NS & uma varidvel do campo, © nimero de REGISTRO no qual ele foi acha-

do serd impresso.

CEMGONTRADD NO REGISTROY LOC (1)

LOF

NUmero do registro de fim de arquivo.

LOF (nmexp)

nMmexp especifica um buffer de aceso aleatdrio nmexp = 1, 2,...15.

Essa fun¢do the diz 0 numero do altimo registro no arquivo, isto &, do registro de nime-
ro mais elevado. Ela & dtil em acesso aleatdrio e sequencial.

Por exemplo, durante acesso direto a arquivos pré-existentes, geralmente necessita-se
saber quando foi lido o dltimo registro valido. LOF foi criada para este fim.

LOF torna-se vdlida quando o arquivo usado anteriormente € aberto. Se o arquivo for
expandido, LOF ndo serd vdlida até a execucdo de GET.
EXEMPLOS

L0 OFEN "R", 1, "DADDS/TXT!
20 FIELD 1.28% A5 A%

30 FOR IZ = 1 TO LOF¢L
4o GET 1.5

50 FRINT A%

&0 NEXT
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Na linha 30, LOF (1) especifica o maior ndmero de registro que se teve acesso.

NOTA
Se vocé fentar ler nimeros de registro além do
registro de fim de arquivo, © BASIC preencherd o
buffer com zeros hexadecimais € Ndo haverd ne-
nhum erro,

Se vocé desejar acrescentar ao final de um arquivo, a LOF the dird onde iniciar esse acréscimo:

10O I% E LGF ¢l + 4 U"HMATOR REGISTHO EXISTENTE®
1106 FPUT 1. IX PHCREBLENTE FROXIMD REGIBTROY

MKD$, MKIS e MKS$

ConversGo de dados numéricos em string
MKD$§ (nmexp)
nMm exp é considerado um ndmero de precisdo dupia.
MKIS (nm exp)

NMEXP € considerado inteiro.
(—32768 < = nm exp < 32768); se nm exp exceder esta faixa, ocorrerd um erro de chamada
ilegal de fungdo. Qualguer parte fraciondria de NM exp serd fruncada.

MKS$S (nmexp)

NMEXP é considerado um namero de precisdo simples.

Essas fungdes convertem um ndmero em um string. Na realidade, os valores dos bytes que for-
mam o nimero sGo inalterados; somente um byte, o especificador interno de tipo de dados, € muda-
do, de modo que os dados numéricos possam ser colocados em uma varidvel string.

isto &: ’

‘MKD$ Resulta num string de 8 bytes.
MKIS Resulta num string de 2 bytes.

MKSS Resulta num string de 4 bytes.
EXEMPLOS

CLBET DUPLICATS = MEI$S (IXy”

O nome de campo duplicatas conteria agora uma representacdo em 2 bytes do inteiro 1%.
A = MREI® (8D

A$ se forna uma expressdo em 2 bytes da por¢do inteira de 8/1.

A parte fraciondria & ignorada. Observe que AS, nesse caso, &€ uma varidvel string normal, ndo
um nome de campo do buffer.

Suponha gue BASEBALL/BAT (uma extensGo ndo padronizada de arquivo) foi aberto para acesso
direto usando o buffer 2, e ele foi organizado em campos desta forma:

CamMmpo: NM$ YRSS ~ AUGS HRS ABS RENDAS

comprimento: 16 2 4 2 4 4

NMS deve conter caracteres string: AUGS, ABS, RENDAS, valores convertidos de precisGo sim-
ples.
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YRSS e HRS, infeiros convertidos.

Suponha que se deseja escrever o seguinte registro de dados:’

Jodo jogou baisebol durante 38 anos, sua média de rebatidas foi de 123, ataques 11; defesas
32768,..., renda —13.75.

Usaremos as funcdes conversoras de string assim:

i

1050
1080
TO80

Apbs essa seqléncia, vocé poderd escrever as informagdes sobre Jodo no disco, usando a ins-
trug&o PUT. Quando vocé relé-las com a GET, havera recessidade de conversGo de dados string para

numeéricos, usando as fungdes CVil e CVS. _
METODOS DE ACESSO

QO BASIC-DISCO fornece dois meios de acesso de arquivo:

— Aleatéria, no qual vocé inicia a leitura ou a gravacdo em qualquer registro especificado. (Acesso
aleatério & também conhecido por acesso direto).

Acesso sequencial & orientado pelo fluxo; isto &, © nimero de caracteres lidos ou escritos pode
variar, e geralmente dependem de delimitadores de dados.

Acesso aleatdrio é orientado pelo registro isto €, os dados sGo sempre lidos ou gravados em blo-
cos de comprimento fixo chamados de registros.

Para entrada ou saida de um arquivo de disco, vocé deve primeiramente albrir o arquivo. Ao
abri-lo, deve-se especificar o 1ipo de acesso desejado:

— O para saida sequencial

— | para entrada sequencial

— R para entrada/saida aleatdria

— E (estender} para saida. seqlencial iniciando pelo final do arquivo.

Vocé determina também um buffer de arquivo para o BASIC, para uso durante as entradas no
arquivo, Este nimero esté compreendido enfre 1 e 15, m&o ndo pode exceder © ndmero de argquivos
simulf@neos, gque vocé requisitou ao iniciar o BASIC do DOS-500. Por exemplo, se vocé comegou o BA-
SIC com 3 arquivos, vocé poderd utilizar nUmeros de buffer, 1, 2 e 3.

Se vocé designar um ndmero de buffer a um arquivo, vocé ndo poderd redesignd-lo a outro, an-
tes de fechar o primeiro.

Exempilos:

OFEN 20Y. 1. VT

Cria um arquivo de saida sequencial chamado "TESTE” no primeiro drive disponivel. Se esse ar-
quivo j& existir, seu contetddo anterior se perderd. O BUFFER 1 serd usado para este arquivo.

i1

OFEM “R™, 1. YTERTED

£

Abre o arguivo chamado “TESTE” para uma entrada seqlencial, usando o BUFFERA.

Abre o “TESTE” para acesso direto, utilizando o BUFFER 4. Se “TESTE” ndo existir, ele sera criado no
primeiro drive disponivel. Desde que o comprimento de registro ndio € especificado, registros de 256
bytes serco usados.
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Semelhante ao exemplo anterior, mas com registros de 40 bytes.
OFEN 29, L, “TESTE®
Abre “TESTE” seqUencialmente para escrita e posiciona em EOF (fim de arquivo).

ACESSO SEQUENCIAL

Esse &€ o mais simples meio de armazenagem de dados de forma livre, sem disperdicio de espa-
¢o entre os tens dados. Vocé 1& os itens na mesma sequéncia em que eles foram gravados.

1 — Vocé deve iniciar o registro no comeco do arquivo.

Se os dados que vocé procura estdo em algum ponto desconhecido, vocé deve ler tudo até o
ponto desejado.

2 — Sempre gque vocé abrir arquivo para saida sequencial, vocé perderd o conteldo anterior do ar-
quivo, exceto se vocé usar o modo “E” ao invés de “0".

3 — Para atualizar (modificar) um arquivo seglencial, leia o arquivo e escreva os dados alterados em
um novo arquivo de saida.

4 —Informagdes escritas seqlencialmente geralmente inclui delimitadores (marcas) para indicar o
inicio e o fim de item de dados. Para ler um arquivo seguencialmente, vocé deve conhecer de
antemdo o formato dos dados. Por exemplo:

O arquivo consiste de linhas de texto terminadas com retornos do carro?
Ele consiste de nameros separados por espacos em branco? Ele consiste em informacoes
numéricas e em texto alternados?

5 — Arquivos sequenciais sGo sempre gravados como texto codificado em ASCI, um bute para cada
caractere de dados. Por exemplo, o numero 1.2345 necessita de 8 bytes de armazenagem em
disco, incluindo os espacos em branco dianteiros e traseiros que sdo fornecidos. O string de texto
LUZO, DEBORAH necessita de 13 bytes de armazegem em disco.

6 — Arquivos seglenciais sdo sempre gravados com um comprimento de registro de 256,

Saida seqglencial: Um exemplo:

Suponha que vocé deseja armazenar uma tabela de converséo das unidades do sistemainglés
de medidas para as unidades do sistema decimal de medidas:

Unidades do Sistema Inglés: Unjdade do Sistema Decimal:
1 polegada 2.54001 centimetros

1 milha 1.60935 quilbmetros

1 acre 4046.86 metros

1 polegada cubica 0.01638716 litros

1 galdo 3.785 litros

1 quarto de galdo 09463 litros

1 libra 0.45359 quilogramas

Primeiramente, femos que decidir qual serd a imagem de dados a aparecer, Digamos que ela
deve ser desta forma:

Unidade do sistema’inglés -- Unidade sistemna Decimal, fator

Por exemplo: os dados armazenados comegariam:
IN — > CM, 2.54001

O programa seguinte criard este arquivo de dados.

NOTA

X OD representa um relomo do carmo
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50 NEXT
&0 CLOSE
70 DATA IMN-»0M.2.5800, MI-2EMyL.60935, ADRE-2HE..KH.B0US . HOE -4
80 DATA CU. TN~ 2. Gab-rl

-
POODATA LIG.EBT-FLYR.G.9¥4ET, LE-2KEE, 0 UEERS

Alinha 10 cria um arquivo em disco chamado METRICO/TXT e determina o buffer 1 para saida
sequencial daquele arquivo.

A extens@o/TXT fot usada devido &s saidas seqlenciais sempre armazenam dados como texto
codificado em ASCII.

NOTA

Se o arguivo METRICO/TXT & existir, a linha 10 fa-
rd com gue fodos 0s seus dados se percam. AQul
estd © motivo: Sempre gue um arguivo for aloerto
para saida sequiencial, serd determinado o fim de
arquivo [EOF) no seu inicio. Efetivamente, o DOS-500
esguecerd qualguer coisa escriia apds este ponte.
Para evitar este efeifo, vocé pode usar “E” no lugar
de "O" na linha 10.

A linha 40 imprime o contetdo atual da UNIDS e da FACTR no arquivo.

Considerando que os itens de string nde possuem delimitadores, ndo & necessario imprimir as-
pas para explicita@-lo; a virgula serd o suficiente.

A linha 60 fecha o arquivo. O fim de arquivo (EOF) & posterior ao dltimo item de dados, isto &,
0.45359. _

Assim, durante a introduc¢do, ao BASIC saberd quando terdo sido lidos todos os dados.

INTRODUGAO SEQUENCIAL: Um exemplo:

O programa seguinte 1€ os dados do arquivo METRICO/TXT em dois arrays paraielos, e depois Ihe
solicita a entrada do problema de conversGo:
3 CLEAR 5400 , _
10 DIM UNID$(%), FATOR¢Y) TPERMITE ATE DEZ FARES DE DADDS
20 DFEN “I9, L "METRICU/TXTY
a3 % = 0
30 IF EOF (1) THEN 70
HO INFUT #1. UNIDSCIEy, FATOR(IZD
S0 ¥H.= 1%+ 1
&0 GOTC A0
70 CLOSE TFATORES DFE CONVERSOES FORaM LIDUS
100 CLS = PRINTTAE (5) "CONVERBAD DO BI8TEMA INGLES FaRa HETRICH
110 FOR ITEMZ = 0 TO T¥-1
126 FRINT Tak (93 LUBING 7 frx) A % Yy TTEMZ.
UNID$(ITEMYZ)
130 NEXT
1O PRINT @ 704, "GUAL CONVEREAO (0~-d31"y
150 INFUT ESCOLHAX
160 INFUT "DIGITE GUANTIDADE (BISTEMA INGBLESY sV
170 PRINTV0 EQUIVALENTE A0 SISTEMA METRICO BE/vp VUSFaTOESCOLHA 3
180 INFUT YPRESGIONE <ENTER:> FPaHA CUNTINUARY: X
190 FRINT @ 70U, CHR$.31) LIMEA ATE FIM DA TELA
200 GOTO 140
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A linha 20 abre o arquivo para entrada sequencial. A entrada inicia no comego do arquivo.

A linha 30 verifica se o registro de fim de arquivo foi alcan¢ado. Se foi, o controle desviard do
loop de entrada de disco para o programa, que utiliza os dados adquiridos recentemente.

A linha 40 1& um valor no array de string UNIDS () € um ndmero no array de precisdo simples
FACTOR ( ). Observe que a lista INPUT emparelha com a lista PRINT # que criou o arquivo de dados (ve-
ja a se¢do “saida sequencial: um exemplo”).

O emparelhamento ndo € um pré-requisito; Nds poderiamos ter usado a linha abaixo e teriamos
alcangddo © nosso intento.

WO CINFUT #1, UNID$ (I%>s IMPUT BL. FATOR(IXN

COMO ATUALIZAR UM ARQUIVO

Suponha que vocé deseja acrescentar outras unidades, no arquivo de conversdo supra-citado.

Vocé poderia simplesmente reabrir o arquivo com o modo =E e gravar (PRINT #) os dados extras, ou

-deixar o velho arquivo intacto e fazer um outro:

1 — Abra o arquivo por introdu¢do sequencial (Modo = 1)

2 — Abra um novo arquivo de dados e atualize-os, se for necessdrio.

3 — Infroduza um bloco de dados e atuadiize-os, se for necessdario.

4 — Envie-0s para © novo arquivo.

5 — Repita as etapas 3 e 4 até g leitura completa e a atualizagdo dos dados, e envio-os para 0-Novo

arquivo; depois proceda a etapa 6.
6 — Feche ambos 0s arquivos.

INTRODUGAO SEQUENCIAL DE LINHAS: UM EXEMPLO

Utilizando uma entrada por linhas, vocé poderd escrever programas que editem outros arquivos
de programas BASIC, renumerd-los, mudar LPRINTS para PRINTS etc., desde que estes programas prin-
cipais seiam armazenados no formato ASCII.

* O programa.a seguir conta o niimero de linhas em qualquer (arquivo de disco de formato ASCI
com a extensGo/TXT).

10 CLEAR
20 INPUT ”QUﬁl 0ONOME DD FROGRAMA":
: ; L U ATRT YO T

FGE DRTEHSAD ST
o LA TIPS S A

EMPUY #1, TEMFPS
X OVCLINHAG.Y
Vi DEVE TER EXTEMSAD JTXTY

120 GOTO 20

Para programas BASIC armazenados em ASCII, cada linha de programa termina com um ca-
ractere de retorno de carro, sem ser precedido por uma alimentagéo de linha.

Sendo assim, a instrug&o LINE INPUT, na linha 70, 1€ automaticamernite uma hnho por vez na varia-
vel TEMPS. A variavel 1% faz, na realidade, a contagem.

Para experimentar o programa, primeiro armazene qualquer programa BASIC, usando o op¢ao
A (ASCI) (VEJA SAVE). Use a extens&o/TXT

TECNICAS DE ACESSO ALEATORIO

O acesso aleatdrio oferece varias vantagens em relacdo ao sequenciall.
1 — Ao invés de ser obrigado a iniciar a leitura no comego do arquivo, vocé pode ler qualquer regis-
tro especificado.
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2 — Para atualizar um arquivo, vocé ndo necessita ler todo o arquivo, depois atualizar os dados, e en-
8o reescrevé-lo. Vocé pode reescrever ou acrescentar a qualguer registro que escolher, sem ne-
cessidade de passar por fodas as outras.

3 — Acesso aleatdrio € mais eficiente, isto &, os dados ocupam espaco menor e sdo lidos e gravados
mais rapidamente,

4 —A abertura de um arquivo para acesso direto permite a vocé gravar e ler do arquivo afravés do
mesmo buffer.

5 —0O acesso aleatdrio proporciona muitas instrucdes e funcdes eficientes na estruturacdo dos seus
dados.

Ao se determinar uma estrutura, a entrada e saida diretas fornam-se muito simples.

A dltima vantagem, aqui listada, € fambém a parte mais dificil de acesso direto. HA necessida-
de de um pouco mais de imaginacdo.

Em relacdo aos acessos diretos, vocé pode imaginar um-arquivo de disco como um conjunto de
caixas postais dispostas em uma parede. Tanto um quanto oufro sdo numerados e nds os denominare-
mos “registros”. :

Vocé pode colocar dados em um registro, com instrugcdes semelhantes a essa:

PUT 1.5 buffer de gravacdo — 1 conteldo para registro 5 -

GET 1.5 leia o conteldo do registro 5 no buffer-1.

Na figura 13, assumimos um comptimento de registro como 256

256 256 256 256 256
BYTES| bytes | bytes bytes | bytes

6| 71 8] 91 10
256 | 256 | 256 | 256 | 256 "PUT 1,5" 256 | 256
bytes | bytes bytes | bytes |BYTES ) BYTES | bytes
1] 2] 3| 4| 5|T~—_CETIS" »| || »

Gravagoes no arquivo do Entrada nos
disquete. buffers
de E/S

Figura 13 GET e PUT

O buffer € uma drea de espera para os dados.

Antes de gravar os dados em um arquivo, eles devem ser colocados em um buffer especificado
para o arquivo. Apds a leitura de dados de um arguivo, vocé deve retird-los do buffer.

Como vocé pode observar, os exemplos das instrugdes PUT e GET acima, os dados sdo transferi-
dos para o disco através de registros.

O tamanho de cada registro € determinado por uma instrucdo GPEN.,

ARMAZENAGEM DE DADOS EM UM BUFFER

Vocé deve colocar todo o registro num buffer antes da insercdo do seu conteddo no arquivo de
disco. Isto é realizado:
1 — Dividindo o buffer em campos e dando-lhes nomes.
2 —Colocando dados numéricos ou strings em campos.

Por exempio: Suponha que desejamos armazenar um glossério no disco. Cada registro consisti-
ra de uma palavia seguida por essa definicdo. Nos iniciamos assim:
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A linha 100 abre o arquivo chamado RESUMO/BAS (se ele ndo existir & criado).e cancela o aces-
so direto ao arquivo.

A linha 4140 define dois campos no buffer 1:

WDS consiste dos primeiros 16 bytes do buffer.

SIGNIFS consiste dos Gltimos 140 bytes.

WDS e SIGNIFS sGo nomes de arquivo, agora.

O que faz nomes de arquivo diferentes?

Grande parte das varidveis string sdo dirigidas a uma drea na memaéria chamada espaco
string.

Este & o local onde o valor do string € armazenado.

Por outro lado, nomes de campo sGo dirigidos & area de butfer determinada na instru¢do FIELD.
Assim, a instru¢do:
10 FRINY WD ¢ vpvy SIGNIFS mostra o conteddo de 2 campos de buffer definidos acima.

Estes valores ndo soo significativos a ndo ser gue, primeiramente, sejam colocados dados em
um buffer. LSET, RSET e GET podem ser usados, na realidade, para esta fungdo. Iniciaremos com LSET e
RSET, que sGo usados na preparacdo da saida de disco.

Nosso primeiro registro € a expressdo “alinhamento a esquerda” seguida de sua definicdo:
LO0 OFEN “R". 1., "RESUMI/RBAS
110 FIELD 1:146 a8 WDs, 2
120 LGETY im: G VAL TNHAMEN
180 LEET §] TE o

HOEM

S DADOE
SERAD ACRESLIL
WITO COMPRIDA

i M OCAMPD DA
FREENCHERENM 0 Lo
A DIREITAY SE A 1
CARGUDTERES EXTRA R Al mN\JmﬁsDUa. LEBET
Ura FUNDAD DE AL INHA oA EBUUERDS.Y

A linha 120 alinha da esquerdo para a direita o volor entfre aspas no primeirc campo no buffer
1. Allinha 130 faz a mesma coisa com seu string entre aspas.

NOTA

RSET coloca espacos em branco & esquerda
do item. O truncamento ainda seria & direfta.

Agora que os dados estdo no buffer, podemos grava-ios no disco com uma simples insfrugc&o
L4 F’m i-1

Esta instrucdo grava primeiro registro no arquivo RESUMO/BAS.
Para 1&-la e imprimi-ia, use a segumfe segiéncia:
160 OFEN "RY. 1. YHEBUMO/Bagy
170 FIELD 1, 14 A Wbh$. 240 AR
Be GET 1.1
190 PRINT WDS ¢ PRINT SIGNIFS
200 CLOSE
As linhas 160 e 170 s6 sdo necessarias porgue fechomos o arguivo na linha 180.
+ Se nGo o tivéssemos fechado, poderiamos nos dirigir diretamente & linha 180.

ACESSO ALEATORIO: UM PROCEDIMENTO GERAL

O exemplo anterior mostra a seqiiéncia necessaria para a leitura e registro usando acesso alea-

tério. Isto ndo demonstra as vantagens primordiais desta forma de acesso em especial, além de ndo
mostrar como atualizar arquivos existentes, dirigindo-se diretamente ao registro desejado.
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O programa abaixo (RESUMO/BAS), desenvolve o exemplo do glossario para mostrar algumas
das técnicas de acesso aleatdrio para manutencdo de arquivos. Mas antes de observar o programa,
estude este procedimento geral para criar € manter arquives através deste tipo de acesso.

Veja RESUMO/BAS

ETAPA NUMERO DE LINHA
4 — Abrir argquivo 110

2 — Fornecer um campo ao BUFFER 120

3 — Obter o registro a ser atualizado 140

4 — Visualizar contetdo do registro corrente na tela (use CVD, CVI, CVS)

antes da impressdo de dados numéricos. 145-170
5 — Use LSET e RSET para colocar novos valores nos campos (use MKDS,

MRIS, MKSS com dados numéricos antes de colocd-los no buffer) 210-230:
6 — Grave (PUT) o registro atualizado 240

7 — Para atualizar outro registro proceda & efapa 3, sendo passe para a

etapa 8 250-260
8 — Feche o arquivo 270
10 REM wovvavannaws REBUMI/BEAS . 000w n.

100 CLS = CLEAR F00

Li0 GREN "HYy 1. "REBUHG/BASY

120 FIELD 1 16 A5 WDH, ZBR 728 BIGNIFs. 7 45 #MX3

130 INFUT "HQUF BREGISTRO DESE.MS ALDESHar:

140 GET 1. R%

1UE NX% = L’H i’NAf%r\ TLIEALAl PaR m BROXIMA ENTHRADS ALFABETICA
150 PRINT : :

160 PRINT FINIOAT: !

170 FRINT "FROXIMA ENTRADA ALFAE LEGIHTRO ?an“;ﬁXXaPRfﬁT

’ . GE OR"p w4
= GEOORTT

T8O W = "Us INPUT UDIGITE NOVA
10 D owm e sz{ii’sﬂ ERTGITE NOVA
Uf 1 R TE

¥ FUBAM PROXIMD ALFA.

CLE SENTER> PARA LER PROXIMA ENTRADA ALFA.Y
FRINT “0U 8 ENTER: FARA UMA ENTRADA ESFECIFICADA, ™
INFUT “0U O ERF PARS FINALIZAR"3RY

e o e R THEN 1i0

CLOS

END

Observe o acréscimo de um campo (NX$§) ao regisiro (linha 120). Esse campo contera o registro
seguinte em ordem alfabética. Isto possibilita o avango através do glossario em ordem alfabética,
desde que saibames qual registro contém o primeiro verbete.

Por exempilo: suponha que o glossdrio contenha:

Registro Palavra (WDS) Defn Indicador do proximo verbete (NXS)
Alinhamento ... 3

2 Byte 4

3 Alinhamento ... 0
Sinistrégrado

4 _ Hexadecimal Lo 1

Ao lermos o registro 2 (Byte), ele nos diz que o registro 4 (Hexadecimal) é o préximo, que por sua
vez nos diz que o registro 4 (alinamento destrégrado) € o proximo, etc. O aitimo verbete, o registro 3
(alinhamento a direita, indica o zero, que significa o fim).
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Desde que NX$ conterd um inteiro, primeiramente temos que converter aquele nimero em uma
representagdo string de 2 bytes, utilizando MKI$ (linha 230 acima).
O programa a seguir mostra o glossario em ordem alfabética:

MR
ey

JSHO

SEn TRt
Wi ¥R

B0
B0

e

B
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ESPECIFICACOES

Disquetes 5%" MINI-FLOPPY

Organizagao de disquetes FACE UNICA

(disguete formatado) DENSIDADE DUPLA
40 TRILHAS

18 SETORES POR TRILHA
256 BYTES POR SETOR

Temperatura de operacdo 13 a 27°C

Requisitos de Poténcia 110 V AC, 60 Hz, 100 W
(Drives externos)
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INFORMAGOES TECNICAS

Conteldo deste capitulo
Organizagdo do Disco
Estrutura do Arquivo
Rotina de Sistemma para Coordenacdo de EfS
Blocos de Controle de Dados/Equipamento
Gravagdes Logicas e Fisicas
Chamadas das E/S DOS-500 Fundamentais.
Rotinas Adicionais e Enderecos de Armazenagem’

ORGANIZAGAO DO DISCO

Cada disco de sistema DOS-500 contém um sistema DOS-500, uma biblioteca de comandos de
uso geral e um diretério de arquivos.

Cadadisco é de face simples e tem 40 trilhas de informagdes. Cada trilha é dividida em 18 seto-
res de 256 bytes cada.

Normalmente, operagdes de escritafleitura de dados podem comegar apenas nos limites de se-
tores, e devem envolver exatamente 256 bytes. Entretanto, o DOS-500 permite ao usudrio conseguir
uma maxima flexibilidade com um minimo esforgo, blogueando e liberando automaticamente fodos
0s acessos a arquivos para comprimentos de gravagdes 16gicas especificados pelo usudrio mesmo
que isto requeira uma “interligagdo” entre dois setores.

A estrutura dos arquivos em um disco de sistema permite um melhor uso do espago para arqui-
vos no disco, pois segmenta os arquivos em um disco em varios pequenocs pedacos. Estes pedacos
sdo interrelacionados, formando um Gnico arquivo légico confinuo, sem que vocé precise saber a lo-
calizacdo fisica do mesmo.

Esta estrutura elimina perda de tempo com operacdes de “condensagdo” {packing) do disco.

ESTRUTURA DE ARQUIVO

Um arquivo DOS-500 € composto por um ou mais segmentos de espago de armazenagem. Ca-
da segmento é composto de um a 32 “blocos” fisicamente continuos.

Um “bloco” & a menor unidade alocdvel de armazenamento e € composta de trés setores (Ca-
da setor fem 256, portanto um bloco tem 768 bytes).

Como um arquivo & composto por blocos, geralmente sobora algum espaco livre no fim de cada
arquivo. Este espaco livre permite que peguenas adicdes sejam feitas sem que se aumente fisicamen-
te o arquivo.

Cada vez que um arquivo € ampliado (inicializado ou aumentado), blocos extras podem ser
alocados para ele, dependendo do comprimento acumulado do arquivo, espaco do disco, safura-
¢do, efc. Estes blocos extras, juntamente com todos agueles que estiverem apds o gue contém a mar-
cacgdo de ECF, sdo recuperados e recolocados no sistemna quando © arquivo é fechado.

Um arquivo DOS-500

, _ NRLY | NRE2 | NRI3 | NRIN | FOF

ARQUIVO: EXTENSAO 1 l EXTENSAQ 2

SEGMENTO: | BOCO | BOCco2 | . ] BOCO32 |

BLOCO: | SETOR X [ serorx+1 | sFORX+2 |

SETOR:  Bvie4 | Byie2 | BviE3 | . | BYIE236 |

NRL: NUmero de registro [dgico, usado para especificar um registro 16gico individual definido’
pelo usudrio.

Este registro 16gico € a menor unidade de informacdo que pode ser endereca durante
entrada ou saida do disco.
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ARQUIVO:

SETOR:
BLOCO:

EXTENSAO:

Este Registro 16gico € a menor unidade de informagdo que pode ser enderecada duran-
te enfrada ou saida do disco (um registro fisico € a unidade que realmente é lida ou es-
crita no disco.)

Um grupo de Registros l1o6gicos; € a maior unidade de informagdo que pode ser endere-
¢ada por um comando DOS-500.

Um registro fisico, composta de 256 bytes continuos.

A menor unidade alocdvel de armazenagem de qualquer arquivo.

Uma seqgiéncia fisica continua de blocos.

ROTINA DE SISTEMA PARA E/S EM LINGUAGEM ASSEMBLY

Esta informagdo é destinada aos usudrios que queiram escrever suas proprias rotinas de E/S a ni-
vel de maquina. SGo dadas explicacdes sobre a seqiéncia de chamada e sobre os pardmetros para
cada rotina de E/S necessaria. E necessario um prévio conhecido do cédigo de maguina de Z-80.

As seguintes notacdes séo padrdo nesta secdo:

(HL) = xxxx

A=XXX

/=0K
Xnnnn
[e]V}
nNNNH

LRL

BUFFER

UREC

© LSBIMSB

Snome

Os registros HL contém o enderego (indicam) xxxx no formato de maquina (se o endereco
xxxx for 34B2H, ent&o os valores nos regisiros sGo: H=34; L=B2). Outros pares de registros
também serdo indicados assim.

O registro A contém o valor numérico de lefra x em bingrio.

Este registro € usado para informar ao DOS-500 o cddigo de erro para chamadas de E/S.
Uma lista completa dos codigos de erros e seus significados esté no final deste capitulo.
Qutros registros também serde indicados desta forma.

Fiag zero € ativado (OK) se houver um retorno bem sucedido das rofinas de sistema.

Endereco fisico de RAM em hexadecimal (exemplo: 34B2 & X' 34B2").

Comprimento de Registro Logico de 4 a 255 apenas. Voceé node definir quaiquer compri-
mento de Regishio que queira alé 255 bytes no mdxdimo. O comprimenic zero € um caso
gspecial apenas parg registros fisicos, indicando gue LRL-256 byles.

256 bytes designados pelo usudrio na RAM para o DOS-5001er e escreaver setores reles. Se
LRL = 0, esta dreg fica sob responsabilidade do usudrio de conirold-ia antes € depois de
enfradas/saidas. O DOS-500 controla esta &rea se o LRL estiver entre 1 e 255. N&o altere es-
ta Grea guando usandc o processamento de Registro 1égico.

Registro do Usudrio (User Record) € o endere¢o da sequéncia continua de bytes na RAM,
especificado pelo usudrio como sua drea de Registro 16gico. Seu comprimento deve ser
igual a LRF. E uma drea diferente de BUFFER,

Byte menos significativo seguido do mais significative.

Este & o formato padrdo Z-80 para enderecamento.,

O "§” antecede a todas as posicdes no sistema e rofinas de chamada, para gue ndo se-
jam confundidas com comandos DOS-500 ou utilitdrios. Por exemplo: SOPEN.

BCE antes de SOPEN e depois de $CLOSE

O BCE (bloco de controle do equipamento) € definido como sendo 50 bytes continuos de RAM
designados pelo usudrio. Antes de SOPEN e apds SCLOSE, eie & um string ASCII comprimido & esquer-
da (sem espacos), como em uma especificacdo de arquivo comum. O string € finalizado com um re-
torno de carro.

8 16 24

1 | § T 1] ]
m rrq6/1e'x'f .'s'e'n 0%60 : d ¢
1 L—1i A i i i i ] 1 1 1 1 L

T T
h
b 1 | —1
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NOTA
fext, senha e :d sGo opciondas.
S significa um reforno de carro (X'0D)

BCE durante SOPEN

Endereco | Comprimentolkxplicacdo
BCE +0 3 Reservado

+3 2 Endereco do Buffer Fisico (LSB/MSB)

+5 4 Equivaléncia do Delimitador no fim do Registro corrente.

+6 1 Posi¢do do Ndmero do Drive do Arquivo.

+7 1 Reservado

+8 1 Equivaléncia do EOF do ditimo delimitador no Gltimo Registro fisico.

+9 1 CGL (comprimento do registro 16gico)

+10 2 NPR (ndmero do proximo registro SOPEN = X'0000" -LSB/MSB

+12 2 ERN (ndmero do registro final-LSB/MSB Gitimo no arquivo).

+14 50 Reservado

NPR: & Ndmero do Proximo Registro define qual regisiro serd lide ourescrito na préxima chama-
da do sistema para uma rofina SREAD ou SWRITE. Ele & automaticamente incremenfado de
um apds cada chamada do sistema, Para se processar arquivos aleaiorios, use a chama-
da SPOSN paora colocar ¢ DOS-§00 no préximo registrc que vocé deseja fransferir,

NRF o Numero do Registro Final € o namero do Gltimo registro presents no arquivo. Ele é coloco-

do ne diretdrio guando o arquivo € fechado (SCLOSE}, portanto para gue ele esteja corretfo,
o usudrric deve fechar osarquivos apds fazer adicdes nos mesmos. Este valor pode, ainda,
ser usado para posicionar no final do arquivo para gue se facam alteracdes no mesmo. Po-
ra asta operacdo, use uma chamada para SPOSN com o nimero de NRF +1.

SPOSN é descrito mais a frente.,

REGISTROS FISICOS E LOGICOS NOS DOS-500

Um registro fisico é definido como um setor no disco. Um setor do disco contém 256 bytes de da-
dos do usudrio. O tfermo "bloco” & definido como sendo 3 setores de espaco no disco. Existem 6 blocos
em cada uma das 40 trithas do disco. Um bloco é a menor quantidade que pode ser alocado pelo
DOS-500. Para propdsitos de programacdo, os registros fisicos em um arquivo terdo entdo trés vezes o
ndmero de blocos alocados menos um ((3 *B)-1). Todas as alocacdes de blocos do DOS-500 sao feitas
conforme a necessidade do momento de escrever e ndo quando € criado o arquivo.

BYTES SETORES BLOCOS TRILHAS DISCO
256 1 — —
768 3 1 1 —
4608 18 6 1 —
184320 720 240 40 1

Tabela de distribui¢gdo do espago do Disco: Para um drive de disco de 5 1/4”.

Uma gravagdo I6gica é definida pelo usudrio do DOS-500. Pode ter de 1 a 255 bytes de compri-
mento. Uma vez que o arquivo € aberto (SOPEN) com um LKL (Comprimento do registro 16gico), espe-
cifico, o comprimento n&o pode ser alterado enquanto o arquivo ndo for fechado (SCLOSE). Para mu-
dar um dado arquivo, deve-se fechd-o (SCLOSE) e reabri-o (SOPEN) novamente com um novo LRL

Cada abertura do arquivo especifica um dnico e inalterdvel comprimento 16gico. O DOS-500

vai “acomodar” registros lIégicos em um registro fisico para um mdximo aproveitamento do espaco
do disco.
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Acomodar (block) € colocar mais que um registro Iogico em um registro fisico. Por exemplo, qua-
ro reqistros 16gicos de 64 bytes podem ser acomodados em um Unico registro fisico de 256 bytes. Um
registro Iégico pode ser dividido em duas partes pelo DOS-500, para que se possa preencher inteira-
mente um registro fisico, antes de se comegar a usar o proximo registro fisico (isto &, os registros s&o in-
terligados). Isto ocorre quando o comprimento do registro fisico ndo € um maltiplo inteiro do compri-
mento do registro 16gico.

Se o usudrio quiser fazer sua propria acomodacdo, deve especificar um comprimento de regis-
fro I6gico nulo (LRL=0) na hora em que for inicializar (SINIT) ou alorir (SOPEN). Desta forma, o usudrio fi-
caré com a responsabilidade de controlar os contetdos da drea de 256 bytes destinada ao buffer de
registros fisicos. O DOS-500 nGo moverd um registro 1dgico para o usudrio se o LRL for zero; neste caso
em particular ele apenas vai ler ou escrever o registro fisico no buffer. Uma vez que o controle seja
transferido para o seu programa voce terd cerca de 20 bytes de espago sobrando no “stack”.

Chamadas Fundamentais de E/S de DOS-500

Existem 17 rotinas DOS-500 envolvidas na manipula¢do de E/S de arguivos. SGo as seguintfes:
SBACKSPACE SPOSN

SCLOSE SPUTEXT
SDIVIDE SRAMDIR
SIMULT SREAD
SFILPTR SREWIND
SINIT SSYNTAX
SKILL SVERF
SOPEN SWRITE
SPOSEOF

As sequéncias detalhadas de chamadas e as discussdes sobre cada uma dessas rotinas serdo
dadas a seguir. Note que fodas estas chamadas de sistema usam o registro F e ndo recuperam seu
valor quando ferminam. Para se utilizar deste dado apropriadamente, vocé deve ler todas estas des-
cricdes e esclarecer fodos os pontos que achar duvidosos usando outros livros como referéncia. Se vo-
cé for bem sucedido nesta leitura, vai chegar a conclusédo que o DOS-500 € uma ferramenta muito Ufil
nas suas idéias de programacdo.

SINIT — 17440/X'4420’

SINIT & um ponto de partida para o DOS-500 que criard uma nova entrada de arquivo no diretd-
rio ‘e abrird o BCE para este arquivo. SINIT procura no diretdrio pelo nome' nomearg dado no BCE. Se
for encontrado tal nome, a rotina SINIT apenas vai abrir o arquivo para uso. Se o nome ndo for encon-
trado, um novo arguivo é criado com o home dado.

Condicoes de entroda

(HL)=BUFFER (veja o comec¢o desta se¢do para esclarecimentos)

(DE)=BCE

B=LRL

CALL SINIT

Condicoes de Saida

IY =atfterado

7=0K

Carry flag C estard na condigcdo "ON" se um novo arquivo foi criado

A = Cédigo de Erro DOS-500 (Os codigos de erro sdo enumerados no final deste - manual).

SOPEN - 17444/X 4424’

SOPEN fornece um modo de abrir o BCE de um arquivo que j& exista no diretdrio. O BCE deve
conter o filespec do arquivo a ser dberto, antes de se ativar a rotina SOPEN.
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Condicoes de Enfrada
(HL) = BUFFER

(DE) = BCE

B =1LRL

CALL SOPEN

Condicoes de Saida

Z =0K

Z = 0 se o arquivo ndo existe.
A = Cddigo DOS-500 de erro
Y = Alterado

SPOSN — 17474/X'4442'

$SPOSN posiciona um arquivo para ler ou escrever um registro ldgico aleatoriamente escolhido.
Como se irafa de registro 1ogico deve-se fazer os cdlculos adequados para se localizar aquele que
contenha os dados desejados. Uma rotina SPOSN seguida de SREADY ou SWRITE transferirG o registro
de ou para a RAM.

Note que posicionar no registro l6gico zero faz com que © arquivo seja preparado pard ler o pri-
meiro registro Idgico. Para posicionar no final do orquwo para gue se possa acrescentar novos regis-
fros nele, use © nimero NRF +1.

Condicoes de Enfraoda

(DE) = BCE (deve ser preparado previamente)

BC = Numero do registro 16gico a ser posicionado.
CALL $POSN

Condicoes de Saida
Z=0K
A = Codigo DOS-500 de erro

SREAD — 17462/X'4436'

Se NRL for diferente de zero, SREAD transfere o registro I6gico identificado pelo nimero NPR (nU-
mero do proximo registro) do BCE para a drea enderecada como UREC, com o comprimento LRL, co-
mo foi estabelecido no momento da abertura. O registro vem do "BUFFER” definido também no mo-
mento da abertura do arquivo.

Se o DOS-500 precisar ler um novo registro fisico para satisfazer as necessidades, ele o fard. Re-
gistros [6gicos “separados” serdo remontados quando necessario. SREAD automaticamente incre-
menta NPR de 1 no BCE apds completar a transferéncia. SINIT e SOPEN fazem NPR = X'0000" para que
se leia o primeiro registro com o primeiro SREAD.

Se LRL for zero, SREAD transfere um registro fisico do arquivo no drive para o BUFFER definido na
abertura. Os registros HL sdo ignorados. SREAD incrementa NPR como na condi¢do anterior.

Condicoesa de Entrada

(HL) = UREC se NRL for diferente de zero e ndo € usado em caso contrdrio,
(DE) = BCE

CALL SREAD

Condicoes de Saida

Z =0CK

A = Cdédigo DOS- 500 de erro (EOF = X'1C" ou X'LD")
- {veja os erros 28 e 29 para EOF ou NRF).

SWRITE — 17465/X'4439’

Se LRL for diferente de zero, a rotina SWRITE transfere o registro 16gico da drea de RAM endere-
¢ada como UREC, com o comprimento LRL, definido na abertura,
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O registro vai para o BUFFER, que também é definido na abertura. O DOS-500 escreverd um re-
gistro fisico, se necessario. A “separa¢cdo” de registros serd manipulado pelo DOS-500, conforme ne-
cessario. As rotinas SINIT € SOPEN fazem o valor do NPR do BCE igual a X'0000" para gue o primeiro re-
gistro seja transferido pelo primeiro SWRITE. Apds cada registro 16gico ser transferido, o valor de NPR é
incrementado de 1.

Se LRL & zero, SWRITE transfere um registro fisico do BUFFER para o disco arguivo usando o NPR no
BCE. O BUFFER & definido na abertura do arquivo (SINIT ou SOPEN). O valor de NPR é atualizado no BCE,
como no caso anterior, apds o SWRITE.

Condigoes de entrada ‘

(HL) = UREC se LRL for diferente de zero e ndo & usado se for igual.
DE = BCE '

CALL SWRITE

Condicoes de saida
Z=0K
A = Cédigo DOS-500 de erro

SVERF — 17468/X'443C’

A Unica diferenca entre SVERF e SWRITE & que a primeira escreve um registro fisico no disco e en-
1&o té para se certificar da correcdo do que foi transferido. Esta ieitura é realizada em uma Grea de
RAM que ndo é definida pelo usudrio.

Esta area especial e o buffer original sGo comparados bvie G byie, para se cerfificar de que a
fransferéncia foi bem sucedida.

Condicces de Entrada

(HL) = G mesmo gue no SWRITE
(DE) = BCE

CALL SVERF

Condictes de Saida
'Z = OK
A = Cédigo DOS-500 de erro

SPUTEXT — 17483/X’444B’

Esta rotina coloca uma extensGo no nome do arquivo se ndo houver, Uma extensdo em um no-
me de arquivo pode ser Ulil para se identificar o tipo de dados gue ele contém.

Condictes de Enfrada

{DE) = BCE

(HL) = a extensGo a ser adicionada o arquivo
CALL SPUTEXT

Condictes de Saida
Nenhuma

SBKSPC — 17477/X'4445

Esta rofina posiciona o indicador de registro do arquivo no registro anterior.

Condicoes de Enfrada
(DE) = BCE
CALL $BKSPC
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Condictes de Saida
Z = Posicdo Vdlida
NZ = Posicdo invalida no arquivo

SREWIND — 17471/X'443F

Recoloca no inicio do arquivo. Esta rotina posiciona o indicador de arquivo no primeiro registro
do arquivo. Isto & Util quando 0 mesmo arquivo deve ser processado mais que uma vez.

Condicoes de Enfrada
(DE) = BCE
CALL SREWIND

Condicoes de Saida
Z = Especificacdo boa de arguivo
NZ = Especificacdo ma de arquivo

SPOSEOF — 17480/X'4448'

Posiciona no final do arquivo. Esta rotina posiciona o indicador de arquivo no Ultimo registro de
arquivo. Isto pode ser usado para se ampliar um arquivo de acesso sequencial.

Condicdes de Enfrada
(DE) = BCE
CALL $POSEOF

Condicoes de Saida
Z = Especificacdo boa de arquivo
NZ = Especificag@o ma de arquivo

SSYNTAX — 17436/X'441C’

Move uma especificacdo de arquivo para o BCE. Esta rotina toma uma especificacdo de arqui-
vo, verifica sua validade e a coloca no BCE para que o arquivo seja aberio.

Condictes de Entrada
(HL) = nome do arquivo
(DE) = BCE

CALL SSYNTAX

Condicoes de Saida
= Especificacdo boa de arquivo
NZ = Especificagdo mda de arquivo

SDIVIDE — 17489/X'4451°

Esta rotina pega um dividendo de 16 bits & um divisor de 8, apds a divisdo, © quociente substitui
o dividendo De 16 bits e o resto sulbostitui o divisor,

Condictes de Enfrada
HL = dividendo

A = divisor

CALL SDIVIDE

Condictes de Soida
HL = guociente
A = resto (0 Indica sem resto)
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SDMULT — 17486/X 444F’

A rotina de mulfiplicacdo usa um multiplicando de 16 bits e um multiplicador de 8. Apds a multi-
plicagdo se redlizar, o produto toma o lugar do multiplicando de 16 bits.

Condicoes de Entrada
HL = multiplicando

A = multiplicador

CALL SDMULT

Condicoes de Saida

H = byte e maior ordem

L = byte de ordem média
A = byte de menor ordem

H L A
[ Ata | Média | Baixa |

SRAMDIR — 17040/X'4290’

Esta rotina permite a vocé examinar o diretdrio de um disco (uma determinada entrada ou fodo
o diretdrio), ou 0 espago livre no disco. A informag¢ao € escrita em um buffer determinado pelo usudrio.
Apenas arquivos que ndo sejam de sistema sdo incluidos no diretdrio da RAM.

Condigdes de Enfrada

HL = Buffer da RAM. Se C=0, a dimensdo = 1761 (nUmero # max *22+1). Se C=1 a 96, dimens&o =
22. Se C = 255, dimensdo = 64,

B = NUmero do drive especificado.

C = Chave de Fung¢do:

Conteudo do Registro Resultados:

0 Coloca todo o diretério na RAM (Veja "Formato do Diretério
da RAM)

1-96 Fornece registro especifico do diretdrio, se existir

255 Fornece a informag¢do sobre ¢ espaco livre,

CALL SRAMDIR

Condicdes de Saida

NZ = Erro ocorrido

7 = Sem erro

(HL) = diretdrio ou informagdo em espago livre

FORMATO DO DIRETORIO DA RAM

O diretdrio & composto de vdrios registros, um por arquivo, Todos os valores sdo hexadecimais.
Cada registro colocado na memdria RAM do usudrio tem o seguinte formato:

Nuimero do byte Contetido

0-14 nome do arquivo/ext: d (comprimidos a esquerda e seguidos
. de espacos)

15 Nivel de protecdo, bindrio de 0 a 6

16 byte fim de arquivo’, bindrio de 0 a 255

17 Comprimento do registro l6gico; bindrio de 0 a 255

18-19 altimo nimero de setor no arquivo; bindrio LSB/MSB

20-21 Numero de blocos alocados (LSB/MSB) em bindrio

22 “+” (marca o final da lista do diretério)
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FORMATO DA MENSAGEM DE ESPACO LIVRE

***nnnn BLOCOS LIVRES® **
Onde nnnn € um numero decimal. A mensagem & codificada em ASCI.

SFILPTR — 17037/X'428D’

Esta rotina fornece informagdo sobre qualguer arquivo que esteja aberto no momento. Ela per-
mite que vocé obtenha o nimero do drive e 0 nUmero de arquivo 16gico para gqualquer arquivo, e
pode ser usada em conjunio com SRAMDIR.

Condicoes de Enfrada ,
(DE) = Bloco de Controle de Dados (BCD) definido quando o arquivo foi aberto.
CALL SFILPTR

Condictes de Saida

NZ = Erro ocorrido

Z = Sem erro. Os seguintes registros séo ativados:
B = Drive que contém o arguivo (0,1,2 ou 3)

C = NUmero Iogico do arquivo (de 1 a 96)

NOTA
~ Bstarofina opera com arguivos feifos pelo usud-
ro. v

SCLOSE — 17448/X'4428'

8CLOSE fecha um arquivo depois que o processamento termina. E muito importante fazer um
SCLOSE em todo arguivo aberto, antes do programa terminar,

Se o arquivo n&o for fechado, a entrada do diretdrio para este arquivo ficard incorreta se algum
registro for feito nele. Outros casos podem ocorrer, mas ndo os discutimos aqui; porém, € muito impor-
fante para o DOS-500 que todos os cuidados sejam fomados para gerenciamento dos arquivos.

Condicoes de Enfrada
(DE) = BCE
CALL $CLOSE

Condictes de Saida
Z=0CK
A = Cédigo DOS-500 de Erro

SKILL — 17452/X’442C’

SKILL elimina a enfrada do diretdrio para um arquivo e libera a armazenagem em disco. O ar-
quivo pode estar aberto ou fechado que SKILL opera da mesma maneira.

Condicoes de Enfrada
(DE) = BCE
CAIL $KILL

Condictes de Saida
Z=0K
A = Cbédigo DOS-500 de Erro
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Rotinas Adicionais e Endere¢os de Armazenagem

SJP2DOS — 16429/X'402D’
Esta rotina transfere o controle para o DOS-500 ATIVO

Condicdes de Entrada
JP $JP2DCS

Condicoes de Saida
Nenhuma

SDATE — 12339/X’3033’
STIME — 42342/X’3036¢’
Estas rotfinas fornecem a data e a hora no seguinte formato:
Data: MM/DD/AA
Hora: HH:MM: SS

Condictes de Enfrada

{HL) = Buffer de oito bytes para receber o texto de data ou hora
CALL SDATE

CALL STIME

Condictes de Saida
(HL) = Texto de hora ou data

SDATLOC — 16922IX'421A’
STIMLOC — 16919/X'4217°

Estas posicdes armazenam a data e a hora em formato bindrio:
SDATLOC (trés bytes): MM DD AA
STIMLOC (trés bytes): SS MM HH

SERRDSP — 17417/X’4409'

Esta rotina emite uma mensagem de erro determinada pelo conteldo do acumulador (A). Este
registro contém o cédigo de erro zero (nenhum erro) apds se completar qualguer rofina de sistema.

Condictes de Entrada
A = Cbdigo DOS-500 de erro. Em'um cddigo DOS-500 de erro, os bits 6 e 7 sGo normalmente desativa-
dos (off). Desta forma, SERRDSP os intefpreta como controle.

Bit Alivados (Set) Desativados {(condi¢cdo normal)

7 Retorna & rotina, de chamada para con- Retorna ao DOS-500 para conclusdo
clusGo

o) Fornece mensagem detalhada Fornece apenas o numero do eiro.

CALL SERRDSP

Condicoes de Saida
Nenhuma
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EXEMPLO DE UTILIZAGAO

16 13 28
CALL SSYSRTN ; Qualguer rotina do sistema
JR Z2,0KGO "~ Verifica erro

Aproxima instrugdo seta

bit 6 (mensagem de erro
detalhada) e bit 7 (refor-
na ao ponto de chama-
da apds imprimir mensa-

gem)

OR ' COH ; Bindrio 14000000

CALL SERRDSP ; Chama rotfina de emiss@do da mensagem
De erro

; Continua aqui apds retornar da rotina de erro
; Arofina de fratamento erro deve ser incluida aqui

OK’GO; continuacdo apds SSYSRTN sem erro

SDSPDIR — 17433/X’4419’

Este comando mostra na tela a listagem de diretdrio de todos os arquivos do usudrio que ndo es-
tiverem profegidos em um dado drive.

Condicdes de Enfrada
(X'4271") = NUmero do drive em ASCIHl “0”, “4", 2", ou "3"”
CALL SDSPDIR

Condicoes de Saida
Todos os registros sGo alterados

SCOMDOS — 17049/X'4299’
Esta rotina executa um comando DOS- 500 e retorna para DOS-500 ATIVO

Condligdes de Enfrada
(HL) = Texto do comando DQS-500, terminado por X'0D.
JP $COMDOS

Condicoes de Salda
Nenhuma

SCMDDOS — 17052/X'429C’

Esta rotina executa um comando DOS-500 e reforna para a rotina de chamada.

Condictes de Enfrada
(HL) = Texto de comando DOS-500 finalizado por X' 0D’

Condictes de Saida
Todos os registros séo alterados.
Cuidado: Os comandos DOS-500 irGo ocupar a RAM até a posicdo X' 6FFF

103




DOS-500

SCMDTXT — 16933/X°4225’

Este &€ o endereco inicial de um buffer que contém a ditima linha de comando introduzida em

DOS-500 ATIVO. Usando este buffer, seu programa poderd recuperar pardmetros que foram introduzi-
dos com a linha de comando anterior,

Por exemplo, dado um programa chamado EDITOR/CMD queremos gue o operador selecione

um nome de arquivo de entrada quando o programa é carregado e executado em DOS-500 ATIVO.

DOS 500 ATIVO
EDITOR MEUARQ

O programa EDITOR, pode executar o nome de arquivo no buffer SCMDTXT.

NOTA
Quando for usado como enfrada para um progra-
ma, {HL) = Primeiro caractere que ndo seja um es-
£ACo apds © NOMe Programa.,

SMEMEND — 17425/X’'4411°

Esta posicdo de memdria contém o maior endereco disponivel, Geralmente € o proprio fim fisi-
co da RAM, mas pode ser mudado para propdsitos especificos.
O endereco estd colocado, respectivamente, LSB e MSB.
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MANUTENCAO E DETECCAO DE FALHAS

Se. por acaso, vocé tiver problemas de operacdo no seu CP-500, verifique os seguintes itens re-
ferentes ao problema apresentado, conforme a tabela akaixo. Caso seja necessario, recorra ao Ma-

nual do CP-500.

PROBLEMA

SOLUCAO

Os motores dos drives de disco funcionam ininter-
ruptamente, gquando o computador estd ligado.

Verifigue a segléncia de conexdes externas dos
drives

Computador néo carrega o DOS-500.

1 — Certifique-se da correta infroducdo do dis-
quete DOS-500 no Drive C.

2 — Certifique-se da correta conexdo dos periféri-
COS.

Mensagens de erro.

Procure a mensagem no capitulo de mensagens-
de Erro do DOS-500 ou do BASIC. A solugdo deve
estar relacionada.

Erros freglentes de E/S de disco.

1 — Disquete parcialmente apagado. Copie o
disquete e reformate-o.

2 - Disquete gasto. Copie um novo disquete atra-
vés do origindl. _

3 — Os drives de disco necessitam limpeza e ali-
nhamento feitos pela assisténcia técnica da PRO-
LOGICA.

MANUTENCAO

Os drives de disco devem ser mantidos limpos e alinhados convenientemente para obtengdo
de operacdes confidveis. Esses procedimentos deveriam ser feitos pela assisténcia técnica da PROLO-

GICA conforme o esgquema abaixo:

TIPO DE USO

Processamenio de Dados no Comércio

Uso doméstico ocasional.

INTERVALOS DE MANUTENCAO

Todo més para uso médio.

Cada 8-10 meses; com maior frequéncia se ne-
cessario..

Para instrucdes mais detalhadas, consulte a se¢do de Manuten¢do e Dete¢do de falhas no ma-

nual do CP-500.
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UTILIZACAO DA MEMORIA PELO SISTEMA

OPERA

IONAL

O DOS-500 se encontra armazenado no disquete de sistema do seu Sistema de Disco.

Cada vez gue o computador for ativado, ou reiniciado, o programa DOS-500 mestre serd carre-
gado da RAM, para gque possa ser executado.

O DOS-500 ocupa 40000 bytes de espago no disquete, no entanto, somente uma parte estd na
RAM. isfo & possivel, pois o DOS-500 & dividido em vdrios mddulos incependentes,

O mddulo residente estd sempre na memaria. Ele consiste em drives de Entrada/Saida tabelas,
interpretadores de comandos e outras rotinas importantes.

Os mddulos adicionais sdo carregados quando necessdrio e substituidos por outros conforme a

necessidade.

NOTA

ApGs a infroducco de um comando gualauer
geraimente se ouvird © DOS-500 acio-nando © Siste-
ma de Disco. He estord caregondo um modulo
substituto gue contém o codigo necessario para
compietar © comando

O maopa de memdoria na figura 14 mosira como

0 DOS-H00 utliza © espaco de memorna disponivel

ROM
DOS-500
+ DEBUG
BASIC.
OUTROS
PROGRAMAS
DO

4000 H

5200 H

5500 H
EXCEDENTES DO DOS-500

7000 H
FORMAT
8000 H
END-180H
(32k)  (48K)
(BFFFH)  (FFFFH)

END

Figura 14
Mapa de Meméria de CP-500
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Cédigos e Mensagens DOS-500 de erro

VDONOCOIAWN~O0O

Nenhum erro foi encontrado

Erro CRC Durante E/S do Disco

Drive de Disco N&o Estd no Sistema
Perda de Dados Durante E/S do Disco
Erro CRC Durante E/S do Disco

Setor do Disco Ndo Foi Encontrado
Faltha no Hardware do Disco
**Cédigo de Erro Indefinido* *

Drive N&o Esta Preparado
Tentativa llegal de E/S

" Par@metro de Comando Pedido N&o Foi Encontrado

Par@metro llegat de Comando

Tempo Esgotado no Drive

Tentativa de E/S llegal Para um Disco Sem DOS-500
Falha de Gravacdo na E/S de Disco

Disco Com Protecdo Contra Gravagdo

Numero do Arquivo Logico llegal

Erro na Leitura do Diretdrio

Erro na Gravagdo do Diretdrio

Nome Invalido de Arquivo

Erro de Leitura GAT

Erro de Gravacdo GAT

Erro de Leitura HIT

Erro de Gravagdo HIT

Arguivo NGo Encontrado

Acesso a Arquivo Negado Devido a Profegc:o por Senho
Espaco do Diretério Complefo (cheio)

Espaco do Disco Completo (cheio)

Tentativa de ler apds final do arquivo

Tentativa de ler fora dos limites do arquivo

N&o hd mais extensdes disponiveis

Programa ndo encontrado

NUmero Invdlido de Drive

**Codigo de Erro Indefinido* * -
Tentativa de usar um arquivo gue ndo & programa, como se fosse
Falha de memdria durante carregamento de programa
**Codigoe de Erro Indefinido™ *

Acesso a arquivo Negado Devido a Protecdo por Senha
Tentativa de E/S para um arquivo ndo aberto
Rar@metro de Comando Invdlido .

O Arquivo ja Estd no Diretorio

Tentativa de abrir um arquivo ja aberto

Tamanho invalido de registro
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Cadigo e Mensagens de Erro do
BASIC- DISCO.

Overflow de Campo

Erro inferno

NuUmero indevido de arquivo
Arquivo ndo encontrado

Modo indevido de arquivo

Erro de E/S de disco

Disco completo (cheio)

Enfrada apds o fim do programa
NUmero indevido de registro
Nome indevido de arquivo
Instrucdo direta no arquivo
Arquivos em demasia

Disco protegido contra gravacdo
ACesso ao arquivo

NOTA

Erros de disco NGo podem ser simulados afraves
de instrucces de ERRO
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