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AVISO: POR FAVOR, LEIA ATENTAMENTE O FOLHETO DE INFORMACOES
INCLUIDO NESTE PRODUTO, ANTES DE USAR O SEU SYSTEM NINTENDO®,
CARTUCHO DE JOGO OU ACESSORIO.

Liste selo oficial é a garantia que

este produto estd de acordo com os

W padroes Nintendo de exceléncia em

" manufatura, confiabilidade e valor

ldaae /4 como entretenimento. Procure sem-

— 4 pre este selo ao comprar jogos e
9 acessorios, para assegurar a total
compatibilidade com o seu Nintendo.

Parabens pela escolha de Donkey Kong Country 3: Dixie Kong’s Double Trouble™ para o seu
Super Nintendo Entertainment System®.

Leia este manual com atencao para assegurar o0 maximo aproveitamento
do seu jogo. Guarde-o para futuras consultas.

® Nintendo, Super Nintendo Entertainment System e Selo Oficial sao marcas registradas
da Nintendo of America Inc.

TM e ® sao marcas registradas da Nintendo of America Inc.

© 1996 Nintendo.

© 1996 Nintendo of America Inc.
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~ se virou para saiv, ela viu uw bilhete rabiscado em cim:

~ explorar as ilhas com D! anha'” Dixie podia se le
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passeno pelos galhos confwmou que Diddy
ainda estava ew sua pequena expedicao.
Dixie comecou a se preocupar. Ela s6 podia
ivnaginar ewn que tipo de problewmas
Dovkey ¥ong e Diddy ¥ong estavam
wetidos. Enquanto o dia se arrastava e
a vioite caia va selva, nenhuw dos
- privatas aparecia. Mais uma vez,
Dixie vada podia fazer a vao sev i
_ pava a (ama e espevar que eles

- voliassew pela wanha. o
0 dna segumte chegou was new Donkey newm
. Dnddy vetornaram. Dixie tinha que descobrir que aqueles
g dois pnmatas estavam apromando' Ela foi até a parte sudeste da !lha DK e
~ vadou até o continente mais préximo. o
© Quando la chegou, entou va casa de Wrinkly Kong. Wrinkly Kong disse a-

Dixie que os rapazes passaram por ali, was vido dissevam aonde estavam mdo

tla sugeviv que talvez eles tivessew visitado Funky Kong e sua lojya de

praia. Enquamo Dixie sasa Wrinkly perguniou se ela havia procuyado os wis-

- teviosos Bavava Bivds. Os [passaros foraw vistos via caverna depois de Funky's
~ Rewtals, Was |

avece que ninguew sabe oo faze-los saw Dme concordou
agradeceu vakly pov sua ajuda e partiu para ver Funky e sua loya .
Funky Kong estava atavefado trabalhando e uwma de suas mvem;oes e sua

W estava cheia de itens incomnus. Ele consegue achar uso para qualquer
coisa e que poe as maos Funky disse a Dixie que 0 UMmico visitaute que ele

- teve duvame toda a sewavia foi stdy Kong Funky apontou para 0 fofo bebe

' Quan do amanheceu novamevte, outro breve

REOFAIOE

2 Ja ew sua yomada Dme e stdy descobrem um gv'Upo totalmente novo de o

Kremlmgs que '? '.‘"]'vece ter um novo Mestve chamado KAOS
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Primeiro, vocé deve inserir o cartucho em seu Super
WNES. Ew seguida, ligue-o. Pressione START quando
estiver prouto parva a grande aventura'

ARQUIVO DE GRAVACAO

Quando vocé comecgar o jogo, chegara ao arquivo no qual gravara
seu progresso. Vocé escolhera o tipo de jogo (1P GAME, 2P CON-
TEST ou 2P TEAM) e entdo inserira seu nome (até cinco carac-
teres). Vocé também podera copiar e apagar seus jogos gravados

nessa tela. Se estiver continuando um jogo previamente gravado,
podera seleciona-lo nesta tela.

% DE JOGO COMPLETADA

TEMPO QUE
VOCE JOGOU
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APAGAR ARQUIVO MODO DE SOM

MODOS DE JOGO

Existem varias maneiras de se jogar Donkey Kong Country 3. A
tradicional é aventurar-se em um modo para um jogador; entretanto,

vocé também pode experimentar a emocao de dois jogadores com
DKC3!

- 1P GAME Nesse modo, vocé controla ambos os personagens para
ver se consegue terminar todas as fases.

2P CONTEST Reveze com um amigo para ver quem consegue
terminar mais fases em menos tempo.

P TEAM Ambos os jogadores se revezam. Um jogador controla
Dixie Kong e o outro controla Kiddy Kong.
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Uwma das cavacteristicas mais legais das aveunturas em |
video game dos Kongs é a habilidade de gravar seu pro-

gresso. Cheque as seguintes informacoes sobre como
gravar seus yJogos.

CAVERNA DE GRAVACAO DE WRINKLY

Primeiro, vocé deve chegar até a Caverna de Gravacdao de Wrinkly
para que Wrinkly Kong possa gravar seu jogo. Wrinkly tem uma
caverna em cada mundo! Quando Wrinkly Kong gravar seu jogo,
vocé vera um sumario de seu progresso na tela.

QUE VOCE
JOGOU

— % DE JOGO
. COMPLETADA

N° DE MOEDAS

N° DE MOEDAS DK RECOLHIDAS

URSO
PRATEADAS
RECOLHIDAS

N° DE MOEDAS
BONUS
RECOLHIDAS
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ITENS RECOLHIDOS*

*Esses itens lhe ajudam a avangar ainda mais no jogo ou alcancgar

novos locais em areas anteriores. Vocé os consegue com alguns
dos ursos e chefes de fase.
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~ Durante o jogo, os diferen-
~ tes contadores aparecem
quando vocé apanha um
item. As seguintes coisas

.  podem aparecer na tela.

A o

r——

-

"
LY
g o ey BN

-

i

"
i
P
o
o
-
Cl
o
o
i
L
=
o
]
.
]
’

k.
R

Coiiipirar TR AR At eliare e

CEE el oMk el BT DT il e e o e e e e n

ARV A

4L TEHETE R

BN W W
" 'y

CONTADOR DE BANANA

Isso registra quantas bananas vocé apanhou.
Pegue 100 para ganhar uma vida gratis!
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. LETRAS K-O-N-G B
. Apanhe o conjunto para ganhar Bl &4 Nl '

uma vida gratis.

MEDIDOR DE VIDA

Isso aparece quando vocé pega
uma baldao de vida extra, ou perde
uma vida, para que voceé saiba
quantas vidas ainda tem.

MOEDA URSO

Apanhe essas moedas para comprar itens nas
lojas dos ursos e também para pagar os jogos
de Swanky.

- Consulte a pagina 22 para maiores
informacdes sobre moedas.

CRONOMETRO

Nas Telas de Bénus vocé tera uma quantidade limitada
de tempo para pegar as moedas Bonus.
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para explorar. Existem oito mundos a conquistar, indo

desde as profundezas do Lago Orangatanga até as eston-
teantes altitudes do majestoso K3. Em cada um dos mun-

dos, Wrinkly lhe ajudara a gravar seu jogo. Além disso, em
cada area, os Kongs tém a oportunidade de visitar os
Irmaos Urso. Cada um deles tem uma tarefa ou problema

que voceé pode tentar

WORLD MAP resolver. Ajuda-los
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TR - S Bandeira Krem lhe
| i ' mostrara o préximo
local a ser visitado

y Se vocé completar

et uma fase

E bandeira

sonagem

rosa para

para Kiddy. Se voceé

encontrar todas as

salas de bdénus,

bandeira tremulara

ao vento. Se vocé

conseguir derrotar o

bandido Koin, uma

flamula dourada

especial também

aparecera no mastro
da bandeira.
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e e L e . e s *Dé toques rapidos para rolar como Kiddy Kong
' | s eDé toques rapidos para dar o Giro Helicéoptero como
ixie Kong

egure para dar o Giro Helicoptero no ar com Dixie
ong

. . Apanha barril, solte para arremessar
*Apanha barril com parente de Squawks, solte para
.-1eclas L & R......,

que Vocé pode fazer com seus R arremessar

*Apanha barril com Ellie, solte para arremessar

ersonagens Cowm todos esses diferentes movimen- .. de teia de Squitter “Suga baril em diregao a Ellie, solte para arremessar

j%; o’ *Tecla L: use para - : R
* : , ‘Pressione e segure para se movimentar mais rapido
fazer Ell

10s e ataques, € melhor vocé estudar bem essa faane BBl bepitdnys e L e e i e

e(_;aO anies de COmegaT Sua aventiuva. fazer Ellie atirar agua Segure para acionar o turbo de veiculos aquaticos

Arremessa o outro persona d '
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um barril ou um companheiro para
. cima quando soltar a Tecla Y
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*Muda a direcao dos tiros de Squitter - - R : :

i : equipe quando vocé tem
(ataques e plataformas de teia ol e y

(ataq p ) Tecla B °* ambos os personagens

eFaz os personagens pularem Desfaz a equipe quando vocé tem

*Pressione para disparar os uma
:}MOVE OS personagens para a esquerda jogadores do barril *Gira a plataforma de teia de Squitter

e direita SELECT o *Arremessa bolas em secdes 3D *‘Enquanto segura para baixo na
*Faz os personagens sairem rapidamen- ' (Swanky’s Side Show) »Tecla Direcional, use a tromba de
te de salas *Troca os personagens quando Pressione para entrar em fases Ellie para pegar agua de lagos e

sAciona os propulsores laterais no vocé tem amb_os ou salas cachoeiras
barril turbo *Alterna entre jogadores no Escolhe opcdo em salas e lojas *Dé toques rapidos para atirar agua
- modo 2P Team da Familia Kong com Ellie, ou segure para dar rajadas

Desembarca de veiculos no *Arremessa bolas em secdes 3D
mapa do mundo principal Swanky's Side Show)

Faz Squawks bater suas asas *Carrega Enguarde para seu ataque

para ganhar altitude especial
-Desembarca de veiculos no mapa do
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Dixie Xong esta
N0 papel principal
enquanto viaja
P pelas ilhas em busca
Wl a®d deseus amigos.
S5 Ela possui incriveis
-\ " habilidades de
aventura, pois
pode navegar sobre
erreno acidentado
com seu Giro
Helicoptero.
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VANTAGENS DE DIXIE

Dixie Kong € uma soberba saltadora. Usando seu Giro
Helicopetro, ela pode dar saltos inacreditavelmente lon-
gos para evitar obstaculos. Seu Giro Helicoptero é 1til
tambem para retardar sua queda,.

et T
: :
o

no solo também é uma forca a ser reconhecida, pois ela
chicoteia seu cabelo para derrotar seus inimigos.

Dixie Kong atira barris e barriletes com seu
rabo-de-cavalo! Ela segura os barris acima de sua
cabeca, o que lhe da uma trajetéria de arremesso

m para _c_:in]_a.

= .‘.'_g":: "

"IIT"" r

e e
Lb & g A




......
...................................................................................................................................................................................................................................................

Criada em uma ilha, Dixie Kong aprendeu a
nadar logo nos primeiros meses de vida. Ela
esta tao a vontade na agua quanto nas
arvores. Dé toques rapidos na Tecla B para
fazer Dixie Kong nadar. Pressione e segure
a Tecla Y enquanto nada para fazé-la nadar
mais rapido. Use a <-Tecla Direcional para
guiar Dixie Kong pelos obstaculos submari-
nos.

CORRER

Pressione e segure a Tecla Y enquanto move a
-Tecla Direcional para fazer Dixie Kong correr.
Correr é util quando vocé esta tentando vencer o
relégio em uma tela de bénus. Enquanto corre,
Dixie Kong ira apanhar itens automaticamente.
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ESCALAR

Sendo uma macaca, Dixie Kong pode
escalar como uma maluca. Pressione e
segure a Tecla Y para escalar mais rapido.

ARREMESSANDO

Se Kiddy arremessar Dixie para
cima, ela podera alcancar lugares
que estao fora do alcance de um
pulo. Se Dixie arremessar Kiddy para
cima, ela podera dirigi-lo para cair
em cima de frageis rachaduras e
abri-las.

ROLANDO

IXte arremessar Kiddy con
uma parede e depois pular nele antes
que ele pare de se mover, ela podera
andar em cima dele como se ele
fosse um barril de aco.

............................................................................................................
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" Kiddy é um bebé
gorducho cheio de
poderv. Ele pode

A revelar aveas se-

== Cretas quebrando

B~ porias e esmagavn-

do o solo. Ele se
parvece muito com
Donkey e Diddy
Kong no que diz
respeito a estav

_ sempre metido

-
=
.
T
5 e R e
-
T
'-:n'_i.l-'J
=3

[_:-inﬂ_p-l-ll
f

H
ca
-
S
[ =]
-
o
s
a
IIr

L

.
PR e R ud

oy
]

n.
e
-

oy =
VLR ST e

e
o

8T

!

i
b

-t
pa L2 T

b [t
] :-1_|_h

A4 11T
T IT T+
gl T e s T T R s s,
..:u!lp-l,.l' e '..r'. 4 [
] - - .:l""i";lfb:!_l:'. 1 .|-.||I I
Ty ¥ i .--..'-i:h'-itj-
. o 1 ol £1 2 1S

VANTAGENS DE KIDDY

O ataque rolante de Kiddy permite que ele dé pulos mais longos que
o normal Além disso, observe que Kiddy carrega o barril em sua
frente e isso funclona como um escudo quando ele bate de frente
com inimigos. Kiddy pode também deslizar pela superficie da agua
rolando a partir da terra e dando saltos quando toca a agua. Isso aju-

ara voce a atravessar facilmente longas secoes de agua, sem ter
que nadar entre todos os bandidos que estao la embaixo

'ROLAR

O ataque rolante caracteristico de Kiddy
permite a ele fazer boliche dos inimigos
Se ele rolar para a bei uma platafor
ma e depois pular, pulara mais longe qu
0 hormal
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ARREMESSAR

Kiddy pode apanhar barris e certos
inimigos (apo6s pular em cima deles) e
.. Joga-los como se fossem lixo! Pressione
- para cima na <+ Tecla Direcional para

lancar um item para cima.

PULAR

- Pular é uma habilidade vital se
vocé planeja encontrar Donkey
Kong e Diddy Kong. Vocé pode
pular em cima de alguns inimigos
para ataca-los.

NADAR

Vocé pode pensar que devido a Kiddy
Kong ser tao grande, ele afundaria até o
leito do lago. Isso nao é verdade! Na reali-
dade, Kiddy Kong € um nadador e tanto.
Dé toques rapidos na Tecla B para fazer
Kiddy nadar. Pressione e segure a Tecla Y
- para fazé-lo nadar mais rapido. Use a
»Tecla Direcional para guiar Kiddy Kong
pelos obstaculos submarinos.

CORRER ‘

Segure a Tecla Y enquanto se move
para fazer Kiddy correr. Correr torna o
jogo mais rapido e emocionante.
Enquanto corre, Kiddy Kong ira apanhar
itens automaticamente.

ESCALAR

Sim, esse jovem simio pode escalar

como o resto dos Kongs. Pressione e
segure a Tecla Y para fazé-lo escalar
mais rapido.
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{)avticipando'. Desta vez, os

: ila Kong oferecem seus servicos
 de graca, com excecao de Swaunky Koung (é claro)"
- Vocé encontrara mewmbros da Familia
Kong em todos os mundos.

FUNKY'S RENTALS

Ele abriu sua prépria loja de
locacao de barcos, os quais o0s
Kongs podem usar de graca.
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CAVERNA DE GRAVACAO
DE WRINKLY

Dessa vez ela fica em casa, exercitando-se,
~assistindo TV e jogando video games! Faca
uma visita e ela gravara seu jogo.
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Seu jogo esta na estrada agora.
Jogue o jogo do arremesso para
ganhar prémios de alta qualidade.

- @ -
L SRR PR T e R T S S e R S S )

- W LEm e SRS W .

CRANKY

Seu adversario no jogo do arremesso,
Cranky tem a chance de provar que é

B —— . b
e o ..u'u;‘ll__ﬂ:;.f,.;.q-.ﬂ g




Essa pesada jovem herbivora pode usar sua tromba
para apanhar e atirar barris em inimigos. Ela tam-
bém pode sugar barris em sua direcao, se eles

estiverem fora de alcance. Ellie tem a habilidade

de sugar agua, a qual ela usa para atirar nos
bandidos.

ENGUARDE, O PEIXE-ESPADA

Se vocé apanhou Enguarde em uma aventura
anterior, sabe que ele € um guardiao.
Usando sua incrivel destreza em
natacao e seu afiado bico para
nocautear inimigos, Enguarde é um 6timo
amigo para se ter ao lado!

SQUAWKS, O PAPAGAIO

tle pode voar, mas nao é nenhum peso-leve!

O cospe-ovos Squawks retorna de suas aventuras
anteriores para dar uma carona a Dixie Kong e
Kiddy Kong a terrenos mais altos! Squawks possui
parentes que podem apanhar barris com suas garras
e bombardear os bandidos la embaixo.

) Ser ) Vet N A A M M M S it st R 4

SQUITTER, A ARANHA

Ele € um herdi do passado! Squitter retor-
na para atirar suas teias, as quais podem
. derrotar a maioria dos bandidos com
o L o . .
facilidade. Suas plataformas de teia criam
passarelas através de abismos que normalmente

seriam intransponiveis.

r -

PARRY, O PASSARO CARDEAL

Esse sujeito esta sempre por perto e ajuda a
apanhar itens fora de alcance. Uma vez que vocé

tenha libertado Parry, ele o seguira voando e
apanhando itens.
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Aqui estébﬁyen s dos Krem
que tentavao impedi-lo de encontrar Diddy e Donkey:
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~ KOBBLE
& Bandido
* Kremling
padrao, uma
verdadeira
galinha-morta.

KRIMP

Mordedor de
entes afiados
que vai atras
dos calcanhares
dos jogadores.

KRUMPLE

Um verdadeiro durao
- entre os Kremlings;

nao subestime sua

cabeca! Dixie Kong

rebatera se pular em
Krumple. Kiddy Kong
o derrotara com um
simples pulo em sua
cabeca.

KOPTER |

hélices que
pode mergu- o
lhar dos céus

[Pk 1

Rl 2F

ara atacar. Vocé™
pode ganhar altura
pulando repetidamente
na cabeca de Kopter.

KUCHUKA
Personagem covarde
que se esconde

em seu barnil
atirando bom-
bas - muito
desonesto!

Bandido exclusivo
as cordas que ba-
anca em direcao

aos jogadores. Ele
ira atras de vocé se

ficar muito tempo
na mesma corda.

BAZUKA

Ele carrega uma
poderosa arma que
pode atirar pratica-
mente tudo. Se
Bazuka estiver ati-
rando horizontal-
mente, vocé pode
ficar no tambor de
sua arma com
seguranca.

RE-KOIL
Sua cauda em
forma de mola
pode impulsiona-
lo em direcao
aos jogadores
em alta-veloci-
dade - cuidado!

................................................................
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BRISTLES

Ourico bandido
durao com um
ataque rolante.
Derrote esse
cara apenas
pela frente.

Traicoeiro rato
bandido que
assustara Ellie,

se ela o avistar.

BUZZ

Bandido
voador multi-
talentoso, cuja
serra protege

Esse defen-
sivo bandido
protegera a
moeda DK a
todo custo.

O barril de seu corpo
aco é a inteiro contra :
unica coisa ataques. Um
que pode Buzz de cor
derrotar vermelha nao o
Koin. pode ser
derrotado.

SWOOPY

Perigo de
w..  DicO afi-
ado que
pode ficar
preso na
madeira se
errar os
jogadores.

Colorido peixe-
NIBBLA palhaco que patrulha

Esse faminto peixe é seu amigo - as aguas da llha DK.

a menos que vocé nao o mantenha

constantemente alimentado! OUNTY
ASS

eixe glutao

ue dara

randes bonus
se voceé tiver
a chance
de der- 0

rota-lo.




..............................................................................................................................................................
e ke e e e e e i) e e R e e el i e e L el e e e e e !: -l:lr'.,'l--".:-il:-l!l-" F'-{l-:{ :l-. R e e T L e e | r".:_'_ﬂr-.,al-r: =i Ll e LI s el i e e e e T o B i T B D i I el T R R e

b b=
(e
------

B
i i
''''''

-----

w o e

i R,
) "

r P
'''''

AN E s s a s a o
e < -
EATara
ke e
el -
" S
| a
e n .-:-
A L
B ]
Sy e s
ey
B s = =
el B
» o ".'
R e
W W
Rt
=5 :
- .- . .‘.I.'
e
et
Balryetal
SN
R -
L
e
i ."..'-
v = b
e
R
Pl ..'.:
i :;.:

- Dessa vez, além de ser
“ajudado pelos Kongs e
¢ seus animais amigos,

. vocé pode chamar os
. servicos dos Irmaos

. Urso que vivem em

t cabanas em todos os
. mundos e sub-mun-
- dos. Existem treze

- desses amigaveis
personagens e cada
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algo completamente
dlferente.

BAZAAR BLUNDER BENNY E BJORN

O lojista da ilha tem muitos Ele tenta ser sarcastico, mas Esses dois gémeos idénticos
. _ artigos a venda, com 6timo revela segredos aos dirigem os bondinhos de
prego' jogadores acidentalmente. esqui na montanha.

BARNACLE BLUE BARTER

. Esse cara dirige a loja de Seu nome diz tudo: ele € um Esse urso atrevido troca e
presentes Seja prudente urso muito infeliz. Vocé con- “empresta” itens a medida
. com seu dinheiro, pois ele segue anima-lo? em que precisa deles.

- nao esta ali para barganhar.
As vezes, vale a pena gastar BRIGADIER BAZOOKA BAFFLE -

um extra com uma necessi-  Brigadier Bazooka é um velho Baffle adora cédigos e passa
dade veterano da guerra Kremeana. dias tentando decifra-los.

? 'BRASH BLIZZARD BOOMER
.?*5?%1 Ele é grande, ele é mau Ele esta tentando escalar K3. Ele possui o segredo do

e ele tem um temperamento Mundo Perdido, mas vocé
mcomparavel Cuidado, BELLAMY tera que encontra-lo primeiro.

' . Kongs!
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Bellamy é o nome. Botanica
€ 0 Jogo. Esse urso simples-
mente adora flores.
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BANANA BIRDS

‘‘‘‘ A medida em que progride na jornada, voceé
i??%:;encontrara os Banana Birds. Uma vez resgata-
| dos, esses misticos passaros voarao para a

f Caverna de Gravagdo, onde Wrinkly Kong os
| procura
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SWANKY'S SIDE SHOW

Dessa vez, Swanky tem um 6timo novo jogo. O jogo se centra-

liza em arremessar. No jogo para um jogador, Cranky finalmen-
te consegue uma chance de mostrar quao bom ele realmente é,
pois sera seu adversario!
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FUNKY'S RENTALS

EICULOS Os veiculos proporcionam
acesso progressivo durante o jogo; Funky
cria alguns novos para vocé explorar

ainda mais o mapa principal, onde um

veiculo anterior nao poderia ir. N6s lhe
mostraremos dois dos veiculos.
Vocé consegue achar mais? Ha um
boato que Funky tem um veiculo
especial para jogadores
mestres.

HOVERCRAFT

O hovercraft
tem mais
poder con-
s tra as
corren-
tes.
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MOTOR BOAT

No inicio do jogo, isso é tudo que
os personagens terao a disposicao.
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Vocé tera que derrotar um
Kremling chamado Koin para
pegar esse tesouro dourado!

Vocé nao terminou realmente

uma fase até ter apanhado a
Moeda DK.
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MOEDAS URSO

Use essas moedas para jogar
os Jogos de Swanky e para
pagar por itens nas lojas dos
Irmaos Urso. Vocé achara essas
moedas por todo o continente.
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MOEDAS BONUS

Vocé ganhara Moedas Bonus em
todas as Telas de Bénus escon-
didas pelo jogo. Vocé pode usar
as Moedas Bonus para pagar

- Boomer em troca de seu grande
segredo! Existem quatro tipos de
Telas de Bonus. Nessas telas, os
jogadores precisarao recolher
uma certa quantidade de estre-
las, pegar uma quantidade de
estrelas que aparecem uma de
cada vez, derrotar todos os ban-
didos, ou achar a moeda que

esta escondida.
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BANANAS E
CACHOS DE BANANA

E possivel pegar todas as bananas. As bananas ~
podem indicar a vocé a direcao de areas secre-
tas, itens ocultos, ou o final da fase.
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Essa placa indica que seu animal amigo nao pode
continuar alem desse ponto. Se vocé tentar passar,
ele simplesmente desaparecera. Vocé sera recom-
pensado, dependendo da dificuldade que passou
para alcancar a placa.
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BALOES DE
VIDA EXTRA

Estoure uma destas coisas para
ganhar uma vida extra.

ETRAS KONG

Apanhe as eltras para escrever
KONG e ganhar uma vida extra.
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IRA DA FASE

Para vencer uma fase, erga a bandeira
agarrando a corda no final da fase.
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Existew toneladas de barris por todo o continewnte.
Vocé pode apreunder o0 que a maiovia faz simples-
mente pulando em cima deles.

BARRIL TNT

Barris TNT explodem
quando arremessados.
A explosao desse bar-
ril pode abrir areas
ocultas.

BARRIL DE
DISPAR
AUTOMATICO

Esse barril o lancara
automaticamente a
lugares que provavel-
mente nao alcancaria
de outro modo.

BARRIL DK

Aqui é onde vocé
encontrara seu par-
ceiro, se ainda nao o
tiver. Se vocé ja pos-
suir ambos os per-
sonagens, nao
podera quebrar esse
barril quando ele
estiver no ar.

RRIL
BONUS

Barris Bonus o
lancam a Telas de
Bonus quando vocé
pula neles.
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BARRIL DE BARRIL
INVENCIBI- RASTREADOR
LIDADE Esses barris atirardao
Quebre esses o R vocé para fora e

depois o0 seguirao
para a esquerda ou
direita.

barris para ganhar
invencibilidade
temporaria.

E

s T

-
e E



BARRIL
DE ACO

Vocé os encontrara
espalhados pela
ilha. Apanhados e
arremessados, eles
se tornam boas
armas contra os
inimigos. Essas
coisas sao reuti-
lizaveis, também!

ESTRELA

Esses barris marcam
um ponto interme-
diario na fase. Se
vocé quebrar um
destes barris, conti-
nuara daquele ponto
se perder uma vida
mais tarde na fase.

BARRIL
ENGUARDE

Nade em

irecao a esse
arril e voceé se
ransformara em
nguarde, o
eixe-espada.

Para alcancar
areas mais altas,
vocé deve experi-
mentar esse barril.
Vocé se transfor-
mara no cospe-
ovos Squawks.

BARRIL
SQUITTER

Oh, que teias mais
emaranhadas nés
tecemos. Se vocé
encontrar esse barril,
pode se transformar em
Squitter oito-pernas.

y BARRIL
TURBO

Pule em um desses

barris e voceé sera
lancado a terrenos BARRIL
ELLIE

mais altos.
EisS como voceé

pode se tornar Ellie.
Simplesmente pule
nele e vocé sera
transformado.
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- IMPORTANTE:

AVISO: A copia de qualguer jogo Nintendo € ilegal e estritamente proibida

- por leis de direitos autorais nacionais e internacionais. Copias de “back-up
(memoria)” ou de “arquivo” nao sao autorizadas e nao sao necessarias
para proteger seu software. Os infratores serao penalizados.

Esse jogo Nintendo nao foi designado para ser usado com qualquer
aparelho de copiagem nao autorizado. O uso de tais aparelhos invalidarao
a garantia sobre o seu produto Nintendo. A Nintendo (e/ou qualquer licen-
ciada ou distribuidor Nintendo) nao é responsavel por quaisquer danos ou
prejuizos causados pelo uso de tais aparelhos. Se o uso de tais aparelhos
causar uma interrup¢cao no seu jogo, desconecte o jogo normalmente. Se
seu jogo parar de funcionar e voce nao tiver nenhum aparelho conectado
a ele, por favor entre em contato com nosso servi¢co de atendimento ao

| consumidor.

O conteudo desse aviso nao interfere com seus direitos regulamentares.

Esse manual e outros materiais Impressos que acompanham esse jogo
sao protegidos por leis de direitos autorais nacionais e internacionais.

O aluguel desse jogo sem permissao da Nintendo ou de suas licenciadas
é estritamente proibido.

| Para maiores informacoes e assisténcia, por favor entre em contato com
Gradiente Entertainment Ltda.




ASSISTENCIA TECNICA AUTORIZADA

O seu Nintendo conta com Assisténcia Tecnlca e postos autorlzados
em todo o territorio nacional.

A esses postos autorizados a Gradiente Entertainment oferece amplo
suporte de treinamento de pessoal tecnico, manuais completos de
Servicos e pecas originais de reposicao.

Por iIsso recomendamos que qualquer reparo que seu aparelho necessite
sempre seja efetuado nesses locais, mesmo apds o término do periodo
de garantia.

O endereco e o telefone dos postos autorizados estao relacionados em
lista especifica que acompanha o produto.

O Certificado de Garantia encontra-se anexo ao folheto de informacoes
ao consumidor. E muito importante sua leitura.

Durante o periodo de garantia, todos 0s servicos sao inteiramente
gratuitos (material e mao-de-obra), respeitadas as condicoes expressas
no Certificado. Havendo despesas decorrentes de transporte e emba-
lagem, elas serao cobradas.

A Gradiente Entertainment nao se responsabiliza pelos consertos ou
alteracoes efetuados por técnicos ou pessoas nao autorizadas.

Quaisquer esclarecimentos com Para as duvidas relacionadas ao
relacao a instalacao, manutencao Jogo - dicas e como passar

ou servico, ligue para o nosso aquelas fases dificeis - ligue para
Servico de Atendimento ao a Power Line Nintendo: Horario:
Consumidor - Horario: 2?a6°das 8:15as20:00He
22a62das 8:15as18:00H- sabado das 10:00 as 16:00 H -
Tel.: (011) 814-8234 Tel.: (011) 814-8505




510.372.0

Nintendo)
5 gradiente

Gradiente Entertainment Ltda.
Caixa Postal 837-0 - Cotia - SP
CEP 06700-000
Produzido na Zona Franca de Manaus
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Dixie Kong Encontra
- " « KAOS em uma Nova e
e, £ B=""""_ Selvagem Aventura!
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