Guarde esse codigo para continuar dancando...
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Suporte, recursos, funcionalidade e jogo online para Dance Central e quaisquer
e todos os outros produtos e servicos da Harmonix Music Systems, Inc., MTV
Networks, Microsoft e quaisquer terceiros sGo fornecidos somente na forma

em que se encontram e “conforme disponivel” e podem ser modificados,
descontinuados ou indisponibilizados a qualquer momento e de acordo com

a vontade das partes. ém\
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A ADVERTENCIA Antes de jogar, leia as instrucdes do console Xbox 360,
o manual do sensor Kinect e os manuais de qualquer outro periférico para
obter informagdes importantes sobre satide e seguranca. Guarde todos os
manuais para referéncia futura. Para reposicdo dos manuais de hardware, visite
www.xbox.com/support ou ligue para o Atendimento ao Cliente Xbox.

Para obter mais informacgoes sobre seguranca, consulte a contracapa interna.

Adverténcias de Saiide Importantes sobre Video Games

Ataques decorrentes da fotossensibilidade

Uma pequena parcela da populacdo pode apresentar ataques epiléticos ou convulsdes
quando exposta a certas imagens visuais, incluindo os flashs das luzes ou padrdes que
aparecem nos video games. Mesmo as pessoas que ndo tém histérico de ataques ou
epilepsia podem ser portadoras de condicdo nédo diagnosticada que pode causar tais
“"ataques epiléticos convulsivos” ao se expor aos video games.

Esses ataques podem apresentar varios sintomas, incluindo vertigem, visdo alterada,
movimentos abruptos ou tremor nos bracos ou pernas, desorientacdo, confusdo ou
perda momentanea da consciéncia. Os ataques também podem causar perda da
consciéncia ou convulsées que podem ocasionar ferimentos em decorréncia de
queda ou choque contra objetos.

Pare imediatamente de jogar e procure um médico se vocé tiver algum desses
sintomas. Os pais devem ficar atentos ou perguntar as criancas sobre esses sintomas—
criancas e adolescentes sdo mais suscetiveis que os adultos a esses ataques. O risco de
ataques epiléticos pode ser reduzido tomando-se algumas precaugées: sentar-se mais
longe da tela; usar uma tela menor, jogar em uma sala bem iluminada; e nédo jogar
quando estiver se sentindo sonolento ou cansado.

Se vocé ou qualquer membro da sua familia tiver histérico de ataques ou de epilepsia,
consulte um médico antes de jogar.

SEJA-BEM-=VINDO-AO-DANCE-CENTRAL

Chegou a hora de mostrar ao mundo do que vocé é

capaz. Com o Dance Central, vocé vai aprender passos
impressionantes, dominar coreografias inteiras e trabalhar
suas habilidades, comecando com Wallflower (Iniciante) até
chegar a Living Legend (Lenda Viva)!
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COMO-CONSEGUIR-AJUDA-COM-O-KINECT

Precisa calibrar o Sensor Kinect™? Vocé pode acessar o
Controle Central do Kinect a qualguer momento para ajustar as
configuracdes de seu sensor pausando 0O jogo e selecionado o
Controle Central do Kinect, selecionando Controle Central no
menu Options (Opg¢des) ou por meio do Guia do Kinect.

Para abrir o Guia do Kinect, passe o cursor sobre a Guia do
Kinect no canto inferior esquerdo da tela.

Para obter mais informagdes sobre o Kinect, incluindo tutoriais,
visite a pagina www.xbox.com/support.

CARTAO DE CALIBRACAO DO KINECT

Se o sensor ndo estiver reconhecendo seus gestos, experimente
calibra-lo usando o Cartdo de Calibragdo do Sensor Kinect.
Abra o Guia do Kinect e selecione Controle Central do Kinect.
Execute a calibra¢cdo do sensor com o cartdo de calibracdo
incluido. Guarde o cartdo para usar no futuro.

CONFIGURANDO-SEU-ESPACO

Posicione o Sensor Kinect em um local onde ele possa
ver vocé com facilidade. O melhor lugar €, normalmente,
proximo a sua TV.

Deixe-o ver vocé! Ndo fique muito perto ou muito longe do
sensor. Enfre 1.80 m e 3 m é a distGncia ideal. Quando vocé
estiver visivel da cabec¢a aos pés no quadro de auxilio, estd
pronfo para comecar.

Libere a drea! Antes de jogar, dé uma olhada em volta do
seu espaco de jogo. Estd tudo fora do caminho? Certifique-
se de fer espaco suficiente para se movimentar, de modo
qgue nada quebre quando vocé mandar ver.

N&o tem muito espaco para dangar? Sem problemal! Tente
colocar o sensor mais alto para obter um melhor campo de
visdo. Apenas certifique-se de que, onde quer que vocé
instale seu sensor, ele nGo corra o risco de cair enquanto
vocé estd dancando.

Posi¢cdo do corpo
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———NAVEGANDO-PELOS-MENUS——

Vocé pode navegar por todos os
menus No Dance Central sem um
controle Xbox 360, por meio de
gestos usando o Kinect.

Estenda seu braco direito para
o lado a fim de real¢ar itens do
menu. A altura de sua m&o ird

determinar o itemn do menu que
vOCé realgou.

Percorra as musicas rapidamente erguendo ou baixando
sua mdo até que as setas direcionais surjam & esquerda
da lista de musicas.

Faca um movimento de golpe horizontal com o braco sobre
0 seu corpo para selecionar o botdo realgado.

Volte para as telas anteriores pressionando BACK (VOLTAR)
no canto inferior esquerdo da tela com um movimento de
varredura de sua mdo esquerda.

NAVEGANDO PELOS MENUS COM UM
CONTROLE XBOX 360

Pressione qualquer botdo para navegar pelos menus usando
seu controle. Pressione @ no controle para sair do Controller
Mode (Modo Controle) e navegar usando seu corpo.

Pausando o jogo

Precisa fazer uma pausa? Vocé pode pausar o jogo a qualquer
momento das seguintes formas:

e Ativando o Guia do Kinect.
® Pressionando © no controle

® Saindo do campo de visdo da cdmera. O jogo serd
pausado automaticamente se ele ndo conseguir
ver um jogador.

—— 0O QUADRO-AUXILIAR———=

O tempo todo, haverd um pequeno quadro na tela que ird
mostrar a vocé o que o Kinect pode ver.

O jogador ativo estd sempre marcado na cor branca no quadro
auxiliar. Certifique-se de que vocé esta visivel da cabeca aos
pés no quadro auxiliar para que o Sensor Kinect possa enxergar
todos 0s seus movimentos.

Os jogadores inativos estdo marcados na cor cinza no quadro
auxiliar. Para alternar entre os jogadores, simplesmente pise no
centro do campo de visdo do Sensor Kinect. Vocé saberd que
€ o jogador ativo quando sua silhueta estiver realcada e passar
de cinza para branco.

Quadro auxiliar




—COMO-JOGAR-DANCE-CENTRAL—

INFORMACOES BASICAS

Existem trés maneiras principais de jogar Dance Central. Para
cada musica, vocé pode Break it Down (Destruir), Perform It!
(Arrasar) ou fravar uma Dance Battle (Batalha de Danca). Mas
antes que vocé possa se jogar na batida, hd algumas dicas
bdsicas que € preciso conhecer para se tornar

um dangarino profissionall

Durante as musicas, a tela normalmente terd a aparéncia a
seguir. Todas as coisas mais importantes &s quais vocé precisa

prestar atengcdo estdo identificadas.

Contador de calorias®

Tempo*

Movimento sendo executado

O(0) dancarino(a) Quadro auxiliar

Multiplicador de pontos

Som portdtil

Estrelas

* Modo de malhag¢&o

Pontuag¢do numérica " Holofote Movimento Seguinte




IMITE OS MOVIMENTOS DO DANCARINO!

Dance Centraltem tudo a ver com
refletir os movimentos do danc¢arino
na tela ao ritmo da muasica. Quando
o dangarino se mover para a

sua esquerda, mova-se para a
esquerda. Quando o dangarino se
mover para a sua direita, mova-se
para a direita.

Resposta dos membros

do corpo

Figue atento aos contornos

em vermelho nos membros do
dancarino. Eles surgem quando

vocé ndo estd acertando um
movimento e indica que parte

do movimento vocé precisa melhorar.

O Dance Central jamais deixard vocé na m&o no meio de uma
musica por perder movimentos, mas se suas roupas estiverem
frouxas demais elas poderdo fazer com que o Sensor Kinect fenha
dificuldades em acompanhar seus movimentos com precisdo.

HOLOFOTE

Execute os movimentos com precisdo para preencher o Holofote.
Quanto melhor for seu desempenho, mais rapido o Holofote
crescerd e serd preenchido com cor. As cores do Holofote mudam
de vermelho para amarelo, para verde e para azul quando vocé
executa os movimentos com precisdo. Quando seu desempenho é
impecavel, vocé recebe o resultado “Flawless!!!” (Perfeitol!l)

e ganha pontos extras!

FLASHCARDS (FICHAS)

Cada movimento no jogo tem um nome e uma ficha correspondente.
Memorize as fichas para acompanhar os movimentos com mais
facilidade. O melhor local para aprender os movimentos e suas
Flashcards correspondentes € em Break It Down (Destruir).

As vezes a parte final de um movimento
“dobra” de um lado, antes de passar ao
movimento seguinte na coreografia.

Quando vocé estiver pronto para o Perform
It (Arrasar), fique de olho se ird surgir o D
para que vocé saiba quando é hora dos
movimentos dobrados.

Se vocé estiver tendo dificuldades, tente
a faixa em Break It Down (Destruir). Os
movimentos dobrados durante o Break It
Down (Destruir) serdo cancelados para
que vocé saiba o que pode esperar.

O SOM PORTATIL
Multiplicador de pontos

Estrelas

Pontuacdo

DOBRAR AS FICHAS DOS MOVIMENTOS
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Acerte varios movimentos em sequéncia para aumentar seu
multiplicador de pontos e ganhar ainda mais pontos extras. Empurre
seu multiplicador para o maximo, a fim de transformar o local do
evento em uma verdadeira pista de danc¢al

Vocé pode ganhar até cinco estrelas por qualquer desempenho.
Faca um desempenho perfeito para ganhar Estrelas de Ouro!

Tente vencer sua prépria pontuacdo, ou a pontuagdo de seus
amigos nos Placares de Lideres do Xbox LIVE!

Multiplicador
de pontos

Estrelas

Pontuacdo




DANCE
ESCOLHENDO UMA MUSICA

E hora de se mostrar - aprenda coreografias, trave uma batalha
com um amigo ou simplesmente va Id e dance.

® Selecione Dance! (Dance!) e, em seguida, escolha
a musica que vocé quer dangar!

e A dificuldade da coreografia é exibida sob o nome
do artista e da capa do album a esquerda da tela.

ESCOLHENDO UM MODO

Depois de selecionar uma musica, € hora de escolher

o modo. Ensaie os seus passos no Break It Down (Destruir),

va para a frente de um grupo e Perform It! (Arrasar) ou teste
suas habilidades com uma Dance Battle (Batalha de Danca)
para dois jogadores.

ESCOLHENDO UM NIVEL DE HABILIDADE

Depois de escolher um Mode (Modo), € hora de escolher seu
Skill Level (Nivel de Habilidade).

As coreografias EASY (Faceis) sdo simplificadas, com menos
movimentos e mais repeticdes durante a coreografia.

As MEDIUM (Media) tém maior variedade e —
quantidade de movimentos na coreografia.

As coreografias HARD (Dificeis) tfém muito
mais movimentos, e as mudangas entre
0s movimentos sado mais frequentes.

——CONHECENDO-CADA-MODO——
BREAK IT DOWN (DESTRUIR)

Dancar na frente de outras pessoas pode ser assustador. No

Break It Down (Destruir) vocé ird aprender todos os movimentos,
coreografias e habilidades necessdrios para se dar bem na

frente de uma plateia. E

Eis o que vocé precisa saber para se preparar para qualquer
coreografia e desempenhd-la com perfei¢cdo:

® Assista d primeira demonstragcdo de um movimento
e, em seguida, acerte-a trés vezes para passar para
o préximo movimento. Caso seja um movimento que
vocé ja conhece, acerte-o durante a demonstracdo
para ganhar um Diamante!

® Se estiver tendo problemas com
um movimento, ndo se preocupe;
vocé ird ouvir instrugdes sobre como
executd-lo. Se vocé realmente
estiver tendo dificuldades, selecione
Slow It Down (Diminuir a velocidade)
com sua mdo esquerda para
examinar melhor! Quando vocé tfiver
tferminado de se concentrar em um
movimento, simplesmente selecione
Speed It Up (Acelerar).

® \océ aprendeu um movimento,
mas sente que precisa trabalhar
nele mais um pouco? Entre
0s movimentos, surge o Retry
(Tentar novamente) no canto inferior esquerdo da tela.
Pressione Retry com sua mdo esquerda para voltar para
o movimento anterior.

RETR\
ey

Junte tudo! Aprender movimentos individuais € uma coisa,
mas a verdadeira habilidade para dang¢a vem de juntar
0s movimentos. Quando um Recap (Recapitular) entrar,
dé o melhor de si para acertar cada movimento e ganhar
a pontuacdo de perfeitol




PERFORM ITI (ARRASAR)

Pronto para ir I& e exibir seus movimentos? Pule para PERFORM IT!
(ARRASAR)

No meio de cada muUsica vocé terd a chance de exibir seus
préprios movimentos em Freestyle!l (Movimentos livres). Acerte
0os movimentos marcados com o icone de uma cédmera para
ganhar oportunidades de fotos. Vocé pode visualizar sua fotos
na tela Results (Resultados) no final da masica. Vocé fica timido
na frente de uma camera? A ferramenta Fotos do estilo livre
pode ser desabilitada no menu Options (Opc¢des), em A/V
Settings (Configuracdes de dudio e video).

Ainda ndo estd pronto para assumir o centro do palco? Seja o
dancgarino de apoio durante a coreografia de um amigo para
realmente acertar aqueles movimentos e se preparar para a
fama. Apenas certifique-se de que vocé ndo estd dentro do
campo de visdo do Sensor Kinect para ndo assumir o contfrole da
apresentacdo.

DANCE BATTLE (BATALHA DE DANCA)

Prove que vocé é o melhor do quarteirdo com esse modo de
multijogador!

Durante uma Dance Battle (Batalha de Dancga), dois jogadores
irdo se revezar dancando partes de uma muasica. O jogador que
fizer mais pontos, ganhal

Mas competir ndo é tudo. Durante uma Dance Battle (Batalha
de Danca), ambos os jogadores irdo trabalhar para ganhar
cinco estrelas juntos. Ganhe quantas estrelas puder junto com
seu amigo, para desbloguear conteddo extral

Escolhendo seu Skill Level (Nivel de Habilidade)

na Dance Battle (Batalha de danca)

Se vocé escolheu Dance Battle (Batalha de dang¢a), ambos
os jogadores escolherdo seu préprio nivel de habilidade. O
Jogador Um escolherd primeiro, e depois o Jogador Dois.

SUBINDO DE CATEGORIA E DESBLOQUEANDO
CONTEUDO

Subindo de categoria

No Dance Central, vocé precisa por suas habilidades & prova

se quiser subir de categoria, de Wallflower (Iniciante) para Living
Legend (Lenda Viva). Ganhe estrelas no Perform It (Arrasar)
para subir de categoria. Um prémio especial espera por aqueles
que se fornam uma Living Legend (Lenda Viva)...

Desblogueando Conteldo

Ganhe acesso a novos eventos, NoOVos
visuais para os dang¢arinos, coreografias
mais dificeis, Desafios € muito mais!

Cada parte do contetudo bloqueado
ird desbloquear este cadeado: A
primeira vez que vocé toca cada
muUsica em Perform It! (Arrasar), o
acesso as coreografias Medium (Médias) e Hard (Dificeis) serd
bloqueado. Desbloqueie essas coreografias ganhando pelo
menos 3 estrelas em Perform It! (Arrasar) ou passando de 50%
dos movimentos em Break It Down (Destruir). Para visualizar os
detalhes sobre como desbloquear um item, basta selecionar
o conteldo blogueado.
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PLAYI-JOGAR!)

Depois de selecionar a mUsica que vocé quer dancgar, haverd
algumas opc¢des extras na tela PLAY! JOGAR):

CHANGE VENUE (Alterar local) para escolher onde
vocé vai dangar! Alguns locais podem estar
blogueados; selecione um local bloqueado para
visualizar detalhes sobre como desbloqued-lo.

CHANGE DANCER (Alterar dang¢arino) para escolher
uma personagem com quem trabalhar! Depois

de escolher um dangarino, vocé poderd escolher
uma aparéncia para ele ().

Se vocé estiver jogando em Perform It (Arrasar), vocé terd
algumas opc¢des extras:

WORKOUT MODE (modo Malhac¢ao) Ative o modo Malha¢cdo
para acompanhar o ndmero de calorias que vocé estd
queimando enquanto danca! Depois de inserir as
informagdes sobre seu peso e iniciar a musica, vocé pode
acompanhar sua malhagdo com o indicador de tfempo
decorrido e das calorias que estdo sendo queimadas
& esquerda da tela.

NO FLASHCARDS (Sem fichas)
Desative as fichas para dominar
inteiramente as coreografias

ou apenas para exibir suas
habilidades. Se ficar dificil
demais, volte para a tela

de opgdes da musica para
reativar as fichas. A desativacdo
das fichas sé é disponibilizada
depois que vocé consegue
ganhar cinco estrelas para a
coreografia que quer executar.

——YOUR-STATS(SUAS-ESTATISTICAS)=—

Visite Your Stats (Suas estatisticas) no Main Menu (Menu
Principal) para acompanhar suas estatisticas na danca

e 0 seu progresso no Dance Central! Essas estatisticas sGo
apresentadas a vocé pelo sistema ELIOT (Excessive Live
Information Overload Tracker) “Rastreador de Carga Excessiva”.
Volte muitas vezes para verificar o progresso de suas habilidades
e ver como suas preferéncias e classificagoes se alteram!

—————OPTIONS{(OPCOES)———

Gerencie suas configuracdes selecionando Options (Op¢des)
no Main Menu (Menu Principal).

CONTROLE CENTRAL DO KINECT

Estd tendo problemas com o Sensor Kinect? Selecione Controle
Central do Kinect para gjustar as configuragoes de seu sensor.

CONFIGURACOES DE CALIBRACAO

Os movimentos do dang¢arino parecem estar fora de sincronia
com a musica? O jogo parece estar fora de ritmo? Pode ser
que vocé precise calibrar, especialmente se possuir uma
configuracdo de som/TV complicada.

Para alterar suas configuracdes de calibracdo:
® Ajuste a compensacdo, percorrendo lentamente para
cima e para baixo até que o indicador visual na tela
se alinha com o dudio. A animagdo do indicador visual
e o0 som devem combinar perfeitamente.

® Ao sentir que conseguir corrigir a compensagado, tente
dangar novamente. Se a sincronia ainda estiver incorreta,
tente recalibrar.

® Caso vocé ainda esteja tfendo problemas ou queira obter
mais informagdes sobre a calibragcdo ideal, visita a pagina
www.dancecentral.com!




A/V SETTINGS (CONFIGURACOES DE AUDIO E VIDEO)

SURROUND SOUND (SOM SURROUND) Ativar ou desativar

o Surround Sound.

VIDEO OVERSCAN (OVERSCAN DE VIDEO) Em algumas TVs, vocé
poderd ver uma margem preta em torno da tela. Ative ou
desative Video Overscan se vocé sentir que o Dance Central
ndo estd ocupando tanto espaco da tela quando deveria.
DISABLE PHOTOS (DESABILITAR FOTOS) Vocé fica fimido na frente
de uma cdmera? Ative Disable Photos para desligar o recurso
Fotos do estilo livre.

CROWD VOLUME (VOLUME DA MULTIDAO) Selecione um nivel
de volume, de um a cinco, o que ird determinar a intensidade
do barulho da multiddo.

EFFECTS VOLUME (VOLUME DOS EFEITOS) Selecione um nivel

- de volume, de um a cinco, o que ird determinar a intensidade
do barulho dos efeitos.

- AUTOSAVE (SALVAR AUTOMATICAMENTE)

Desative o Autosave (Salvar automaticamente) se vocé preferir
salvar manualmente ou reative-o para garantir que todos os
movimentos épicos sejam salvos regularmente. A fungdo Saving
(Salvar) somente é suportada para o perfil ativo. As Conquistas
sdo concedidas a todos os perfis inscritos, mas se quiser salvar seu
progresso, cerfifique-se de que o seu seja o perfil ativo.

HELP (AJUDA)

Se vocé precisar de uma ajuda répida, basta selecionar Help
(Ajuda). A partir dai, vocé pode visualizar tutoriais sobre como
usar o Break It Down (Destruir) e o Perform It! (Arrasar).

MOVIES (FILMES)

Selecione Movies (Filmes) para assistir aos filmes de abertura
e de fechamento do Dance Central enquanto vocé dd um
descanso aos seus pés.

CREDITS (CREDITOS)

Verifique os Credits (Créditos) para descobrir sobre a bela
equipe que criou o Dance Central!

BUY-NEW-DANCES
(COMPRE NOVAS DANCAS)

Selecione Buy New Dances (Compre novas dan¢as) no menu
principal para obter novas musicas para o Dance Central
por meio do Xbox LIVE Marketplace. Volte com frequéncia
para obter as Gltimas faixas para download apresentando
coreografias novissimas e exclusivas! Para fazer download de

novas coreografias, vocé precisa estar conectado ao Xbox LIVE.




rd 7

1480

.
3

1 i a0

XBOX-LIVE

Xbox LIVE® é o servigo de jogo e entretenimento online do

Xbox 360°. Basta conectar o console ao seu servigco de Internet
banda larga e ingressar gratuitamente. Vocé pode obter demos
de jogos gratuitos e acesso instant@neo a filmes HD (vendidos
separadamente). Com o Kinect, vocé pode controlar os filmes
HD com um aceno. Atualize para uma Assinatura Xbox LIVE Gold
para jogar online com amigos do mundo inteiro e muito mais. O
Xbox LIVE é a sua conexdo com mais jogos, entretenimento

e diversdo. Visite www.xbox.com/live para saber mais.

CONEXAO

Antes de usar o Xbox LIVE, conecte o seu console Xbox &
conexdo de alta velocidade da Internet e cadastre-se para se
tornar um membro do Xbox LIVE. Para mais informac¢des sobre a
conexdo e como determinar se o Xbox LIVE estd disponivel em
sua regido visite www.xbox.com/live.

CONTROLE DE CONTEUDO PELOS PAIS

Essas ferramentas flexiveis e faceis de usar permitem que pais

e responsdveis decidam a quais jogos as crian¢cas podem

ter acesso, com base na classificacdo de conteddo. Os pais
podem restringir o acesso a conteldo classificado para adultos.
Aprove guem da familia pode interagir com outras pessoas
online e como fazé-lo com o servigco Xbox LIVE, e estabeleca
limites de tfempo para os jogos. Para obter mais informacgades,
acesse www.xbox.com/familysettings.

PLACAR DE LIDERES DO XBOX LIVE

Verifique os placares de lideres para comparar sua classificagcdo
com o resto do mundo! As conquistas divulgadas nos placares
de lideres sdo conseguidas no Perform Il (Arrasar). As conquistas
conseguidas no modo No Flashcard (Fichas desativadas) sdo
marcadas especialmente nos placares de lideres.

*Os servicos disponiveis no Xbox LIVE podem variar de acordo
com a regido. Acesse www.xbox.com/live e veja quais servicos
estdo disponiveis no seu pais.

ATENDIMENTO-AO-CONSUMIDOR-XBOX

O suporte técnico esta disponivel todos os dias, inclusive feriados.

» Nos Estados Unidos ou Canada, ligue 1-800-4MY-XBOX
Usuarios de TTY: 1-866-740-XBOX

» No México, ligue 001-866-745-83-12
Usuarios de TTY: 001-866-251-26-21

» Na Colémbia, ligue 01-800-912-1830
« No Chile, ligue 1230-020-6001
+ No Brasil, ligue 0800-891-9835

Para mais informagdes visite www.xbox.com

Este documento é fornecido na forma em que se encontra. As informacdes e os pontos de vista
expressos neste documento, incluindo URLs e outras referéncias a sites na Internet podem ser
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conexdo com fatos reais é pretendida ou deve ser deduzida.
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Garantia limitada para software de jogo Xbox (“Game”)
adquirido no Brasil

Garantia

A Microsoft Corporation ("Microsoft”) garante a vocé, comprador original do Game, esse
produto contra defeitos de projeto, fabricagdo, montagem ou em decorréncia de vicios
de qualidade do material, que o torne impréprio ou inadequado ao uso a que se destina,
por um periodo de 90 dias a partir da data constante na nota fiscal de aquisi¢do. Se vocé
encontrar um problema no Game coberto por esta garantia dentro do periodo de 90 dias,
seu revendedor autorizado optara entre conserta-lo ou substitui-lo, sem custos, conforme
o processo identificado abaixo. Esta garantia limitada: (a) ndo se aplicara se o Game for
usado para fins comerciais ou empresariais; e (b) sera automaticamente invalidada se os
problemas com o Game estiverem relacionados com acidentes, abusos, virus, aplicagéo ou
uso incorretos.

Exercicio da Garantia

As solicitagdes de garantia deverdo ser feitas junto ao centro de Assisténcia ao consumidor
Xbox, cujo telefone esté indicado na contra capa do Manual. Entregue o Game a Microsoft
junto com uma cdpia da nota fiscal de compra e uma explicagdo sobre o problema verificado
no Game. Apos a entrega do Game, a Microsoft tera trinta dias para conserta-lo ou substitui-
lo, conforme for a opgao exclusiva da Microsoft. O Game substituido sera garantido pelo
periodo restante da garantia original ou por trinta dias a partir do recebimento, o que

for mais longo. Caso o produto nao seja substituido ou o defeito ndo seja reparado pela
Microsoft no prazo de trinta dias, vocé podera escolher entre: substituir o produto por outro;
ou obter a restituicdo da quantia que vocé pagou pelo produto Xbox atualizada; ou receber
o abatimento proporcional do prego.

Limitagoes

Esta garantia limitada substitui quaisquer outras garantias, condi¢des ou obrigagdes,
expressas ou legais, e nenhuma outra de qualquer natureza sera feita em nome da Microsoft,
seus revendedores ou fornecedores. Essa garantia é valida apenas para games adquiridos
dos revendedores autorizados no Brasil cuja lista de referéncia pode ser consultada no
site www.xbox.com. A garantia limitada perdera a validade e a Microsoft ndo tera qualquer
responsabilidade se:

« Nao for apresentada a nota fiscal de aquisicdo do game de um revendedor autorizado
no Brasil;

« O game for usado em condigdes diferentes das que estdo indicadas no Manual do
Usuério

» O game for usado para propdsitos comerciais ou empresariais (incluindo aluguel e
arrendamento);

« O game for danificado por caso fortuito, forca maior, qualquer agente da natureza
(raio, enchente, maresia, etc.), mau uso, abuso, negligéncia, acidente, manuseio, uso

ou emprego incorreto, ou por quaisquer outras causas que ndo tenham relagdo com
materiais defeituosos da Microsoft ou a mao de obra da Microsoft;

» O game for danificado por programas, dados, virus ou arquivos,

« Se for reparado, modificado ou alterado por quem ndo pertenga a rede autorizada da
Microsoft.

Essa garantia limitada é exclusiva do game descrito no Manual do Usuério. N&o inclui
despesas de transporte, frete, seguro, constituidos esses itens de sua responsabilidade (o
comprador original).

Em caso de duvidas relacionadas a esta garantia, entre em contato com o seu revendedor ou
com a Microsoft em:

Xbox Product Registration
Microsoft Corporation

One Microsoft Way

Redmond, WA 98052-9953 EUA
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A Jogando com o Kinect de forma segura

Certifique-se de haver espaco suficiente para vocé se movimentar livremente
ao jogar. O jogo com Kinect pode exigir movimentos variados. Cuidado para nao
atropelar, bater ou tropegar em outros jogadores, espectadores, animais de estimacdo,
maveis ou outros objetos ao jogar. Se ficar de pé ou se movimentar durante o jogo,
vocé precisard de uma boa area livre.

Antes de jogar: Verifique em todas as dire¢des (direita, esquerda, frente, atras, acima
e abaixo) se ndo ha coisas em que vocé possa bater ou tropecar. A area de jogo deve
estar suficientemente afastada de janelas, paredes, escadas etc. Certifique-se de que
n@o haja nada em que voceé possa tropecar, como brinquedos, moveis, tapetes soltos,
criangas, animais de estimacao etc. Se necessario, tire os objetos ou pessoas da area de
Jjogo. N&o se esqueca de olhar para cima: cuidado com lustres, ventiladores de teto ou
objetos acima da sua cabeca ao avaliar a drea de jogo.

Durante o jogo: Mantenha-se afastado da televisdo o suficiente para evitar o
contato. Mantenha distancia suficiente de outros jogadores, espectadores e animais
de estimac@o; essa distancia pode variar de um jogo para outro, portanto, leve em
consideragdo como vocé esta jogando ao determinar a distancia que precisa manter.
Esteja alerta com relagdo a objetos ou pessoas com os quais vocé possa se chocar ou
nos quais tropecar: as pessoas ou os objetos podem se deslocar para a 4rea durante
0 jogo, portanto, vocé deve prestar atengédo ao seu redor.

Certifique-se de ter uma boa area livre ao jogar. Jogue sobre piso nivelado com tra¢do
suficiente para as atividades do jogo e use sapatos apropriados para jogar {hdo use
sapatos de salto alto, chinelos de dedo etc) ou fique descalco, se for apropriado.

Antes de permitir que criancas usem Kinect: Determine coma cada crianga pode
usar Kinect e se ela deve ser supervisionada durante essas atividades. Se permitir

0 uso do Kinect por criancas sem superviséo, forneca todas as informacdes e instrucdes
relevantes com relagio a seguranca e protegio da satlide. Certifique-se de que as
criangas que usarem Kinect joguem com seguranga e dentro de seus limites, e de
que elas entendam como usar o sistema adequadamente.

Para minimizar o esforco dos olhos decorrente do brilho da tela: Posicione-se

a uma distancia confortavel da manitor ou televisdo e do sensor Kinect; coloque o
monitor ou televiséo e o sensor Kinect distantes de fontes de iluminagdo que produzam
brilho ou use persianas para controlar a luminosidade; escolha luz natural suave que
minimize o brilho da tela e o esforco dos olhos, e aumente o contraste

e a clareza; e ajuste o brilho e o contraste do monitor ou televisdo.

N3o se extenue. Jogar com Kinect pode exigir graus variados de atividade fisica.
Consulte um médico antes de usar Kinect se tiver alguma condicéo clinica ou problema
de saude que afete sua capacidade de realizar atividades fisicas ou se: vocé estiver
gréavida ou houver essa possibilidade; vocé tiver problemas cardiacos, respiratérios,
lombares, articulares ou outros problemas ortopédicos; vocé tiver pressao alta ou
dificuldade em realizar exercicios fisicos; ou tiver sido instruido a restringir atividades
fisicas. Consulte o médico antes de iniciar qualquer rotina de exercicios ou programa de
ginastica que inclua Kinect. Ndo jogue sob influéncia de drogas ou alcool e certifique-
se de que seu equilibrio e sua capacidade fisica sejam suficientes para a execucgo de
movimentos ao jogar.

Pare e descanse se seus musculos, articulagdes ou olhos ficarem cansados ou
doloridos. Se sofrer fadiga excessiva, nausea, falta de ar, aperto no peito, tontura,
desconforto ou dor, PARE IMEDIATAMENTE O USO e consulte um médico.

Consulte mais informacdes no guia para jogar de modo saudavel (em inglé
em www.xbox.com.






