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CRASH
LAADINSTRUCTIE: LOAD"",1,1

TWEE AUTO'S RIJDEN IN TEGENGESTELDE RICHTING. MET DE AUTO
DIE DOOR U GEREDEN WORDT MOET U PROBEREN ALLE PUNTEN TE
PAKKEN. DE ANDERE WAGEN MAG U NIET RAKEN.

BEDIENING: JOYSTICK IN POORT 2.

U START HET SPEL MET DE VUURKNOP. HET BEPALEN VAN DE
MOEILIJKHEIDSGRAAD (@ 10T 199) DOET U MET DE JOYSTICK.
MET DE VUURKNOP MAAKT U DE KEUZE AAN DE COMPUTER BEKEND.
DAN KUNT U OPGEVEN OF U MET 1 OF 2 SPELERS SPEELT. NA HET
OPNIEUW INDRUKKEN VAN DE VUURKNOP BEGINT HET SPEL.

U RIJDT MET DE BLAUWE WAGEN (ZWART/WIT = DE WAGEN DIE TE-
GEN DE KLOK IN RIJDT).

BART SMIT WENST U VEEL PLEZIER !
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