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CONFLITO COSMICO!

Surpreendentes efeitos especiais fazem
parte deste jogo de guerra intergalactica!




Certifique-se sempre de que o seu Odyssey
esteja desligado antes de inserir o cartucho.
Isto protegera os componentes do jogo ele-
tronico e aumentara a durabilidade do con-
junto.

Desligado (OFF)

PARA COMECAR:

Coloque o cartucho na abertura do
console Odyssey com o rotulo virado
para o teclado alfanumérico.

Ligue o aparelho, pressionando o botdo
ON-OFF do console. A frase SELECT
GAME ira aparecer na tela de seu TV.
Se ndo aparecer, pressione a tecla RE-
SET no teclado alfanumérico.

As cores poderdo variar conforme o ajuste individual do televisor.

©1978 North American Philips Consumer Electronics Corp.
Odyssey é uma marca registrada da Magnavox Company



CONFLITO COSMICO!

(1 jogador)

T Pressione a tecla 1 no teclado alfanumérico.. Vocé esté agora
no comando do caca estelar CENTURION e é um lendario he-
roi da Federacdo Terra!

2 O instrumental de busca e pontaria do seu laser destruidor esta
no centro da tela. O nimero 15 que aparece no canto inferior
esquerdo da tela representa o nimero de naves invasoras de
transporte, fragatas de batalha e cacas estelares a serem des-
truidas na sua missdo. O nGamero ird decrescendo um a um,
cada vez que uma nave inimiga é atingida.

3 O numero que aparece no canto inferior direito da tela repre-
senta a quantidade de energia nas suas unidades acumuladoras
de energia. Essas unidades de energia sdo expressas em mega-
joules.

Nave Transporte Fragata de
Inimiga Batalha Inimiga

Namero de Instrumental de Megajoules
Naves Inimigas Busca e Pontaria (Unidades de
Energia)



Caca-Estelar
Imperial

Raios Laser
Destruidores

4 Vocé iniciara sua missdo com 1000 megajoules. Um megajoule
por segundo sera consumido para voar. Cada tiro com o laser
utiliza 10 megajoules. Se um caca estelar inimigo surge com fo-
go cerrado, 50 megajoules de energia sdo necessarios para ati-
var seus escudos deflectores.

5 O objetivo de sua missdo € destruir todas as 15 unidades da
frota inimiga usando o minimo possivel de magajoules.

6 Manobre o seu caca estelar com a alavanca do controle manual
direito. Puxe a alavanca em sua direcdo para subir. Empurre-a
para longe de vocé para descer. Empurre-a para a direita para
ir para a direita e para a esquerda para ir para a esquerda.
Quando vocé tiver uma nave inimiga na sua mira, dispare seu
laser pressionando o botdo ACTION. Somente uma nave inimi-
ga aparecera na tela de cada vez.



Descer

Esquerda «—— —> Direita

Tecla
“ACTION"”

7 Quando um caca Imperial inimigo surge repentinamente no
hyperespaco, um ALERTA geral ird soar e piscar na tela.
E muito importante localizar e fixar na mira o inimigo e dispa-
rar o seu laser antes que ele venha com sua rajada de fogo, o
que lhe custara a energia necessaria para ativar seus escudos de-
flectores. Estes cacas estelares virdo em sua direcdo de uma va-
riedade de angulos. E uma estratégia segura evitar aqueles que
vém em voo diagonal. Estes requerem uma persaguicdo muito
precisa e sofisticada. Vocé poupard energia atirando naqueles
que véem direto em sua direcdo num curso vertical ou horizon-
tal mais facil de seguir. Vocé somente pode evadir-se de um
caca estelar se subir ou mergulhar a ponto de tirar o caca com-
pletamente da tela. Se vocé for para a esquerda ou direita, o
caca continuara no seu encalco.



Ha cinco cacas inimigos para proteger as dez naves de transpor-
te invasoras e fragatas de combate. O combate terminara quan-
do todas as naves da frota inimiga tiverem sido destruidas — ou
quando seus acumuladores de energia estiverem totalmente
consumidos. O Comando Estelar ird entrar em contato com vo-
cé para novas ordens, apds cada acao.

Para jogar novamente, pressione a tecla RESET no teclado e
depois a tecla 1.

Boa cacada!




MESSAGE FROM STAR COMMAND
(MENSAGENS DO COMANDO ESTELAR)

«GOOD WORK. GALARY SAVED AGAIN:
Bom trabalho. A Galéxia foi novamente
salva.

CON@RATULATIONS. YOU ARRE PROMO-
TED TO COMMODORE: Congratulagdes.
Vocé foi promovido a Comodoro.

CEASE FIRE. ENEMY DESTROYED: Cessar
fogo. O inimigo ja foi destruido. L
ENEMY RETREATING. GOOD SHOOTING:

Inimigo batendo em retirada. Boa pontaria.

PLEASE REPORT TO COURT MARTIAL: Por

® favor, apresente-se a Corte Marcial.

YOU ARE RETIRED IN DYSGRACE: Vocé foi
passado paraga reserva por incompeténcia.
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