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GERA ATE 9 CORES NA TELA
ORIGINANDO SOLUCOES ALTAMENTE
CRIATIVAS EM GRAFICOS E JOGOS.

CAPACIDADE GRAFICA

O CD-6809 é muito versdtil em aplicag8es gréficas. Capacitado a operar em
alta ou baixa resolugdo, incorpora uma série de instrucSes inexistentes em
outros computadores. Alguns exemplos:

CORES

RECURSOS SONOROS

A EXEMPLO DOS GRAFICOS, PARA
GERAGCAO DE SONS, O CD-6809 DISPOE
DE INSTRUGOES ESPECIFICAS QUE

SIMPLIFICAM A UTILIZACAO DESTES
RECURSOS. ALEM DISSO, PERMITE
COMUTAR O GRAVADOR PARA SAIDA

DE SOM, ENSEJANDO A GRAVACAO DE LINE Traga uma linha entre dois pontos na tela ou um retdngulo com
MELODIAS PROGRAMADAS ATRAVES “_’é"“"es nos pontos fixados.
DO COMPUTADOR. PAINT Pinta um desenho com a cor especificada.

PLAY GERA SOM SEGUNDO A ESCALA
POLIFONICA, SENDO POSSIVEL INDICAR
A NOTA (INCLUSIVE SUSTENIDO),
TEMPO DE DURACAOQ, PAUSA ENTRE
NOTAS, VOLUME E OITAVA.

SOUND EMITE SOM DE FREQUENCIA E
DURACAO DEFINIDAS.

CIRCLE Gera uma circunferéncia ha tela, sendo dados o centro e o raio como
também elipses e arcos.
COLOR  Determina cor para figuras ou fundo de tela.
DRAW Projeta uma imagem seguindo dire¢do e cor determinadas; permite
ainda selecionar a escala.
GET/PUT Possibilita a armazenagem de desenhos criados no video para
posterior utilizagdo ou duplicagdo dos mesmos.

PCLEAR Reserva pdginas de meméria para graficos: facilita o
armazenamento de vdrias delas simultaneamente no computador.

PCLS Limpa a tela com a cor de fundo.

PCOPY Copia um gréfico de uma pdgina para outra.

PMODE Seleciona a resolugdo e a pdgina de trabalho.

PPOINT Testa um determinado ponto no video.
PRESET

PSET Imprime ou apaga um ponto na tela.
SCREEN Seleciona entre modo gréfico ou alfa-numérico e conjunto de cores.

PERIFERICOS

O COMPUTADOR CD-6809 POSSUI 2
ENTRADAS ANALOGICAS, PORTAS
PARA RS-232 E GRAVADOR CASSETTE;

SAIDA DE VIDEO.

AS ENTRADAS ANALOGICAS PERMITEM ®
A LIGACAO DIRETA DE UM PAR DE |

“JOYSTICKS”, QUE

INTRODUGAO DE DADOS GRAFICOS

FACILITAM A computador doméstico

E CRIAM MAIOR FLEXIBILIDADE EM

JOGOS. ESSAS ENTRADAS PODEM SER ESPECI FICAC() ES TECNICAS

USADAS IGUALMENTE COMO

A PORTA RS-232 TORNA POSSIVEL A Frequéncia de “clock”: 0.894 MHZ
CONEXAO DA IMPRESSORA OU MODEM. G B d
0S PROGRAMAS E DADOS SAO Teclado: 53 teclas tipo Digiponto com “‘reed switch .
ARMAZENADOS EM FITA CASSETTE Video: modo texto — 16 linhas com 32 caracteres por linha e 64 x 32 ‘dots’ de 9
COMUM POR INTERMEDIO DA SAIDA/ cores. Modo gréfico 0 = 128 x 96 (2 cores)
GRAVADOR. - " " 1 =128 x 96 (4 cores)
O SINAL DE VIDEO E COMPATIVEL 2 =12 97
COM QUALQUER TV COLORIDA OU e 1238 4t . (‘2 —
P&B ATRAVES DA ANTENA. - x 192 (4 cores)

4 =256 x 192 (2 cores)

Possibilidade de pagina¢do do video, tanto no modo texto como gréfico. Safda de

ACESSOR' OS RF, conectével diretamente na entrada de TV comum. Sistema de cor compativel

PAL-M. Safda de som pelo Televisor.

I\?A%JDUAL Dg ggg Q"EQR'Q gnciggs Meméria (RAM): 16 Kbytes Standard (expandfvel a 32 kbytes).
PARA LIGACAO A TV E AO GRAVADOR. " Software residente: Basic extendido em 16 kbytes de EPROM. Comandos especiais

para som e video.
Safdas/entradas: 2 entradas analégicas para ‘‘Joysticks’’.

MlCROPROCESSADOR 1 porta RS-232 (porta serial).

O MICROPROCESSADOR 6809 E O MAIS
AVANGCADO PROCESSADOR DA FAMILIA

6800; CAPAZ DE MANIPULACOES

1 porta para gravador cassette
(armazenagem de programas).
Conector em placa para expansdo do sistema.

EM 16 BITS E COM VARIOS MODOS DE Alimentagdo: 110/220 v, 60 Hz.

ENDERECAMENTO, GARANTE
VELOCIDADE E FLEXIBILIDADE AO
SOFTWARE.

Dimens&es: 370 x 400 x 90 mm.
Peso:5 Kg.
Relagdo de comandos, instrugdes e atributos do BASIC:

IMPORTACAO, EXPORTACAOQOE
INDUSTRIA DE COMPUTADORES LTDA.
AV. WENCESLAU ESCOBAR, 1549 —

CEP 90.000 — PORTO ALEGRE (RS)
TELEFONE (0512) 49.8446.

ABS, ASC, ATN, AUDIO ON, AUDIO OFF, CHRS, CIRCLE, CLEAR, CLOAD,

CLOADM, CLOSE, CLS, COLOR, CONT, COS, CSAVE, CSAVEM, DATA,

DEF FN, DEFUSR, DEL, DIM, DLOAD, DRAW, EDIT, END, EOF, EXEC, EXP
FIX, FOR, STEP, NEXT, GET, GOSUB, GOTO, HEXS$, IF/THEN, INKEY$,
INPUT #-1, INSTR, INT, JOYSTK, LEFT$, LEN, LET, LIST, LLIST, LINE,

LINE INPUT, LOG, MEM, MID$, MOTOR ON, MOTOR OFF, NEW,
ON... GOSUB, ON... GOTO, OPEN, PAINT, PCLEAR, PCLS, PCOPY, PEEK,
PLAY, PMODE, POINT, POKE, POS, PPOINT, PRESET, PRINT, PRINT #-1,
PRINT #-2, PRINT TAB, PRINT USING, PRINT @, PSET, PUT,
READ, REM, RENUM, RESET, RESTORE, RETURN, RIGHTS$, RND, ;
RUN,SCREEN, SET, SGN, SKIPF, SIN, SOUND, STOP, STRINGS, STRS, :
SQR, TAN, TIMER, TROFF, TRON, USR, VAL, VARPTR.




