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| INSTALAGAO E MANUSEIO

Conteudo

Seu Cartio Controlador (Drive Card) devera vir
acompanhado dos seguintes itens:

1. Um cartac de circuito impresso (cartao con
trolador) para ser conectadc ao seu equipa
mento.

2. Um disquete contendo o sistema operacional.
i

3. Este manual explicativo.

"pviso Importante"

Antes de conectar ou desconectar sua Inter
face, desligue seu eguipamento.



Coneccao do Cébo

0 Cartio Controlador sera conectado ao disk-
drive atraves de um cabo.

No caso de ser o primeiro disk-drive, a conec
gac sera processada da seguinte forma:

- a extremidade do cabo, que nao estiver-coneg
tada ao disk-drive, devera ser presa a pina
gem superior do Cartao Controlador, a qual
contém a indicacgao "Drive I" (Figura 1).
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Para a sua seguranca o cabo devera estar liga
do precisamente ao Cartao Controlador, pois do
contrario podera danificar seu disk-drive e de
mais componentes de seu equipamento. '

A seguir ligue o cabo a sua Interface, antes
de conecta-la ao computador. A instalagac po
dera ser feita de duas maneiras, conforme ins

. trugoes abaixo:

1. Nao pressione o cabo entre o conector e o
cartac controlador.

2. Vocé devera certificar-se de que todos os
pinos est3o conectados corretamente, fazen
do a conec¢ao do cabo antes de instala-lo
no computador.

Caso voce venha a instalar um segundo disk-dri
ve, devera conectar o cabo a pinagem inferior’
de seu Cartao Controlador, indicado por "Disk
2" (Figura 1).



Instalacao do Cartao Controlador

Para instalar o Cartao Controlador, sendo que
este ja devera estar conectado ao disk-drive ,
voce devera inseri-lo num soquete  localizado
dentro de seu computador, conforme orientagio
abaixo:

a) Desligue a chave liga/desliga de seu compu
tador. Isto € importante para se prevenir
danos ao equipamento. Se a chave estiver
ligada, a remogiao ou insergao de  gqualquer
cartao causara sérios problemas ao seu equi
pamento.

b) Retire a tampa de seu computador.

¢) Na parte de tras da placa principal de seu
computador ha uma sequencia contendo 8 (oi
to) soquetes ("slots"), numerador de @ a T
(Fig.2). A instalaga@o do Cartao  Controla
dor podera ser feita em qualquer "slot", ex
cecao feita ao de numero @. Entretanto, su
gerimos que voce o conecte no "slot" 6, ha
ja vista que na maioria dos casos adotou-se
este slot como sendo padrao.

d)

Certifigue-se de que seu equipamento esta
desligado, antes de inserir ou remover qual
quer Interface. Coloque o Cartao Controla
dor no slot 6 e friccione bem lentamente ,
ate sentir que a conecgao ficou firme.

Coloque o cabo do cartao de tal forma que
o mesmo nao atrapalhe no fechamento da tam
pa de seu equipamento (Figura 3).



Figura 3

f) Coloque a tampa do computador.

g) Operacao terminada, podendo ligar seu conmpu
tador.
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Fecomendamos acomodar seu disk-drive ao ladn
ou em cima do computador, conforme achar mai
conveniente.

Instalacao de varios disk-drives

0 Cartao Controlador sd comporta dois disk-dri
ves. Sendo assim, para serem conectados, voce
devera ligar o primeiro na indicagio drive 1 e
o segundo na indicacao drive 2, nac esguecendo
que o Cartao Controlador devera ser conectado
no "slot" 6. Para os proximos disk-drives o
processo devera ser o mesmo, s6 mudando a posi
¢ao de colocagao do cartio para o "slot" 5, e
assim sucessivamente.

Para sua comodidade, no caso do usc de varios
disk-drives, etiquete e numere-os.
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RESUMO DOS COMANDOS

Fodemos agrupar o3 comandos dos DOS em cinco

categorias:

Comandos de Trabalho

INIT LOAD DELETE VERIFY

RUN LOCK CATALQOG MON

SAVE RENAME UNLOCK NOMOM

MAXFILES

Comandos de Acesso

FP INT PRZ INZ CHAIN

Arquivo Texto Sequencial

OPEN READ APPEND EXEC

CLOSE WRITE POSITION

Arguivo de Acesso Rand6mico

OPEN CLOSE READ WRITE
T

Arquive em Linguagem de Maguina

BLOAD BRUN BSAVE

NOTACRO E SINTAXE

letra

Um parametro sera representado por uma
numerao

maluscula, normalmente seguida por um
(este simbolizado por uma letra minlscula), os
quais fornecen informagces adicionais para a
execucao de um comando. Parametros multiplos
podem aparecer em qualquer ordem,ﬁdesde que es
tejam separados por virgulas. Parametros opcio

nais serao indicados entre colchetes "[] .

0 nome de um arquiveo (aqui representado por um

f) deve sempre ser precedido pela palavra de

comando. Nomes de arguivos devem, necessaria
mente, comegar por uma letra; apenas o8 30 pri

meiros caracteres serao considerados. 0 nome
do arquivo & separado de seu(s) parametro(s) a

través de virgulas.

0 CTRL-D (as teclas D e CTRL pressionadas sl
multaneamente) € usado em comandos PRINT para
indiecar a execucao de um comando DOS.

Exemplo em Apple INTEGER (> )

10 D$ = "":REM "CTRL-D"
20 PRINT D$; "CATALOG"
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Exemploc em Apple BASIC (] ):

10 D${ CHR$(4) : REM CTRL-D
20 PRINT D$, "CATALOG"

0 termo "BASIC", quando usado sozinho, signifi
ca tanto Apple INTEGER, como Apple BASIC.

O termo "arguivo", sozinho, significa qualquer
tipo de arquivo em disquete.
PARAMETRO DE COMANDO

Uma mensagem de erro dc DOS aparecera, c¢aso nao
sejam respeitados os valores maximo e minimo pa
ra cada comando.

PARA TODOS 0S ARQUIVOS

Parametro Forma Min. Max.
Slot ,Ss S1 S7
Drive ,Dd D1 De
Volume , Vv va(s) v2sy

=

Omitindo-se Vv ou utilizando o V$ ao numero de
volume do disquete sera atribuido o valor 254.

Um comando que utilize o parametro de volume
Vv nio sera executado, a nao ser que O numero
de volume do disquete seja v.
PARA ARQUIVOS-TEXTO SEQUENCIAIS
Parametro Forma Min. Max.
Byte , Bb BO B32767
Campo Relativo(®) ,Rr RO R32767
(*) quando utilizado com EXEC & sempre relati
vo ao campo @.
ARQUIVOS-TEXTO DE ACESSO RANDOMICO
S 2
Parametro Forma Min. Max.
Comprimento do
registro yEY L1 L32767
Numero do
registro  Ar RO R32767
12



ARQUIVOS BINARIOS

Parametro Forma Min. Méx..
End.do inficio , ha AG A65535
Namero de bytes | I A32767

COMANDOS DOS

Comando Numero  Forma Min. Max.
PR# Slot PRZ PRZ@ PRZT
INZ Slot INZ INZ@ INZT
MAXFILES Buffers MAXFILESn n=1 n=16

COMANDOS DE TRABALHO

iniT £ Lvy Lss  [Lpd

Inicializa um disquete virgem, tornande-o um
disquete de operacgao. Confere ao programa  de
inicializagao o nome f e o numero de volume
v (caso este seja especificado). Grava no dis
co o programa em BASIC,que estd na memoria sob
o nome f.

-1

cataLoc  [,ss] [, pdl

Apresenta na tela o nimero do volume de todos
08 arguivos contidos em um disquete, indicando

o tipe e o comprimento de cada setor. * indica
gue o arquivo esta travado.

Tipo  Descrigao Criado por

i Arquivo-programa em (SAVE)
Apple INTEGER ’
A Arguivo-programa em (SAVE)

Apple BASIC

T Arquivo-texto (OPEN e WRITE)

B Arquivo-binario da (BSAVE)
imagem da memoria

save £ [,8s] [,pd [,vv]

Grava no disquete o arquivo-programa gue esta
na memeria sob o nome f. Qualquer outro arqgui
vo ja existente no disquete, com o mesmo nome
e tipo do anterior, sera gravado por cima, sem
nenhum aviso, apés a execugao do comando SAVE.

W, 1, O



LOAD f [,Ss]

[:de [,ij

Apos "limpar" toda a memoria, o comando carre

ga o arquivo-programa em BASIC de nome f na me
moria.

RoN £ |,ss] [,pa) [,vv]

Carrega o arquivc-programa em BASIC de nome f
na memoria e o executa em seguida.

[,ss] [,pal [,vv]

RENAME f,N

Muda o nome de um arquivo contido num disquete.

0 arquivo, chamado originalmente f, sera
vante chamado f.

dora

[,ss] [,pa] [,vv]

DELETE f

Apaga o arquivo [ do disquete.

[,ss] [,pa] [,vvl]

Protege o arquivo f contra operagoes

LOCK F

aciden

=15~

tais que possam eventualmente altera-lo ou su
primi-lo do disco. Os arquivos protegidos sao
mostrados no catalogo com um "¥'",

unwock £ [,ss] [,oa) [,vv]

Cancela a protegdo ao arquive f, que estava pre
viamente protegido, para permitir alguma alte-
ragiao do mesmo, ou até mesmo para apaga-lo.

VERIFY [

[,pa) [,vv]

Verifica a consisténcia interna do arquivo de
nome f. Se o arquivo foi gravado sem erros,ng
nhuma mensagem e enviada.

[,ss]

mon [,c] [,1] [,o0]

Faz com que o monitor de video apresente coman
dos de disco (C), entradas (Input) do diseo
(1), saldas (output) para o disco (0). Sem pa
rametros, o MON & ignorado.



womon [,c] [,1) [,o]

Cancela o efeito do comando anterior. Se usado
sem parametros, o comando e ignorado.

MAXFILES n

Reserva n areas de meméria denominadas "buffers'
utilizadas para fazer 0 intercambic de dados
dos arquivos entre o computador e o disco. Ini
cialmente o DOS reserva 3 "buffers" para arqui
vos. Usa-se antes de carregar ou executar um
programa.

COMANDOS DE ACESSO

rp [,ss] [,pd] [,vv]

Coloca o sistema em Apple BASIC. apagandc qual
guer programa que esteja na memoria.

=] 7=

vt [,ss] [,pal [,vv]

Coloca o sistema em Apple INTEGER, apagando
qualquer programa que esteja na memoria.

PRZ=

Transmite as saidas subsequentes para o dispo
sitivo que estiver conectado ao slot s. PRZ®
faz com que as saidas sejam novamente enviadas
a tela.

IN#Zs

Recebe todas as entradas subsequentes do dispo
sitivo que estiver conectado aoc slot s. INfE
faz com que as entradas sejam feitas novamente
atraves do teclado.

caarn ¢ [,ss] [,pa]l [,vv]

Executa um programa sem apagar as variéveis dé
um programa anterior. Este comando so pode ser
usado em Apple INTEGER,
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COMANDOS DE ARQUIVOS-TEXTO SEQUENCIAIS

[183] [,Dd] ['UV]

Este comando abre, cu cria uma ér?a reservadg
de meméria chamada "buffer" atraves da qual e
afetuada a transferencia de dados entre o com
putador e o disco. O modo pela qual e§sa trans
ferencia e feita depende de outros dois coman
dos pocsteriores ao OPEN, a saber: READ  para
leitura de dados do arquive e WRITE para entra
da de dados no arquivo.

OPEN

cLOSE LfJ

Quando executado,este comando liheta o"buffer"
designado para a arquivo f. Se f nao For_ BSSE
cificado, todos os "buffers" abertos serao 1l
berados (exceto os arquivos EXEC).

[,Bb]

Faz com que os proximos comandos PHINT sl
saracberes para o arquivo seguenclal f;~ 5 c@;
racteres sao enviados a partir da posigao cor
rente do arquivo ou do byte b, guando especlll

WRITE T

enviem
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cado. O comando WRITE é cancelado por qualquer
comando DOS ou pelo comando INPUT.

READ f [,Bb]

Apos o OPEN, o comando WRITE possibilita a lei
tura de dados do arquivo f, atravées de coman
dos' INPUT e GET subsequentes. A leitura ini
cia-se na posigao corrente do arquivo ou no by
te V," quando especificado. A leitura feita
por um comando INPUT inclui um campo inteiro
(todos os caracteres até o préoximo CR). 0 co

mando READ é cancelado por qualquer outro cg
mando DOS.

APPEND £ [,8s] [,pd] [,vv]
Abre o arquivo sequencial ja existente no
disco, posicionando-o no final, para que pos

sam ser adicionados noves dades.

POSITION f,Rr

Executado apos o comando OPEN, posiciona o ar
quivo sequencial I no r- esimo campo, a partir
da posicdo corrente do arquivo, para que pos
sam ser feitas operacces de READ ou WRITE.
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exec £ [,ke] [,8s] [,pal [,vv]

Executa o conteudo de campos sucessivog em ?E
quivos sequenciais como Se tivessem sido 12
troduzidos pelo teclado. Quando Ar for e§p?ei
ficado, a execugao sera iniciada no  r- esimo
campo do arquivo. Os campos podem incluir 1i
nhas numeradas de programas BASIC ou comandos
de execucao direta em BASIC ou DOS.

ARQUIVOS-TEXTO DE ACESSO RANDOMICO

oPEN f ,Lj L,Ss] [,Dd] [,vv]

Abre ou cria um arquivo-texto de acesso rando-
mico £, aloca um npuffer" para o arquivo e de
o comprimento de cada registro como sendo

ine
de j bytes. Prepara o arquivo para oS @odos
READ ou WRITE, a partir do inicio do registro

@ 0 parémetro j deve ser O mesmo toda vez que
o arquivo f for aberto.

crose [£] [,ss) [,pa] [,vv]

Completa um comando WRITE f, se neces§ario e
npuffer" destinado ao arquivo-texto

desaloca © egpecifi

f (fechando o arquivo). Se f nao for

B
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cado, essa operagao e executada para todos os
arquivos abertos. ;

WwRITE £ [,Rr] [,Bb]

Possibilita a entrada de dados no arquivo-tex
to de acesso randomico f, realizada através de
comandos PRINT subsequentes. Se os parametros
nao forem especificados, a entrada de dados
sera iniciada na posigao corrente do arquivo.
Se apenas Rr for especificado, a entrada de da
dos iniciar-se-a no byte @ do registro r; e se
Bb for especificado, a entrada de dades  sera
efetuada no byte b do registro corrente ou es
pecificado. £ cancelado por qualquer comando
DOS ou pelo comando INPUT.

READ £ [,Rr] [,Bb]

Possibilita a leitura de dados do arquivo-tex-
to de acesso randomico realizada atraves de
INPUTs e GETs subsequentes. Sem parametros, a
leitura e inicializada na posicdo corrente do
arquivo. Com o parﬁmetro Rr apenas, a 1leitura
se inicia no byte @ do registro r. Com o para
metro Bb especificado, a leitura se inicia no

i
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byte b do registro corrente ou especificado. A
leitura feita por um comando INPUT inclui um

campo inteiro (todos os caracteres ate o proxi
mo CR). E cancelado por qualguer comando DOS.

ARQUIVO EM LINGUAGEM DE MAQUINA

BSAVE f, Aa,Lj [,ss] [,pd] [,vv]

Grava no disquete, sob o nome f, o conteldo de
i bytes de meméria, a partir do enderego a.

BLOAD ¢ [,Aa) [,ss] [,pd] [,vv]

Carrega o arquivo binario f nas mesmas posi
gaes de memoria em gue se encontrava gquando foi
gravado ou, se especificado, nas posigdes de
memoria, a partir do enderego "a".

BRUN £ [,Aa] [,ss] [,ba] [,vv]
Carrega o arquive binaric f e iniciaa execugao

a partir da primeira posigao de memoria do ar
quivo. : -
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