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Movimento do Cursor

+ = & &

> coordenada

SHIFT CLEAR

SHIFT @

As teclas de flechas movem o cursor para a
esquerda, direita, para cima e para baixo.
Usadas em entradas de valores e em alguns
comandos para “apontar" para wuma posigdo
que sera selecionada quando ENTER ou o
ponto-e-virgula (3;) é pressionado. Movem o
cursor de edigdo no comando de corregdo (/C).

Se existirem duas janelas, move o cursor de
uma janela para outra (Comando /J).

Comando Va Para., Digite a coordenada da po-
sicdo para a qual deseja que o cursor se
desloque; finalize com ENTER.

Apaga o cursor.

Faz o cursor piscar ou deixar de piscar.




Célculo

+

SHIFT g

Adigdo

Subtragdo

Multiplicacgdo

Divisdo

caracter de exponenciagdo A

Se uma coordenada esta imediatamente 3 es-
querda do cursor de edigdo na linha de
edigdo, substitui a coordenada pelo valor
corrente daquela posigcao. De outra forma
pGe o valor corrente da posigdo onde esta
o cursor, na linha de edigdo.

Quando a linha de edigdo esta limpa, forga o
recdlculo de toda a planilha. Quando ha uma
uma formula na linha de edigdo, substitui a
formula pelo seu valor corrente, na linha de
edigdo.




Valores

Uma ‘“entrada de valor" consiste na entrada de uma expressao cujo
valor calculado serd mostrado na posigdo correspondente. As
expressdes podem consistir de nimeros, coordenadas de outras
entradas de valor (chamadas "referéncias de valor"), fungdes
(tais como @SOMAR), operadores aritméticos (+ - * / A ) e/ou
parénteses. As expressdes s3o sempre calculadas da esquerda para
a direita, exceto quando modificadas por parénteses. Uma
expressdo deve ser iniciada com um +, um digito (0 a 9), ou um
dos seguintes. simbolos § - ( . ou #. Na 1linha de execugao
aparecerda "valor" enquanto uma expressdo estiver sendo digitada.
Para terminar a entrada de uma expressao, pressione uma flecha ou
ENTER. Os &rros de digitagdo podem ser corrigidos pressionando-se
CLEAR ou SHIFT ENTER. Alguns exemplos de expressdes:

12.34 Ndmero em notagdo comum

.1234E2 Nimero em notagdo cientifica

2+2 Expressdo aritmética

+B4 Referéncia de valor

2*B4 Expressdo contendo uma referéncia de valor

2%( 3+4) Expressdao com parénteses.




Referéncias de Valor

Uma expressdo, colocada em uma posigdao qualquer, pode fazer
referéncia ao valor de outra posigdo. O valor da expressdo seri
automaticamente recalculado quando for mudado o valor desta outra
posi¢gdo. S3o permitidas referéncias de valor nas expressdes em
que forem permitidos nimeros. Uma referéncia de valor pode ser

feita de duas maneiras: digitando a coordenada da posigdo
desejada (tal como B5) ou "apontando" para a posigdo desejada com
0 cursor (neste caso, a coordenada sera "digitada"

automaticamente pelo CIRCALC). Se uma expressdo comegar com uma
referéncia de valor, deve ser precedida por um caracter +.

Nomes de Arquivos

Um nome de arquivo pode ser formado por um a oito caracteres
comecando com uma letra. Opcionalmente pode ser segquido por /CCC
para um arquivo de planilha, /IMP para um arquivo de impressdo,
ou /FID para wuma planilha em formato FID. 0 programa CIRCALC
adiciona os sufixos /CCC, /IMP e /FID. O "drive" de disco pode
ser especificado pelo sufixo final :0 ou :1.



Fungdes

Sdo formulas embutidas no programa para uso em valores. Cada
fungdo comega com @ segquido pelo nome da fungdo ; a maioria das
fungdes requerem uma expressdo entre parénteses (o argumento). Um
argumento especifica os valores (formulas ou nimeros) sobre os
quais a fungdo calcula. Os argumentos mostrados como v podem ser
quaisquer valores legais do CIRCALC. Os argumentos mostrados como
| podem ser quaisquer valores 16gicos. Os argumentos mostrados
como lista podem consistir de qualquer combinagdo de valores e
faixas separados por virgulas. Uma faixa & uma parte de uma linha
ou coluna especificada por sua coordenada inicial, um ponto (.)
mostrado como reticéncias (...) e a coordenada final.

ASOMAR (lista) Calcula a soma dos valores da lista.
aMIN (lista) Resulta no menor valor contido na lista.
AMAX (lista) Resulta no maior valor contido na lista.
QCONTAR (lista) Resulta no nidmero de posi¢des que n3o

estejam vazias (em branco), contidas na
lista., 0 nimero maximo de elementos da
lista & 255.

AMEDIA (lista) Calcula a média dos valores n3o-vazios
(em branco), contidos na lista. 0 nimero
maximo de elementos da lista & 255.




QVAT
(td, faixa)

@BUSCAR
(v, faixa)

anD

Calcula o valor atual de um fluxo de caixa
1iquido contido na faixa, descontado a uma
taxa especificada pela expressdo "td" (taxa
de desconto). 0 primeiro elemento da faixa é
o valor do fluxo no fim do primeiro periodo,
o segundo & o valor no fim do segundo perio-
didig et e

Busca um valor numérico numa tabela.

Compara o valor "v" com os sucessivos valores
da faixa e seleciona um valor correspondente
na coluna (ou 1linha) imediatamente 3 direita
(ou abaixo) das posigdes da faixa, como re-
sultado da fung¢do. O0s valores na faixa, es-
tdo normalmente dispostos em ordem ascenden-
te, e o resultado da fungdo & o valor cor-
respondente & {Gltima posi¢gdo contida na
faixa que & menor ou igual a v (antes que
uma posicdo maior que v seja achada). Se a
primeira posigdo da faixa for maior que ¥y 0
resultado da fungdo é ND.

Usada quando o valor de uma determinada posi-
gdo @ "N3o disponivel". Todas as expres-
sdes que se referem a um valor ND serdo
mostradas também como ND.




@ERRO

arl

@ABS(v)

QINT(v)

QEXP(v) @RAIZ(v)
QLN(v) @QLOG1O(v)
@SEN(v) @ASEN(v)
@C0S(v) @ACOS(v)
@TAN(v) @ATAN(v)
APEGAR

(vylista)

Resulta em um valor "Erro". Todas as expres-
ssdes que se referem a um valor ERRO serdo
mostradas também como ERRO. Além disso, a
fungdo ERRO é sempre gerada pelo CIRCALC
nos casos em que uma determinada linha ou
coluna que tenha sido previamente excluida,
for referenciada em alguma expressio.

Resulta em 3.1415926536

Resulta no valor absoluto de V.

Resulta na parte inteira de V.

Calculam as respectivas fungBes matemdticas.

Os calculos -trigonométricos sdo feitos em
radianos.

Retorna o v -ésimo elemento da lista.
Se v for maior que o nimero de elementos
da Tista, retorna ND.



Fun¢des Logicas
@VERD
AFALSO

E(lista)
dou(lista)
ANAO (1)
@SE(1,vl,v2)

QIND(v)
@IERRADO(v)

Valor 16gico "verdadeiro"
Valor 16gico "falso"

VERDadeiro se todos os valores na lista
forem VERDadeiros. Sendo & FALSO.

VERDadeiro se algum valor na lista for
VERDadeiro. Sendo & FALSO.

VERDadeiro se 1 & FALSQ; FALSO se bl
é VERDadeiro

Resulta em vl se 1 for VERDadeiro;
em v2 se 1 for FALSO

VERDadeiro se v for ND; sendo & FALSO.

VERDadeiro se v for ERRO; sendo & FALSO.

Exemplos de Fun¢des

QSEN(C7*qP1/180)
SOMAR(B4... B15)
MIN(100,F4... F11,

AMAX(0, F4-F5)

AVAT(.15, B4... F4)

@SOMAR(B4...B15))



Comandos
/A Apagar

/B Branco

/C Correcgdo

fE Excluair

Apaga a planilha, isto &, o conte(ido de todas as
posig¢bes; retorna a condigdo inicial todos os for-
matos, janelas, titulos, etc, mas nd3o anula os
qualificadores de arquivos estabelecidos. 0
CIRCALC esperara que um S seja digitado para con-
firmar que se deseja apagar a planilha.

Apaga o conteldo da posigdo onde estd o cursor.
S6 terd efeito se seguido pela digitagdo de uma
flecha ou ENTER. N3o afeta os formatos estabele-
cidos com o comando /F para qualquer posicdo.

Permite a corregdo do conteiido de uma posigdo.
Pde o contelido da posigdo onde estd o cursor na
linha de edigdo. As teclas de flechas + e =+ movenm
0 cursor de edi¢cdo sobre 0s caracteres, sem alte-
ra-los. A tecla 4 move o cursor de edig¢do para o
inicio da linha, enquanto a tecla 4 move-o para o
final da linha. Novos caracteres podem ser cnloca-
dos d@ esquerda do cursor de edigdo: basta apertar
a respectiva tecla. Para retirar o caracter 3 es-
querda do cursor de edigdo, aperte CLEAR. Pressio-
ne SHIFT ENTER para iniciar o comando de corregio
durante a entrada de valores ou rdtulos.

Exclui (retira) a linha(/EL) ou a coluna(/EC)
na qual esta o cursor.




/F Formato

/G Global

Estabelece o formato de apresentagdo da posigdo
onde esta o cursor para um dos seguintes:

/FD
/FE
/FG

/F1
[FV
/F$

/F*

Posiciona a8 Direita

Posiciona a4 Esquerda

Coloca o valor ou o rdotulo no formato geral
(méaxima precisdo)

Para inteiros

Volta ao formato global

Para cruzeiros e centavos (duas casas
decimais)

Para graficos. Atribui & posigdo um niimero de
asteriscos igqgual & parte inteira do valor da
posigdo.

Comandos Globais. Aplicam-se 3 toda a janela ou 3
toda a planilha. '

/GC

/GO

/GR

Estabelece a largura das colunas. Pede um nii-
mero maior que 2. Finaliza-se <com ENTER. A
largura das’ colunas pode ser alterada para
cada janela.
Estabelece a ordem de recdlculo: por linha
(/GOL), iniciando na posi¢do Al ou por
coluna (/GOC), também iniciando na posigdo Al.
Valido para toda a planilha.
Estabelece se 0 recdlculo deve ser automatico
(/GRA) ou manual (/GRM). Qualquer que seja a
opgao, sempre & possivel provocar o recalculo
manual de todas as posigdes através do uso da
tecla !. Valido para toda a planilha.
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/1 Inserir

/Jd Jdanela

R B R

/M Mover

/GF Estabelece o formato global que sera usado na
apresentagdao de todas as posigdes cujo formato
ndo estiver explicitamente definido através de
um comando /F. Para execugdo deste comando é
necessdrio entrar com uma das opg¢des usadas no
comando /F. Notar que /GFV & o mesmo que /GFG,
A opgdo /GFV & estabelecida para cada janela.

Insere uma linha
tamente acima ou
que estda o cursor.,

/IL) ou uma coluna (/IC) imedia-

(
d esquerda da linha ou coluna em

Controle da janela de apresentacdo. Divide a tela
em duas janelas no ponto em que estd o cursor, no
sentido horizontal (/JH), ou no sentido vertical
(/JdV); retorna & forma inicial de uma janela
(/d1). As janeias podem ser movimentadas'de forma
sincronizada (/JS); desfaz o sincronismo, voltan=-
do ao estado inicial (/JN). A tecla de ponto e
e virgula (;) permite mover o cursor de uma jane=-
la para outra.

Veja IMPRESSAO, abaixo.

Move uma linha ou coluna inteira para uma nova po-
sicdo. Solicita que o cursor seja levado da 1linha
ou coluna que vocé deseja mover para a linha ou
coluna situada imediatamente depois do lugar para
onde deve ser movida. Finalize com ENTER.



/R Repetigado
/S Sistema

/T Titulo

Veje REPETIGAO, abaixo.
Veja COMANDOS DO SISTEMA, abaixo.

Cria uma area horizontal para titulos (/TH), fixan-
do todas as linhas situadas acima do cursor; ou
uma area vertical (/TV), fixando todas as colunas
d esquerda do cursor; ou uma area tanto no sentido
horizontal quanto no vertical (/TA), fixando as
linhas e colunas acima e d esquerda do cursor; /TN
retira a fixagdo de areas de titulo. O comando Va
Para (>) permite mover o cursor para uma area de
titulo.

Repetigdo de rdotulos. Preenche a posigdao com o
caracter (ou caracteres) designado(s). Finalize
com uma flecha ou ENTER.

15




Impresséo

0 comando /L permite enviar uma porgdo retangular da planilha
para uma impressora ou disquete. Para imprimir uma planilha, no
todo ou em parte, faga o seguinte:

1) Posicione o cursor no canto superior esquerdo do retdngulo
formado pelas posi¢gdes que deseja imprimir, digitando a sequir
i

2) 0 CIRCALC solicitard o tipo de equipamento. Responda com um P
para impressora com interface paralela, R para saida por
interface RS-232 (usada em impressoras seriais), ou I para
enviar para um arquivo em disquete.

3) Para entrar com caracteres de controle de impressdo, digite
aspas ", a sequéncia de caracteres de controle e tecle ENTER.
Os seguintes caracteres especiais podem ser usados:

AC xXxx envia o caracter de controle xxx

AE envia o caracter de "Escape"

AHnn envia o caracter ASCII definido pelos digitos
hexadecimais nn.

AR envia um caracter de retorno de carro.

AL envia um caracter de avango de linha.

AA envia o0 caracter a .

Os cbddigos de controle devem ser estabelecidos toda vez que 0
comando Listar & usado. Cddigos invdlidos s3o enviados para a
impressora - ndo & dada nenhuma indicagdo de &rro.



4) 0 CIRCALC automaticamente envia um "avango de linha" com cada
“retorno de carro".
0 caracter - "desliga" o avango de linha.
0 caracter & "religa" o avango de linha.

5) Mova o cursor (ou digite as respectivas coordenadas) para o
canto inferior direito do retdngulo de posigdes a serem
impressas e pressione ENTER.

A qualquer momento a impressio pode ser interrompida
apertando-se a tecla BREAK.




Repeticdo

0

comando /R permite a realizagdo de cdpias de posig¢Bes ja

digitadas.

1.

2)

Posicione o0 cursor na primeira posigdao que deseja repetir e
digite /R.

0 CIRCALC pedira as coordenadas do que voc@ deseja repetir. Se
estiver repetindo apenas a posi¢gdao onde estd o cursor,
pressione ENTER. Se deseja repetir uma faixa de posig¢des,
digite reticéncias (...) e fornega uma coordenada para
completar a faixa. Finalize com ENTER. Com este procedimento,
esta especificada a "origem" da céGpia.

0 CIRCALC pedira as coordenadas do "destino" da «copia (para
onde deseja copiar). Isto poderd ser uma (nica coordenada ou
uma faixa de posigGes. Apds especificar o destino, finalize
com ENTER. Se estiver repetindo uma faixa de posigdes de
origem, a primeira posi¢do da faixa serda repetida em toda a
faixa de destino; as posigOes subsequentes da faixa de origem
serdo repetidas nas respectivas posigdes da faixa de destino.

Se a expressdao que estiver sendo repetida contiver referéncias
de valor, o CIRCALC perguntara, para cada uma destas
referéncias, se ndo devera ser modificada, ou se deverd ser
referenciada ao valor que tem a mesma posigdo relativa (digite
C para o primeiro caso e R para o segundo).




Comandos do Sistema

Os
bem

comandos /S permitem armazenar em disco os dados wutilizados,

como recarrega-l1os na memdoria. para nova utilizagdo.

também sair do programa CIRCALC.

Permitem

arquivo

imprimir

Este co-

O0s comandos de sistema podem ser interrompidos pressionando-se

BREAK.

/SA Armazena o conteiido de todas as posigdes, bem como os
titulos e as especificagdes de janelas, em um
em disco. Pede um nome para o arquivo. Para
formulas e formatos, digite /SA:P

7SC Carrega na memdria o conteldo . de todas as posigoes
que estiverem guardadas no arquivo em disco.
mando ndo apaga todas as posigdes antes de carregar
0s novos dados; se desejar, use o comando /A primeiro.
Pede o nome do arquivo.

fSE Destrdoi o arquivo especificado no disco. Pede 0 nome do

arquivo; pede que seja digitado um S para confirmar.
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/S#A

/S#C

/5SS

Armazena os dados em disco, usando o Formato de Inter-
cdmbio de Dados (FID). Pede um nome para o arquivo.
A segquir, pede a coordenada inferior direita do retan-
gulo de posigdes a ser armazenado. Digite a coordenada
ou aponte com o cursor, presionando a seguir ENTER. Fi-
nalmente, pergunta se os dados devem ser armazenados
por linhas (digite L ou ENTER) ou por colunas
(digite C). :

Carrega na memodoria os dados no Formato de Intercambio de
Dados (FID). Pede o nome do arquivo, perguntando a se-
guir se os dados devem ser carregados por linha (digite
L ou ENTER) ou por coluna (digite C).

Sai do programa CIRCALC, retornando ao sistema opera-
cional. Digite S para confirmar.



T P v

L

Coordenada onde

inha de conteido da

estd o cursor

Formato Explicito

A Tela do CIRCALC

Tipo da informagiie (V=Valor, R= Rdtulo )

Ordem de Recdlculo
{ C= por coluna, L=por linha )

Indicador de Recdiculo
Mostra_| durante o recd|

Linha de Execugdo

Linha de Edigdo

Formato_Inteiro (/ Fi)

'\

Formato de Cruzeiros
e Centavos (/F$)

\

__Rdtulo

%Dr_/

a_de conteido da Posiglio
7 4

1
Z
3
g
5
6

ﬁ.
8
— |

[VALOR
+B7*B8-B1 M

B basE R U LS B

10
11

12

CUSTO 30

VENDAS - SO

H“-—-—...____

ANO — 1982
FOHANT. 10 \

Indicador de Memdria

e, Entrada de Valor

oy, Rdtulo repetido (/-)
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