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SCENABIO
The heat is on! The steaning r1ads beck)n your turbo-charged
Porsche 928 as the screeching of tyres in the distance heralds
another crine being conmitted
"This is Nancy at Chase HA" - we gotta few perys to catch,
Atgernon, Looks like you ain't gonna get nuch sleep t0night
"Gotcha, Nancy baby! We're on ou way!"
Details of the peryetrators vehicles flash across your in-car
compulet screen as you teat away down the busy L.A. streets in
search 0l y1ur quarry.
You are the head of SCI (Special Crininal lnvestigati1n) and the
type ot guys you chase don't stop lor no-one! After years of
experience, you have discovered that the only way 0f st1pping
these people is to ran 'em off the roao!
Your limited Turbo Chargers help you catch up, but these guys
seem to drive the best (and fastest)sp,ns cars on the road, so
catchin' en ain't easy.

LOAD'NG

SPECTBUM
c/{ssfrïE
1.

2.

Place the cassette in your recorder ensuring that it is tully
rewound.
Ensure that the MIC sochet B disconnected and that the
volune and tone controts are set to the appropriate levels.

3. lf the conputer is a Spectrun 48K or Spectrun+ then load as
follows:- Type L9AD"'(ENTEB). (Note there is no space
between the quotes). fhe " synb1l is 1btained by pressing
the SYMBqL sHIFT and P keys simultaneously.

4. Press PLAY on your recorder and the gane will load
autonatically. lf you have any prcblens try adjusting the
volune and t1ne controls and consulting Chapter 6 of the
Spectrun nanual.

5. lf the computer is a Spectrum 128K then follow the loading
instructions on-screen or in the acconpanying nanual

128K USERS: fhis gane loads in one paft.
48K USERS:This gane loads in a nunber of pafts - f1llow 0n
screen lnstructions.
SPECTBUM +i DISK
Set up system and switch on as described in your instruction
nanual. lnseft disk and press ENTEB to choose 'LqADER' option.
This pr0gran will then load automatically.

AMSTBAD
cPc 464
Place the rewound cassette in the deck, type RUN" and then press
ENTER/BETUBN key. Follow the instructions as they appear on
screen. lf there is a disk drive attached then tvDe ITAPE then
press ENTEB/BETURN hey. Then Upe BUN'and press
ENTEB/BETUBN key.
(The I synbol is obtained by holding shift and pressing the @
Key. )
CPC664a l6128
Connect a suitable cassette tape recorder ensuring that the correct
leads are attached as defined in the user lnstruction Booklet. Place
the rewound tape in the cassette recordet and type ITAPE then
press ENTER/RETURN key. Then type BUN"and press
ENTER/BETURN key, follow the instructions as they appear on
screen.



PLTASE N]TE: Arnstrad 64K. This is a multi-load game, follow on
screen instructions.
Anstrad 128K:This game loads in one part.
DISK
lnseft the prognn disk into the dive with the A side facing
upwards. Type IDISC and press ENTEB/BETURN to make sure the
machine can access the disk drive. Now type RUN'DISC and press
ENTEB/BETUBN, the game will load autonatically.

COittIttODOBE
CASSETTE
Position the cassette in you Connodore rec1rder with the printed
side upwads and nake sure that it is rewound t0 the beginning.
Ensure that all the leads are connected. Prcss the SHFf key and
the BUN/STqP key sinultaneously. Follow the screen instruction -
PRESS PLAY 0N TAPE. This pr0gram willthen lùad aut^matically.
For C128 loading Upe G0 64 (RETUBN), then follow C64
instruction.
PLEASE N0TE: This gane loads in a number of pafts - tollow on
screen instructions.
DISK
Select 64 mode. Turn on the disk drive, inseft the prcgnm into
the drive with the label facing upwards. Type LqAD"-",8,1
(RETURN) the intr1ductory screen will appear and the progran
will then load autonatically.

corTBoLs
This is a one player gane which can be played with either j1ystick
in pon one or keyboard which is redefinable.
The following Spectrun joysticks nay be used
KEMPSTON
SINCLAIR
CURSOR
J0YSftcK c0NTn0Ls
UP - ACCELEBATE
DOWN - BBAKE
FIBE - CHANGE GEAR

SPACE BAB . TUBBO
PBESEr KEYS
A - ACCELEBATE
Z - SRAKE
K . LEFT
L . BIGHT
N . CHANGE GEAB
SPACE BAR - TUBBO
P - PAUSE
Q - QUIT (Spectrum/Comnodore)
ESC - QUIT (Anstrad)
Please note that on the 48k Spectrun control 1ptions nay only be
changed 1nce - when the game has l)aded.

STATUSA'YD SCOBITC
You have 60 seconds to catch up with the target vehicle and then
a lunher 60 seconds in which t0 ram it 

'ff 
the r1ad.

Points are scored as you progress along the road.
Points are als1 awarded for passing cars as follows:-
First car Dassed - 200 Doints
Second car passed - 400 points
This continues up to 8,000 points, but if you hit another car (other
than your target) the scoring will restarl at 200 points.
When you reach the target vehicle you will score 10,000 points for
each hit on the first leveland 20.000 Doints for each hit on the
second level etc. There is also a'hidden' special bonus which nay
be awarded.
Points will also be awarded for tine renaining on each level, with



a curlulative bonus l0r c1ntpletng each level starting at 100,000
poiuts.
There will be an extra bonus tor conpleting the gane.
When you catch up with the crininals car a hit indicator will
appear on screen. This will show how nany times you have to hit
the target vehicle: when this indicator is lull your cat will
automatically oveftake the criminals and slop lhen.

GAMEPLAY
Your instructions cone fron Nancy at Chase Headquaners as she
sends a description ot the criminals vehicle to your on-board
conputeL You have limited time to catch up to the villain, at
which p1int y1u will be allotted a fufther time bonus to force hin
off the road. To achieve this you must ram his cat a nunber ol
tines - as shown on your status panel. lf you run into any other
vehicles this will slow you d1wn and nake the capturc morc
difficult. However. vou have a limited nunbet of Tutbo Boosts
which willgive you extra acceleration for a very shod period. Use
these wisely! When you have inflicted the necessary number of
c1llisions, the criminals car will pull ovet to the side ot the road,
and you can affest hin.
Thete are five missions in all, each successively tougher than the
last, taking you over vaious landscapes and through differcnt
towns. Occasionally you will be presented with a fork in the road
and an arow will indicate the shoftest route to take. A constant
hazard is the presence of other innocent, but appalling drivers
whjm you must avoid, ù pay the tine penalty.
The clock is ticking, crines are being conmitted, your Porsche is
tanked-up and the bad guys are getting away.

C'IASE H8

this does not allect your statutory tights.

CNED'Ts
SPECTBUM ANO AMSTBAD COMMODOBE
Prognnming by Jon 0'grien
Graphics by Wi ian Harbison

Coding, Graphics and Music by
Teque Sottware Ltd.

Music by Jonathan Dunn 41989 ]cean Softwdre Ltd.
@1989 Ocean Soltware Ltd. @Tdito Corp. All rights reserved

"LET'S GO MB. DRIVEB!"

H''YTS AND T'PS
Anly use you îurba when ranning the target vehicle.
Slow down when the road splits and lollow the correct turn-off.
Take you tine when 'bashing' to increase yout score.
Try and find the hidden bonuses.
You will score less for using the continue-play option.

Its program code, graphic representation and aftwork are the
copyright of ocean Software Linited and may not be reproduced,
stored, hired or broadcast in any form whatsoever without the
pernission of qcean Software Linited. All rights reserved
worldwide.
THIS SOFIWABE PBODUCT HAS BEEN CAREFULLY DEVELOPED
AND MANUFACTUNED TO THE HIGHEST OUALITY STANDAFDS.
PLEASE READ CABEFULLY THE INSTRUCTIONS FOR LOADING,
ll lor any reason you have difTiculty in running the program and
believe that the product is defective, please return it direct to.
Mr Yates, ocean Soltyvare Linited, 6 Centrul Street, Manchester
M2 5NS.
0ur quality control depaftnent willtest the product and supply an
inmediate reDlacenent if we find a fault. ll we cannot tind a tault
the product will be returned to you at no charge. Please note that

@Taito Corp. A rights rcserved
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S,CENÂB'O
CavachaullerlLeslortesetoullalttes attendenl pfusque votrc PotscheTuûo928: les
cnssenenls de ltens au lotn t'ous avenlssent qui t autte c nte est en train de se

''lctllancy àChase H0 - Y a d la hpoulle dans arcesotr Algemon Jcroispasquelu
vas rcnflet beaucoup celle uu|" 0K, lUancy baby on y va
Pendanl que vous roulez à toule vtlesse dans les ruesde L A à Ia recherche devos
nallatleurs des descriptions de leurs véhicutesdéhlent sur lécran de volre ordinateùr de

Votis êtes de 'palrcn de la SCI (Speaa! Cntnnat lnvestigation) ettestj,pesQuevouspour
sutvezne s arrêlent pour pesonnel Vos années d expûience vous ônt appis que laseule
nanière d arrêIer ces zèbres. c est de leu tentrcrdealans
Vos quelques lurbosoufflaûles vous atdent mais ces lypes senblent condune les voiturjs
de spqû les netlleures (etles plus âptdes)surla route:pas lacle de les raftraoer

FOUN CHÀBGER LE JEU
Àl'rSfR^D
cPc 464
Placezlacassefte rcnbobnée dansle nagnétophone, îapez RlJil etappuyezensute surô
t1uche ENTEB/RE|URN. Sujvez les nsîuctjonsà nesuequ elles apparajssent sur lécr&n.
Si volrc équipement conprentl un lecteu de disquefte. bpez .APE puis appuyez su h
t1uche ENTEB/RETUR . Ensule tapei RUN puis appuyez sur la touche ETVTER/BEIûRM
(0n obtienl le synbole en nanlenanl la loucheshlt et en aaDuvant sur tatonche l\l],1

Catselte - CPC 664 el 6128
Conneclezun nagnétophane à cassette adapté envousassuant que les bonsllssonl
raccordèsc'nne indtqLë dansle Manueld lnsttuctton delUtilisateur placez la cassene
renbobinée dans le magnélophone el tapez TAPE pus appuyez sur la rcuche
EllfER/REfURll Tapezensuile BUN . pùis appuyez sur la touche ENTER/ÊEI|RN et
sutvez les tnslruclons lelles qu elles apparaissefll sur 1 écran

AflEl,lflo,l - AMSTRAo 64K
ce teu secharge enpluseursfois - suivezles instructions sur lécftn
Amstrad 128k ce ieu se charge en ùne seule t'ois.

Disnneng
Placez la disqttetle duprogramne dans le lecteur, face A verctehauL fapez D\SKel
appuyez sur ENTEBTBETURN ahn de vous assurctque la nachine peul avoiaccàsau
lecteut. Mainlenanttapez BUN DISC etappuyez sut ENTER/RETURN, te jeu se charoera

connoDoRE
flssfm
Placez la cassefte dans votre enregistrcùr Connodorc.lace inpinée vers le haut,et
assurez v1us qu elle eslbobinée jusqu au début, el que tous leslils sont conneclés.
Appuyez sur la loucheSHlFfeL sjnultanénent, su la touche BUN/6T0P. Suivez
Iinsltuction surlécran:PBESS PLAY 0N|APE. Ce progranne sechaee alors
autonaliquenent Pourle C128. tapezG0 64 (RETUR|,I). puis suivez tes instruations du
c61.
N B Ce jeu se charge en plùsieurs t'ois'suivez les tnstructions sur l écran,

DISOUE
Sélecnonnez le mode 64 Meltez votrc unitéde disque soustension el placez le
pr1granne dans l unité, face inpinée verc le haut fapez LjAD "' .8,1 (RETURI'I).

L eùàn 4nùl àppdtàit eI le p!oglannp sp ( hàqe atols dutomatnuenenL



COMMÀNDES
Jeu pour un senl pueuf, Qut Se C1nnwtde à la t :tnrttti lpotl tn) ou au êlavjer

COMMANDES PAR MANETTE
VEBS LE HAUT ACCELERER
VERS LE 8AS FREII'IER
TIR CHANGEMENT DE VITESSE
BARRE D'ESPACEMËNT . TUREO
A. ACCELERER
Z - FREINEB
K. VERS LE GAUCHE
L. VERS LE DROIT
N. CHAAIGEMEN| DE VITESSE
EABRE D'ESPACEMENT . TURBO
P PAUSE
0 - ABANDoN (Connodore)
ESC - ABANDOII

EfÀt Ef sconE
Vous avez 60 secondes pour ratlnper Ie véhicule poursûivt puis 60 secondes de ptus paur
lut rentrer dedans el le faire quifter la route
Vous gagnez des poinls pendanlque vous roulezsu Ê roue.
Vous en gagnezaussiquand vous doublez des voitwes. comne suit:
Prentàre voiture doublée 200 points
Seconde voifuredoublée - 400 points
Vous pouvezaller iusqu à 804û points, mais, si vous percutez une autrc vojture (et non
v'tre atble),vote score retonbe à 200 points.
auand vous atletgnez votre cùle vous allez gagner l0 000 pojnls par coup réussj au
prentet ntveau. et 20 000 poinls pour chaque coup cachés vous sercnl peut-être aussi

Vous 1agnerez aussides poitrls ad.lttionnels pourchaque niveau ternioé (débjtant à
t00.000 points)
D aulres ponts vous seronl aôcordés sivous avez lerniné toul le ieu.
Unelois quevousave2 rattrapé les nalfaiteurs un indtcateurale t'rappe apparaît sur
I ecran. ll signale le nonbre de lois Iue vous avez heudé votre cible.1uand Ijndicateu esl
renpli, votre voiture double autonatiquenent les handtts et les arrête.

LE JEU
Vos ordres vous sonl connùniqués pat Nancy, à Chase H 0. (0.G.;elle vous envoie une
description duvéhiculedes malfa eùrs, quiapparaft sur votre ordinateude bod.Vous
n avez qu un tenps hntté pour le ratlraper, apès quoivous aurez droit à uneautrepériode
pendantlaquelle le taie sortr de la rcule Pource faie, vousdevezle Dercuter olusjeus
t1ts(comme indiqué survolrclableaÙ d ébA
Si vous heunez d autres véhicules, vous ratentissez et la caDlurc devient olus diflicite Vous
dtspqsez quand nêne de quelques charges turbo Qui vous donnent d avantage
daccéléralion nas pourtrèspeu de tenps. Serve.vous en iudicieusenent! l)ne lo$ que
vous aurez peraulé volre adversaire un nonbre de lo8 suft'isant, sa votlùrese meftrc en
b1rd de roule, el vous pourrez Iarrêter
lly a cinq nissions entout, chacune plusdure que Ia précédente Voustraverserez
diverses villes eI plusieurc paysages De tenpsà aulre,la route bifurque,etune flèche
vous indique letraletleplus coutl. Risque constant]a pftsence d autres conducteus
tnnocenls nats tneptes,lue vous devez éviteL ou payer la pénalilé lemps
Le leûps passe...les arines se muntplenL Votre Porsche a laitlc plein d essence Ne
latssez pas les qmgslers s échawel

ouEr-ouEs corvsE r.s
N utihsez volre lutbo que pour percutet le véhtcute-cibte

Fdtpnlisse/ àu \ btlutrdttons pt tout nez tonno ndque
Prenez vote tenps pour"rentrei dans la cible: vous augmenterez ainsi votrpscore.
Essayer de trouvetles prines cachées des ponts.

CHAS.E HO
Codede progrannalian. représenlatnns graphiques et dessns sant prctégés par
copyrightdocean Software Linited llsne peuvent être rcproduits. stockés. toués ou
diffusés qu avec lauloisation écnte préalable d 1ceanSoftware Linited. Taus (troits
reserves pour IoLs pays



GENEB'OUE
ANSINAD
Progranrclion Jon 0 Brhn
G raph is nes : Will iam Ha ùisotl
Musique: Jonathan Dunn
@1989 ocean Sottwarc Linited
@TA|T0 Corp. Tous droils réseNés

c0 0D0aE
Progrannalion, Graphisnes et Musiqte: TeE)e Sonware Lltl.
@1989 ocean Soft|are Linited
AT T0 Corp. Tous dtoits réseNés

ATTENTION, UTILISATEURS D'AMSTRAD
Ler irnru,l|o15 dê.ommond" du (lov,e, oou,.e Éu
sonl deninées oux rou(hes du clovier'QWERTY Si
IAmtrod quevous posédez estdu typ€ 'AZt RTY', lês
lou(hes à uliliserseroni celles situées de 10 même foçon
que les lolches du clovier'QWERlY (Votrdiogromme

:- I-
iri;t
tiïï

i.1 ,I

[Ji

E]il
iiri.i .J.'.1

QWERTY

EXEMPLE
données sont'Q Hout', lo louche
su.'AZERTY 5ero 'A



Die Geschichte
Das wird heiû! Die dampfenden Straqen locken lhren Porsche g2STutbo und
in der Ferne kijnden kreischende Reifen von der Gefangennahne eines
weitercn K ninellen.
"Hier ist Nancy in Chase H0 - Wir haben ein paar fypen einzulangen. Sieht so
aus, als wiidest du heute Nacht nicht viel Schlal bekonnen." "Alles klar,
Nancy Eaby! Bin schon unterwegs.'
Aufden Bildschirm des Bordconputers erscheinen dekilliefte Angaben zu den
Fahrzeugen det VeûrccheL wàhrend Sie durch die belebten Strallen von L.A.
donnern - auf det Suche fiitch lhtet Berle
Sie sind der Leitet der SCI (Special Cttn Dl lnvestigation) und die von lhnen
gejagten Krinine en halten ft nienandeti an! Nach jahrelanger Eiahrung
wissen Sie genau. dag diese Leute nur auf eine Aft zu stoppen snt!: sie von det
Stnqe zu rannen!
Der begrenzte Vorrat von Tuûoladern hilft lhnen bei det Veiolgung, doch
diese Typen scheinen die besten und schnellsten Spoiwagen zu fahrcn. Sie zu
stellen ist nicht leicht!

Ladeanweisungen
cPc 461 KASSEÛE
Legen Sie die zurùckgespulte Kassette in den Reco eL geben Sie RIJN" ein
und drûcken Sie die ENfEq-faste. Belolgen Sie die Anweisungen, die auf den
Rildschim e rscheinen. lst ein Diskettenlautweù angeschlossen, geben Sie
ITAPE ein und d icken die ENTER-Taste. Dann oeben Sie RUN'ein und
drûcken die EN|ER- Taste erneut.
(Das Zeichen I erhalten Sie, inden Sie beiged ickter Shift-Taste die @-fasb
betàtigen.)
CPC 661 und 6128 xASSEfiE
Schliegen Sie einen geeigneten Kassettsnrecorder an, wobeiSie daTauf achten
nussen, daR die Anschliisse korrekt heryestelltsind, wie in Benutzerhandbuch
beschtieben. Legen Sie die zuùckgespulte Kasselte ein, tippen Sie tTApE und
drûcken anschlieqend die ENTER-faste. Danach 1eben Sie RIJN" ein und
driicken die ENTER-Taste ern€ut. Belolgen SiÊ tji4 nun am Bllt.chirn
e tsc hei nen den Anwe is u n g e n.
HINWEIS
Auf Bechnern nit64KR wird das Hauptprognnn geladen, da6 die Spielstufen
dann beiBedal nachlàdt. Befolgen Sie die Anweisungen an Bildschirm.
Beinechnern nit 128KR wid das Progrann konplett geladen.
CPC DISXETIE

Legen Sie die Pro|ranndiskette mitder Seite A nach oben in das Laufwerk.
fippen Sie IDISC und d lcken Sie die ENfEF-Taste, danitdet Rechner auf das
Diskettenlaulwe* zugrcilen kann. Danach Ieben Sie RIIN'DISC ein und
drûcken die ENTER-faste zun Abschlu1. Da, S1ielwird nun automatisch
geâaen.

c0fi1t0008E KAssmE
Legen Sie die Kassette nitder bedruckten Seite nach oben in Ihren
Connodorc-RecodeL Achten Sie danuf, da| die Kassette ganz zuruckgespult
ist und das alle Verbindungskabel odnungsgenàlJ angeschlossen sind.
Driicken Sie die SHIFT- und die Rultl/STqP-Tasten gleichzeitig. Danach
befolgen Sie die Bildschirmanweisung "PRESS PLAY 0N .APE" (PLAY-Taste
des Recoûers drijcken). Das Prcgrann wid autonatisch geladen. Bein Cl28
geben Sie G0 64 ein und drijcken anschlieqend die RETURN- faste. Danach
verfahten Sie, wie lûr den C64 beschrieben.
HINWEIS: Das Spiel wird in nehrcren Teilen geladen. Betotgen Sie die
Standardanweisungen ftir den C64 und achten Sie auf die Hinweise an
Bildschîn.
COMT'OOORE DISKETTE

Schalten Sie in den 64erModus. Schalten Sie die Di\kettenstation an. leoen
Sie die Diskette nit den Aufkleber nach oben ein und tiDDen dann L1AD
"'',8,1 gelolgt von RETURN. Nun erscheint das Titelbild und das Spietwid
autonatisch geladen.

Steuerung
Dieses Spiel wird von einet Person nit einen Joystick in Pod 1 odet (ibet die
Taslatur gespielt. Die Tastenbelegung kônnen Sie ânden.
J0Ysftcx
Links/Rechts - Steuem Vorwàfts - Beschleunigen Rùckwàfts - qrcnsen
Feuerknopf - Schalten Leeieldtaste - Turbolader
TASTATUR

A - Beschleunigen



Z - Brensen
K - Links
L - Rechts
N - Schalten
Leeield - Turboladel
P - Pause
0 - Beenden (Connodore) Esc - Reenden (CPC)

Ànze ig en und Punkte wert ung
Sie nilssen in 60 Sekunden das gesuchte Fahrzeug einholen und in weitercn
60 Sekunden von det Straûe dÈngen.
Punkte erhalten Sie entsprcchend der Strccke, die Sie auf det Stra\e
zurticklegen.
Zusàtzlich ehalten Sie flir tiberholte Fahtreuge Punke:
E|stes Fahrzeug - 200 Punkte

lwettes fahtzeug - 400 Punkle
Die Zahl erhôht sich bis aul 8.000 Punkte. doch wenn Sie ein anderes Fahrzeu|
3ls das Gesuchtp ràmmen.làngpn Sc wteder nit200 Punkten dn
Haben Sie das gesuchte fahrzeug etngeholt, eùalten Sie lijr jeden Rannsto\
in der ersten Stufe 10.000 Punkte, in det zweiten 20.000 und so weiter. Es libt
auch enen vesteckten Bonus. der lhnen manchmat gutgeschieben wd.-
AuÛeden wird die Zeit bewefteL die nach den Abschlu1 jeder Spietstufe t)brig
ist, undftirjede abgeschlossene Stule ethalten Sie einen weiteren Bonus. der
nI 10.000 Punkten beginnt.
Rein Seenden des Spiels gibtes dann noch einnaleinen Bonus.
Effeichen Sie das Fahtzeug der Verbrecher, erccheinteine Trelleranzeiae auf
den Bildschrn. Ddnn kônnen Sc erAennen. ie on Sie die Ganqstetiutsche
rammen ntissen. lsl die Anzeige voll, ùberholt lhrWagen automatisch die
Veûrcchet und sto1Dt sie.

Spielablaui
Von Nancy ethalten Sie aus den Chase Hauptquaftier Anweisungen. Sie sendet
lhnen die Beschrcibungen der gesuchten Fahrzeuge aut den Bildschim Ihres
Ro conputeÊ. ln einet vorgegebenen Zeit mt)ssen Sie das gesuchte Fahrzeug
linden und einholen. Dann nûssen Sie, wiederun in einer vorgegebenen Zeit,
die Veûrccher von der Stnqe dtàngen. An det Statusanzeige sehen Sie, wie
oft Sie den Wagen det Gangster ramnen nihsen. Kollidieren Sie dabei nit
einen andeten FahEeug, velieren Sie Zeit und Geschwindigkeit, und die
Gehnjganahne v;,4 aeh, !ah. ;eng. Zrn Cltt, \d!tî SiJ ê:acit Vo:tat. a.-.

Tutbo Boostern, die lhrem Wagen lii eine kurze Zeit enorn beschleunigen.
Gehen Sie sparsan damit umi Haben Sie das Fahzeug der Gangstet oft genug
geranmt, wird esan Stnqentand stoDpen und Sie kiinnen den Fahrcl
vehaften.
Sie nùssen lûnf Auftûge e edigen, jedet schwieiget als der vorherige, und
rasen dabeiùbet verschiedene Landschaften und durch unteschiedliche
Stàdte. An plôtzlich auftauchenden Stra\engabelungen weist lhnen ein Pfeitdie
kijrzeste Strccke. Eine stândige Gefatu sind die Fahrzeuge der unbeteiligten,
aber aufgeschreckten Zivilisten. Vemeiden Sie ZusannenstôRe nit denen.
oder nehnen Sie die verlorene Zeit in kuf
Die Utu lâuft, die Haftbefehle liegen voL lhr Porcche ist aufgetankt und die
Gangster flûchten.
"AUF DIE PISTE MIT IHNEN!"

Tips und 7ficks
Setzen Sie den furbo nur bein Rannen des gesuchten Walens ein.

Nehnen Sie Gas weg, wenn sich die Stralle teilt, und folgen Sie den
WegweiseL

Vetschwenden Sie keine Zeit bein Rannen des Gegners - iede Sekunde
zàhlt barc Punkte!

Suchen und finden Sie den versteckten Bonus.

Falls Sie die option Weiterspielen'benutzen, erhalten Sie weniget Punkte.

CHASE HQ
Prcg ranncode, gtafische Da\tellung und ktjnstle rische Gestaltung
unte iegen den Copytight von 1cean Softwarc Limited und dùlen ohne
schriftliche Genehnigung von 0cean Softwarc weder veNiellàftigt noch
ve iehen oder in iryendeiner Forn tibetlragen we en. Alle Bechte sind
weltweit vorbehalten.
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SCENAB'O
Pronlo per I'inseguimento? Mon c'èlenpoda perdere ! Le strade invilano la tua
Porsche 928con tuùoconptessore, nentrc lo stndere deipneunaticia distanza
annuncia I'esecuzione di un altto reato.
"Sono Nancy, da ChaseH0" -dobbiano ufturare qualche farabull1, Algenan;nisa
lantoche non d1rnircno un granchè stanotte!" "0K, ilancy!Arriverà in un batler

Le infornazioni sui veicolo dei t'arabulti lanpeggiano a video, nentre tilanciatutta
velocità lungo le stade pullulanti di Los Angeles alla icercadellatua cava.
Seiilcapo del SC | (sezi\ne speciale investigativa crininale)e iltip1 che devi
agguantarc non hanno scrupolil D1po anni di esperienza, haiscopedo che I'unico
nodo per arrestarc quesla gente è di butta i fuori stâda!
ll nunerq linilat1 di lurb1 Chargers (turb1c1nprcss1ri) a tua disp1sizi1ne ti aiuterà
a raggiungerli, na senbra che questi farahutli abbiano le nacchine sportive migliori
(e piuveloci)sulla sttada, eagguantarlinon è un inpresafacile!

cÀnrc^MENIo
clssfm
lnsetite la cassefta nelConnod1re con la parte scrina rivolla verso Ialto e
accertarsiche sia riavvolta fino all inizio. funiililidevono essere collegali
corrcttanenle Prenerc iltasto MAIUSCjLE e illasto RUN/S|9P
contenporaneanente Seguire le istruzionia vide1 - PBEMEBE PLAv SUL
REGISTRAToBE. Da qui in p\i, il progftnna sicaricheà aulomaticanenle. Per
caricare il Cl28, digitare G0 64 (lNVl9); seguire poile istruzioni per ilC64.
NOTA: Questa gi0c0 sicariu in divetse parti: segutre le istruzionia videa

Dtsc0
Sce1lierc ilnado 64. Accenderc l'unitàa disco, insertrc ilptogranna nellunitàa
discocon Ielichetta rivoltave6a Iallo. Digitarc 104D ",8,1 (lNVl0):conparià la
videala inlroduttiva e da qui in poi il gioco si cancherà autonaticanenle.

D'SPOS.'T'V' D' CONTBOLLO
questa gioco viene eseguito da un solo giocaloretaûite ilj1ystick nella p1rla 1 0
tânitetastieâ, che puo essere ridefinita.
CON T R O L L O TR AM I f E J O YSTI C K



SU. ACCELEBARE
GIU' . FRENARE
PULSANTE DITIRO. CAMEIARE MABCIA
B A R BA SPM ATN IC E. 1 U R 8 OCO M P RESSOR E

TASTI PSE.OEFIIIITI
A. ACCTLERABF
Z'FRENARE
K. SINISIBA
L - DESTRA
N. CAMEIARE MARCIA
8A R BA SPM I A1 R ICE - TU B B OCO M P BE SS O R E
P'PAUSA
0 - ABBAND0N0 DELGI0C0 (Spectrun/Connodote)
ESC - ABBAND2I'1g DELGI0C0 (Anstnd)
Sin1liche i dispostivi di contrqll1 per lo Spectrun sipossano canbiate una volta
soltanto, d0p0 aver caricato il gi0c0.

POS'ZIONE E PUNTEGC'O
Hai a disposizione 60 secondipet âggiungerc ilveicolo, poialti 60 secondientro
cui nandarlo luoti stnda.
I punti ven00n0 assegnati nenlre procecli lungo il percorso.
Vengono anche assegnati dei punti durante il soryasso d i allri veicoli:
Prina nacchina suoerata: 200 Dunti
Seconda nacchina suoerata: 400 Dun
Questo conlinua lino a quando siraggiungono gli 8000 punl| na se utliun veicolo
che nonsia que ogiuslo. il punreggio titoneàa200.
Una valla raggiunl| il vebolo be6agli0, tisarannl dati10.000 puntiper 1gni
collisione sul prino ïvello e 20.000 punti per ogni co isione sul sec\ndo livello e
cost vâ.
C è anche ùn prcnio supplenentare nascosto .

Vengono assegnati dei punti nel caso inanga deltenpo a dlsp\sizione su ctascun
livello, con un ptenio accunulativo Det aver porlalo a tetnineciascun livello a
conlinciare da 100.000 punti.
Veûanno assegnati punli supplenentai se viene potalo a letnine linleto gioco.

Una volta raggiunta la nacchina deic ninali,conpa rà a videa un tndicalore del
nunero di colision| volto ad illustrare il nùneto di co isioni con il veicolo bercaglio:
Iuando l'indicetore è pieno, la lua nacchina sorpasserà aulonaticanenle icrininali
e li affesterà.



ESECUZ'ONE DEL G'OCO
Dowaisegutre ]e istruzioni di Nancy da Chase Haedquarlerc. chetitnvierà una
descrizione del veicolo dei criminali sul tuo conpuler di botdo Hai a dispasztane un
linilato periodo ditenp1 per raggiungere ilarabufti. d,po diche avrat a

disposizione dell'altrc ten ao pet buttarle tlloto veicala fuoristrada Atalline devi
urtare ilveicolo divese volte, cone illustrato nella casella posiztane Se u i pel
sbaglio degl altri veicoli, la velocilà deltuoveicolo dininuirà oslacoiandô lruo
inseqùinento. Awai a disposiztane un nunero linitato difurba Eaosrs elarE per
dartiun accelenzione supplenentate perun brcve peiodo dilenpo Usah con
ocularezza! Una volta uttalo il veicolo il nunero di volte necessar to I aulo det
crininali st accosteÀ sul lato dellasttada:a quest? punto Iipolrat aneslare
Cis0n0 cinque nisslon i in t1tale, ciascuna piu dit'licile della precedente che ti
pottennn1 in diveÆi paesaggi ed altraversa diverse città. Talvolla conryatià a video
unadeviuione lungo ilpercorca e unafrcccia indicanliuna scarcÊlota Un pe cala
costante è nppresentato dalla presenza di altri conducenti iunacenti che dovrat
evilate, o vet ni penalizzata can del len po supplenenlate
L or1logioavanza inesorabilnenle, sicontinuana aconnietlere reali la lua Parsche
ha ilsetbatoio piena e ilatabunise la slanno squaglando.
'FORZA, SIG. AUTISTA'

SUGGEB'T'E YT' E CONS'GL'
Usa i luai tutboco nptessati sollanto quando slaiper urtare tlveicolo betsaglio

Decelen quanda conparc una biforcazi1ne e seguila sltada secandana gtusla
juanda urli il veicolo . lallo con calna pet ûcremenlarc il luo punleggta.

Vai alla icerca dei preni su\Dlenenfai nascosli.
jlleûainen1 punlise usi I opzione dicontinuazione delgeco.

nrcoscrMEN7t
Codifcaziane. gnliche e nusica: Teque Saltware Ltd.
O1989 9cean Softwate Linited
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