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COMÉRCIO DE PROGRAMAS E EQUIPAMENTOS LTDA
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PROGRAMA TIPO HISTÓRICO

1 -ASTRO BLAST
2 - BUMPERS
3 -DEFENSE
4 -DOWLAND
5 -DRACDNIA
6 -FIRECOPTER
7 -FLYBYE
8 -GRANPRI X INTRA
9 - GUARDIA
18 - NINJA
H -POOYAN
12 - POPCORN
13 - RBALL
14 - CHESS
15 - CANDCO
16 - DAMAS
17 - DESRIDER
18 - DEVIL
19 -GREMILINS
20 -POLTERGAIST
21 - ROMAMCHEQUERS
22 - STREPTEAS
23 - STREPTEASY
24 - STRONGHOULD
25 - TAX I A
26 -ATCSIM
27 - CANYON CLIMB
28 - CRYSTAL
29 - GOBLER
30 - INTERCPT4
31 - LANDER
32 - SPACEWREC
33 - TEMPLE
34 - TIMEBANDIT
35 - WILLYS
36 - DECATHON
37 - DEMON SSED
38 - DRAGON
39 - J UP I TERP ATROL
40 - NEBULA
41 - ROLETA
42 - SHOCK
43 - SPACE 16
44 - WIGWORM
45 - AREX
46 - BREWMASTER
47 - COLORCAR
48 - DOCOZONE
49 - MATSIMBOL
50 -MISTERIO
51 - P51MUSTANGUE
52 - PENGOM

J JuGO TIFO INVASORES COM TELAS EM ALTA RESOLUÇÃO VARIAS DIFICULDADES
J COMPLETE 0 LABIRINTO ANTES SUE 0 COMPUTADOR 0 DESTRUA
J DEFENDA SUAS BASE DOS RAJOS EMITIDOS PELO COMPUTADOR
J ATRAVESSE OS FANTÁSTICOS LABIRINTOS NO MENOR TEMPO POSSÍVEL ANTES 0UE MORRA
J SENSACIONAL JOGO DE ALTA RESOLUÇÃO
□ APAGUE CS INCÊNDIOS COM SEU HELICÓPTERO ANTES QUE TUDO PEGUE FOGO
J DEFENDA SUAS BASES DOS TERRÍVEIS PASSARDS ODE 0 ATACAM
J SENSACIONAL CORRIDA DE CARROS COM TROCA DE MARCHAS PELO JOYSTICK
J ATRAVESSE 0 ESPAÇO COM SUA NAVE QUE PODE IR EM TODAS AS DIREÇÕES
J JOGO DE ARTES MARCIAIS QQUE POSSUI VARIAS FAIXAS
J DESTRUAS OS INVASORES DA FLORESTA COM SUAS FLECHAS
J EVITE QUE AS PIPOCAS CAIM NO OLEO
J SINTA-SE DENTRO DE UM FLIPERAMA COM ESTE SIMULADOR DE FLIPER FANTÁSTICO
J SENSACIONAL JOGO DE XADREX COM VÁRIOS NÍVEIS DE DIFICULDADE
J AJUDE 0 HOMENZINHO A ATRAVESSAR OS TERRÍVEIS PERIGOS QUE 0 CERCAM
J SENSACIONAL JOGO DE DAMAS COM VÁRIOS NÍVEIS DE DIFICULDADE
J SENSACIONAL CORRIDA DE CARROS PELO DESERTO
J DESTRUA OS MORCEGOS QUE 0 ATACAM COM SEUS PARCEIROS
J DESTRUA OS 6REM1LINS COM SEUS RAIOS
J AJUDE CAROL ANNE A PEGAR OS OBJETOS PERDIDOS
J JOGO DE INTELIGÊNCIA SEMELHANTE AO XADREX
J VEJA UMA MULHER NUA EH SOA TELA
J TENTE TIRAR A ROUPA DA MULHER ATRAVEZ DE CODIGOS MATEMÁTICOS
J DESTRUA OS EDIFÍCIOS ANTES QUE 0 COMPUTADOR DESTRUA 0 SEU
J PERCORRA AS VARIAS CIDADES COM SEU TAíI PEGANDO OS PASSAGEIROS
J SIMULADOR DE CONTROLE DE TRAFEGO AEREO
J ESCALE AS MONTANHAS ENFRENTANDO VÁRIOS OBSTÁCULOS D1FENTES
J SENSACIONAL PACMEM TRIDIMENSIONAL
J TIPO PACMAM
J SENSACINAL JOGO ESPACIAL
J AJUDE 0 ROBO A POUSAR EM SOLO LUNAR
J FANTÁSTICO JOGO DE AVENTURA ESPACIAL
J PERCORRA OS CAMINHOS ESTRANHOS ENFRENTANDO TERRÍVEIS INIMI6OS
J JOGO EM ALTA RESOLUÇÃO DE LABIRINTOS FANTÁSTICOS
J ENCONTRE OS NUMEROS E OS COLOQUE EM ORDEM NO ENORME ARMAZÉM
J SEMELHANTE AO JOGO OLIMPÍADAS DO FLIPERAMA
J DESTRUAS OS DENONIOS E DEPOIS SEU REFUGIO
J JOGO EM ALTÍSSIMA RESOLUÇÃO GRAFICA
J SEMELHANTE AO LUNAR ROVER DO FLIPERAMA
J JOGO ESPACIAL
J 5INTA-SE DENTRO DE UM CASSINO COM ESTE JOGO
J JOGO FANTÁSTICO EM QUE VOCE TEM OUE ATRAVESSAR 05 CAMPOS DE FORCA
J TOCA 16 TEMAS ESPACIAIS COM UM SOM FORA DE SERIE
J JOGO DE AVENTURA
J PREENCHA A TELA ANTES QUE SEJA DESTRUÍDO
J SIRVA OS HOMENS COM BEBIDAS ANTES D.UE ELES MORRAM DE SEDE
J PERCORRA COM SEU CARRO AFEAS ARIDAS E RIOS NUM FANTÁSTICO RALI
J JOGO DE AVENTURA
J JOGO DE FANTASTICAS TELAS
J COMO 0 NOME JA DIZ DESCUBRA 0 QUE ESTE JOGO FAZ
J SENSACIONAL SIMULADOR DE VOO COM BATALHA PODENDO SER JOGADO P'2 COMPUTADORES
J DESTRUA OS CUBOS DE GELO
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53 - PEGASUS □ JOGO EM ALTA RESOLUCAO 6RAFICA
54 - PITSTOP II 3 FANTASTICO J060 DE CORRIDA PARA DUAS PESSOAS (SO RODA Eh DISCO)
55 - EAGLE J FANTASTICO 3060 DE SIMULACAO DE FOUSÜ LUNAR
56 - SMURFS J FACA 0 SMURF PERCORRER OS DIFÍCEIS CAMINHOS NA FLORESTA
57 - SPACESHUTLE J FANTÁSTICO 0060 ESPACIAL COM DIVERSAS TELAS
58 - TALKINKWIZARD A FACA 0 COMPUTADOR FALAR
59 - WILDCAT J PROCURE PETROLED CDM SUA PODEROSA BROCA
60 - SLOT J SIMULA UMA MAQUINA DE CACA NÍQUEIS
61 - CHAMBERS J JOGO DE LABIRINTOS EH GUE VOCE TEH QUE DESTRUIR 0S INIMIGOS COM SEU RAIO
62 - CLARIVIDENCI A A TESTE SUA CAPACIDADE DE ADIVINHACAO
63 - DESERT PATROL J SIMILAR A0 LUNAR ROVER DD FLIPERAMA
64 -FLIGHT J SENSACIONAL 3060 DE AVENTURA ESPACIAL
65 - GOLF J JOGUE GOLF COM 0 COMPUTADOR
66 - KARATE J FANTÁSTICO JOGO DE LUTA DE ARTES MAREIAS PARA UHA 0U DUAS PESSOAS
67 -MONEY POLY J BANCO IMOBILIÁRIO ELETRÔNICO
68 - SOLOF'OOL J SIMULACAO DE JOGO DE SINUCA
69 - TUTSTOMB J PERCORRA AS VARIAS TELAS COM SEU XERIFE
70 - DEVIUSCOLUMB J JOGO DE AVENTURA ESPACIAL COM VÁRIOS NÍVEIS DE DIFICULDADE
71 - CRASH J EVITE DUE OS INIMIGOS FOUSEM COM SUA NAVE EM SUA BASE
72 - FANGMAN □ AJUDE 0 DRACULA A SUGAR 0 SANGUE DAS PESSOAS
73 -GRAYLADY J DESTRUA 0S NAVIOS COM SEU SUBMARINO
74 - SPEED RACER J SENSACIONAL JOGO DE CORRIDA DE CARROS COM VARIAS PISTAS DIFERENTES
75 - RANGER J AJUDE 0 ROBO A PASSAR PELOS VÁRIOS PERIGOS DUE ENCONTRAR NAS DIVERSAS TELAS
76 - ROMEL 3D □ JOGO DE GUERRA TRIDIMENSIONAL
77 - TOUCHTONE J CONTINUACAO D0 TUTSTOMB
78 - BASEBALL J JOGO DE BASEBALL
79 - BUSTOUT J DESTRUA AS NAVES INIMIGAS COM SEU CANHAO ESPACIAL
80 - CREV32 J CORRIDA DE CARROS
81 -FHANTOM J DESTRUA 0 DEMONIC ATEAVEZ DE LABIRINTOS TRIDIMENSIONAIS
82 -HIPERZONE □ JOGO DE AVENTURA ESPACIAL
83 - MEGA BUG J SUPER PACMAM
84 - OUTHOUSE J EVITE QUE 0 RAPAZ CONSIGA TIRAR 0 PAPEL HIGIÊNICO DO BANHEIRO
85 - PAREDAO J JOGO DE PAREDAO TRIDIMENSIONAL
86 - TIME PATROL J OESTRUA AS NAVES INIM1EA5 NO ESPAÇO SIDERAL
87 - SHAFT J SUBA PELAS ESCADARIAS ENFRENTANDO TERRÍVEIS PERIGOS
88 - ZAKSUND J NOVA VERSÃO DO ZAHON COM TELAS DIFERENTES
89 - BAGMAN J AJUDE 0 GARIMPEIRO A PEGAR OS SACOS DE DURO
90 -CATERPILAR 3 EVITE GUE A CENTOPEIA CHEGUE ATE VOCE
91 - CENTO J SIMILAR AO CATERFILAF
92 - GALAGON J IGUAL AO FANTASTIC DD FLIPERAMA
93 - SAILOR J AJUDE 0 FOPYE A PE6AR OS BEIJOS DA OLIVIA BATENDO NO BRUTOS
94 - MOONSHUT J ATRAVESSE OS CAMPOS DE FORCA COM SUA NAVE
95 - SHARK J PEGUE OS TESOUROS ATES QUE OS TUBARÕES 0 MATEM
96 - BIRDS J OESTRUA OS FEROSES PASSAROS COM SEUS RAIOS
97 - DEATH J JOGO DE AVENTURA
98 -DINOWARS J FACA COM SEUS AMI60S UMA BATALHA DE OINISSAUROS EM ÉPOCAS REMOTAS
99 - DOODLEBUG J TIPO PACMAM
100 -KOMETRAZ J JOGO DE AVENTURA
101 -MR DIG J SENSACIONAL JOGO COM VARIAS TELAS
102 - ROBATRON J DESTRUA OS INIMIGOS COM SEU ROBO
103 - SEADRAGON J PERCORRA 0 FUNDO DO MAR COM SEU SUBMARINO
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- SHOOTING □ J O GG DE AVENTURA
-SKRAMBLE J JDSD DE YARID5 LABIRINTGS
-WORDLS FLIGHT J SENSACIONAL SIMULADOR DE V00 CON 9 MUNDOS DIFERENTES
-ZAXXON J DESTRUA 0 ROBO ZAXXDN CON SEU SUPER AVIAO ATRAVESSANDO PERIGOSAS BARREIRAS
-BUZZARD BAIT J AJUDE AS GALINHAS A DESTRUIR OS POMBOS CORREIOS INIMIGOS E GAVIÕES
-CANCOES FESTA A TOCA CANNES DE FESTAS FAMOSAS
-CALTLE GURAD J SENSACIONAL LUTA DE CALTEL05
- CLOWNS SALONS J DESTRUA OS BALÕES COMO SE VDCE ESTIVESSE NUM CIRCO
-CUBER J DESTRUA AS PASSAGENS PARA OS INIMIGOS
- FROG J AJUDE A PERERECA A ATRAVESSAR A RUA
- KRON J QUATRO JOGOS EM APENAS UM SO
- MUDPIES J JOGUE TORTAS NA CARA DOS COZINHEIROS ANTES DUE ELES 0 ACERTEM COM PANELAS
- QUASAR J JOGO DE AVENTURA ESPACIAL
- RAIDERS J PERCORRA 0 ESPAÇO DESTRINDO OS INIMIGOS EM VARIAS DIREÇÕES
- SKI ING J SINTA-SE UM VERDADEIRO ESQUIADOR COM ESTE JOGO
- STINGER J JOGO DE AVENTURA
-TIME FIGHTER J PERCORRA 0 TUNEL DO TEMPO COM SUA NAVE E REABASTEÇA COM A NAVE MAE
-WHIRLY BIRD J DESTRUA COM SEUS HELICÓPTEROS AS BASES INIMIGAS
-GOLDRUN J PEGUE OS TESOUROS E FUJA DOS INIMIGOS FAZENDO BURACOS NAS SUAS PASSAGENS
-GOLDRUN 2 J CONTINUACAO DO GOLDRUN
- GRABBER J DOIS FACMENS EM APENAS UM JOGO PASSE DE UM PARA OUTRO A QUALQUER MOMENTO
-GRANPRIX I J CORRIDA DE CARROS
- HAYWIRE J PERCORRA OS LABIRINTOS ENFRENTANDO TERRÍVEIS PERIGOS
-MSMAZE J TIPO PACMAM
-TRIPCOM J JOGO DE AVENTURAS
-ANIHLTR J JOGO DE LABIRINTOS DIVERSOS
-BANDITO J JOGO DE LABIRINTO
- BATTLESTATION J BATALHA NAVAL ELETRÔNICA
- BEDLAM J ADVENTURE SE TELA
- BLOCHEAD J JOGO DE AVENTURA
- BRIKPONG J DESTRUA 0 MURO DE SEU INIMIGO
-CCTHELLO J JOGO DE LABIRINTO E AVENTURA
- DOGFIGHT J JOGO DE AVENTURA ESPACIAL
-FRGTRK J SIMILAR AD FR06GER
-FROGGER J SIMILAR AO FROG
- GALACTIC J TIPO SPACE INVADERS
-RUN4LIFE J EMOCIONANTE JOGO DE AVENTURA COM SENSACIONAL BATALHAS
- SPACEWAR J DESTRUA AS NAVES EVITANDO 0 CAMPO DE FORCA
-ZEROG J DESTRUA AS NAVES COM SUA SUPER NAVE ESPACIAL
-ANDROIDE J ATRAVESSE OS LABIRINTOS COM SEU ROBO LOUCO
-BRIDG J JOGO DE CARTAS
- CATCAVE J JOGO DE ACAO
- COSMIC J JOGO DE ACAO CÓSMICA
- EAGLE(DISCO) J VERSÃO DO JOGO EAGLE PARA DISCO
-GAMAO J JOGO DE CARTAS
- MARBLE MASE J SENSACIONAL JOGO TRIDIMENSIONAL COM VARIAS TELAS DIFERENTES
- PROTECTOR J JOGO DE ACAO QUE VOCE PILOTA UMA NAVE PARA SALVAR VIDAS
- SPIDER J EVITE QUE 0 CANFO DE FORCA 0 AGARRE
-SUPERPAC J SUPER PACMAM NOVA VERSÃO
- 8 —BALL J JOGO DE SINUCA COMPUTADORIZADO
-BOUCER J PEGUE OS OBJETOS DUE SAD JOGADOS DE OUTRO ANDAR
- CYRUS J JOGO DE ZADREX COM 9 GRAUS DE DIFICULDADE
- FURY J IGUAL AD FUR1A DO FLIPERAMA
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157 - ICEMASTER J SEHELHA5ÍTE AO PENBOM
158 - JET-1 J PELOTE UNA SUPER MOTO COM 15 BRAUS DE DIFICULDADE
159 - LUNAR ROVER J ISUAL AO LUNAR ROVER PATROL DO FLIPERAMA
160 - MODULE MAN J SENSACIONAL JOGO DE ACAD E AVENTURA
161 -TAXI B J PERCORRA AS CIDADES PEGANDO OS PASSAGEIROS (C0NT1NUACAD DO TAXI A)
162 - TRAPFALL J IGUAL AC* PITFALL DO ATARI
163 - ARANHA J CAPTURE AS FORMIGAS COM SUA ARANHA
164 -BINGO J JOGO PARA CR1ANCAS
165 -BLACKJAK J JOGO DE CARTASÍ21)
166 - CLIMB J AJUDE 0 BONECO A COLOCAR AG LETRAS NO LUGAR CERTO
167 -DEMON DANCER J FACA 0 DEMONIC DANCAR AS MUSICAS CUE VOCE CRIAR
168 - DKING J IGUAL AO DO FLIPERAMA
169 - DONKEY MONKEY J IGUAL AO DO FLIPERAMA
170 - CAVE HUNTER J TIPO FACMAM
171 - POKER J JOGO DE CARTAS
172 -QUIX J PREENCHA A TELA NO MENOR TEMPO POSSÍVEL
173 -RALLI J CORRIDA DE CARROS
174 - SEAWOLF J SEJA 0 LD80 DD MAR
175 - SHAMUS J MAIS DE 3S0 TELAS
176 - TENNIS J JOGO DE TEN1S
177 - ALPHA V3 J ADVENTURE COM TELA(INGLES)
178 - DAGORATH J ADVENTURE SEN TELA!INGLES)
179 -MIDLEKIN J ADVENTURE COM TELA!INGLES!
180 - MAJOR ISTAR J ADVENTURE COM TELA IINGLES)
181 - SEAQUEST J ADVENTURE CuM TELA(INGLES)
182 -SHENANINGS J ADVENTURE COM TELA(INGLES)
183 - SPTRADER J ADVENTURE COM TELA(INGLES)
184 -CALIXTO ISLAN J ADVENTURE COM TELA (INGLES)
185 - BLACK SANCTUM J ADVENTURE COM TELA(INGLES)
186 - TREKBOER J ADVENTURE COM TELA(INGLES)
187 - VORTEX FACTOR J ADVENTURE COM TELA (INGRES)
188 - SYZYGY J ADVENTURE COM TELA I INGLES);SO RDDA EM DISCO
189 - MARTIAN CRYPT J ADVENTURE CON TELA(INGLES)
'90 - RAAKATU J ADVENTURE SEM TELA(INGLES)
191 -PYRAMID J ADVENTURE SEM TELA(INGLES)
192 - MANSAO J ADVENTURE SEM TELA(INGLES)
193 - MI DNESMI NOT AU J ADVENTURE SEM TELA(INGLES)
194 - DALLAS QUEST J ADVENTURE COM TELAtINGLES)>50 REDA EM DISCO
195 -QUANDIC J ADVENTURE COM TELA(INGLES)ISO RDDA EM DISCO
196 - SEAQUEST (TRAD J ADVENTURE CON TELAiFORTUGUEElESTE ADVENTURE FOI TRADUZ 100(NOVA VERSAO)
197 -CALIXTO (TRAD J AVENTURE COM TELA(PORTIJ6UEE);EETE ADVENTURE foi TRADUZIDO (NOVA VERSAO)
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196 -BLACK (TRAD) J ADVENTURE COM TELAtPQRTDGJEBJ
19? -BUGOUT u FEHO PARA ANAL IZAR OUTROE PROGRAMS
200 -COCAD A FE1TO PARA FAZER CIRCUITOS ELETRONILOE 'HAS TAMEE» FAZ CUTROS DESENHOE)
201 -CODCALC A PLANILHA OE CALCULO
202 -COLOR FORTH IJ CIWILAOOR DA LINGUAGEM FORTH
203 -EDTASM+ U ASEEMELADCR
204 - FORMAT A FORMATADOR
205 -HIDDBAS U COMPILADOR DA LINGUAGEM BASIC PARA LINGUAGEM OE MAQólNA
206 - LÍNGUAS A PROGRAMA DUE -OSSIBILITA A CONFECCAC DE UM DICIONÁRIO COMPUTADORIZADO
207 -LOGICALT A PiAUÍLHA COMERCIAL
208 -MUSICA II A FEITO PARA FAZER MUSICA 1VAMCS RECUREOE)
209 - RAMRUM U COPIADOR OF PROGRAMAS EM CARTUCHO
210 -SPITNI TMAGE IJ COPIADOR FARA PROGRAMAS EM. CISCO
211 - SUPERTEC A COLCCA FU?C.0E'S FRE-FRD6RAMADAE NO TECLADO
212 - SUPERSCREEN A FEITO PARA AUMENTAR A TELA
213 -SYNTER 77 A PROGRANA PARA FAZER MUSICASICOM VÁRIOS RECURSOS)
214 -TAPEANALIZER U PROGRAMA FAFA ANAL1ZAR FRGGRAMAE EM FITA
215 - TAPE DUPE IJ COPIADOR CE PROGRAMAS EM FITACCOPIA QUALOUEh PROGRAMAI
216 -TAPEN1 U COPIADOR CE PROGRAMAS EM FITA
217 -TAPEOMNI U COPIADOR DE PROGRAMAS E* FITA
216 - TAPEUTIL VI . 1 U COPIADOR CE PROGRAMAS TANTO DE FITA PARA DISCO COMO DE CISCO PARA FITA
219 - TAPEUTIL VI .0 U COPIADOR DE PROGRAMAS DE FITA PARA DISCO COMO DE DISCO PARA FITA
220 -TTU VI.1 u PROGRAMA PARA COPIA DE FITA PARA DISCO E DISCO PARA FITAIRELOCA PROGRAMAS;
221 -TTU VI.0 u PROGRAMA PARA COPIA DE FITA PARA DISCS E DISCO PARA FITA ÍRELOCA PROGRAMAS)
222 - PP TEXTO A EDITOR DE TEXTOS EM PORTUGUÊS ICON TELA AMPLIADA)
223 -VOICE II A PROGRAMA DUE FAZ 0 COMPUTADOR FALARTRE-PROGRAMADO)
224 - 2D GRAF A PROGRAMA DEMOETRATIVO DE GRÁFICOS
225 - ALAVANCA A PROGRAMA PARA CALCULO DE ALAVANCA
226 - ARITMÉTICA A PROGRAMA EDUCACIONAL CE NATEMATICA
227 -ART GALERY A PROGRAMA FAFA FAZER DESENHOS EM ALTA RESOLUÇÃO
228 - AUTO RUN A PROGRAMA FEITO PARA FAZER TELAS DE ABERTURA EM PROGRAMAS JA PRONTOS
229 - BIORRITMO A DA D FIORFiriMO DE GUALGUER PESSOA
230 - CADASTRO A íEITC FAFA CADASTRAR PESSOAS
231 - CLOCK A FEITO PARA COLOCAR UM RGLDGIO DIGITAL ND COMPUTADOR E^UANTG EM USO
232 - COPYALL IJ CrPIADOR OE PROGRAMAS
233 - DANUBIO A TOCA A ^UEIEA DANÚBIO AZUL
234 - DD IJ UTILITÁRIO FARA ANAlIZE
235 - DISKZAP IJ PROGRAMA PARA ANALIZE DE OUTROS PROGRAMAS
236 - DISKLI ST U PROGRAMA FARA ANALIZE DE DISCO
237 - DW U PROGRAMA FAFA ABALIZE
238 - EDITOR A EDITOR DE TEXTOS EM PORTUGUÊS
239 - FINANCE A PROGRAMA PARA GERENCIAMENTO DE FIRMAS
240 - GRAFICO A DEMONSTRATIVO GRAFICO
241 - LOTO 1 A PROGRAMA RARA FAZER JDGUS DA LOTO (ALEATORW)
242 -LOTO 2 A PROGRAMA FRA FECHAMENTO DCE DEZENAS POR COMEWAD
243 -MAILIST A MALA DIRETA
244 - NUMEROS A PROGRAMA EDUCACIONAL MATEMATICO
245 -ORBITRAK A APLICATIVO FARA PROGRAMAS
246 -COLOR PASCAL U CGMPiLADOR DA LINGUAGEM PASCAL
247 - PATETA A DEMOSTRATIVn DE DESENHO
248 - PREF I X A PROGRAMA PARA CADASTRO
249 - RELOGIO A Pl-E UM RELOGIO EM SUA TELA
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250 - TPTD U PROGRAMA RARA AVALIZE
251 -TRANFRAN A TRADUTOR CE FRANCES - PORTUGUÊS
252 - CALENDÁRIO A FORNECE 0 CALENDAR 10 DE QUALQUER
253 - DOS A PROGRAMA PARA DISCO
254 -DSKEXTND U PROGRAMA PARA CDPIA(DISCO)
255 - ILUSÃO A DEMONSTRATIVO GRAFICO
256 - LOGBOOK A PROGRAMA PARA QUEM TEM (PX)
257 -SPEAKUP A DISITE AS PALAVRAS DUE 0 COMPUTADOR AS FALARA PARA VQCE
258 -SUPERDUPER U PROGRAMA PARA COPIAS EM DISCO
259 -TEXT+ A PROGRAMA PARA APRENDER A BATER' A MAQUINA
260 - TYPING U UTILITÁRIO PARA FITA
261 - ARTISTA A PROGRAMA PARA DESENHO
n > n 
zoz - CALC A PLANILHA DE CALCULO
n » v£00 -COPVANNY U COPIADOR CE PROGRAMAS
264 - D A PROGRAMA PARA ANAL HE
265 -DISCOFF A PROGRAMA PARA DISCO
2hh - DISKTAPE LI PROGRAMA PARA COPIAS DE DISCO PARA F1“A
267 - DlSKUTIL U COPIA

268 - DOS/ A APLICATIVO PARA DISCO
269 -EDTASM(DI SCO) H ASSEMGLADDR
27g -FILE A PLANILHA
27i -JOYCOLOR A FACA DESEJOS COM SEU JOYETIF
272 -COLOR LOGO U COMPILADOR DA LINGUAGEM LOGO
273 -MAPAEUA A MOSTRA D MAPA DOS EUA EM EUA TELA CBM DEFINIC3EE
274 - SPEED A T~STA A VELOCIDADE DO DISCO
275. - SDD1 A API ICATIVO FAR A PROGRAMAS
27fc - STRIPPER A TIRA ESPAÇOS ONUTEIE DE SEU PROGRAMA EM BASIC
277 -TICOTICO A TOCA A MUSICA TICOTICO NO MUSICA H
278 -WHERESIT A POEM TOCOS OS SEUS DIESUETEE EH ORDEM ALFABÉTICA NUM ARQUIVO
279 - ZBUS A PROGRAMA FARA ANALIZAR PROGRAMAS EM DISCO
280 -VIP LABORY A UM DOE MAIS COMPLETOS PROGRAMAS PARA Dl ECO
281 - ABERTURA A COLOCA LM ABERTURA EM SEU PROGRAMA SASIC (COMO VOCE QUISER)
282 -CANDYPAK A NAO ANALIZADO
283 -CDFILE A PLANILHA
284 - CLONE U COPIADOR CE PROGRAMAS
285 - COPYSAND U COPIADOR 00 PROGRAMA SANDYS OF EGIPT(DISCO)
286 - DUMP A COLOCA GRÁFICOS FEITOS NO COMPUTAÜOR NUMA IMPRESSORA
287 -ELEMENTES A EDUCATIVO
288 - FALA A FAZ 0 COPUTADOR FALAR
289 - PEEPER A NAO ANALIZADO
290 - PEEPSHOW A PROGRAMA PORNOGRÁFICO PARA DISCO
291 - PLANETAS A EDUCATIVO GRAFICO
292 - STARMAP A DEMONSTRATIVO GRAFICO
293 -STOCKGRAF A DEMONSTRATIVO GRAFICO
294 - UPLOAD A NAO ANAL1ZAÜ0
295 - VDI V A NAO ANAL 17ADO
296 - VDOS A SIMULA COMANDOS DE DISCO SEM TER DISCO
297 - XYGRAF A A'IICATIVO GRAFICO
298 - COCOMAX 1 r\M SENSACIONAL PROGRAMA PARA DESENTOE
299 - COCOMAX I I A SEMELHANTE AO CDCDMAXÍ
300 - VIZIDRAW A SENSACIONAL PROGRAMA PARA DESENHO (SO RODA EM DISCO)
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381 - MAPA MUND A COLOCA 0 KAPA MUND EM SUA TELA
382 PIC DRIVE A DEMONSTRATIVO COM VARIAS CENAS PORNOGRÁFICAS EM ALTA RES0LÜCA04S0 DISCO)
303 SUPER LIST A VOCE POOERA LISTAR SEUS PROBRANAS ARENAS USANDO AS SETAE
384 COMBAN A NAO ANAL !ZAC-0
385 80K A TERNE SEU CDMPUTAOOR DE Ó4K EM DOIS DE 48K
«06 CSORT A PLANILHA
307 PROVA DOS 9 A CONFIRA SEUS PROGRAMAS EM BASIC
306 BJORN BLOCKS A NAO ANAL1ZAGO
309 FICHARIO A PROGRAMA PARA CADASTRE
310 BEEP A CGLDOUE UM BEEP EM SEO TECLADO
311 FI CHARI 02 A PROGRAMA PARA CADASTRO
312 MINI CALC A Pi. AN lí HA DE CALCULO
313 CURSO BASIC A FNSINA COMO USAS 'ODOS OS COMANDOS CO C'MPUTAOOfi
314 CALCULO A EDUCACIONAL NATEMATIC"
315 AGENDA A MONTA UMA AGENDA COMPUTADORIZADA
316 REPETECO A WA SEU TECLADO AJTD REPETITIVO
317 MAGICBOX A CONVERTE PROGRAMAS EM BASIC DOS COPUTADORES DA LINHA TRS-E0 PARA CP480
318 COLORKIT A NAO ANALIZADO
319 COLORGRAF A APLICATIVO GRAFICO
320 DISASSEMBLE A DESASSEMBLADOR DE PROGRAMAS E« LINGUAGEM GE HAQLINA
321 ROCKFESTIVAL A PROGRAMA FAfiA TOCAR MUSICAS
322 DIRETORIO A MONTA UM CIRET0R10 EM SUA FITA
323 ZAP400 A ANALIZE DE PROGRAMAS
324 MINIMAX A VERSÃO DO CDCDMAX FEITO PARA FITA
325 PREPARADOR A AFLICATIVO DE PREPARACAC CE PROGRAMAS
326 DEPURADOR A ANALIZE DE PROGRAMAS EM BASIC
327 DESKMATE A SUPER AFLICATIVC P/CISCO
328 BASIC MAP U mapa DE PROGRAMAS EM BASIC
329 LASER J DESTRUA OS INIMIGOS COM SEU RAIO LASER
330 FUNCOES A DEMONSTRATIVO GRAFICO
331 LION A DEMONSTRATIVO GRAFICO (DESENHA UM LEAD NA TELA>
332 F'lCKEM J NAO ANALIZADO
333 SUBROT A DEMONSTRATIVO GRAFICO
334 BOWLING J TOGO DE BOLICHE
335 GLAXXONS J TIPC INVASORES
336 OFFENDER J PERCORRA COM SUA NAVE DESTRLUWDO BS INIMIGOS OfiUE AFAREDEM A SUA FRENTE
337 FARAQUEDA J AJUDE 0 PARAPUEGIS1A A CAIR ND ALVO
338 CCEAD A NAO ANA.. IZ ADO
339 DSKINV U UTILITÁRIO P/GIECO DOLE faz ANALIZES GF. DIRETÓRIOS
340 BIRD J ACHE C FASSARO NA ARVORE
341 COLOR OUT J EVITE SUE A BOLINHA CAJA EM SEU CAMPO
342 CURVEFIT A NAO ANALIZADO
343 CURVE INS A DEMONSTRATRIVO GRAFICO
344 KALEIDOS A DEMONSTRATIVO GRAFICO
345 CIRCUIT A NAO ANALIZADO
346 KOKOMATH A NAO ANALIZADO
347 MACACAO J TIPO DONKEY KING
348 MEMORY A NAO ANALIZADO
349 MISSILES J NAO ANALIZADO
350 STATS J NAO ANALIZADO
351 TICK TALK A VOCE INFORMANDO 0 HORÁRIO ATUAL
352 HOMEBDGT A AGENDA COMPUTADORIZADA
353 LIFE J JOGO INFANTIL
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TIPO HISTÓRICOPROGRAMA

354 -MAZEG A PROGRAMA F7IMPRESE0RA
355 - MENU A PROGRAMA FEITD PARA ORGANIZACAO DE DISCOS
356 - MORAINE J EVITE QOUE A PAREDE DESTRUA SEU CARRO
357 - OPTICAL A PROGRANA SUE CRIA UNA 1LU5A0 GRAFICA NA TELA
358 - PIPELINE J HAD ANAdZAGO
359 -SHUFFE J HAO ANALIZAOO
360 -SHUTTE J MAO ANAL IZADO
361 -SLOTS 2 xj JC'G'0 DUE SIMULA UM DACA NIQUEIS
362 - TAFFY A HAO ANAL IZADD
363 -SMALTEXT A INSTRUTIVO GRAFICO
364 - SPIRAL A DEMONSTRATIVO GRAFICO DE ESPIPAIS
365 -TWR-64 A EDITOR DE TEHOS CON AMPLIACAD CE TELAS
366 -TEXCOV A DEMONSTRATIVO GRAFICO CONTENDO VAR IDS SISTEMAS CE PONTOS
367 - ASTROLOG A HAO ANAL 17ADO
368 - TAPEDISK U COPIADOR GE FITA FARA DISCO COPIA PROGRAMAS DE QUALQUER TAMANHO
369 - BARRIER J NAO ANALIZADO
370 -CHEKINV A TAPE LIBRARY El STEM
371 -CHEKINV1 A TAPE I!BRARI SYSTEM
372 - COMPILER A NAO ANALIZADO
373 -CRAZMAZE xj TIPG FACHAM
374 -TRIGDEMA A EDUCATIVO MATEMATICD
375 -TR1GTUT A IMC1ACA0 A TRIGONOMETRIA ATRAVE2 DO COMPUTADOR
376 -MLT 1 A CURED DE ASSEMBLER
377 - MLT 2 A CURED DE ASSEMBLER
378 -MLT 3A A C'JRSO DE ASSEMBLER
379 - MLT -3B A CURED DE ASSEMBLER
390 -MLT 4 A CURED DE ASSEMBLER
381 -MLT 5 A CURED DE ASSEMBLER
382 -MLT 6 A CL'REO DE ASSEMBLER
383 - MLT 7 A CURED DE ASSEMBLER
384 - TAWIN J JGGO CLASS CO
385 - 3-D A COM EETE PROGRAMA PODE-SE DESACIONAR 0 DRIVE SEP OESLiGA-LO
386 -APPLICAT A AGENDA COMPUTADORIZADA
387 - DOTS .J NAD ANALIZAOO
388 -GELIZAG J VOCE DEVE PILOTAR IJMA NAVE EOERE UM PLANETA GELADO
389 - GERM J DESTRUA OS INIMIGOS QUE A-ARECEM A EUA FRENTE
390 -GRAFTEXT A TESTA GRÁFICOS NA TELA
391 - MONSTER J ATRAVESSE 05 LABIRINTOS COM SEU RGBS DESTRUINDO 05 INIMIGOS A SUA FRENTE
■^07 -VOICE 32 A NAO ANALIZACO
393 - PIANO A SIMULA UH PIANO EM EEU COMPUTADOR
394 -PULANDO J PULE AS PEDRAS OUt APARECEM A SUA FREVTE
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395 - PERDIDO J NAD ANALIZADD
396 - PERSA A DEHDNSTRATIVD 6RAFICD COH EXCELENTE RESOLUÇÃO
397 - POLARIS J NAD ANAL1ZADO
398 -ROLRUSS J TIPO ROLETA RUSSA
399 - ROT 3 —D A NAD ANALIZADD
400 - SUBCHASE J DESTRUA OS SUBMARINOS COH SEU NAVIO ANTES GUE ELES 0 DESTRUAH
401 -UBOAT J NAD ANAL1ZADO
402 -ALIENAT J TIPD DEFENSE
403 - BRASIL A APLICATIVO EDUCACIONAL EE06RAF1CD PARA ESTUDANTES
404 -CAPAREV A SENSACIONAL DEMONSTRATIVO GRAFICO COM EFEITOS TRIDIMENSIONAIS
405 -CAPAREV 1 A SENSACIONAL DEMDNSTRAT1VO GRAFICO(OUTRDS EFEITOS)
406 -CAPAREV 6 A OUTROS EFEITOS
407 -CAPAREV 2 A OUTROS EFEITOS
408 -CAPAREV 3 A OUTROS EFEITOS
409 -CAPAREV 4 A OUTROS EFEITOS
410 -CAPAREV 5 A OUTROS EFEITOS
411 -CLASSCOV A PROGRAMA MUSICAL
412 -COLORMON A NAO ANALIZADO
413 -CUBAO J JOGO PARA DUAS PESSOAS (OBJETIVO JCONSEGUIR 0 HAXIMO DE LINHAS RETAS ViHjD
414 - CUBO J NAO ANALIZADD
415 -ENDEREC 1 A AGENDA COMPUTADORIZADA
416 -FIRECOV A DEMONSTRATIVO GRAF1CD COM MUITOS EFEITOS
417 -GEOCOV A DEMONSTRATIVO GRAFICO
41B - GRAPH A DEMONSTRTATIVO COM 11 DESENHOS DIFERENTES
419 - MATHTALK A NAO ANALIZADO
420 -MAZE1 J TIPO PACHAN
421 -MEMORI J NAD ANALIZADO
422 -MUSICCOV A SENSACIONAL DEMONSTRATIVO GRAFICO
423 - OTHELLO J TIPO ROMAN CHEQUERS SO QUE TAMBEH PODE SER JOGADO ENTRE DUAS PESSOAS
424 - PATTERNS A DEMONSTRATIVO DE VÁRIOS TIPOS DE EFEITOS DE TELAS DIFERENTES
425 - POESY A MOSTRE POESIAS NA TELA
426 - POLYCOUR A EFEITOS GRÁFICOS
427 - AMORT A NAO ANALIZADD
428 -BASECONV A NAO ANALIZADO
429 - BLIP J NAD ANALIZADO
430 - BLOCKADE J TIPO QUIX
431 -BOMBA1 J DESARME A BDHBA
432 - BOMBA 2 A DEMONSTRATIVO GRAFICO COM VÁRIOS EFEITOS
433 - CALENDAR 1 A FORNECENDO A DATA ATUAL 0 COMPUTADOR FORNECERA
434 - DANCING A TIPO DEMON DANCER
435 -DATILOG A TESTE SUA CAPACIDADE DE DATILOGRAFIA
436 - DEMO 04 A DEMDNSTRATIVO GRAFICO
437 - DEMO 05 A DEMONSTRATIVO GRAFICO
438 -CCEAD A NAO ANALIZADO
439 -CONTALUZ A PROGRAMA FEITO P/CALCULOS DE CONSUMO DE EQUIPAMENTOS ELETRICOS
440 - GRÁFICOS A PROGRAMA FEITO PARA DEMONSTRAR VÁRIOS TIPOS DE GRAFICDS COMO
441 - GUESS J ADIVINHE 0 NUMERO QUE 0 COMPUTADOR IRA IMPRIMIR NA TELA
442 -HOWFAR A NAO ANALIZADO
443 - MUNDO 3-D A DEMONSTRATIVO GRAFICO
444 -SALARIO A CALCULO DE SALARIO
445 - SUNDANCE A PONHA UM SOL EM SUA TELA
446 - DEFENDER J DEFENDA SEU PLANETA DOS ALIENÍGENAS
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PROGRAMA TIPO HISTQRICO

447 -GAZON J DEFENDA SEUS SUPRIMENTOS DOS IN1MIGDS ESPACIAIS
448 -ROBOTACK J PERCORRA 0 LABIRINTO DESTRUINDO OS ROBOS
449 - STARBLAZE J SIMILAR AO DEFENDER
450 - KINGTUT J PERCORRA AS ESCAVACOES SE DEFENDENDO DAS COBRAS E DOS ESCORPIÕES
451 -SHUTLESIMULAD J SIMULADOR DE NAVE ESPACIAL(COLUMBIA)
452 -GERMES1 J DESTRUA COM SEU RAIO LAZER OS MICROBIOS
453 -WEFAX U METEOROLOGIA
454 - BEAST J ADVENTURE COM TELA
455 - ENCHANT J ADVENTURE COM TELA
456 - JACKPOT J CACA NÍQUEIS(ALTA RESOLUÇÃO)
457 - FOOTBALL J JOGO DE FUTEBOL
458 - VEGAS J SIMULA UM CASSINO
459 -PICMAKER A NAD ANALIZADO
460 - 20 ODD A NAO ANALIZADO
461 - KEYFUN A DEMONSTRATIVO GRAFICO
462 -MISNLTR A PROGRAMA EDUCACIONAL PARA CR1ANCAS
463 - DS U LE D1RETORIOS
464 -DSINV U UTILITÁRIO PARA DISCO
465 - FREE A DA OS ESPAÇOS LIVRES DO DISCO
466 -ARTILL J JOGO EM FORMA DE DEMONSTRATIVO
467 - CHEVRON A DEMONSTRATIVO GRAFICO
468 -DEMO 01 A DEMONSTRATIVO GRAFICO DE VARIAS CURVAS MATEMATICAS DIFERENTES EM B/RESOLUCAO
4.69 - DEMO 02 A CONTINUACAO DO DEMO 01
470 - DEMO 03 A CONT1NUACAO DD DEMO 03
471 - DIDI A LISTA OS ENDEREÇOS EM HEXADECIAMAL E SEUS CONTEUDDS (IMPRIME NA IMPRESSORA)
472 -KARRAK 1 J ADVENTURE SEM TELA
473 -KARRAK 2 J CDNTINUACAO (OUTRO JOGO)
474 -KARRAK 3 J CONTINUACAO (OUTRO J060)
75 -KARRAK 4 J CDNTINUACAO (OUTRO JOGO)

: -NUM QUIZ A PROGRAMA QUE ANALIZA SEUS CONHECIMENTOS EM CDRVESAO DE HEX PRA BINÁRIO
7 -DOODLER A NAD ANALIZADO

78 - CHECKS A NAO ANALIZADO
79 - FISHING J TESTE SUA CAPACIDADE DE PESCARIA

.80 -SNAKER A DEMONSTRATIVO GRAFICO
481 -DISASSEM U EXCELENTE UTILITÁRIO PARA SE TRABALHAR EM LINGUAGEM DE MAQUINA
482 - DOGRACE A NAD ANALIZADO
483 - FIGURAS A DEMONSTRATIVD GRAFICO
484 -FOLHINA A TIPO CALENDÁRIO
485 -JACK POT TIPO CACA NÍQUEIS SEM TELA
486 - JOGO J SEU OBJETIVO E FAZER D TRAJETO ATE 0 PLANETA AZUL SEN TOCAR NOS ASTEROIDES
487 -JOGORIS J NAO ANALIZADO
488 -MAGI CUBE J NAO ANALIZADO
489 - ENDEREÇO A AGENDA COMPUTADORIZADA
490 -LABIRITO J NAD ANALIZADO
491 - FLAKES A DEMONSTRATIVO GRAFICO DE VARIAS FIGURAS DIFERENTES
492 -GCSCOTT A DESENHA EM ALATA RESOLUÇÃO 0 ROSTO DO ATOR GEORGE C.SCOTT
493 -MOTOPULO J SALTE A RAMPA COM SUA MOTOCICLETA
494 - PALAVRA J JOGO TIPO FORCA
495 - PALAVRAS J NAD ANALIZADO
496 -PASCOA A PROGRAMA QUE INDICA SE VDCE DISSER 0 ANO A DATA DA PASCOA DO MESMO
497 - POUNCE J BAIXA RESOLUCAD GRAFICA
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498 - PROCESS A FROBRAHA P/IMPRESSORA
499 - SENHA J J06D DE SENHA
500 - TWODATES A FORNECE eUALGUER TIPO DE CALENDÁRIO
501 - PLUMBER u SUPER UTILITÁRIO QUE TEM A CAPACIDADE DE CORRIGIR ERRDS EM TRILHAS DE DISCOS
502 - MARKUP A APLICATIVO P/CONTRDLE
503 - PROFITE A NAD ANALIZADO
504 - MEMCHECK A AGENDA COMPUTADORIZADA
505 - MINIVENT A PROGRAMA P/FORMULACAO DE INVENTÁRIOS
506 - ANALYST A PROGRAMA P/ANALIZES FINANCEIRAS
507 - STUNT PILOT J DECOLE COM
50B - INFLATION A PROGRAMA P/CALCULOS DE INFLACAO
509 - PLAYBOOK A PROGRAMA QUE ENSINA TATICAS P/0 JOGO DE BASQUETE
510 - COSTCALC A PROGRAMA P/CALCULOS FINANCEIROS
511 - GRAFALTA A PROGRAMA GRAFICO
512 - GFUNCOES A PROGRAMA MATEMÁTICO
513 - AUTO LEITURA u AUTO LEITURA E EXECUCAO DE PROGRAMAS ARQUIVADOS EM DISCO
514 - COPYDIR u PROGRAMA PARA SALVAMENTO E COPIAS DE DIRETÓRIOS
515 - SEN & COS A PR06RAMA MATEMÁTICO
516 - LISSAJON A PROGRAMA P/CALCULOS DE FREUENC1A
517 - TRAFO A PROGRAMA FEITO P/PROJETQS DE TRANSFORMADORES MONOFÁSICOS
4B - CLASSE A A PROGRAMA P/PROJETOS DE AMPLIFICADORES
519 - ANALOGIC A NAO ANALIZADO
520 - CARRUAGE A TOCA A MUSICA CARRUAGENS DE FD60
521 - TEEOFF J NAD ANALIZADO
522 - OS9 U SUPER SISTEMA OPERACIONAL PARA CP400 E SIMILARES (SO RODA EM DISCO)
523 - ADOS U TORNA POSSÍVEL RODAR PROGRAMAS FEITOS EM OUTRA VERSÃO DE COLOR NO SEU CP400
524 - HARDCOPY U PROGRAMA PARA COPIA (DISCO)
525 - HOUSES A PROGRAMA P/CALCULO DE DESPESAS DOMESTICAS
526 - DISKFIX U PROGRAMA P/ANALIZES DE DISBUETES
527 - PIEGRAF A PROGRAMA P/CONFECCAO DE GRÁFICOS
52B - MERRO J ADVENTURE SEM TELA
529 - COPTER J ATRAVESSE AS ESTALACTITES DESTRUINDO OS OBSTÁCULOS SUE APARECEM A SUA FRENTE
530 - COCOGOLF J JOGO DE GDLF
531 - WINTER A DEMONSTRATIVO GRAFICO
532 - BSKBINIT A NAO ANALIZADO
533 - BASKET A NAO ANALIZADO
534 - SOLITÁRIO J FACA 0 HOMEM SALTAR AS PEDRINHAS
535 - IMAGENS U ANALIZE DE DISQUETES
536 - COMPTEST A NAO ANALIZADO
537 - TPTDSK U COPIADOR DE FITA PARA DISCO
53B - SONGTIME A PROGRAMA QUE EXECUTA
539 - SHPS&CLR A APLICATIVO P/CRIANCAS
540 - MODART A DEMONSTRATIVO GRAFICO DE FIGURAS TRIGONOMÉTRICAS
541 - ACEYDUCY A DEMONSTRATIVO GRAFICO
542 - DRAGBYTE A VOCE FORNECENDO OS NUMEROS ELE LHE MOSTRARA VARIAS FIGURAS DIFERENTES
543 - PAC EM J PACMEM EM BAIXA RESOLUÇÃO GRAFICA
544 - CLRSCOPE A DEMDNSTRASTIVD GRAFICO
545 - CAD 16 A DEMOSNTRATIVO GRAFICO TRIDIMENSIONAL
546 - LTRWRITR A NAD ANALIZADO
547 - FACES A DESENHA VARIAS FACES EM BAIXA RESOLUÇÃO GRAFICA
54B - COCOTYPE A NAO ANALIZADO
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PREZADO CLIENTE,VOCE QUE JA RECEBEU NOSSO CATALOGO OU AINDA VAI RECEBER,VENHO POR MEIO DESTA LHE INFORMAR NOSSOS PREÇOS.

JOGOS: CZ49,50(NOVE CRUZADOS E CINQUENTA CENTAVOS) CADA

UTILITÁRIOS: 1/3(UM TERCO) DO VALOR VENDIDO EM QUALQUER LOJA OU SOFTHOUSE.

APLICATIVOS: 1/3(UM TERCO) DO VALOR VENDIDO EM QUALQUER LOJA OU SOFTHOUSE.

ESSES PRECOS SAO VALIDOS PARA QUALQUER LUGAR DO PAIS.DUVIDAMOS QUE VOCE ENCONTRE PREÇOS MAIS BAUDS QUE OS NOSSOS.

LHE SERA COBRADO CZ540,00(QUARENTA CRUZADOS) POR FITA
SE VOCE DESEJAR QUE SEUS PROGRAMAS SEJAM COLOCADOS EH DISCO LHE SERA COBRADO :
CZÍ75,00(SETENTA E CINCO CRUZADOS)CADA DISQUETE
SE VOCE DESEJAR QUE A FITA DU DISCO SEJAM ENVIADOS PELO CORREIO SERA COBRADA UMA TAXA DE:
CZ445,00(QUARENTA E CINCO CRUZADOS)

VALOR MÍNIMO PARA PEDIDO: CZÍ200,00(DUZENTOS CRUZADOS)

FACA SEU PEDIDO HOJE MESMO.LHE ENVIAREMOS A FITA OU DISCO COM SEU PEDIDO EM APENAS DOIS DIAS APOS VOCE NOS ENVIAR O PAGAMENTO.

OU SE VOCE QUISER PODE RETIRAR A FITA EM NOSSO ENDEREÇO.

TMOS A SEU DISPOR ATE AGORA MAIS DE 3500 PROGRAMAS,CUJDS CATALOGOS LHE SERAM 6RADATIVAMENTE ENVIADOS.

iEMDS TAMBÉM PARA VENDA O LIVRO:--500 PEEKS POKES E EXECS-POR APENAS CZ4 140,00(CENTO E QUARENTA) CRUZADOS),JA TRADUZIDO PARA O PORTUGUÊS

TEMOS TAMBÉM JOISTKS PRONTA ENTREGA POR APENAS CZI299,00(DUZENTOS E NOVENTA E NOVE CRUZADOS)CADA.

SEU PEDIDO PODE SER FEITO ATRAVEZ DE CARTA OU POR TELEFONE PARA:
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BAIRRO-JARDIM SAO BENTO
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SAO PAULO

SP
“ORNE-SE MAIS UM USUÁRIO DE NOSSOS SERVIÇOS

POR
PAULO CASTRIGNANO


