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Original

Seal of
Quality

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF THIS
PRODUCT.ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO ENSURE
COMPLETE COMPATIBILITY WITH YOUR GAME BOY SYSTEM.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL EST
CONFORME AUX NORMES D’EXCELLENCE EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET
SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES
ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SYSTEME GAME BOY.

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT GEKAUFT
HABEN. ACHTEN SIE DESHALB IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE ODER ZUBEHOR
KAUFEN, DAMIT SIE SICHER SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM NINTENDO GAME BOY-
SYSTEM PASST.

QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO QUESTO
PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE ALL'ACQUISTO DI GIOCHI ED ACCESSORI PER ASSICURARE LA
COMPLETA COMPATIBILITA CON IL TUO SISTEMA GAME BOY.

ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE ESTE PRODUCTO.
BUSCA SIEMPRE ESTE SELLO CUANDO COMPRES JUEGOS Y ACCESORIOS PARA ASEGURARTE
UNA COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU GAME BOY SYSTEM.

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT HET
QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN ONZE
HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET BIJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN ACCESSOIRES ALTIJD
OP DIT ZEGEL, ZODAT U VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND GAME BOY-SYSTEEM.

DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO STAR FOR PRODUKTENS KVALITET. KONTROLLERA
ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT FORSAKRA DIG OM ATT DE
AR KOMPATIBLA MED GAME BOY.

DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT. SE
ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU K@BER SPIL OG TIBEHOR, SA DU ER SIKKER PA FULD
KOMPATIBILITET MED DIT GAME BOY.

TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON HYVAKSYNYT TAMAN TUOTTEEN LAADUN.
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA SAAT
VARMASTI GAME BOY YHTEENSOPIVIA TUOTTEITA.
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Thank you for selecting Konami’s Castlevania: Aria Of Sorrow™
for your Game ‘Boy Advance™ . To ensure maxini ro logue
enjoyment of this game, please read this instruction booklet thorougfily.
Always save this book for futire reference. The year is 2035 Japan,
Crowds of spectators are gatfiering around in anticipation of the first full solar eclipse
Eonteﬂtﬁ ‘l "~ of the twenty-first cenfury.
::I?A'Eo:;::TROLS : My mante is Soma_Cruz, and I am a high school exchiange student studying abroad tn Japan.
STARTING UP THE GAME/GAME SYSTEM 7 [-live near the Hakuba Sfirine, an ancient shrine with strong ties to Japanese mytfhology.
SAVING AND LOADING GAMES 8 ] ) e _
THE GAME SCREENS 10 Mina Hakuba, the only daughter of the shrine's caretaker,
THE STATUS SCREEN 12 is both my classmate and my childfiood friend.
EHARSCTEBATTRIBUTES 13 [ started making my way'to the shirine to seethe solar eclipse witli HMina.
THE MENU SCREEN 14 But; jor Somie slrange redsoi, the stairway /vﬂ{/iuﬂ up fo the shrine jv[f /nn‘gcr than usual,
TACTICAL S0ULS 16 as 1/somctliing was (rying to keep us from our destination. é
SOULTRADE 18 ) :
CHARACTER PROFILES 20 When | finallyananaged to get through the shrine gate, and ny senses began to dim...
HAMMER'S ADVICE 22 0 8 o iy , :
Tl pitehi black sun is fiolding chiaotic darkness togethier, trying to rouse a sleeping soul
HOW TO ATTACH THE GAME-LINK CABLE 23 ¢ as if looking for its missing otfier falf...
CONSUMER INFORMATION 24 ) :
CREDITS 14 %
WARRANTY 116 i
f*
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Starting Up the Game

Tnsert the "Castlevania: Hria of Sorrow™ " game cartridge into the
Gane Boy Advance Game Systemn™ and turn the power on.

L BUTTON S LT ‘Whensthe Title Screen appears, select your preferred mode of game-play:
GAME START
A BUTTON ., .
NSNS GAME BOY "B BUTTON “This option will. initiate the standard game.
S Nintendo® I S0uL TRADE
e Selecting thisimode will allow players with a Game Boy Advance™ Game Link™: Cable (sold separatety)
= to exchange “factical Souls”:

Note: Refer to Page 12 for more information on TACTICAL SOULS.

I -‘v ol Keypud:9Voves Your Character \m v Opens the Status Screep Garne S'.)Ystem

AW Crouch 1 Repeals the Map

(W + S Bulton: Leap Bown Invokes.a Guardian Soul The story unfolds as your chavacterexplores ‘Dracula’s Castle in searcliof a safe escape route for both fimself
(ln p/uwx H'/ILIL’ Ifa’jow is tiin) {m using a Blue Soul) and fis childfiood friend, Mina Hakuba. Along the way, you'll discover a variety of weapons lo use in battle against
Reypcid 4 Itor ¢ i Lise Ability (limifed to certain abilities) the fordes of monsters that you'll encounter within the Castle. Additionally, youw'll'be.able to capture and equip yourself

Bullet Soul rH!uc/\ L Buttore: Jump (jump distance is influenced by the duration with tfie Souls of the enemies that-you defeat in battle, and in doing so, infierit the magical powers and abilities
(set using a ‘Red Soul) the [mllon is depressed) of a wide_pariety of creatires.
B Button: dttack (with currently equipped weapon) ;

Note: You can reset the game software by pressing A Button + B Button + START + SELECT.




4 o

SAVING THE GAME

Games may un/y be saved (’pt’l'l”ll”[’lli//\’) while your character is
in the Save Roorit.

Position your character before the statie of Maria and press
theDirectional Keypad Up.

You will then be asked if you would like to save your game;
select Yes" if you would like to Save The Game.

LOADING SAVED GAMES

Selecting a previously saved game from the Saved Game Selection Sereen will
- allow you to continue playing that game from the point atavhich you saved'it.
2519 Sleeping Ganmes may also appear below your permanently saved games on

o
; i g
A By L the Saved Game Selection Screen.

Select a saved gane fi

LEA T

’ A o o "
HOW CAN | SAVE MY GAME WHILE 'M OUTSIDE THE SAVE-ROOM? *
You have a limited ability to save your game when you are away from the Save-Room and need o quit playing: ’:j

Select the Sleep option that appears on tfe Status Sereen. Your gamenill'be saved
as "temporary saved game data”, whiclt will allow you to continue your ganie
Oce from the location whiere you put your: game to-“sleep”. You will appear i
the sane roomt you were in when you choose the Sleep option and your HP, M<P,
Inventory Itents, and Equipped Itents will remain unchanged.

e
_NEXT

NOTE: The SLEEP option is unavailable at-certain points in the game,
such as during hattles with Stage Bosses,

CAUTION:

Once sleeping games have been reloaded, they are permanently erased from the game’s memory.

Resetting the game, etc. after a sleeping game had been reloaded will forever deny you access to that sleeping
game data. Be careful.
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The Game Screens ‘ b
4 THE STANDARD GAME SCREEN
s lJiP (HEALTH) GAUGE : g : )
O MP.
(MENTAL
STRENGTH)
GAUGE

EXPLANATION

ITEM NAME

PLAYER

(of the Soul’s W&
% SNENY, effect on you)
B2 ENemy NAmE

“ .

THE CAPTURED SOUL SCREEN

(displayed only when a new soul is captured)

D r o

b SOUL NAME
Red Plate:
BULLET SoUL
Blue Plate:
GUARDIAN SOUL
Yellow Plate:
ENCHANTED SouL
Silver Plate:
ABILITY SouL




The Status Screen

Pressing the Start button while on the Standard Game Screen will open

the Status Screen. “From this sereen, you can examine, change, and / or use a variety

of character attributes and mformation. Press the &
press the °B ‘Button to Carncel.

(HARA(TER ATTRIBUTES

4 ‘Button to Select,

MESSAGE

PLAY TIME

MAP PROGRESS
PERCENTAGE

~ CASH IN HAND

CURRENT
EXPERIENCE POINTS

EXPERIEN(E POINTS
NEEDED

ADVAN(E TO THE
NEXT LEVEL

Character Attributes

HP: " it Points™ are a measure of your character’s
Health CHP may be restored by some items. HP are
fullysrestored in the Save Room.)

MBS NMagic Points” are a measure of your
character’s, Mental ¢ Energy (M<P may be restored /1\
same items. Fven without the use of an M<P-restoring
iten, VP are replenished automatically at a slow
rate. “The dHearts that cone oulof ¢ andles also restore
MP)

STR: @ mumerteal rating: of your character’s Physical
Strenght(this attribiste influences your ¢ Attacking
.\!uln/lll

CON: a munerical rating of vour character’s
Constitution (this uttribute influences your Defending
Strength)

INT: a munerical rating. of your characters Intelligence
(this attribute m/ uences your Magical Attack
Strength)

LCK: a numerical rating of your characters Luck
AT Tse S (!IUE/\‘iII_t} Mr'ulytfi (with a weapoin)
DEF: Defending Strength

Status

n indication of your character’s body statis.
GOOD: Your character’s hady'is functioning normally:

POISON: Your character’s body is “Poisoned, resulting. in
decreased body functionality. Poison may be neutralized by
the use of an “ntidote. Without an antidote, the L[}:m n/
Poison will disappear automatically after a period of time.

CURSE: Your character's body is Cursed, /nul!mr/ i
decrease n/ MEP. llwu] Lncurse will d dispel a Curse, but ever
without “uncurse” the effects of a CURSE will disappear
aitfomatica /\ ujtu a pulm/ u/ tinte.

STONE: Your character's [mz ) fas been “Tirned <Io Stone
and, herefore, is unable to move. I seape this condition [!\
pressing buttons rapidly.
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ITEM USE o .
“This option allows you lo-tise a wide variety qfitmns, inL'/udiny those that restore H<P, .
MCP, “Body Status, etc. You may possess up. to.q iteris oj‘fﬁe sante itent type,

» The Menu Screen

SOUL SET
The Soul Set optior allows you to select /equip'the Tactical Souls you've aequired
This setting applies only fo Bullet, }jrmrdi/m, and ‘Enchanted Souls.

Consumable Itents, such as those that replenish HEP or M<P nay be used only'gice
before they disappear, .

“Tlie icon omthe feft depicts the rate of MP consumed by the use of a Soul’s magic.
For Example: S /Time means that this Soul’s magic will consume 5 MP each time the
stated duration of “Time elapses.

ABILITY

Tliis option allows you to switch abilities you've leaged from Ability Souls On-or off.
wdhilities are activated the moment an Ability Soul is captured — Abilities require no NP

to power them and continually affect-your character'unless they are furmed Off via this option.
SLEEP

“This option allows you to temporarily save and quit your game while your claracter is

Souls consume NP at different rates, depending on the nature of the magical-effect they
L g L )
generate. ‘Be cautious of this factor.

EquIp nmsidf' of the Save Roort. ,
“The Equip option allows you to change currently equipped / possessed ‘Weapons, Arimor; ® Refer to Page § for a more detailed explanation of Saving and Loading Ganes,
and Gccessories. Items may also be dropped on the floor of a room or picked up frontthe L ENEMY 3
bodies of slain opponents. You may possess up to 9. ilens of lfie same fent type. ‘% S % s option allows you fo inspect a visual re i of the monsters you've defeated in batile. r
‘If P @Pressing the A Button will reveal detailed information on a selected monster and indicate '
2 ‘g whetfier or not you fiave succeeded in capturing that monster’s Soul. _
18 B You'can view a Soul’s Lj/fms on your character by pressing the directional keypad Doiwn.
Equipment lterns are those items that increase the effectiveness of Weapons and Arior; P " Fuery nonster possesses certain attributes — these will be noted hiere by easily recognizable
Some itemns nay bestomw strange powers upon your character; so if’s wise to \qul/[ﬁr and lest icons.
oy




¢act1cal Souls

| “Jactical Souls are the magical spirits of those creatures that infiabit Dracula’s Castle:
Your character, Soma Cruz, has the power to capture these souls and, in doing so,
gain a wide variety of special powers and abilities. Soma is able to take possession
of “Iactical Souls afien lie defeafs an opponent in batile or when one of the "Soul-Keepers*
found on the Map is destroyed.

THE FOUR CLASSES OF TACTICAL SOULS

BULLET SOULS (RED)
o Bullet Souls consume your NP while firing single-burst attacks.
o Hctivate by pressing Keypad 4 + B Button.
o “The operation of Guardian Souls will vary with the type of magical effect they
generate —the tiwo methods of operating Guardian Souls are as follows:
o Pressing the R Button will Start/ Stop magical effects.
e JHolding the ‘R Button will generate a niagical effect that gradually grows in intensity.
ENCHANTED SOULS (YELLOW)
Enchanted Souls prodice a continual effect upon your character’s

body (Enclianted Souls do not consume MP). Enclianted Souls
remain effective until they are cancelled (by changing the Soul Settings).

GUARDIAN SOULS (BLUE)

Guardian Souls consume your MP while generating a continual magical effect.

ABILITY SOULS. (SILVER)

’flluluy Souls grant your character the Know/ﬂdqe aja apeaa( ulnhry (ﬂblllry
Souls do not consume MeP). The moment an SAbility Soul'is acquired, its
corresponding ability affects your character inimediately. tse tfie Ability \lmu Screent
option to turi an ac quual Ability On or Off-

O

NOTE: Refer to Page 15 for maore information on ABILITIES,

CAPTURING TACTICAL SOULS

Though Tactical Souls are acquired by defeating opporients i battle, there’s no
guarantee that you'll be able to steal'a Soul.from each and every monster you've
beaten. The stronger the powers of a Soul, the miore difficult it will be to obfain it
jor your character: Make several attempis to take fold of an appealing Soul and,
ifl/iul doesn't work, funt down other monsters and try, try agaii.

Also, even the weakest monster couldipossess a Tactical Soulwith great poiwers.
Eachi time that you succeed. i capluring a Soul, make sure to arpvrirm’nl witl its abilities and test its limitations — you
may be surprised by tle results.

Many of the ability souls-are sekup. on thie map by the Soulkeeper, Rarely, the monster may drop it.

If you are still missing: some Tactical Souls, you can trade acquired souls with friends using the Game Link™ Cable
(sold:separately). See page v8 (Soul “Trade) for more information.

" 4
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§ Soul Trade

5. ‘When botf you and your companion fiave completed lﬁfli%ﬂ vour Soul s
select OK to complete the Soul Trade. You'll then returi to the Selection Screl

L

- The Soul <Trade feature allows you-to: exchange the Souls you've captured with otfier players
througla Game Boy FAdvance™ Game Linkn™ Cable (sold separately). (Tivo *Game Boy Adpance™"

game systents and two “Castlevania: Hria of Sorrow" game cartridges are also necessary fo use Iﬁisjéumrc).

1. Connect the Game Boy Advance™" Gare Link™ Cable; then Turn On your Game Boy Advance™ ganie syst‘em;s»,‘
Pl L sl G S e ~ . ~ gk - - Sl a et Sag s
* Refer o Page 23 for detailed instructions on connecting the Game Boy Advance™ Gane Link™ Cable.

st s o ;
. 2. ‘Fyont the Title Screen, use the ‘Directional Keypad to select "Soul “Trade®: ABOUT "COPIED” GAMES AND THE SOULS CONTAINED THEREIN

Ihen yor create-a copy of a Saved Game, the Souls contained {erein become linked to both the original and copied

verstons of the Suved Game. “Thiat being so, when you conduct a Soul Trade with a Saved Garie Or with aiy copy

of a Saved Game, the Soul Tiade system will combitre those ganies into a'single source for e purpose of the

Soul Trade. Situply stated, a traded Soul will disappear from not only fron the original selected Saved Game,

but frot every copy of that Saved Game as well. '

Stmilarly, the Souls thiat you, receive through a Soul Trade will only be usable in the Saved Game that you elected

to use in tfie Soul “Trade. Be-careful.

a8 - b ; <ot ' e A A g G ire newrSouls, theae . -, sl

4. The Soul Trade Menu Sereen will appear. Zbox on'the right side'of the screen will f{mm & ‘m‘m./ynau l}L‘g”f /to l’/;) ¢ CUW{‘:{H MW!‘! Jmu[e .H”d ya;l a;q{““. s ‘SD“(\ {ﬁIL ’l;”)[y ch)zpllméz/ ‘[Sn:;h {MH 4
2 s i g ey BT s o % h ; il A v ; il b

display the Souls you possess — select the Souls you wish to trade and press thie A Button 7Lt(?lr;c.or{q1/(17 oolls ”,lf“m il f”(ljl“ ’3[“’ H’Z b”a[ . ,F(;\-ml 4 ’_Hm(-l?n‘an:[ ".w”“?”:f c n.lf' A /-!T”[?. = fm

— the names Uflﬁesu traded Souls will then appear in a box on tfie It’ﬂ side nj'[ﬂc s TN copied in eonjunction with a Saved J{HHL‘_/I e will become linked to the original Saved Game ﬁ e from which it was

Your Souls will be listed in the upper portion of the box, your companion’s Souls sfhould

2’;33;?";&2; UII})(‘HI' i [’it’ /mvur PDI'{iUYI,

3. Select @ Saved Game from the Data Selection Screen.
(Detailed descriptions of each Saved Game will in appear in
a box on the right side of the screen — choose the Saved
Game you would like to use for your Soul Trade and then
press the A Button.)

duplicated:s




Character Profiles '

YOKO BELNADES (24)

Descendant from a long line of witches employ
5 she fas been sent by the Chiurei to_ investiga
) Aequainted with Genya Arikado.

SOMA CRUZ (18)

A figh-school student living in the town of Hakuba and the fiero of this game: L
 He possesses a strangely daunting presence — fie strikes people as being distantand = ¢
 difficult to approach. On the evening of the 20535 solar eclipse, Soma sets off: e
of the White Horse, whichsits on a filltop and is attached (o fiis friend Mina’s fiouse: -

B ~ Ihere, fie plans to share a high-altitude view of this rare nsrml‘:’g‘)ent iy
N with Mina.. Y

Soma’s arrival at the Shrine, fowever, is unexpecteds,. ¢ 2
Koy
S o i GENYA ARIKADO (AGE UNKNOWN) .
M,M HAKUBA (_18) e : IR \ Gl extremely cold man with an infiumanly atinactive fa )
\ The only daughiter of the Shrine’s caretaker and fiead: priest. 1 ‘ M. Arikado abways wears a dark suit and'is said to belong

2 A childhood friend of Soma's. Mina'is extreniely friendly and
well liked by everyone she encounters. Though Soma has quite
an intimidating personality, she associates with hin confortably.

o a shadowy arganization somefiow related fo nationalsectrity.
He'is familiar witl the prophiecy of ‘Dracula’s resurrection.

oy

)l s
% GRAHAM JONES (36) 2
“The founder of a new religious sect with fiordes of devout followers. Born in the 7th monthi %
of the year 1999, Grahai is rumored to possess magical powers. JHe gains converts by
preaching that thie apocalyptic propfecies that were so popular at the end of the last century.
will corne to pass in the year 2055 : .

Suffers from amnesia that was tiggered by taumatic incident fie experienced i 1999,
] possesses amazing powers of magic and.is extrentely fearful gj the resurrection
), - [l § d N

i A o



Hammers Advice

o I0fien you find it difficultto advance furthier in e game, retuwm to the castle enfiance.

Remember... you're not in this alone. >

s
o 4 bt of advice about weapons: Though a weapon may be powerful, that doesn’t 'T.\&»
inecessarily make it good for every battle. Weapons differ i attribuies, timing, andrecchy
’l—'.rpeliment with a variety uj weapois against laug/l opponents. "X

e Jouwll find that some Souls are quite difficult to capture. When you absolutely nu)@t fiave
a certain Soul, use the "Soul Trade” feature; with a Game-Link cable, you-can extlidnge
Saouls with your friends. .. and your dream of winning the game may just become a-reality.

Ny . . - il (e 4 . R WY 0 .
- ® While warping, you have the ability to clioose your own destination. “The castle is quite
. large, so take full advantage of controlled warping... Remember, the ability to guide ~
vourself is a great one, . =
* Soyouve managed to finish the game... ‘Well, its not over yet, unlesswyou're satisfied

witfiithe way things-firned out... Chaose a different path the next tine around: there’s
moie than one end to this gane.

HAMMER (34)
A soldier dispatched by the army to investigate Hakuba Sfirine. Possesses an extremely rough personality
. fie only works when he feels like it. Hammier fias always wanted to retire from the army and-open fiis own business.

A e

“Iry talkintg to-the cute-girl who awaits you tfiere — she might be able to offer-you quidance.

” e |
T -
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1How To Attac

Game 1Boy Advance™ Game Zink“' Cab

THIS GAME PAK INCLUDES A MULTI-PLAYER MODE
WHICH REQUIRES A GAME BOY ADVANCE™ GAME
LINK™ CABLE.

GBA LINK
CABLE

MULTIPLAYER MODE

To p[ﬂy a game in Multiplayer M ode, you need o
Ganie Boy Advance™ systers, (wo ('asllwnn‘iu: ﬁlria‘ of
Sorrow™ gnmc Paks, and one Gane Boy Advanced™
Ganie Link™: Cable.

. Make sure the power of both Game Boy .’)!llllqna'm
systemns is. OFE Insert a Gante Pak into eaci systent.
_ Connect tfie Game Boy-Advanced™ Game Link™ Cable
to'the external extension connector ol both systerns.
(Ifie systent connectéd tothie:smaller plug is player 1.)
o ‘Turit(fon the systems.
A

g

o

The | e

2-PLAYER GAME

W



Consumer Information and Precaution

READ THE FOLLOWING WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR CHILD PLAY VIDEO GAMES

| AA WARNING — BATTERY PRECAUTIONS |

FAILURE TO FOLLOW THE FOLLOWING INSTRUCTIONS MAY CAUSE THE BATTERIES TO MAKE “POPPING”
SOUNDS AND LEAK BATTERY ACID RESULTING IN PERSONAL INJURY AND DAMAGE TO YOUR GAME BOY
ADVANCE OR ACCESSORY. IF BATTERY LEAKAGE OCCURS, THOROUGHLY WASH THE AFFECTED SKIN
AND CLOTHES. KEEP BATTERY ACID AWAY FROM YOUR EYES AND MOUTH. CONTACT THE BATTERY
MANUFACTURER FOR FURTHER INFORMATION.

For Game Boy Advance use only alkaline batteries. Do not use carbon zinc or any other non-alkaline batteries.
Do not mix used and new batteries (replace all batteries at the same time).

Do not put the batteries in backwards (positive [+] and negative [-] ends must face the proper direction).
The supply terminals are not to be short-circuited.

Do not leave used batteries in the Game Boy Advance.

Do not mix battery types (do not mix alkaline and carbon zinc batteries or mix different brands of batteries).
Use only batteries of the same or equivalent type as recommended.

Do not leave batteries in the Game Boy Advance or accessory for long periods of non-use.

Do not leave the power switch on after the batteries have lost their charge.

When you finish using the Game Boy Advance, always slide the power switch OFF.

Do not dispose of batteries in a fire.

Do not use rechargeable type batteries such as nickel cadmium.

Non rechargeable batteries are not to be recharged.

10. Do not use a battery if the plastic cover has been torn or compromised in anyway.

11. Do not insert or remove batteries while the power is ON.

12, GENERAL NOTE: Rechargeable batteries are to be removed before charging.

Rechargeable batteries are only to be recharged under adult supervision.

No os wno

©o®

IAWARNING — REPETITIVE MOTION INJURIES

Playing video games can make your muscles, joints or skin hurt after a few hours. Follow these instructions to avoid problems
such as Tendonitis, Carpal Tunnel Syndrome or skin irritation:

 Take a 10 to 15 minute break every hour, even if you don’t think you need it.

« If your hands, wrists or arms become tired or sore while playing, stop and rest them for several hours before playing again.
< If you continue to have sore hands, wrists or arms during or after play, stop playing and see a doctor.

| A WARNING — SEIZURE

Some people (about 1 in 4000) may have seizures or black outs triggered by light flashes, such as while watching TV or
playing video games, even if they have never had a seizure before.

Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic condition should consult a doctor
before playing a video game.

Parents should watch when their children play video games. STOP PLAYING IMMEDIATELY and consult a doctor if you or
your child have any of the following symptoms: Convulsions, Eye or muscle twitching, Loss of awareness, Altered vision,
Involuntary movements, Disorientation.

TO REDUCE THE LIKELIHOOD OF A SEIZURE WHEN PLAYING VIDEO GAMES:
1. Sit or stand as far from the screen as possible.

2. Play video games on the smallest available television screen.

3. Do not play if you are tired or need sleep.

4. Play in a well-lit room.

5.Take a 10 to 15 minute break every hour.



- - -t s

? ?"‘ AN, B . i - T ¥ ,:;'r'- oy ~ Y - . ~ T :
' o P ot . - s v ¥ A
‘ Danke, dass di Konamis "Castlevania: Aria Of Sorrow™” fiir deinen Gaine Boy Advance™ ‘pro log
2 J.gcwiiﬁ[r fiast. Bitte lies diese Bedienungsanleiting sorgféltiq ditrehi, um Sicfierzugefien,
- dass du mit diesent Spiel soviel Spaf} wie moglich fiast. Bewafire diese Anweisungen auf; g N i g
/ i Spaff. ie nzo]g/z(/l’ hast. Ben afire diese Amweisungen auf, Wir schireiben das Johr 203 5. Japan.
damit du spiiter nocht einmal darin nachischlagen Kannst. ; F

Uberall versammeln sich Zuschauergruppen in Erwartung

jnbaltﬁangabe ‘ A ; der ersten Sonnenfinsternis des 2.1 Jafivfiunderts.

PROLOG 27 Iefi feiffe Soma Cruz und lebe zur Zeit als Austauschschiiler in Japan.
SPIELSTEUERUNG 28 ¥ ; ;

DAS SPIEL STARTEN/SPIELABLAUF 29 lefi woine in der Ndhe des alten Hakuba-Schetns,

SPIELE SPEICHERN UND LADEN 30 der eng mit der Mythologie Japans verbuiden ist.

DIE SPIELBILDSCHIRME 32 Mina Habuka, einzige Tocliter des Schreinwdchters, geht in meine Klasse.

DER STATUSBILDSCHIRM 34 " Wir sind gute Freunde.

EIGENSCHAFTEN DER FIGUR 35 ; . :

DER MENUBILDSCHIRM 36 Left war auf dem ‘Weg zum Schrein, wm i mit Mina zusarinen
TAKTISCHE SEELEN 38 die 50!111(’1}[[11511’1‘1115 anzusefien. Aber die Treppe zunt Schivein wirkte seltsamermeise
DIE.OPTION "SEELENTAUSCH” 40 angerals sonst, als wollte uns etwas von unserem Ziel abhialten.
BESCHREIBUNG DER FIGUREN 42 Schlieflich schaffteieh es durch das Tor des Sefireins zu treter, wnd wpy mich wurde es finster...
HAMMERS RAT 44

GAME BOY ADVANCE™ GAMELINK™ : Die peclischwarze Somie umfingt die chaotische ‘Dunkelfieit,
-KABEL ANSCHLIEREN 45 versuclit eime schlafende Seele zu Wecken, als suche sie ifire andere JHilfte...
VERBRAUCHERINFORMATIONEN 46

CREDITS 14

HELPLINE 117

£ gl .



ir
v,

. ey

N

STEUERKREUZ

START-KNOPF
SELECT-KNOPF |||

Stenerkien= Damit bewegst di deine Spielfigur

Steitrkren= "N : In die Hocke gefien

WSleieriron= W+ S Bultons Himimlerspringen

(o der Boden diinn ist)
Stencrkicuz 4 + B Ruttons
Angriff mit emer Geschoss-Seele
Ceinsteller mit einer Roten Seele)

Start-Kiopf: Damit rufst du den Statusbildsefirm auf

Select-Knopf: “Damit yufst du die Karte auf
R-Kuopf: Damit rufst du eine Schutz-Seele

frerbei (einstellen mit einer “Blauernt Seele)

L Knop|: Fihigkeit mitzen

(beschrdnkt auf bestimmite < Fifiigkeiten)

S Kinopf: Springen (die Sprungweite hiingt davorab,
wie lange der Kiopf gedriickt wird)

B Kuopl: Angriff (mit der Waffe, mit der du gerade
ausgeristel bist)

Hinweis: Du kannst die Spielsoftware zuriicksetzen, indem du
den A-Knopf + B-Knopf + START + SELECT driickst.

L TP

Y

y

> - B

) A ‘* b
— z .

Das Spicl starte

Stecke das "Castlevania: Aria of Sorrow™ "-Spielmodul in deinen

! ) f
GameBoy Advance und schalte das Gerdt ein.
Waileanf dem Titelbildschirm die Spichnethode aus:

X a
SPIELSTART
’Damiflbegihnsl du ein Standardspiel.

SEELENTAUSCH

Mit diesent ModusKomien Spieler, die iiber ein Game Boy Advance™ Game Link™-Kabel verfiigen

(Sonderzibehor), "“Takfischie'Seelen" austauschien.
Hinweis: Mehr zu den TAKTISCHEN SEELEN siche Seite 34.

Spiclablauf

Je weiter deine Spielfigur auf der Suctie nacfi-einem sicheren Fhichitwey fiir sich und seine Kindheitsfreundin Mina
Hakuba in Draculas Schiloss vordringt, desto mefir erfiifirst du zur Geschichte des Spiels. Unterwegs gibt es zafilreiche
Waffen zu entdecKen, die du'in.den Kempfen gegen die Scharen von Ungefietern i Schiloss etusetzen kannst.
ufferdem Kannst du die Seelén der Gegner gefangen nefimen, die di im Kampf besiegst; und'dichi mit ifinen ausriistens

Dabei gelieh die magischien Kiifte und Feifiigkeiten zahlreicher Wesen auf dich iiber:
A
T

R’
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Spicele speichern und laden

DAS SPIEL SPEICHERN

Spiele kannen nur (dawerhaft) gespeichert werden, wilirend sich deine Figur im
Speicherraum befindet.

<Positioniere deine Spielfigur vor der Statue von Maria

und driicke uuf dem Stewerkreuz A

Jetztwirst du gefragt, ob du das Spiel speichern méchtest; wihle "Ja";

wenn du das Spiel Speichern mochtest.

GESPEICHERTE SPIELE LADEN

Wenn du ein zuvor gespeichertes Spiel dort weiterspielen moehtest, wo du es
gespeichert fuast, wifile das entsprechende Spiel auf dem Wahlbildschirm
"Gespeicherte Spiele"".

Huf dem IWahlbildschirm ' Gespeictierte Spiele" konnen unter deinen daierfiaft

gespeicherten Spielen auch Wifirend Einer Pause Gespeicherte Spiele erscheien.

= N

WENN ICH NICHT IM SPEICHERRAUM BIN’

Du fast eine begrenzte Maglichikeit, dein Spiel zuspeichern, wein dignicht im
Speicherraun bist und aufhoren nusst zu spielen:

‘Wihle die Option "Pause”, die.auf dem Statusbildsclirm erscheint. Dein Spiel
wird als "voriibergehiend gespeicherte Spieldaten” (Schinellspeichierspieldaten)

an dem du dein Spiel auf "Pause” gestellt frast. Du erscheinst in demselben
Raum, in dem du die Option " Pause" gewdahlt fiast, wnd deine TP, NP, die
Gegenstande in deinemn [nventar und die Gegenstinde, mit denen du ausqerdistet bist, bleiben unverdndert.

HINWEIS:
Die PAUSE-Option steht an bestimmten Stellen im Spiel nicht zur Verfiigung,
2.8. hei Kampfen mit den verschiedenen Bossen.

VORSICHT:

Sohald Spiele, die in einer Pause gespeichert wurden, erneut geladen werden, werden sie dauerhaft aus dem
Spielspeicher geliischt. Wird das Spiel zuriickgesetzt etc., nachdem ein in einer Pause gespeichertes Spiel erneut
geladen wirrde, kannst au auf dieses Spiel nicht mehr zugreifen. Also Vorsicht!

T e j o ——— -

gespeichert, wodurch du dein Spiel Einmal von demt Ort aus weiterspielen Rannst;

i m‘ 4I g
WIE KANN ICH MEIN SPIEL spzlcmu ﬂ

f

>
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St >
" f DER STANDARD-SPIELBILDSCHIRM BILDSCHIRM GEFANGENE SEELEN
15 (nr l’i’lﬁl}]b[“\ weni etne [7(‘5”!”””[’ LSL’(’/L’ ZUm ersten :\‘IIII}]L’/ETHE(’II lljl’IIOHUHL’H IW'V'[!)
' TP-ANZEIGE (GESUNDHEIT) , | il
] ‘ o
MP-ANZEIGE | BEZEICHNUNG
(MENTALE REZEICH
STARKE) Roter Kreis:
GESCHOSS-SEELE
Blauer Kreis:
SCHUTZ-SEELE
Gelher Kreis:
~ VERZAUBERTE ]
L
ERLAUTERUNG /% itherner Kreis: Sy
(DER AUS- & FAHIGKEITS-SEELE
GEGNER WIRKUNGEN DER & |
SEELE AUF DICH) {
BEZEICHNUNG
: a3 DES GEGNERS /
i BEZEICHNUNG &
| DES GEGEN-
STANDES
SPIELER Hinweis: Weitere Informationen zu TAKTISCHEN SEELEN findest du auf Seite 38.
B
= . TP . 8, \ T "}f iy *smgim # = X _‘Lﬁ..




A TR i < A
Der Statusbildschirm Eigenachaften der fFigur. -

Du Amm»l den Statushildschirm aufrufen,
indem du S
J 5 ; 1f // atf den Standard- Apu/lu/zlu/mm auf den Start-Kiop| driickst. TP: i den "Trefferpunkten” erkennst du den Stdtus
s
esern Iu schirm aus kannst du versefiiedene Figureigenscliafien und In/n//m/mmm untersuclien, dndern (/A\IHI([/ILLII\JI\(HIH/ (Iunu Figur (d (durch einige
und/oder benutzen, Zum Auswiahlen driicke den A-Kno pf, Zum Abbrechien den B-Kio pf. ytgunslumh kannen die TP wieder H”/i}i/‘“/‘“
werden. [m Speicherraun werden TP wieder GUT: Der Korper deiner Figur funktioniert normal.
vollstindig aufgeladen.)

Zeigt den korperlichien Zustand deiner <Figur an.

GIFT: Der Konper deiner Figur ist luujm wodurchi er
EIGENSCHAFTEN DER FIGUR MP: i den "Hlagiepunkten” erkennst du die Mentale i / J
| Fni e In}uf i el unu;m{ scfilechter funktioniert. Gift kamm durelt ein Ju)wmml?/
3 e /, Yo MP { [] {I/ . hamih neutralisiert werdert. Ofne </u/unml(zluvmllwnulul die
R iviedep m’/’/‘ aden wwerde At guswirkungen des Giftes nach einer gewissen Zeit

ofine derarfige C LJubrum e werden die M

zlnlanml(x(/r
allmdflich wieder aufgefillt. Huch durch die Herzen

y

% , \ TP 328/ 328 ‘
’s' \ M S0

aus den Kerzen werden die MP wieder aufyeladen.)

STH: ‘Eine zahlenmiffige-Fins tufung der Kirperstiirke
deiner “Figur (diese [u]um/m/[ wirkt sich auf deine

FLUCH: Der J\mpu deiner Figur ist Verflucht, wod {urch sich
die MNP verringern. “Du Ranust einen “Fluch mif einemn
ntifluch-Trank aufheben, doch die Auswirkungen eines
Flucis verscfiwinden auch so nacli einergewissen Zeit.

FORTSCHRITT Ingriffsstirke aus)

4
F m"i,gggiﬁ.‘}nn KON: ‘Line zafilenmdfige I instufing der . /\mzxuluum STEIN: Der Korper deiner Figur witrde Versteiert und kann

AKTUELLER

LEVEL — ] T, deiner “Figur (diese Eigenschaft beeinflusst deine sicht dafier niclit mefir bewegen. “Diesen Zustand Rannst du
f DEIN GOLD ‘Defensivstarke) beenden, inden du Kudpfe scfinell driickst.
- AKTUELLE INT: ‘Eine zalilenmdfige Finstufung der Intelligenz 4
ERFAHRU / . J
THTIE% - BENUTZH | - RUNGSPUNKTE  (oiner Figur (diese Figenscliaft heeinflusst deine
ERFORDERLICHE magisehe Angriffsstiirke)

Egé:?m’%‘;ﬁ&#g;f ﬁ:!f}:l“l{ ine galilenmafpige Einstufung des Gliicks deiner

ANG: ::l'twrij]&/(l'/'/\‘l’ (mit einer ‘Waffe)
DEF: “Defensivstirke

MITTEILUNG
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Der Mendbildschirm

SEELE

it der Option "Seele" kannst dit erworbene Taktische Seelen auswihlen bzw. deine
Spielfigur damit ausriisten. ‘Diese ‘Einstellung gilt nur,
Verzauberte Seelen.

1 Geschoss-, Schtz- wrd

Das Symbol links zcigt die- Anzahl von M, die verbraucht wird, wenn die Magie einer
Seele angewandt wird.

‘Bt‘b‘pu’[: 5/ Zeit bedeutet, dass die Magie dieser Seele bei jedern Verstreichen der
angegebenen Zeitdauer 5 MP verbraucht.

o Seelen verbrauchen unterschiedlicl viele M<P, je nach der Zirt des magischen ‘Effektes;
den sie erzeugen. Befalte diesen Faktor im HAuge.

AUSREST

it der Option "Ausriist" kannst du Waffen, Riistung und Zubeligr, mit denen di im
NMoment ausgeriistet bist, wechseln. Du kannst Gegenstinde aueh auf den “Boden eutes
Raums fallen'lassen oder von den Kérpern erschlagener Gegner aufheben. Du kamst bis
21t 9 Gegenstinde desselben Typs besitzen.

Ausriistumgsgegenstinde sind Gegenstinde, die die Effektivitit von ‘Wajfen und Riistungen

erhohen. ququ (/u](u\mrl(((' kannen deiner S pielfigur seltsame Kriifte verleihen, daher
empfichlt es sich, so viele Gegenstinde wie moglich zu sammeln und auszuprobieren.

A Oy
¥ :
| I

RS E

i

BENUTZEN
Diese Option ermoglicht es dir, die verschiedensten Gegenstinde zi [muur’m darunter
auch solche, die TP, MP, den Korperlichen Status ete. wiederferstellen:

Du kannst bis zu 9 Gegenstande desselben <Typs besitzen:

Verbrauchbare Gegenstiinde, z.B. solche, die I P oder MP wiederherstellen, konnen nur
einmal benutzt werden und sind dann yweq.before they disappear.

FAHIGKEIT

Mit dieser Option schaltest du Fehigkeiten, die duwon FihigReits-Seelen gelernt hast, ‘Ein
oder Aus. Fihigkeiten werden in dem Moment aktiviert; in dem eine Fahigkeits-Seele
gefangengenommen wird — Fahigkeiten verbrauchien keie MP und beeinflussen deine
Figur dauerhaft, solange du sie nicht mit dieser Option auf Aus schaltest.

PAUSE

Mitidieser Option Kannst du ein Spiel vorithergehend speichiern und das Spiel beenden,
wiifurend deine Spielfigur sich aufierhalb des Speicherraums befindet.

o Weitere Informationen zum *Thema Spiele Speichern Und Laden findest du auf Seite 50.
GEGNER

it dieser Option kannst du eine Liste der “Il(](/lllll'l aufrufen, die duim Kampf
geschlagen fiast. Wenn du den A-Knopf driickst, erfedlist du qusfiifirliche Informationen =it
dent markierten Ungefiewer, und'es wird angezeigt, ob du die Seele dieses Ungeheners bereifs

gefangen fast oder nicht.

Du kannst die die Auswirkungen einer Seele auf deine Spielfigur betrachten, indem du
Steuerkreuz W driickst. Jedes Ungeheuer besitzt gewisse ‘Eigenschaften — diese werden fhier
als leicht erkennbare Symbole angezeigt.




FAHIGKEITS-SEELEN (SILBER) o
Tafiigheits-Seelen verletfien deiner Spielfigur bestimmte Fafuigheiten: i
(Fithigkeits-Seelen verbrauchen keine M<P). Sobald du eine Fihigheits-Seele
erwirbst; gefit deren “Fafigeit sofort auf deine Spielfiguitber. Uiber den Bildscfirm
Fihigkeit schaltest du eine erworbene Fafigkeit Ein oder SAis. ;

HINWEIS: Weitere Informationen zu den FAHIGKEITEN findest du auf Seite 37.

DIE VIER GRUPPEN DER TAKTISCHEN SEELEN o & :
0 E/Eli(:;loﬂfi—‘\siiltsrlfL’RIu[J)ﬂUC/IL’H deine NP, g " TAKT'S(HE SEELEN GEFANGEN NEHMEN

e “Taktisctie Seelen Kannst du erwerbert, indem duc eisen Gegner i Kampfischlagst,
o Dyiicke zum Aktivieren Steuerfrenz A+ B-Kiiop]. dochi das heifft noch lange nicht, dass duw von jeden besiegten Ungefieuer die Seele

stefilen kannst. Je grdfer die Kidfte einer Seele, desto schwerer ist es fir deine
y, | SCHUTZ-SEELEN (BLAU) . i e Spielfigur, sie zu erwerben. Probiere es ofter, wenn di Ainter ciner bestinten
Schutz-Seelen verbrauchen deine NP, wihirend sie einen fortdauernden
magischen ‘Effekt erzeugen, Wie Schutz-Seelen eingesetzt werden, hingt von

Seele frer bist, wnd wenn das nicht funktiontert, jage eben andere Ungefieer und
dem magischen Effekt ab, den sie erzeugen — dies sind. die beiden Methoden, Schutz-

¢ ot kL
Taktische Seelen

Taktische Seelen sind die magischien Geister der Wesen, die Draculas Schloss bewofunen.
Deine Figur, Soma Cruz, kann diese Seelen gefangen nefimen und dadurch zahlreiche besondere Krifte
und (Fiiiigkeiten enwerben. Soma kamn. taklischie Seelen iibernefinen, nachdem er einen Gegner im Kampf:
besiegt hat oder wenn einer der "Seelemwichiter" auf der Karte vernichitet wird.

©

versuclie es noch eimmal.

ufierdent Kann selbst das schiwdachiste Lingeheuer eine taktische Seele mit grofen Kidften besitzen. Jedesmal, wenn du L
ine Secle gefangen:nefimen Rannst, solltest di also mit ifiren FeihigReiten herumexperimentieren und.ausprobieren, wo
ifire Schwchen liegen — das Exgebnis Ronnte dicfi tiberraschien.

Seelen einzusetzen:
o ‘D kannst magische ‘I;/]L’/{{L' Ein/ s schalten, inden die den ’Rv.‘I\'uu,uj'1[/'1[[/:5(.
o Hulte den R-Knopf gedriickt, um einen magischen Effekt zi erzeugen,

sl s ‘M"’? der ki fhigkeits-Seeleit werden von dem Seelemwichter auf der Karte arrangient. Ganz selten verfiert ein llhyeﬁeue}‘ "
VERZAUBERTE SEELEN (GELB) ‘lllu“/}b‘,nlu_&&i;llc’. E

Verzauberte Seelen erzeugen einen fortdawernden ‘Effekt auf den

Karper deiner Figur (Verzauberte Seelen verbrauchen keine MaP). f
" Verzauberte Seelen wirken solange, bis sie ausgeschalteCwerden (durcl eine 5
nderung der Seelencinstellungen). 23 -r
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A Dic Option "Seelentausch” 4

Mit der” Option Seelentausch Rannst du iiber cin GameBoy Advance™ Game Link™-Kabel (Sonderzibehdr) die
Seelen, die dicgefangengenommen fiast, mit anderen Spielern austauschien. (Um diese Option zu benutzen, brauchst du
aufierdem zwei Game Boy Advance™-Gerdte und zwei “Castlevania: Aria of Sorrow™ "-Spielmadule):

1. Schliefe das Game Boy Advance™: Game Link™-Kabel an und schalte dann It
dic Game Boy Advance™-Spiclgerdte Fin. \
» Detaillierte Informationen zun Anschliefen des Game Boy Advance™ Game Link™-Kabels findest du auf Seite 25

5. Wiifile auf dem Titelbildschirm mit dem Stewerkreuz “Seelentausch”,

5. ‘Wifile ein gespeichertes Spiel vom ‘Bildschirm

Zur Datenwahl. (Ausfiifirliche ‘Bcsm'firrib111[1]1'11 jedes
gespeicherten Spiels erscheinen in einem Kasten rechts auf
dem Bildschirm — wihile das gespeicherte Spiel, das du fiir
den Seelentausch benutzen moclitest, und driicke dann den
A-Knopf)

4. ‘Es erscheint der Bildschirm mit dem Seelentauschrenii. ‘Ein Feld rechts auf dem
Bildschirm zeigt, welche Seelen di besitzt — withle die Seelen aus, die dittauschien
machtest, und driicke den JKnapf— jetzt erscheinen die Namen dieser Lgrmusr/ilyn
Seelen in einem Feld links auf dem Bildschirm. Deine Seelen werden in den oberen
Bereich des “Feldes aufgefiifirt, wnd die Seelen deines Mitspiclers miissten im unteren
Bereich ersclieinen.

D Ubertragung sird vorbereitet.
. Bitte warten ...

ey —————pa

s

5. Weenn sowohl du als aseh dein Mitspieler eure Wali(nter den Seelen ge y

Eae wifile OK, um den Seelentausch-abzuschiliefen. “Damit Rommst du zuriick %ﬁ‘l
3t § - ’ % : I
& Bildschirm zur ‘Datemwall. & q
g
-4

"KOPIERTE" SPIELE UND DIE DARIN ENTHALTENEN' SEELEN

Wenn du eine Kopie einnes gespeicherten Spiels erstellst, werden die darin enthaltenen Seelen sowofil mit der oniginalen
als auchi it den kopierten-Versionen des gespeicherten Spiels verkniipft. ‘Wenn die dafher einen Seelentausefi mit einent
(gespeicherten Spiel oder auch mit einer Kopie eines gespeicherten Spiels vornannist, befandelt das Seelentausehisystem
diese Spiele fiir de Seelentausch wic eine einzige Ausgangsdatei. Einfaclier gesagt, verschwindet cirte eingetauschte
Seele nicht i aus dem originalen gespeicherten Spiel, sondern auch aus jeder Kopie dieses gespeichierten Spiels.

Fbenso kannst. du die Seelen, die du bei einent Seelentauseht erficiltst, miur in' dem gespeicherten Spiel verwenden, das du
bei dent Seelenfiandel gewdhlt frast. Sei afso vorsichiiy:

Sobald du jedoch begimnst, eine. Kopie eines gespeicherten Spiels zu spielen, und dabeinewe Seelen enwirbst; sind diese
new gefangenen Seelert i den Ropierten ‘Daten Originalseelen und unterliegen nicht deu oben genannten
“‘Besclrdnimgen. Nur Seelen, die zusammen mil m’m’r‘qf,\'pvic/h’/'{m Sp[v[dtm'i /in;li('l'{ werden, werden mit der
urspiiinglichen gespeicherten Spieldatei verkniipft, s der sie dupliziert wurden.

o ‘Weilere [nformationen zuTaktischien Seelen findest du auf Seite 38.
o Weiere Informationen zum Seelentausch findest di auf Seite jo.

(=



der ffiguren . . 4y
SOMA CRUZ (18) s i 3 YOKO BELNADES (24) -yl

i el Sie Lshmgf,gg(

Prophezeifiung von ‘Dracidas

Spross einer langen Allmenreifie von' Hexen

. Ein Schiiler der Oberstufe, der in der Stadt Hakuba lebt und der Held dieses 5;;1’1'15 st @ s =AY - :
Ay ziemlich neugierig und soll im Aufirag der

» Vo seltsam beunruhigender Prisenz, wirkt er auf andere abwesend und versehlossen = el - R, m[) 3172
o S Sbend der Sonmenfinsternis im Jafir 2055 begibt sich Sonra zum Sefirein des: ;i&' ! Auferstefung untersuchen. Sie ist mitGenya Arikado'bekannt. 4 % e
F Weifiert ‘Pj’él:des, der auf einem Hiigel neben dem IHaus seiner “Freundin Mina liegt, KRS 4. Tl T i EP S
! o ~ Von diesem Aussichispunkt aus mochte er diese seltene v BN R i e O "s\ $
e N0 Himmelserschieinung zusammen mit Mina beobacfiten ... R k. v o e
% &

Doch Somas Ankunft am Schrein Kommt uierwarte

< GENYA ARIKADO (ALTER UNBEKANNT)
MINA HAKUBA (18)

| Einzige “Tochter des Schreimwchters und obersten “Priesters.

) Von Kindfieit an mit Soma befreundet. Mina ist dufierst

umgénglich, und jeder, der sie rifft, Ramn sie gut leiden:

Trotz Somas einigermafen einschiicliterndem Wesen kommt

sie qut it ifun aus.

dunklen Anzug gekleidet und gefirt angeblich zu einer -
geheimuisumwitterten Qrganisation, die irgendwie mit der
nationalen Sicherfieil zu fun hat. ‘Er kenn( die "Plv}p‘ﬁﬂmtiﬁ‘nn_’a
von der Aufersteliung Draculas. -

1(55)
Leidet an Amnesie, verursacht durchr einen tranmatischen Vorfall im Jafir 1999
1 besitzt erstaumlichie magische Krafte und fat grofle Angst vor der Auferstehumng

; ! W r . L o

GRAHAM JONES (36) e
‘Der Begriinder einer newen religiosen Sekte mit Scharen ergebener Anficinger:
Gratam, der i 7. Monat'des Jafires 1999 geboren wurde, soll magischie Krifte besitzen.
Er gewinit neite;.’ﬁuﬁdng{g‘r, indem er predigt, dass die gegen Ende des letzten Jafirfunderts
so-populiiren apokalyptischen “Propfiezeifumgen im Jafir 2055 Wirklichkeit werden. ..

has™ . ) ol

< s 8 P e Pon
Ay

fin,,
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“ & Hammers Rat

4 o UWenn dut i Spielniclit sa recht weiterkommst, Refire zum Scfilosseingang zuriick.
i 3 Versuclie mit demt niedlichen Midchen zu reden, das dich dort erwartet = vielleicht kann
sie dir weiterfielfen. Denk daran.... du bist nicht allein.

o ‘Eip paar Ratschlige zu den Wafffen:

el eine machtvolle Waffe ist nicht fiir jeden Kampf gecignet.

Bei IWaffen gibt es Unterschiede in den Eigenschafien, im Timing und in der Reichweite:
Probiere unterschiedliche Waffen gegen hartnickige Gegner aus.

o Dt wirst feststellen, dass einige Seclen sich ziemlich scfiwer fassen lassen. Wennedi eine
bestinmte Seele unbedingt faben willst, benutze die Option "Seelertausch"; it eien
Game Boy Advance™ Game Link™-Kabel kannst du Seelen mit deinen Ereunden
austauschen... und vielleicht schaffst du's ja wirklich, das Spiel zu gewmiten-

e

o Beim Warpen kannst du dein Ziel wifilen. ‘Das Schloss ist ziemlich gioff, also
das kontrollierte Warpen aus.... Denke an die grofartige FiigReit, dich selbst zic fiifirer.

o Dut fiast das Spiel also geschafft.... Tja, noch ist es nicht vorbei, aufier du bist damit
zuffiedeny wie alles geendet fat. .. Wiilile beim ndcfisten Mal einen anderen Weg:
Zu diesem Spiel gibt es mehr als mur ein Eide.

HAMMER (34)

“Ein Soldat, den die Army geschickt fat, wm-den Schrein von Hakuba zu untersuchen.
Er ist sehr raubeinig und arbeitet mur, wenn i danach ist. Hammer wollte schon immer
aus der Srmy ausscheiden und sein eigenes Geschift ergffnen.
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DIESES SPIELMODUL VERFUGT UBER EINEN
MEHRSPIELER-MODUS, FUR DEN EIN GAME BOY ADVANCE™

GAME LINK™ KABEL BENOTIGT WIRD.

MEHRSPIELER MODUS

Ul e Spiel i Meferspieler-NModus zu spielen,
bendtigst duzei GanteBoy Advance-Systeme,

el Castlevania: Aria of Sorrow™-Spielmodule

und ein Game Boy Advance™ Game Link™-Kabel.

- Vergewissere dicfi dass beide Game Boy Advance™-

=

1o

s

Systenesausgeschaltet sind.: Stecke ein Spielmodil
in jedes Gerd.

- Sehliefe:das Game Boy Advance™ Game Link™-Kabel

an:die Anschlussbuchse (Ext.) an beiden Gerditen an.
(‘Das an den KleinereirStecker angeschlossene Gerdt
ist Spieler 1.)

- Schalte die Gerdite-ein,

nee™ Game Link™

SPIEL FUR 2 SPIELER




Verbraucherinformationen und andere wichtige Hinweise

HINWEIS AN ALLE ELTERN: BITTE DIESE WARNHINWEISE SORGFALTIG LESEN,
BEVOR SIE ODER IHR KIND ZU SPIELEN BEGINNEN!

| AWARNUNG - Batteriehinweis |

HALTE DICH BITTE AN DIESE ANWEISUNGEN, DA DIE BATTERIEN SONST ZERSTORT WERDEN KONNTEN,
WAS DEN AUSTRITT VON BATTERIESAURE ZUR FOLGE HAT. BATTERIESAURE KANN VERATZUNGEN AN HAUT
UND KLEIDUNG VERURSACHEN SOWIE DEN GAME BOY ADVANCE BESCHADIGEN UND
UNBRAUCHBAR MACHEN.
SOLLTE BATTERIESAURE AUSTRETEN, WASCHE DIE DAMIT IN KONTAKT GEKOMMENEN HAUTPARTIEN UND
KLEIDUNGSSTUCKE GRUNDLICH MIT KLAREM WASSER. BRINGE BATTERIESAURE NIEMALS MIT AUGEN ODER
MUND IN KONTAKT. (WEGEN WEITERER INFORMATIONEN WENDE DICH BITTE AN DEN BATTERIEHERSTELLER!)
1 Verwende fiir den Game Boy Advance ausschlieBlich Alkali-Batterien. Setze keine Zink-Kohle oder sonstige,
nicht-alkalische Batterien ein.
2. Verwende niemals verbrauchte und frische Batterien zur gleichen Zeit. Tausche immer den kompletten Satz aus.
3. Lege die Batterien nie entgegengesetzt der Anweisung ein (der Plus- und der Minus-Pol missen in die
korrekte Richtung zeigen!). Du darfst Batterien nicht kurzschlieBen.

4. Entferne gebrauchte Batterien aus deinem Game Boy Advance.

5. Setze niemals verschiedenartige Batterietypen ein, sondern immer nur solche mit gleicher Zusammensetzung bzw.
aus gleicher Herstellung.

6.  Wenn du deinen Game Boy Advance liber einen langeren Zeitraum nicht benutzt, solltest du die Batterien entfernen.

7. Soliten die Batterien leer sein, vergiss nicht, den Game Boy Advance auszuschalten.

Schalte den Game Boy Advance auBerdem stets aus, wenn du nicht mehr spielst.

8. Wirf die leeren Batterien niemals ins Feuer oder in den Hausmidill, sondern gib die Batterien bei einer Sammelstelle ab.
(Auskiinfte Gber entsprechende Sammelstellen erteilt deine Stadt bzw. Gemeinde.)

9. Verwende keine aufladbaren Batterien, wie beispielsweise Nickel-Cadmium-Batterien.
Versuche nicht, herkdmmliche Batterien wieder aufzuladen.

10.  Batterien, deren duBere Hille in irgendeiner Weise beschadigt ist, darfst du unter keinen Umstanden benutzen!

11.  Lege keine Batterien ein bzw. entferne keine Batterien, wahrend der Game Boy Advance eingeschaltet ist.

12.  ALLGEMEINE INFORMATION: Wiederaufladbare Batterien miissen vor dem Aufladen aus dem Game Boy Advance
entfernt werden. Das Aufladen von Batterien darf nur unter Aufsicht eines Erwachsenen erfolgen.

|AWARNUNG - Uberanstrengungshinweis

Bei einigen Personen kann es nach langerer Spieldauer zu Ermiidungserscheinungen oder Unbehagen kommen.

Beachte folgende Hinweise, um solche Erscheinungen zu vermeiden.

* Unabhéngig davon, wie du dich fiihist, solltest du in jedem Fall stiindlich eine Pause von 10 bis 15 Minuten einlegen.

* Sollten deine Hande bzw. deine Arme ermiiden oder fiihIst du dich unwohl, lege eine mehrstiindige Erholungspause ein,
bevor du weiterspielst.

* Sollten die Beschwerden auch dann nicht abklingen, achte auf die Signale deines Kérpers und suche einen Arzt auf.
Ansonsten kénnten dauerhafte Schadigungen auftreten.

| AWARNUNG - Epilepsiehinweis

Bei einem kleinen Prozentsatz (ca. 1 Person von 4000) der Bevélkerung kénnen wahrend des Betrachtens
blinkender Lichter oder Muster, die in unserer Umgebung téaglich vorkommen, epileptische Erscheinungen
auftreten. Solche Reaktionen kénnen auch auftreten, wenn diese Personen bestimmte Fernsehbilder anschauen
oder bestimmte Videospiele spielen. Auch bei Spielern, die bislang nicht mit epileptischen Symptomen auf
Lichtreize reagiert haben, ist eine bisher unentdeckte epileptische Veranlagung nicht ausgeschlossen.
Befrage einen Arzt, bevor du ein Videospiel benutzt, wenn bei dir oder einem Mitglied deiner Familie Epilepsie
vorliegt. Wir empfehlen allen Eltern, ihre Kinder wahrend des Spielens von Videospielen zu beobachten.
Sollten bei ihrem Kind folgende Symptome auftreten, UNTERBRECHEN SIE AUGENBLICKLICH das Spiel:
verandertes Sehvermogen, Augen- und Muskelzuckungen, unwillkiirliche Bewegungen, Desorientierung,
Wahrnehmungsverlust der Umgebung, geistige Verwirrung, Schwindelgefiihle und/oder Krampfe.

Befragen Sie Ihren Arzt!

BEACHTE BEIM SPIELEN STETS FOLGENDE HINWEISE:

1. Halte den gréBtmaéglichen Abstand zum Bildschirm!

2. Videospiele immer auf einem TV-Gerat mit moglichst kleinem Bildschirm spielen.
3. Verzichte auf das Spielen, wenn du erschépft bist oder Schlaf benétigst.

4. Spiele stets in einem gut beleuchteten Raum.

5. Achte darauf, pro Stunde etwa 10 bis 15 Minuten Pause zu machen.
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Merei d’avoir choisi le jeu « Castlevania: Aria Of Sorrow™ » de Konami pour votre o :
Game Boy Advance™, Pour pleinement apprécier ce jeu, nous vous conseillons de lire attentiverent Dl °logue
ce‘mode d'emploi. Conservez-le en liew siir pour pouvoir le constulter ultérieurement. Nous sommes en l'an' 20535, Japon:
Somma‘re Des foules de spectateurs se rassemblent en prévision de-la premiere éclipse solaire totale
F f I f
PROLOGUE 49 du XXe siécle.
COMMANDES PE JEU / 50 Je m'appelle Soma Cruz. Je suis étudiant et je participe a un e’rﬁange au Japon.
COMMENCER A JOUER
PROGRESSION DANS LE JEU 51 J'habite prés.di Temple de Hakuba, lieu saint fortement emprein de mythologie japonaise.
SAUVEGARDE ET CHARGEMENT DES PARTIES 52 ; :
LECRAN DE JEU 54 Mina Hakuba, fille unique du gardien di temple, est @ la fois camarade de classe et amie.
L'ECRAN D'ETAT 2 Je commencais @ me diriger vers le temple pour assister a [*éclipse solaire avec Mina
ATTRIBUTS DU JOUEUR 57 mais bizarrement, escalier qui menait au temple semblait plus fong, comme si une chose tentait
, i 1o [ 1)
IA.E(R‘\N MENU 58 de nous en éloigner.
MES TACTIQUES 60 >
LA FONCTION « ECHANGE D’AMES » 62 Quand je réussis enfin afranchir la porte du temple, mes sens commencérent a se browiller. ..
EraNlanls FERSONNAGES 64, Le soleil couleur-d'ébene maintient ['opacité chaotique des ténebres, tentant de réveill i
Le soleil couleur-d'ébene e aciteé chaotique des ténebres, tentant de réveiller une dne
CONSEILS DE HAMMER 66 dormante comme s'il clierchait son alter eqos..
BRANCHEMENT DU CABLE J
GAME BOY ADVANCE™ GAMELINK™ 67
INFORMATION D'EMPLOI 68
CREDITS 14
GARANTIE & HOTLINE 118 B i3
,o’ " A +
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& Commandes de jeu

BOUTON R

BOUTON L

=
———
oroWR )

BOUTON A

5) = ||| BouToN B

|

MANETTE

START
SELECT

Start: ouvrir ['écran d'état.

NManclie: déplacements du personnage.
Mdnes Ny s'accroupir:

ctnetie ¥+ boutomd &: se'couchier d'un'bond
(dans les endroits ot le sol est étroif).

Manetfo 4+ bouton ‘B

Httaque ‘D dme De Balle

(configurée en utilisant une Ame Rouge).

Select: ouvrir la carte.

‘Boutont ‘Rz invoquer une Ame De junlh'u (cwrﬁigurc’r en
utilisant une Anie Bleie).

Bouton L: utiliser une capacité (limité a certaines capacités).
Bouton A sauter (la distance du saut dépend de la durée

de pression sur le bouton).
Bouton ‘B attaquer (avee [arme dont le personnage
est dquipé).

Remarque : vous pouvez réinitialiser le logiciel du jeu en appuyant sur
les houtons A + B + START + SELECT.

Commencer 4 jouer

[isérez la cartouche « Castlevania: Aria of Sorrow™ » dans votre y
A v ~ y s . A . )
Gane Boy Advance™ et allumez la console. Lorsque ['écran de litre apparait, 23
ke Y ! Pt
choiSissez votre mode de jei prefére :
£
r BUT DE PARTIE
COMMENCER NOUVELLE PARTIE CEMBUERRARCTS
Cette option Lunce la partie standard.
ECHANGE D'AMES
Ce mode permet ai joueurs possédant des cables Ganre Boy Advance™ Game Link™ (vendis séparément)
d'échanger des « Snes “lactiques ».
Remarque : reportez-vous a la page 56 pour des informations supplémentaires sur les AMES TACTIQUES.
Progression dans le jeu
L fistoire évolite a mesure que votre personnage avance dans son exploration die chateau de“Dracila, a la rechierche J
d'un chemin d'évasionpour Son amie d'enfance, Mina Hakuba, et lui. Vous découvrivez tout uit cventail d’armes ¢

utiliser dans le combat contre les fordes de monstres que vous rencontrerez dans le chateaw. Vous pourrez égalenent
capturer-les dmes. de vos enneris waineus et vous en équiper. Vous pourrez ainsi hiériter des pauvoirs magiques et des
capacités diine grande varicté de créatures.




Sauvegarde et chargement des parties

SAUVEGARDE DE LA PARTIE

Les parties ne peiwent étre sauvegardées (de manicre permanente) que lorsque
votre personnage se trouve dans la Salle De Sauvegarde. !

Placez votre personnage devant la statue de Maria et appuyez sir [ manette 4%
Lo vous demande alors si vous souhaitez sauvegarder votre partie 5

chaisissez « Oui. » si vous souliaitez Mnuqzjul’dvr La Partie.

CHARGEMENT DES PARTIES SAUVEGARDEES )

En choisissant une partie préalablement sauvegardée a [“Ecran De Selection
Des “Parties d/lll('qq(mlt‘(z\ vous pourrez continuer volie progression dans cette
partie a partir de lendroit de la derniere sauvegarde.

Des Parties De Sauvegarde Rapide peuvent également apparaitre sous vos
parties sauvegardées, a [" Ecran ‘De Sélection Des Parties Sauvegarddes.

 al = A q
COMMENT FAIRE POUR SAUVEGARDER UNE *

PARTIE SI JE ME TROUVE A L'EXTERIEUR
DE LA SALLE DE SAUVEGARDE ?

Il est possible de sauvegarder la partie lorsque vous étes @ lextérieur de la Salle
De Sauvegarde, mais vous devez arréter de Jouer :

T T —
I‘%I‘: QE i/ 388=§

0.
T
11
10

!

ek
Choisissez ['option S. Rapide qui appaiait a [“Ecran d“Ftat, Votre partie est alors
« lemporairement sauvegardée », ce qui'vous permel de continiter votre partie

Une Fois  partir de ['endroit ot vous avez effectué la sanveqarde rapide.

Vous vous retrouverez dans la ménte salle o vous étiez /u/'squc vous avez choisir
loption'S. Rapide et vos HP, NP, Objets d'inventaire et Objets Equipés seront-les mémes.

REMARQUE :
Uoption S. RAPIDE n’est pas dispanible a certains s du jeu, tels que pendant

P

les combats avec des hoss de niveau.

AVERTISSEMENT :

Une fois que vous avez rechargé une partie sauvegardée grace a Uoption de sauvegarde rapide;

elle est définitivement Bffacée de la mémoire du jeu. La réinitialisation de la partieset autres actions aprés
avoir rechargé une partie sauvegardée grace a Voption de sauvegarde rapide provéqueront le refus de

Vaccés atlk données de cette partie. Soyez prudent.
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Les écrans de jeu
L'ECRAN DEJEU STANDARD

JAUGE HP (SANTE)
i

|

e

3 T 5 5
T 1§ ] e S i e

JOUEUR

ENNEMI

NOM DE L'ENNEMI
NOM DE L'OBJET

EXPLICATION (DE
L'EFFET DE L’AME
SUR VOUS)

L’ECRAN DE L’AME CAPTUREE

Cuniquement disponible la premiere fois quune dme est capturce).

Remarque; reportez-vous a la page 60 pour des informations
supplémentaires sur les AMES TACTIQUES.

L S
n.y - i ﬂ' :'

&, NOM DE L'AME

Cercle rouge :
AME DE BALLE
Cercle hleue :

AME DE GARDIEN

Cercle jaune:
AME ENCHANTEE
Cercle argent:

"
AME DE CAPACITE
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2148
¢ d’état
'écran d’cta
Appuyez sur Start a éeran de jeu standard pour accéder a ['ccran d'éat. A partiv de cet écran, vous pouvez exaniiner,
changeret/ou utiliser plusicurs attributs de personnage el informations. Appuyez sur le bouton A pour. Sélectiopner on
sur le bouton B pour Anmiler

TEMPS DE JEU

POURCENTAGE DE
PROGRESSION SUR
—— LA CARTE

NIVEAU !
EN COURS — | : N | ESPECES EN CAISSE
POINTS D'EXPERIENCE
OBTENUS JUSaY’ic)
MENU

S POINTS
D'EXPERIENCE
07 REQUIS POUR
£i5 PASSER AU NIVEAU
% SUIVANT

I
|
MESSAGE

Attributs du personna‘};e % & o i

HP: [es « points de santé» mesurent la Santé
f ML

de 1'(1[11’/u’r.\'uumu;c (certains n/r/u/,\ permettent de
rétablirles JP. Ils sont enticrement rétablis a ['écran
de sauvegarde).
MBS es < points de magie » mesurent [Lnergie
NMentale detvotie personnage (certains objets
permettent de rétablir les MCP, mais méme si vous n'en
utilisez pas, wous les rétblirez antomatiquement
prognessiventent. Les Canrs (it sorfent des ‘Bougies
permettent également de récupérer des HMP)
FOR: classement mumérique de la Force Physique
de votre personnage (cet-attribut influence votre
Jorce offensive).
CON: classement numérique de la Constitution de votre
personnage (cet attribut influence votre force défensive).
INT: classement imérique de ['lntelligence de votre

3 o “/ " )
personnage (cet attribut lllﬂm’ua' votre jom' d altaque
mdgique):
CHA: classement numérique. de la Cliance de votre
personiage.
ATT:‘/Iu’u’ o/j&'nsm (avec wne arme).
DEFs force défensive:

F:
indication de ['état corporel de votre persopnage.
BIEN: Le corps de votre personnage fonctionne normalement.

POISON: Le corps de votre personnage est ‘Empoisontie, ce qui
entratne wpe diminution de s force. Il est possible de
neutraliser le Poison a [‘aide d'une Antidote. Sans antidote,
les effets du “Poison disparaisseit automaliuentent aprés un
cerfaun temps.

SORT: Le corps de votre personnage est ‘Ensorcelé,

ce qui entraine uie. réduction des MCP. Liutilisation d’un
Desenvoiiternent chassera le Sort, mais méne sans

« désenvonitement », les effets dit Sort disparaissent
nulanmliqumwnl upl'iﬁ\' uir certan temps.

PIERRE: Le corps de votre personnage a ¢té “Iransformé
‘En “Pierre et ne' peut done pas [mu_un: ‘Echappez d cef efat
en appuyant rapidement sur les boitons.



Arauce voante
® Swel Chevater

Flden——————rats

5
/TIME /TIME
>

— =

vot. secemrac. B0
Pansentt

Lécran Menu

AMES
Lioption 9 Anes wous perniet de choisit/équiper les ¢ Times “Tactiques acquises.
Ce parametre s'applique uniquement awx Ames ‘De Balle, ‘De Gardien et Euchantées.
Licone de gauche représente le volume de NP consommés par: [ utilisation
d'une magie d'dme.

Par exemple = 5 /<lemps signifie que la magic de cette dme consommera § MCP chaque

Jois que la durée uu/u]lu"u est écoulée.

dntes consomment différents volumes de M<P, en fonction de la nature de leffet
nagique qu'elles géncrent. Prenez soin de garder ce facteur a lesprit.

EQUIPE

Lioption "l'/qmpv vous pernet de changer d’arme, d'armure ef d'accessoires. ‘Vous pouvez
éqalement jeter les objets aw sol ou les ramasser sur le corps des adversaires abattus.
Vous éles autorisé  posséder jusqu'a neuf objets de méme type.

Les objets d'équipement sont les objets qui augmentent ['efficacité des armes et des armures.

Certains objets peuvent conférer des pouvoirs éranges a votre personnage. Il est donc bon
de ramasser et de tester le plus d’objets possibles.

OBJET 3
Cette option vous permet d'utifiser wne grande variété d'objets, y compiis ceux git
les JHP, MCP, Ltat dit corps, ete.,

Vous éles autorisé a pn\\u[(’l jusqu ‘a nulj ab;a{ﬂ de méme fype.

Les objets de consommation, tels que ceix qui restituent les HP o M<P, pL'uveut élre
utilisés wne fois seulement, avant dedisparatire:

CAPACITE
Celte option vous permel d'activer et de désactiver les capacités acquises dans
nes de capacilé. Les capacités sont activées au moment oit wie dne de capacité est caplurée.
Elles ne nécessitent aucin MP pour étre activées et leur effet continue jusqu'a ce qie vous
les désactiviez en ufilisant cette option.
S. RAPIDE
Cette option vous perniet de sauveqarder temporairement votre partie et de la quitter lorsque
volre IJL’/'\[”I”(U][' se trouve ﬁ I‘(T{(:I"L'Hl' [I(’ /(I \gllllt‘ [Il' S[llll’(:l/(l/'([('.

*Reportez-vous i la page 52 pour une explication détaillée de la Sauwegarde E<Di
Chargement ‘Des Parties.

ENNEMI

Cette npli(m vous permet de consulter un rapport visuel des mopstres vaincus ai conbat.
Appuyez sur le bouton S pour obtenir des informations défaillées sur un monstre choisi
et voir SIVONS drez /'L:II)SI ou non (} ("('p“l“’l' I’li”“’ ([l' ce monslre.

Vous pouvez connaitre les effets d’une dme sur votre personnage en appuyant sur

la manette W <Tous les monstres possédent certains attributs qui seront représentés ici par
des icones facilemnent reconndissables.
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Ames tactiques
 Les Emes tactiques sont les esprits magiques des eréatures qui vivent dans le chateaw de ‘Dracula.
Votre personiuage, Soma Cruz, a le pouvoirde capturer ces dmes et d'acquérir ainsi wne grande variét¢ de potwoirs
spéciaix et de capacités. Sona peut s’ appropiier les mes tactiques apres avoir vaincu wn adversaire ou lorsque [un des
« Gardiens des dmes » qui se trouvent sur la carte est détruit.

 LES QUATRE CLASSES D’AMES TACTIQUES '

o AMES DE BALLE (ROUGE) i

.

AMES DE GARDIEN (BLEU)

Les dmes De Gardien consomment vos NP en générant un effet magique
contimu. Utilisez-les en appuyant sur le Bouton R Liulilisation des

Hines ‘De Gardien varie en fonction du type d'effet magique généré. Les dewx metfodes
d'utilisation des Ames ‘De Gardien sont les suivantes

o Uppuyez sur le“Bouton R pour Lancer/Arréter les effets magiques.

o Maintenez le ‘Bouton ‘R enfoncé pour générer un effet magique dont lintensité
augmente progressivenient.

AMES ENCHANTEES (JAUNE)

Les Ames Encliantées produisent un effet continit sur le corps de vatre |
personnage (elles ne consomment pas de MEP).

Lljj&t des Smes "Enchantées est-continu Jusqu'a ce que vous les annulicz
(en changeant les parametres des dmes):

imes ‘De Balle consomment vos NP en langant des attaques explosives.
Hetivez-les en appiyant sur Hanette 4 + Boulon ‘B.

s

o

AMES DE CAPACITE (ARGENT) [ 5 e
Les Simes De Capacité permettent au personriage de mattiser une capacité
spéciale (elles ne consomment pas de M<P). Lorsqu'une ame de eapacité est

& e { 5
acquise, votre personnage el ressentin d enmeitt les tf/%(s corresp as. e
Utilisez [écran du ment Capacité pour Sctiver ou ‘Désactiver uie capucinrg acquise.
! 7 | _"

REMARQUE : reportez-vous a la page 59 pour des infnl;m'ations
supplémentaires sur les CAPACITES.

~

CAPTURE D’AMES TACTIQUES

Méme si vous devez abattre vos adversaires pour acquériv des mes tactiques,
vous ne pourrez pas forcément voler«des des sur tous les monstres vaineus.
Plus une dme est puissante, plus il est diffieile de ['obterir. Faites plusieurs essats
pour vous appioprier: e dmme et st volls 1y parvenez pas, pourc/fﬂssti d’u.utres
monstres et I'(;BSS(I)’EZ,

'

5 Véme les monstres les plus faibles pewent posséder des mes tactiques @iy 4

puuvoir‘s puissants; Cﬁnqnefais (Jue vous parvenez a capturer uie drme,

pensez d.lester ses capacités ef ses fimites : vous serez peut-étre surpris par le résudtat.
3 - &

mais rarenient, \

“De nombigtises ames de' capacité sont configurces siur la carte par le Gardien des ames. Il arrive parfois
qui inonsire [dche son. dme.
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“ La fonction « Echange d'Ames »
s
Lt fonttion “El'fiangc d'Aimes vous permet d'échanger les dnes capturées avec d'autres joueurs en utilisant le-cable
Game Boy Advance™ Game Link™ (vendu' séparément). (Dewx consoles Game Boy Advance™: et dewx cartouchies
{ria of Sorrow™ » sont également nécessaires pour utiliser cefte fonction.)

« Castlevania:

1. Branehiez le cible Game Boy Advance™ Game Link™, puis allumez vos consoles Game Boy HAdvance™:,
o Reportez-vous d la page 67 pour des instructions détaillées sur le branchement du cable Game Boy Advance™:

Game Ligk™,

3. Choisissez une partie sauvegardée a [écran de sélection
des données (des descriptions détaillées de toutes les parties
sauvegardées apparaissent dans wne fenétre située sur le coté
droit de ['écran. Chioi la partie sauvegardée a utiliser
pour votre Lchiange d’dmes et appuyez sur le bouton ).

SC
Select, une sauvegarde.

ey

2. Leecran du menu d'échange d'dmes apparait. Les anies que vous possédez sont
inscrites dans une fenétre située sur le coté droit de ['écran. Sélectionnez les dmes a
échianger et appuyez sur le bouton L. Les noms des dmes échangdées apparaissent alors

et

=
]
e

et
?w.,m
dans une fenétre située sur le coté gauche de ['écran. Vos dmes seront inserites dans

Préparation ken avant transfert.
Patientez.

it la portion supérieure dela fenétre et les dmes de 'autre joueur seront inscrites dans

la portion injcri('ure.

My

ot Archer
Borsess b

. . 2
A PROPOS DES PARTIES « COPIEES » ET DES AMES QUI Y SONT CONTENUES

Lopsdue vous eréez une-copie d'une partie sauvegardée, les dmes contenues dans cette partie sont associées @ la Jois a
Lortginale et aux copies. Cela signifie que lorsque vous entreprenez un échange d'dmes avec une partie sauveqardée ou
apec une-copie-de partie sauyegardée, le systeme'd'éehrange d'dmes associelces parties dans une seule et méne sotiree
pour peruettre 'échange d'anes. Pouwr simplifier, on peut dive qu'une dme éehangée disparail rion seulepent de la partie
sauvegardée d'origine, mais également de toutes les copics de celte partie sauvegardée.

“De la mérne mantére, les des que vous recevez lors de [échange sont uniquement ulilisables dans la partie sanvegardée
(ie vous avez clioisie pouy [échiange. Soyez vigilant.

Cependant, une fois que vous conumencez a jouer dans une copie de partie sauveqardée et que vaus obtenez des dmes,

les @mes nouvellement capturces e sont pas affectées par les limitations mentionnées plus fiaut: Seules les dmes copiées
avec it figfiter de partie sauvegardée deviennent associées au fichier de la partie d'origine utilisée pour la copie.

e 'chnrt(’z-vuus ala page 6o pour des mjm'umtmns 5upp/vnwnlmrrs sur les Ames ‘70('11(1“1’5.
* Reporiez-vous dla page 62 pour des informations supplémentaires sur [Echange d'Zmes.
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Ce lycden de(a ville de T e Jeu a i effet étrange sur.ceuxqui [ enhm
'5. 1l tfojme Fimpression d'étre dumnf et dl[jm/emm( apy JIGC/IH[J[(' Le soir de lhﬁs pw solai
o

> l’n[u[n/c el curieuse; L“E a eré envoyée pa
) de la résurrection de Dracula ﬂ@m i

ontigu d la maison 114’ son aniie W[ ina. Il a p/crfu d Y. parta Jei‘vmi:g,
eL/ﬂ”Ll‘ df ce l(”'e C’l’l’"L’l”L’Ilt IISflﬂ[ avec Ml”(l

v Homme {zesﬁchm wsugc mfurmt”gpnwm i,
2 Fille unique zluJa/(qu et grand prétre du 7emple. Soma Laj it M. /(ukndo porte tmtra}trs i costume um‘f"et o it
aussi ['amie d’enfance de Soma. Clest ;Lgc Jeure fille trés
chaleureuse qui suit se faire apprécier de tous, Malgié le
caractére nébreux de Soma, Mina s'entend bien avec lui.

GRAHAM JONES (36)
Fondatenr d’une nouwvelle secte /‘eh'gipuae rassemblant des fordes de disciples fideles.
O” ([ll lllll’ ce Pf’bﬂ""ﬂgﬂ Ifé IC 7(”“3 1ois [{E [(ll”llf 199@ ’IU\SEZIL’ l{(b I)al“’o”) ”lﬂ(]h’["('\
U convertit ses dis p[ea uplacf hiant que les propfidties apam/yp[u[tteﬁ‘qlu élaient si
"

populaires a la fin du sicele dernier se réaliseront en'lan 2035

o

ésie p/ovoquee pac un incident traumatisant surveni en 1935 -
' ma qums"f ors du commun. II appreh cm(e'beaueou
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| Eonsenls de hammer lsrancbement u ¢ s ‘
Game Boy Advance™ GameLink™ |
* Lorsque vous avezdi mal d progresser dans le jew, retournez @ entrée du chatean: ame OY vance amerin & [ 8
T 5 ) ¢ )
3 ‘Essayez de parler avec la jolie fille qui vous y attend. ‘Elle pourra peut-étre-vous aider, P o e b
;. Souwenez-vols. .. vous 1'éles pas lout seul. ‘?SLLERCSARQL?['J\'%ZESQ:?E LJN l(J:T\BLE GAME BO\;
o U petit conseil au sujet des armes : : ADVANCE™ GAME LINK™.
Neme si e arme est putssante, cela ne veut pas dire qu'elle sera adaptée i tousiles 2 CABLE
F cambats. Les attributs ef portées des armes z/ijjﬁn'n{. ‘Essayez plusieurs armes contre les
adversaires les plus difficiles a battre. MODE MULTI-JOUEURS
* Vous remarquerez que certaines dnes sont (lljjm/c\ a capturer. Lorsque vous devez Pour jouen en Mode smultijoueurs, tu dois disposer de deux
absolument obtenir une dme, utilisez la fonction « ‘Ecfiange d'dmes » ; avec un cible consoles Garte Boy dpance™, de deux cartouches du jou
Game ‘Buy Advance™ Gane Link™, vous pouez L’L/rmy]u des dmes avee vos anis. ... Castlevania: Aria vf.SUrmanM et d'un cable Gante Boy
et votre réve de gagner le jeu pourra peut-étre se concréfiser. Advance™ Game Link™

e Lors de o o[B80 S VOIS o> e DTODIC b 5 ~ )

; ors f[LS [rfmrl; fhm,\ le femps, xuu}\ m[vu la po:\st[n/m de (vlzomu lllolleI!n/npu . Asstire-oi gite les dexx consoles Ganme Boy Advance™

((’AIIIIAH[,IUII. Le chateau est tres grand, u.u‘l.\ [JIH'/IIL._. ai ln{n,umuvm l)L‘S e, uumm.l.\ : sont dteintes. Introduis wie cartonchie de jen dans JEU A 2 JOUEURS
controlés... . Souvenez-vous que la capacité de pouvoir décider soi-ménte de sa destination
est (res pralidue.

chague console,
. Branchie le cdble-Game Boy Advance™ Ganre Link™

1o

o lors vous avez réussi a terminer le jew... ‘Eh bien, tout i'est pas ji‘m, d 1moins e voits sur le conmecteur externe de cﬂmlm’ console (le joucur
soyez p[ﬂilu)nwul :«1{15/111'1 dit déroulenent des événenments. .. La pr‘oc/minejm's, choisissez douttla console estraccordée avec la ﬁcﬁt’ la P[”S
it autre cliemin ; ce jeu a p/usit’m‘s ﬁn,\‘. pelite est le joueur 1)

Allitme les consoles.

HAMMER (34)
Soldat tres dur envoyé par Larmée pour enquéter sur le Temple de Hakitba.
Il travaille uniquement lorsquil en a envie. Hammmer a toujours vouli se retirer de Larmée et fondes: sa propre entreprise.

‘f’




Informations et precautions d’emploi

A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU VIDEO PAR VOUS MEME OU PAR VOTRE
ENFANT.

I A\ AVERTISSEMENT - Batteries Rechargeables

LE NON-RESPECT DES INSTRUCTIONS SUIVANTES PEUT ENDOMMAGER LES PILES (BRUITS DE “POP”, FUITE
D'ACIDE DE BATTERIE), LA CONSOLE, LES ACCESSOIRES OU VOUS CAUSER DES DOMMAGES CORPORELS.
SI UNE FUITE D'ACIDE SE PRODUIT, LAVEZ A GRANDE EAU LES VETEMENTS ET LA PEAU.

ELOIGNEZ LES PILES DE VOTRE BOUCHE ET DE VOS YEUX. RENSEIGNEZ-VOUS AUPRES DU FABRICANT DES
PILES POUR PLUS D'INFORMATIONS.

N'utilisez que de spiles alcalines. N'utilisez pas de piles au carbone zinc ou tout autre type de pile non-alcaline.
Ne mélangez pas piles neuves et usées (remplacez-les toutes en méme temps).
Ne mettez pas les piles & 'envers (borne [+] sur borne [+] et borne [-] sur borne [-]).
Ne court-circuitez pas les bornes d‘alimentation.
Ne laissez pas de piles usées dans le Game Boy Advance.
N'utilisez que des piles de méme type (alcalines).
Ne laissez pas de piles dans la console ni d'accessoires connectés pendant de longues périodes.
Ne laissez pas la console en position ON lorsque les piles ont perdu leur puissance.
Eteignez la console (OFF).
8. Ne jetez pas les piles au feu.
9. N'utilisez pas de piles rechargeables comme les piles au nickel-cadmium.
Ne rechargez pas les piles non-rechargeables.
10.  N'utilisez pas de piles endommagées.
11.  N'insérez/retirez pas les piles quand la console est allumée.
12.  NOTE GENERALE: Les piles rechargeables doivent étre retirées avant d'étre rechargées.
Les piles rechargeables doivent étre rechargées sous la surveillance d'un adulte.

Nog s @

AAVERTISSEMENT — Avertissement sur les Traumatismes
dus a des Mouvements Repetes

Jouer aux jeux vidéo pendant plusieurs heures peut fatiguer vos muscles, articulations ou méme votre peau.

Suivez les instructions suivantes pour éviter des probléemes de tendinite, le syndrome Carpal Tunnel ou des irritations

de I'épiderme.

« Faites une pause de 10 & 15 minutes toutes les heures de jeu, méme si vous sentez bien.

« Sj vos mains, poignets ou bras sont fatigués ou douloureux quand vous jouez, reposez-vous plusieurs heures avant
de recommencer a jouer.

« Si la fatigue ou douleur persiste, consultez un médecin.

| A\ AVERTISSEMENT - Avertissement sur l’épilepsieJ

| — Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation d'un jeu vidéo

« Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.

» Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée en modérant la luminosité de votre écran.

« Lorsque vous utilisez un jeu vidéo suspectible d'étre connecté a un écran, jouez a bonne distance de cet écran de télévision
et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.

« En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes les heures.

Il — Avertissement sur I'épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes de conscience
a la vue, notamment,de certains types de stimulations lumineuses fortes: succession rapide d'images ou répétition de figures
géométriques simples, d'éclairs ou d'explosions. Ces personnes s’exposent a des crises lorsqu’elles jouent a certains jeux
vidéo comportant de telles stimulations, alors méme qu’elles n'ont pas d'antécédent médical ou n'ont jamais été sujettes
elles-mémes a des crises d’épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptomes liés a I'épilepsie (crise ou perte de
conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation.

Les parents se doivent également d'étre particuliérement attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo.

Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptémes suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou
des muscles, trouble de I'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cesser
immediatement de jouer et consulter un médecin.
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Gracias por adquirir "Castlevania: Aria Of Sorrow™ " de Konami para tw Game Boy Advanee™:
h f Zh R

Para asegurarte de que disfiutas al mdximo del juego, lee cuidadosamenteeste folleto de instrucciones.
Guarda siempre este libro para consultarlo en el fisuiro. Japén, ano 2035

Las masas de espectadores se congregan: para presenciar

jndice el primer eclipse total de soldel siglo 261,

PROLOGO Al Me llumo Soma Cruz, y soy un estudiante de intercambio quepasa un afio en Japdi.
CONTROLES DEL JUEGO 72 ,
INICIO DEL JUEGO/PROGRESO DEL JUEGD 73 Vivo cerca del Santuario .1(11/\'11[1'(1, il anfiguo .fﬂnfnar[o Ty
CARGA Y ALMACENAMIENTO DE PARTIDAS 74 relacionado con la mitologia japonesa.
LAS PANTALLAS DEL JUEGO 76 Mina~Hakuba, inica hija del vigilante del santuario, es a lavez mi amiga de la infancia y mi
LA PANTALLA STATUS (ESTADO) 78 compaitera de clase.
ATRIBUTOS DEL JUGADOR 79
LA PANTALLA DEL MEND 80 .)\/llqpusu]cn funu’no/ hacia L’f 5111711;11(1]/'11‘(; pn[rlaﬂwzlcll;’L’/Iilpse“()/:d.jlnrl .
i con Mina, Pero por alguna extraiia razén, lu escalera que ¢ e
gRCTIL SU:JLS APMAS IAC”[AS) g2 templo me parecié mds larga de lo normal, como'si algo intentase evitar
%Iﬁl;ggccl:?d"llilﬂs%%llllgﬁ\nsi) 84 que llegdsemos a nuestro destino.
PEI“HLNESS DE LOS PERSONAJES 86 Cuandopor. fin consequi atravesar la puerta del santuario, missentidos empezaron a nublarse...
UN CONSEJO DE HAMMER 88 3 -
COMO CONECTAR EL CABLE GAMELINK™ ‘El sol, negro como el carbdn, mantiene unida la cadtica oscuridad,
DE GAME BOY ADVANCE™ 89 intentando despertar un alma durmiente, como si buscase su mitad perdida...

INFORMATION AL CONSUMIDOR 90
CREDITOS 114 B




BOTON L

PANEL DE CONTROL |/ >

.',-. ".r‘%f’lu ﬂ."l

&) Controles del juego :
BOTON R
o5 M Gamesor || B

BOTON START
BOTON SELECT

I de contol: Mueve a tu personaje

Puiel de cautral § < Agacharse

Nintendo®

"Botdit Start: Abre la pantalla Status
(Botan Select: Getiva el mapa

Pugebede coutrot W+ botw 21 \Saltar hacia abajo Boton ‘R; Invoca una _(jmu'r[iun Soul (se activa mnp/ﬂmdo
Saltar fiacia abajo (en lugares donde ef suelo es fino) Blue Soul)

Panelde control 4+ boton $B Boldn L£: Usar habilidad (lmitado a ciertas habilidades)
taque Bullet Soul (se activa empleando Red Soul) Botan £1: Saltar (la distancia de salto.depende de cudto

pulses el boton)
‘Bolon B: Atacar (con el arma t‘([lli})(l([ll en ese mmoinento)

Nota: Para reiniciar el software del juego, pulsa el hoton A + hoton B + START + SELECT.

Inicio del juego
Introduce el cartuchio de "Castlevania: Aria of Sorrow™" e la Garne Boy.
Advapee y enciéndela. Cuando aparezea la pantalla del titulo, selecciona tu mode

dejitego, preferido.

BEGIN GAME (INICIAR PARTIDA)

‘Lsta opeion dard comienzo a la pul'udn estandar;

SOUL TRADE (INTERCAMBLO.DE ALMAS)
Si seleceionas. esta. modalidad, varios jugadores con cables Game Link™ de Game Bay Advance™
(wendidos por-separade) podrdn conectarse para intercambiar "Tactical Souls" (almas ticticas).

Nota: Para obtener mads informacion sohre las TACTICAL SOULS (almas tacticas), cansulta la pagina 78.

Progreso del juego

La fistoria seva desarrollundo a medida que tu persondje explora el castillo de“Drdcula junto a su amiga de la |
infancia, Mina Hakuba, enbisqueda de una salida. Por el camino descubrirds foda una variedad de armas que

podrds usar para enfrentdrte a las-fordas de monstruos que te irds encontrando. Ademds, podrds capturar las almas

de-los enemigos que derrotesici combate y equiparte con ellas, feredando ast los poderes y hubilidades de una amplia

variedad de’criatiras.



;COMO PUEDO GUARDAR LA P
R, FUERA DE LA SAVE ROOM?
e s ALMACENAMIENTO DE LA PARTIDA . ;

Las partidas solo se pueden guardar (permanentemente) si tu personaje estd e la
Save Room (sala de almacenamiento).

Coloca a tu personaje frente a la estatua de Maria y pulsa el panel dé control '
Sette prequntard si deseas guardar la partida; selecciona "Yes" (s1) st deseas
hacerlo ("Save “The Game").

Cuando'no estés en la Save Room (sala de alinacendmiento) y”!’mfgzl&;@yzbdk_'}'tzr
de jugar, puedes hacerlo de manerashumiteda: : = i

i

Selecciona la opcion Sleep Cdormir) qite upnrpi‘crm la:Pantalla Status (estado).
La partida se guardard como!"datos de partida temporales", que te pern.un.rén
reanudarla Unasolavez desde el lugar donde pusiste:a "dormrir! al jiego.
Aparecerds en la misma sala en'la que estabas-cuando e/e_qisfe la opcidn Sleep,
V. us HP, MEP; objetos de inventario'y objetos equipados sendn los mismos.

T4
¢
I

o
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o
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NOTA:

CARGA DE PARTIDAS GUARDADAS

Si seleccionas una pnrm//l krj/ml’zlmlu anteriormente en la Pantalla Saved _(jume
Selection (seleccidn de partidas guardadas), podrds sequir jugando desde el
pimto e que la ‘(]mu'du_x’/x’. PRECAUCION: v

Tantbién es posible que las Sleeping Games (partidas durmientes) aparezean Ciana hayasasito &icor AU OpantiofdurimiED e esta e Borduhd Bt man Lot td a4 sttt o
debajo de tus partidas quardadas permanentemente en la “Pantalla Saved juego. AVreiniiiav-el Tudbaetcs Naspués De\cestablecer una “partidaduriietiis"” n padrasvoldet o atsehes
nunca a los datos de dicha partida. Ten cuidado.

La opcion SLEEP nosestd disponible en ciertos puntos del juego, como por ejemplo durante los combates
con los jefes de nivel.

Game Selection.
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. | Las pantallas del juego
4 y LA PANTALLA ESTANDAR DEL JUEGO

TESTIGO HP (SALUD)

TESTIGO MP 555
(FUERZA N
MENTAL) i 5

ENEMIGO

JUGADOR

EXPLICACION
(DEL EFECTO DEL
ALMA SOBRE TI) -

NOMBRE DEL ENEMIGO
NOMBRE DEL OBIETO

LA PANTALLA CAPTURED SOUL (ALMA CAPTURADA) :

(solo disponible la primera vez que se captiura un alma determinada)

5
NOMBRE DEL AI.M_ALJ
Placa roja: e
BULLET SouL
(alma pm{ectil)
Placa azul:
GUARDIAN SOUL
(alma guardian)
Placa amarilla:
ENCHANTED SOUL
(alma encantada)
Placa plateada:
ABILITY SOUL
(alma de
hahilidaa)




& La pantalla Status (estado)

Pulsa el boton Start mientras te encuentras en-lapantalla estdndar del juego para abrinla pantalla Status.
Desde esta pantalla puedes examinar, cambiar'y usar toda'una variedad de atributos e informacion del personaye.
“Puilsael boton A para escoger la opcidn Select (seleccionar) o el botén B para escoger: Cancel (cancelar).

TIEMPO DE JUEGD

PORCENTAJE
DE PROGRESO
DEL MAPA

DINERD EN CAJA

PUNTOS DE
EXPERIENCIA ACTUALES

S PUNTOS DE
W EXPERIENCIA
NECESARIOS PARA
{ PASAR AL NIVEL
SIGUIENTE

o=, A
2yt

MENSAJE i

e

1" 7}"7

Atributos del personajel

HP: Corresponde a " HP" o puntos de impacto, y mide

la Salid.de tu personaje (los HP se pueden recuperar

copgiertos objetos, y se restablecen por completo en la
SaveRoom o sala de almacenamiento).

MBS Los Magic Points" o puntos de nagia miden la
TFuerza Mental de tu personaje. (Los MP se pueden

Tecuperur coii.ciertos objetos, Si no tienes objetos que fe

repongantlos MP, podidssrectiperarlos de todas
formas-yde manera.antomdtica, aunque a un ritmo

lento, Los Corazones quie salen de las Velastambiei

uyudan a recuperar: los D).

STR: Es unindicador miniérico de Physical Strenght
(fortaleza fisica).de it personaje, Este atributo inflisye
en tu fuerza de atagite.

CON: “Esaun. indicador-numérico,de [a Constitution
(constiticion)-de ti persenaje. ‘Este atributo iuﬂuyc en
tu fuerza de defensa

INT: ‘Es un indicador numérico de-la:Intelligence
(inteligencia) de fu personaje. Este atribufo inﬂu)’e e
tu fuerza' de_ataque mdgico.

LCK; ‘Es i indicador numérico de la Suerte de fu
personaje.

ATT: Fuerza de ataque (con un arma).

-~ DEE: Fuerza de defensa

."»'a";«’

&

A

STATUS (ESTADOJ ™

‘Es wna indicacion del estado corporal d&tu personaje.

GODD (BUENG): EL cuerpo de'tie persouaje finciona con
normalidad.

POISON (VENEN®): ‘E[ cuerpo de'fu personaje estd Envenenadoy
lo cual tiene como:resultado-un peor funcienamiento de tu
organismo. ‘EL atribute Poison se puede neutralizar. con
Antidote (antidoto).Sin wn antidoto, los efectos de Poison
dvsupurcm'{im automdticamente transcurrido cierto pm‘uda de
tiempo.

CURSE (MALDICION): “E cuterpo de tu personaje sufre tna
Maldicion, lo cual fiene como /'rmﬁado wia reduceion de
MP. Usa uneurse (eliminar maldicién) para que
desaparezea lo Maldicion, aunque losefectos de ésta
desaparecerdn automdticarnente tras un periodo de tiempo
incluso sin-"uncurse",

STONE (PIEDRA): ‘E[ querpo de tu personaje i sido’ Convertido

En Piedray por lo tanto nopiiedemoverse. Para escapay de
esta condicion, pulsa rdpidamente los botones.

y
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La pantalla del menu

SOUL SET (CONFIGURAR ALMA)
La opeion Soul. Set te permite seleccionar y equipar las Tactical Souls (almas tdclicas) que
fias consequido: ‘Este pardmetio solo afecta a las almas tipo Bullet (proyectil)y, Guardian

(guardicn) y Enchanted (encantadas).

Flicono de [ izquierda muestra el ritmo de NP consumidos porel uso de lamagia de o alpa.
Por ¢jemplo: 5 /<Tine significa que la magia del alma en cuestion consumind 5 MEP cada
vez que transcurra la duracion de “Time (fienpo).

o Las almas consumen MP a diferentes velocidades, dependiendo de la natiuraleza del
efecto mdgico que generen. “Ten cuidado con este fuctor.

EQUIP (EQUIPAR)

La opcion Equip te permite cambiar las armas que lienes u'quz'pmh/.\ 0 {l/llul}('[’ll(l(’ll.\‘), ast
como la armadura y los accesorios. <Podrds recoger objetos del suelo de una habitacigic o de
los caddveres de los enemigos derrotados. Puedes tener hasta nueve objetos del nismo tipo:

Los Equipment Ients (objelos de equipo) son aquellos que aumentan [a eficacia de las
armas y armadiras. Allgunos objetos pueden oforgar a tu personaje extrarias poderes;
ast que se recomienda (ue recojas y ;u'uu/u'.\ todos los que pm’(lz/,\i

&
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ITEM USE (USO DE OBJETOS) :
‘Esta opeion (e permite usar una amplia variedad de objetos, inchiyendo aquellos que
reponen L, NP ‘Iiml'\* Slatus (situacton z'al"(mru/), ele.

Puedes tener hasta mreve objetos del mismo tipo.

Los Consumable Iens (objetos consumibles) son uqm"//os que reponen HP o MP y sdlo
va que después desaparecen.

sC IHIL'(II'H USAT U b

ABILITY (HABILIDAD)

Esta opcidn e permite cambiar las habilidades queshas adquirido con la opcidn Ability
Souls (On para activary Off para desactivar). Las habilidades se activan en el momento
en que se captura una HAbility Soul. Las fiabilidades o requieren NP para funcionar,

) ri]m‘/mz continuamente a G personaje a menos (ue las desactives con esla opt'fén.

SLEEP (DORMIR)

Esta opeidn te permite guardar la partida temporalmente y abandonar el juego mientras
(i personaje estd fuera de una Save ‘Roomn (sala de almacenamiento).

o Para obtener informacion nds detallada de la Cargary Gllmacendmiento de <Partidas,
consulta la pdgina 7.

ENEMY (ENEMIGO)

‘Estaopcion fe permite inspeccionar wi expediente visual de los monstrtos a los que fias
derrotado en combate. Pulsa el botén A para acceder a ladnformacion detallada del
nmonstrio seleccionado y ast saber sihas consequido o no capturar el alina de ese monstrito.
Pulsa el panel de control ¥ para ver los efectos de wn alma sobre ti personaje.

lodos los monstrios poseen ciertos atributos, que se ’ml('l[L'Il ver rlA]lIl'f]l'/lz‘iHs @ 1nos

iconos facilmente reconocibles.




. 2] P z
Tactical Souls (almas ticticas)
B i espiritus mdgicos e las criaturas que viven e el castillo de ‘Drdcula.
it personaje, Soma Criz, tiene la capacidad de capturar estas almas y de acceder ast a una amplia variedad

o cuando uno de los "Soul-Keepers" (quardianes de almas) del mapa resulta destruido.

LAS CUATRO CLASES DE ALMAS TACTICAS

0 BULLET SOULS (ALMAS PROYECTIL) (ROJAS) L

Las Bullet Souls consumen tus NP mientras realizas ataques con rd
individiales.
o Para activarlas, pulsa el Panel de Control A + boton ‘B

o GUARDIAN 'SOULS (ALMAS GUARDIANAS) (AZUL)

Las (/unuhun Souls consumen tis MP mientras generain un (julo ndgico
continuo-<Para usarlas, pulsa el botén R. ‘El modo de fincionamiento:de-las
Guardian Souls varia segiin el fipo de efecto/mdgico que generer; las dos formas de
funeionamiento de.las Guardian Souls son las sn]uu’nh":
o Al pulsar el botén R se Iniciardn o ‘Detendrdn. los efectos ndgicos.

o dll mantener pulsado el botén R, sc generard un efectonnigico cuya
intensidad ird creciendo gradualmente.

ENCHANTED SOULS (ALMAS ENCANTADAS) (AMARILLO)
Las ‘Enchanted Souls producen un efecto continio en el cuerpo de
tw personaje (las ‘Enchanted Soulsno consurien MeP).
Las ‘Enchianted Souls siguen siendo efectivas hasta que se las caicela
(cambiando los pardmetros Soul Setiings o configuracion del alma).

de poderes'y habilidades especiales. Soma puede poseer las almas tdcticas después de derrotar a wn rival en mmbalc :

Logasiones,

ABILITY SOULS (ALMAS DE/HABILIDAD) (PLATA)
O Las Ability'Souls conceden a it personaje el c ;
especial (las Ability Souls 1o consumen HVP). o [
“En el momento en que consigues una Ability Souly'su fabllldan' calrespandwnw te aﬁ.m =
de inmediato. Usa la opeion Ability en'la /mel[l[la ([e/ el pam activar nj
o desactivar (Off) una habilidad adquirida: S

NOTA: Para obtener mas informacion sohre ABILI‘I‘Y (l\ablhaabi,
consulta la pagina 81. e 77

S

CAPTURA DE ALMAS Tf\(TI(AS

Aunque las almas tdeticas se consiguen a base de derrotar a los rivales en -
combate, no se garantiza que puedas arrebatar un alma a cada monstio e
lmym derrotade. Cuanto mnds po(h’maa sea un alma, mds le L(Jb(al‘{l a fie personaje
mnagzm[u Intenta varias veces poseer uit alma que e inferese y si o lo
consigues, ve a por otros monstriios.e inténtalo’ de nuevo.

Incluso el monstruo mds débil podria poseer un alma tdctica con grandes poderes.

Cada vez que consigas capturanun alma, no te olvides de poner a prucba sus habilidades y Zummrmms, ya' que tal vez

los resultados te sorprendan: ™

El Soulke éf"” (quardidi de alinas) stia en el mapa muchas de las Ability Souls (almas de habilidad). En escasas
" elmonstiuo las deja caer sin mds.
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L2 funcién "Soul Trade" (intercambio de almas)
La funcion Soul “Trade te permite intercambiar con otros jugadores las almas que fas capturado mediante

un ¢able Game Link™ de Game “Boy Advance™ (vendido por separado). (Para usar esta fincion, son tanibicn
necesarios dos sistemas Game Boy Advance™ y dos cartuchos de "Castlevania: Aria of Sorraws™".)

5. Cuando'tanto tif como i amigo haydis acabado de seleccionar-las alimas, ™S
escoge OR (aceptar) parda completar el intercambio. ‘Eu ese niontento volverds’
a la pantalla Data Selection (seleccion de daios):

1. Conectad los cables Game Link™ de Gante Boy HAdvance™ y después Encended los sisternas Game Boy Aedvance™:
* Consulta la pdgina x para oblener instrucciones detalladas sobre conto conectar el cable Game Link™
de Game Boy “ldvance™:. 3

2. L la pantalla del titulo, usa el panel de control para seleccionar "Soul Tiade"
) 1S 3 E n "
§ J ACERCA DE PARTIDAS "COPIADAS” Y LAS ALMAS QUE CONTIENEN
Al crear una copia de wa partida guardada, las almas contenidas en ella:se vincalan a'las versiores originaly copiada
de'la partida guardada. De esta manera, cwando intercambias almas con wia partida guardada o con cualquier copia

s 3. Selecciona una partida guardada en la pantalla “Data i 1
W 3 Saliettion (seleccicn AP duids). (Eriin cuadro situads e la de una partida guardada, el sistema de intercambior de almas combina esas partidas en una tinica fuente a efectos del
e it 0D derecha de la pantalla aparecerdn las descripciones de intercambio. <Dicho claramente, las almas intercambiadas desaparecerdn no'solo de la partida guardada original,

todas las partidas guardadas; elige la que desees usar para sino también de todas las copias de esa partida guardada.

el intercambio de s v pulsa el boton ¢ ; . ; | 3 b -
bio de-almas y pulsa el boton . De igual modo; las almas que recibas mediante un intereawbio de almas solo'se podrdn usar en la partida guardada

que decidiste usar en el intercantbio de almas. “Jen cuidado.

Sin embargo, cuando empiczas.a jugar con una copia de una partida guardada y consigues nevas almas, esas almas
se-convierten en originales en esos datos copiados y no estdn sujelas a las limitaciones mencionadas anteriormente.
S6lo las alias que se copian junto a wna partida guardada se vineulan al archivo de partida guardada original a partir

4. Aparecerd la pantalla Soul Trade Menw (mentt de intercambio dealmas).
‘En un cuadro situado en la parte derecha de la pantalla aparecerdn las alinas que
posces. Selecciona las que deseas intercambiar y pulsa el botén H. Los nombres delas

almas intercambiadas aparecerdn en un cuadro sitwado en la parte izquierda de la delcual seduplic.
pantalla. <Tus almas aparecerdn enumer ) e superior del cuadro, v ) ) e . o S ) e
! y Ly uncradas en la parte superior del cuadro, y las de o Pard obtener mds informacion sobre “lactical Souls (almas tdcticas), consulta la pdgina 8.
tie anigo e la parte inferior: 3 o ), . ; : o, e Y
& / o Pard obtener mds intformacion sobre Soul Trade Gintercambio de almas); consulta la pagina 84.
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. Unos consejos de Hammer

e Cuando te resulte difieil avanzar mds en el juego, vuelve a la entrada del castillo:
Prueba a hablar con la chica guapa que (e espera alli, tal vez te pueda ayudar:
Recuerda,.. no estds solo en esto.

' o Llnos consefos sobre armanento: e AN
Sunque wn arma e concrelo sea potente; eso 1o fiace que sea buena para fodostlos
combates. Las armas tienen distintos atributos, cadencia y aleance.

Experimenta con diversas armas al enfrentarte a los rivales dificiles.

o Descubrirds que algunas almas son bastante dificiles de capturar. Cuando'sea
absolutamente necesario que tengas un alma en concreto, usa [a funcion "Soul Tirade®
(intercambio de almas). Con un cable Game Link™ de Game ‘Boy Advance™ podris

5 Cuando ¢ teletransportes, podrds escoger tu propio destino: El castillores bastante
grande, ast que aprovéchate del teletransporte controlado. Recuerda, la capacidad de

»(]uinr{(’ solo es x‘,\'lu}u’lu/u,

o Vaya, hias conseguido terminar el juego... Pues todavia no fras terminado, a nienos dqiue

estés satisfechio con cdmo han salido las cosas. La proxima vez, elige wicanino diferente.

Este juego tiene mds de un final...

HAMMER (34)
Soldado enviado por ¢l ejército para investigar el Santuario de Hakuba. ‘De personalidad ruda y dspera, sélo trabaja
cuando tiene ganas. Hammer siempre fa querido retivarse del ¢jército y montar su propio negocio.

intercambiar almas con fus amigos, y tu sueio de terminar el juego se-verd hecho reatidad. — ldvance™:.

F‘-“'!ﬂw ey e

Como Conectar ¢l Cable Game
de Game Boy Advance™

ESTE CARTUCHO INCLUYE UN MODO MULTIJUGADOR
QUE REQUIERE UN CABLE GAME LINK™ DE
GAME BOY ADVANCE™ .

GBA LINK
CABLE

MODO MULTIUGADOR

Purd jugar wna partida e modo multijugador, necesitas dos
consolas Game Boy Advance™, dos cartiuchos Castlevania:
HAria of Sorrow™ o cable Game Link™ de Ganie Boy

- Gseqitrate de-que las dos consolas Game Boy Advance™

estdn apagadas. Infroduce un Cartucho'en cada unidad.
. Conecta el Cable Gane Link™: de Gamne ‘Boy Advance™

al conector deextension externa de ambas unidades.

(La nidad conectada a la clavija mds pequeria es el jutz/m/ur r.)
. ‘Eaciende las consolds,

JUEGO CON 2 JUGADORES ~

1.

s




Precauciones e informacion al consumidor

iLEA ESTE AVISO ANTES DE QUE USTED O SU HIJO UTILICEN CUALQUIER VIDEOJUEGO!

| A\ ADVERTENCIA — PRECAUCIONES SOBRE LAS PILAS|

SI NO SIGUE ESTAS INSTRUCCIONES, LAS PILAS PODRIAN COMENZAR A EMITIR “RUIDOS EXTRANOS"Y A
PERDER ACIDO, LO QUE PODRIA CAUSAR LESIONES PERSONALES O DANOS EN LA GAME BOY ADVANCE
O EN SUS ACCESORIOS. SI SE PRODUCE UNA FUGA, LAVE CUIDADOSAMENTE LA PIEL O ROPA AFECTADA.
MANTENGA EL ACIDO DE LAS PILAS LEJOS DE LOS OJOS Y DE LA BOCA.

PONGASE EN CONTACTO CON EL FABRICANTE DE LAS PILAS PARA OBTENER MAS INFORMACION,

Utilice solamente pilas alcalinas con la Game Boy Advance. No utilice pilas de carbén-cinc u otro tipo de pila no alcaline
No mezcle pilas nuevas con usadas (cambie todas las pilas a la vez).

No introduzca las pilas al revés (los polos positivo (+) y negativo () deben estar colocados en la direccion correcta).
Se podria producir un cortocircuito en los terminales de alimentacion.

No deje las pilas gastadas en el interior de la Game Boy Advance.

No mezcle distintos tipos de pilas (no mezcle pilas alcalinas con pilas de carbon-cinc, ni distintas marcas de pilas).
Utilice solamente pilas del mismo tipo o equivalentes, como se recomienda.

Si no va a utilizar la consola durante mucho tiempo, no deje las pilas dentro de la Game Boy Advance o del accesorio.
No deje el interruptor de alimentacién encendido si las pilas se han gastado.

Cuando termine de jugar con la Game Boy Advance, apague siempre la consola.

No arroje las pilas al fuego.

No utilice pilas recargables del tipo niquel-cadmio.

Las pilas no recargables no pueden ser recargades.

10.  No utilice una pila si su envoltorio de pléstico esta roto o estropeado.

11.  Apague siempre la consola al insertar o retirar las pilas.

12, NOTA GENERAL: Se deberan retirar las pilas recargables para poder recargarlas.

Las pilas recargables sélo deberian ser recargadas bajo la supervision de un adulto.

iy gvs i o8
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A\ ADVERTENCIA - ADVERTENCIA SOBRE LAS LECIONES
CAUSADAS POR MOVIMIENTOS REPETITIVOS

Tras varias horas de juego, podria empezar a sentir dolor en los musculos, en las articulaciones o en la piel.

Para evitar problemas como la tendinitis, el sindrome de tdnel carpiano o irritacién cutanea, siga estas instrucciones:

» Procure descansar siempre de 10 a 15 minutos después de cada hora de juego, aunque crea que no lo necesita.

« Si se le cansan o le duelen las manos, las mufiecas o los brazos durante el juego, deberfa dejar de jugar y descansar
varias horas antes de volver a jugar.

« Si sigue sintiendo dolor en las manos, en las muiecas o en los brazos durante o después del juego, deje de jugary
consulte a su médico.

IAADVERTENCIA — ADVERTENCIA SOBRE LA EPILEPSIA

Una de cada 4.000 personas puede sufrir ataques o desmayos al recibir destellos de luz como los que se producen al ver
laTV o jugar a videojuegos, incluso aunque no hayan sufrido nunca un atague.Quien haya padecido alguna vez un ataque,
pérdida de consciencia o cualquier otro sintoma relacionado con la epilepsia deberia consultar a su médico antes de jugar

a un videojuego.

Recomendamos a los padres que vigilen a sus hijos mientras juegan con videojuegos. DEJE DE JUGAR INMEDIATAMENTE
y consulte a su médico, si usted o su hijo experimenta alguno de estos sintomas: convulsiones, espasmos oculares o
musculares, pérdida de consciencia, alteracion de la vision, movimientos involuntarios o desorientacion.

PARA REDUCIR LA PROBABILIDAD DE SUFRIR UN ATAQUE MIENTRAS JUEGA CON VIDEOJUEGOS:
1. Siéntese o coléquese lo mas lejos posible de la pantalla.

2. Use el televisor més pequefo que tenga para jugar con videojuegos.

3. No juegue si se encuentra cansado o tiene suefio.

4. Juegue en una habitacidn bien iluminada.

5. Procure descansar siempre de 10 a 15 minutos después de cada hora de juego.
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Grazie per aver acquistato "Castlevania: Aria Of Sorrow™" di Konami, per Game Boy Advance™:.
G qu’ussm/mrﬁ il massimo del divertimento, /qqgi con_ aitenzione (uesto maimuale di istruziont
e tienilo da parte: potrebbe servirti in caso di future consultaziont.
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E [anno 2035 Giappone.

A ]
Torme di spettatort si stamnio riunendo in attesa delfa prima eclisst solare
del ventunesime secolo.

i ¢
" i o 3 . . e ) - "
Il mio nome ¢ Soma Cruz e sono uno studente liceale trasferitosi-a studiaresin Giappone:

- Wivo vicino al Tempio di Hakuba, un antico. temipta con: stretti
legami con la mitologia giapponese.

HMina Hakuba, ['upica figlia del custode del tempio, ¢ una
mia compagna di scuola oltre che un'amica d'infanzia.

Mi: sono: incammindto verso il tem{pia per vedere ['eclisse solare con Mina may per quealche 1
strano motivo, la scalinata cie conduce al tempiotsembrava pitr lunga- del solito, 3

come se qualcosa volesse impedirci di raggiungere la nostra destinazione. i
¥ S 4
fr o », ) . . " 4

Qiiando: sono infine riuseito a attraversare le porte deltempio, N

i miel sensi fanmo iniziato a ojfusmrsi, -

[sole riero’s do insiete Loscurita. del_caos, provando a risvegliare un’ani £
ole riero sta.tenendo insiene [‘oscurita del caos, provando a risvegliare un'animia a4

addormentata come se stesse cercando la meta perduta. .




Come ini3iare
lserisci la Cartuccia di gioco di "Castlevania: Aria of Sorrow™ " nel o Gane
Boy Advance e accendi la console. Quando appare la schermata dei fitoli,
seleglona la tua modalita di gioco preferita:

PULSANTE R

PULSANTE L

BEGIN GAME (INIZIA PARTITA)
Quiesta opzione dara inizio a una partita normale.

SOUL TRADE (SCAMBIA ANIME)
Selezionando questa.nodalita i giocatori in possesso del cavo Game Link ™ per Gane Boy Advarnce™
(venduto separataniente) potramno scambiarsi delle "Tactical Souls" (Anime tattiche).

Nota: vai 4 pagina 100 per ulteriori informazioni sulle TACTICAL SOULS (ANIME TATTICHE).

CONTROL PAD

Nintendo®

PULSANTE START
PULSANTE SELECT

Conteol <Pad: guovi il personaggio “Pulsante Start: richiama la schermata della situazione

Conttrol <Pad ¥ - fallo accovacciare Pulsante Select: richiama la mappa tome pl‘ogredire

Coafrabpud % pulanta s salta infhasso Pulsante R: invoca una Guardian Soul (9”[17‘{“1”](] |

(in punti dove il pavinento ¢ poco spesso) D' Anime, impostato, utilizzando una Blue Soul, ossia L storiasi spiluppa mentreil wo personaggio esplora il castello di Dyaculay alla ricerea di una sicura via di fuga per
Gontrol pad 4 + pulsante ‘b5 per usare ['attacco wn'Anima Bli) [ui e per la sua amica d'infanzia, Hlina Hakuba. Nel corso (/c/\z)iuco troverai w'ampia ganina di ami da utilizzare
Bullet Soul (predisposto utilizzando una Red Soul) Prlsante £: usa un‘abilita-(limitato ad_alcune abilita) nei combattimenti contro le orde.dimostri che incontrerai all'interno del castello: \Inoltre' potrai catturare le anime dei

Pulsante 1: salto (la distanza del salto dipende dal terpo neiici-seonfitti in buttaglia e utilizzarle per assorbire le capacita e i poteri magici, di differenti‘creature.
di pressione)
Pulsante 'B: attacco (con ['arma attualmente selezionata)

Nota: puoi resettare il gioco premendo contemporaneamente: pulsante A + pulsante B + START + SELECT
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Salvataggio ¢ caricamento

SALVATAGGIO DI UNA,PARTITA

Le p(u‘{i(z' possono essere salvate (p(’rumm'lm’rm’uu') solo ([mmda {i. (rovi
nella stanza del salvataggio.

Posiziona il tuo personaggio davanti alla statua di Maria

e premi il Control Pad 4.

<[ perrd chiesto se vuoi salvare la tua partita; seleziona "Si"

se vuoi salvare la partita.

CARICAMENTO DI PARTITE SALVATE

Selezionando una partita salvata in precedenza dalla schermata ditselezione
delle partite salvate potrai riprendere a giocare dal puntorin cui & eri
pl'('('(’dmll(’uH'IIIL’ ﬂ'r'mum.

Fventuali partite laddormentate” appariraino softo i sulmln‘q‘qi nella schermata
di selezione dei salvataggi.

COME POSSO SALVARE LA MIA PARTITA QUANDd SUNU%"UORI BALI.

STANZA DEI SALVATAGGI?

Hai una possibilita limitata di salvare la tua partita: quando sei fuort dalla stanza
di salvataggio e fai /11’50}]7:0 di terminare'la partita:

Seleziona ['opzione Sleep (Dormmi) clie appare nella schermuta della siuazione
di gioco. La tua partita sard salvata sotto forma di-Vinformaziont salvate
temporaneamente", il che ti permettera diseontinuare la partita wna vofta, dalla
posizione in cui fhai "addormentato" il gioca. Apparirai nefla stessa stanzain
cui ti trovavi quando hai selezionatodlopzione Sleep (‘Dormi) e i (ot J{P, MP,
gli oggetti- nellinventario e 'equipaggianiento; non avranio subito alcun

('1171’[)"[17”('11[0.

NOTA:
L'opzione SLEEP (DORMI) non & disponibile in alcuni punti del gioco, come durante le battaglie
con i hoss i fine livello.

ATTENZIONE:

Una volta caricate, le partite "addormentate” vengono permanentemente cancellate dalla memoria del gioco,
Resettando il gioco, ecc. Bopd aver ricaricato una partita “addormentata” non potrai piii accedere a quei dati
i gioco. Présta molta attenzione,




Le schermate di gioco
LA SCHERMATA DI GIOCO BASE

NEMICO

NOME NEMICO
NOME OGGETTO

GIOCATORE

LA SCHERMATA DELLE ANIME CATTURATE

(disponibile quando wn'anima viene catturata per la prima volta)

|m)|:atnre rosso:
BULLET
(ANIMA PIN]IETTII.E)
Indicatore blu:
GUARDIAN SOUL
(ANIMA GUARDIAND)
. Indicatore giallo;
ENCHANTED SOUL
(ANIMA IN(ANTATA)Y
Indicatore
argento: !
ABILITY SouL
(ANIMA ABILITA)

DESCRIZIONE £
(DELL'EFFETTO (#%
DELL’ANIMA SU =

Pl TE)
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La schermata della gituazione di gioco

“Premendo il pulsante Start nel corso del gioco richiamerai la sclermata della situazione di gioco. Da questa schiermata
puot esaminare e/o modificare tutta wna serie dicattributi e di-informazioni sul two personaggio. “Premi il pulsante A per
operare una selezione e il pulsante B per anmullare la scelta fatta

TEMPO DI GlOCO

PERCENTUALE DI
:‘ARUGRESSO NELLA
A

l 4
ALT¥IEI'ALLg SOLDI DISPONIBILI
PUNTI ESPERIENZA
MENU

PUNTI ESPERIENZA
NECESSARI-PER

AVANZARE AL
LIVELLO

SUCCESSIVO

MESSAGGI

Attributi del personagéio

HP: gli "Hit Points" (Punti ferita) sono la misura
dellenergia vitale del tuo personaggio (gli HP
‘UUS.\"U”(]‘L'.\'.\('I‘L' V'('K'U/HV"(”H[U ‘l]l'(lz.l‘l"lll[ (;/("H” Uf]ﬂ()“"
GIRILP tornano al valore nassino nella stanza del
salvataggio).

MP: | WVagic Points" (Punti magia) sono la misura
dell‘energia-mentale del two personaggio (i MP
possono essere recuperati guazic ad alcuni u\q};('/{i.
Anche senzd mvco_glu’ru alen oggetto, i NP vengono
I‘L’(‘llpl‘l'[l(f attomaticaniente a lento ritmo. I Cuori clie
fusoriescono dalle Candele riforniscono i M<P).

STR: wna valutazione mamerica della forza fisica del
{1wo personaggio (questo attributoinfluenza la tua
forza d'attacco).

CON: wna valutazione numerica, della costituzione def
fitopersonagyio-(uesto altributo inﬂwnzn la fua
forza difersiva)-

INT: wna valutazione numerica dell'intelligenza del o
personaggio (questo attributo influenza la forza degli
aftaceht magict).

LCK: wmaBalutazione numerica della fortuna del fio
peisoiaggio.

ATT: potenza d’attacco (consun‘arma).

DEF: potenza difensiva.

STATUS (CONDIZIONE FISICR)

Ui indicatore della condizione fisica def giocatore.

GODD (BUONA): [a condizione fisica del fuo personaggiore
buona. =

POISON (VELEND): i/ (t0 personaygio e anvelenato, e 'la sua
Jorza fisica e ridotta, Lavvelenaniento puo essere
neutralizzato dall'utilizzo di un antidoto. Senza un antidoto,
Leffetto del velesto sparira automaticaniente dopo un po*
A[r”u‘mpu.

CURSE (MALEDIZIONE): il corpo del tito personaggio ¢ maledetto
e (uesto causauna diminuzione dei V<P, La maledizione
svanira-dopo i po’ di tempo o puo essere fermata
istantaneamente wtilizzando wi antidotor per la maledizione.

STONE (PIETRA): il corpo del tuo personaggio ¢ stato
lm.s'_/bl'mum in' pietra e, di consequenzd, 1omn ¢ pm in f]rmlo
di ruoversi. Liberati da questa condizione prentendo
rapidamente i pulsant.
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SOUL SET (IMPOSTA ANIMA)

Lig

ione Soul Set (Imposta Anima) ti consente di selezionare e di equipaggiarti conle
Tactical Souls (Aninte “Tattiche) che fiai recuperato. Queste impostazioni sono,valide
solanente per le Bullet Soul (Anime Proiettile), Guardian (Guardiano) e Enchanted (Incantata)s

Licona sulla sinistra indicala quantita di M consumato dall utilizzo di una magia di
un anima. Per esempio: 5/ <Time (5 / Tempo) viol dire che Questa magia consumera
5 MP ogni volta che il tempo indicato dovesse scadere.

® Leanime consumano MP a diverse velocita a seconda della natura dell’effetto 1agico: ash by pressing e,

Ricordate di questo fatto quando utilizzi una magia.

EQUIP (EQUIPAGGIAMENTO)

Lopzione ‘(:ﬁqmp (‘Equipaggiamento) (i consente di cambiare le urmi, le armatire e gli
accessori che stai utilizzando. Gli 0ggetti possono ancfie essere lasciati .\’u//unfnnuumﬁ
l'(’L'H’U(’HIU‘ ll/ll ('L)I'/!O [/(ilj/l aAvversari ueeisi. ‘Pll()i (Il’L’I'L’/lII() ainove 0‘1]}](‘”1‘ II’U’HII'[(’H(’H” 1I”1I
slessda categoria.

‘(jh equipagqiamenti soo (/z/qz//z oggetti che incrementano ['efficienza delle armi e delle
armature. Alcunt oggetti potrebbera dotare il tuo personaggio di strani poterd, quindi
una buona idea recuperare ¢ mettere alla prova il maggior numero di oggetii possibile.

4 wER o
ITEM USE (UTILIZZA DGGETTI) ‘ v fig e 8

Questa opzione i consertte di utilizzare un ‘anipia gamma di Qggcfﬁ, tra cutsalcunt in gmda
di incrementare i valori di HP, gli M la condizione fisica, ece:
Puoi avere fino a nove oggetti appartenenti alla stessa categoria.

Oggetti deperibili, come quelli che riforniscono il personagyio i HP o di MP possaio

essere utilizzati una sola volta prima‘di scomparire;

ABILITY (ABILITA)

Questa opzione ti consente di attivare (On) e disattivare (Off) le abilita apprese dalle anime.
Werabilita sono attivate nel momento in cut un‘anima dotata i una abilita viene catfurata.
Le abilita non richiedono [utilizzo di aleun NMEP per funzionare e infliiscono sul fuo
personagyio a meno che non siano disattivate mediante questa opzione:

SLEEP (DORMI)

Questa opzione ti consente di salvare temporaneamente la partita-e di uscire dal gioco,
anche se tuo personaggio now' si trova nella stanza di' salvataggio.

o Vai a pagina 96 peruna descrizione piit dettagliata delle fasi di-Sabvataggio

¢ Caricamento.

ENEMY. (NEMICI)

Questa opzione ti consente di esaminare una scheda dei mostri ¢he fai'sconfitto in battaglia.
Premendo il pu/smt(r A appariranno delle illjbrrn(lzfaui detlag/inlc sul mostro selezionato

e werrd indicato se sei riuscito o meno a catturare la sua anima.

Pugi vedere gli effetti di-un'anima sul tuo personaggio premendo il control pad W

Qgni mostro possiv({e diversi attributi che sono indicati in questa schermata da icone
Jacilmente riconoscibili. f




Iactlcal 5ouls (Anime tattiche)

al\Souls (amme fattiche) sono gli spiriti-magiei delle creature'cfie popolano il castello di Dracula. Ttuo
personaggio;Soma Cruz, ha la capacita di catturave queste animne e, facendo questo, puo oftenere un‘anipia gapia di
poteri ¢ di*abilita speciali. Soma ¢ in grado di prendere il possesso di Tactical Souls (Anime tattiche) dapo aver scolfitfe

un avversario in battaglia o quando viene distriitto uno dei "Guardiani di anime” rintracciabili sulla’s mnppll }

BULLET SOULS (ANIME PROIETTILE, ROSSE)
Le Bullet Souls (Anime Proiettile) consumano i tiwoi MP sparando attacrfn

singoli.

o Attivale premendo Control Pad A+ Pulsante B

. | GUARDIAN SOULS (ANIME GUARDIAND) (BLU)

o Le Guardian Souls (Anime Guardiano) consumano i fio MfP_gmuandmm
continuo effetto magico: Utilizzale premendo il Pulsante R. Liutilizzo delle

Guardian Souls (Anime Guardiano) varia con il tipo d'effetto magico generato,

i duv modi di usare le Guardian Souls (/(nmlt'_/unulmuo) 50110 1 sequenti:

o Premendo il Pulsante R si inizierd/fermera ['effetto magico.

o “Tenendo premuto il Pulsante R si generera un effetto niagico di fitensita crescente.

ENCHANTED SOULS (ANIME INCANTATE, GIALLE) B2
Le Enchanted Souls (Anime incantate) producono un effetto
cantinuato sul corpo del tuo personaggio. Le ‘Enchanted Souls
(Anime incantate) non consumano i MP,

Le Enchanted Souls (Anime incantate) rinangono in azione fino.a qmzndu »
non vengono disattivate (cambiando le impostazioni delle anime).

¢ le limitazioni. ..

soso nelfe niani dei‘mostri.

dotata di-grandi poteri. Qqui valta che riesei a catturare uanima, assicurati di metterne.allaprova le caratteristicle
Potresti rintanere sorpreso dai risultati.
Molte delle anime dotate di-abilita sono state posizionate sulla mappa dal Guardiano di anime e raramente

. “BllITV SOULS. (ANIME AQ“»ITA ARGENTO) i

o Le Ability Souls (Anime Abiliti) z]manltscam) a[ ﬂm per.smmnga o Sl ek
conascenza di un'abilita speciale. Le Gbility Souls (nime SAbilita) mon =

consumano i MP. E

o Una volta acquisita un'anima Ability (Abilitad; [ sua caratteristica mﬂuenzn

immediatamente il two personaggio. Utilizza la schiermatardel meny delle abilita per:

attivare (On) o disattivare (Off) Labilita appena acquisita.

NOTA: vai a pagina 103 per ulteriori informazioni sulle abilita. g g
CATTURARE LE TACTICAL SOULS (ANIME TATTICHE)™ -

/,

Le Tactical Souls (Anime tatticlie) vengono acquisite elf i nemict i
battaglia, ma non ¢'¢ nessuna garanzia cfe b sia in grado diyubare Fanima

a tutti i mostri cfie i sconfitto. Maggiore & il potere di un‘anima, pits difficile
sara oftenerla per il fito personaggio. Fai diversi tentativi per catturare Canima e,
nel caso questi ﬁIIliscmm, vai alla‘vicerea dialtri mostri e riprova.

Ancfie i mostri piic deboli potrebbero possedere una Tactical Soul (Aima tattica)
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£{opsione "Soul Trade” (Scambio di Anime)

Lopzione Soul “Irade (Scambio di Hnime). ti-consente di scambiare le anime che hai catturato utilizzando
il caio Game Link™ per Game Boy Advance™ (venduto separatamente). Die console Game ‘Bay Advance™
¢ due Cartucce di gioco "Castlevania: Aria aj\S’orr(m'r-“ " sojio necessarie per utilizzare uesta opziunc,

5. Quando entrambi i giotatori fidino completato la sel
seleziona OK per effettuare lo'scambio. A questo puto-sar

. Collega il cavo Game Link™ per Gume Boy Advance™ quindi accendi le console Game Boy Advance™,
e Vai a pagina 111 per informazioni dettagliate su come collegare il cavo Game Link™ per Game Boy Advance™
: & s /. &

4l

“Dalla schermata del titolo, usa il Control Pad per selezionare INFORMAZIONI‘SU PARTITE "COPIATE” E SULLE ANIME INESSE SALVATE

"Soul “frade" (Seambio di Anime). Quanido cre tina-copia di-wn salvataggio, le anime contennte al swo interno sono collegate sia alla versione ariginale

: che a quella copiata-del salvataggio. Per questo motivo, quando effettui una'scantbio di anime con una partita salvata
OPPURE copr una copiadi-una partita salvata, il sistema di scambio delle;anime combinera queste partite imun'tuica
sorgenteppereffettuare loscambio. In altre parole, ww'anima scambiata: sparira.on soo dalsalvataggio originale,
nia-anche da-fufiesle copie del salvataggio in questiorre.

3. Seleziona una partita salvata dalla schermata di
selezione dei dati di gioco. (Una dettagliata descrizione di
ogui salvataggio apparira in un box nella parte destra dello
sehermo. Seeqliil salvataggio che desideri utilizzare per lo

scambio di-aninie e premi il pulsante 4). Allo’stesso modo; lexdninte chehat ottenuto mediante scambi potranno essere ufilizzate soltanto nel salvataggio

1o, per- effettuare losscambio. Fai quindt molta attenzione agli-scariibi cheveffettui.

che hai utli

A s < . Al contrario, se utilizzi 1 copid di una partita salvata e acquisisci nuove aiime, queste anime saranno considerate
4. Appaira ora la schermata del menu-dello scambio di anime. divuntbox nella parte 00 Wi Wt = ] 3 S i )
g : f animne aru]nm/r all'intermiodel sa/vamg_gm coptato e non saranio soggette alle limitaziont menzionate i /)rm'dz'nzm

destra dello schermo saranno elencate tutte e anime in tuo possesso; seleziona le aninie . . i ! Z ol Ik 4

g P 2 T “ 3 Solo. le anife:che vengono copiate daun file di salvataggio saranno collegate al salvatagyio originale da cui
(‘/ll‘ ((L’jl([("'l 5[’[””[71(“'1’ (4 p/‘(’”“ l[ PU[S[””[’ 5/1 ‘Ul'/' [/'115}7{)['/1”1} (IH[’S!L’ antme ur i I'I([Uﬂl[]v C p h; = i
situato nella parte sinistra dello'schermo. Le tue anime saranno elencate nella parte
superiore dello schermo, mentre quelle dell’altro giocatore dovrebbero apparire nella «* Vai-apagina 1os per ulterioni informazioni sulle Tactical Souls (Anime “Tattiche).
o ‘Vai & pagina 106" per ulteriort informazioni sul Soul Trade (Scambio di Anime):

PIII‘[(.’ l’”j@l’l‘oﬂ’,




ok slnm inviata dallal Chitesa per stuzlmyel
'E un mfunnan vice di genyn ﬂnﬁmfiﬂ

@ivn[lu ”Bxa‘ntv sifiato st una w//znn e vicino alla casa le/la sua amica Minas
& o) pmmflawa di ammirare (uesto rare evento astrale con .Min@:;
Larrivo di Soma'al tempio, comunque, era imprevista..

. GENYA ARIKADO (m st‘nmlscmu)
P Llomo cs{lemamemi freddo dallaspett
5 atlmen{e Il Signor HArikado indossa senpr
dice che appartenga a.unaor i¢ ”Lyreta oliegata in
ilchie modo alla i a cunasc?nz_ della

MINA HAKUBA (18)

| Lasola figlia del custode ¢ sacerdote capo-delt 'Empw

) inica d infanzia di Soma, Mina ¢ estremantente nmufevo[e
e ben vista da tutle le persone cfie incontra.

nche se'Soma ha una personalitd inquiclante,

si trova molto bene con [ui.

GRAHAM JONES (36) o

Fondatore di wna mwva setta religiosa con orde di devoti sequaci. Nato nel 7° mese - 1Sequitola it le[""[‘{’ incidente sibito ":ltl)i-?[ 2
- e
dell anno 1999, si dice che Grafiam possieda poteri magici. Incrementa il numero i poteri 7"‘{?'“ ed'e decisanente spaventato data

det suoi sequac ’pTEdll‘LUl([U cf e le profezic apocalittiche chie erano tanto:popolar ) 2T

al termine del secolo scorso si-avvereranno nell anno 20335,
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Consigli di Hammer S Tas | S Come collegare il Cavo Gam‘e
Y . * Quando hiai difficoltd ad avanzare ulteriormente nel gioco, torna allingresso del-eastello, . al (Bﬂme BOY Hdvance1 i

Prova a parlare alla ragazza che ti attende i quel iogo. ... potrebbe essere.in grudadi
fornirti: qualcfie consiglio. Ricorda. .. non sei solo in questa missione. y

QUESTA CASSETTA DI GIOCO DISPONE DI UNA

MODLITA PER PIU GIOCATORI CHE RICHIEDE IL CAVO. .

l GAME LINK™ PER GAME BOY ADVANCE™ . PR
CABLE 4 Z

© Qualcfie informazione sulle armi: ¥

Ylnchie se un‘arina ¢ molto’ potente, questo non vuole dire che sia adatta a tutte le‘battaglie.
Le armi dlf eriscoito. per: attributi, teripi e gittata. Prova a utilizzare diverse armiscontro. § E
gli avuersari piit potenti. i MODALITA PER P10 GIOCATORI

o Scoprirai clie alcune anime sono piuttosto difficili da catturare. Quando fiat ur bisggito Per giocdrein yodalita per it giocatori, fiai bisogno di due
) assoluto di una certa anima, utilizza la funzione "Soul Trade” (Scambio dianime). console Gume “Boy Advance™, di due cassette di
- = ‘. o r 2 3 g 2 f
8, Con wn cavo Gare Link™ per Game Boy Advance™: puoi scambiare delle anime con gioco di Castlevaniaz:Aria of Sorrow™ e di un cavo Game
i fuoi amici. .. e il tuossognordi completare il gioco potrebbe cosi diventare realta Link™ per Game Boy Advaice™ .
i & X
J =0 Quando ti teletrasporti fai la p()ssi{)i/ilﬁ di scegliere la tua destiazione. 1. Glssicirati che entrambi i Game Boy Advance™ siano
Il castello ¢ pinttosto ampio, l[l“”l/l sfrutta al nug/m il tele trasporto. . spenti: Inserisci una cayfuceia d:ymm in ciascuna consofe. GIOCO A 2 GIGEATORI - ]
Ricorday la capacita di stabilire wa rotta precisa ¢ estremarneite preziosd. 2. Collega il:cavo Gamie Link™ per Gane Boy Advance™; ! i
o Cosi sei riuscito a terminare il gioco. .. Befi, non ¢ ancora finita, a meno che tu-ion nell'apposito tngresso, di-entrambe o consofe. La console 7
sid soddisfatto di come sono andate [e cose...x sceglinun percorso diverso,la prossima volta "”ﬂ"f]“m con o spinotto pi piceolo ¢ quella del giocatore .,
‘ : che giochi: in questo titolo sono presenti pitl finali. 3. Accendile-due console.
*  HAMMER (34) '
A 2 ; y . = \
. Un soldatoinwiato dall'esercito per investigare sui fatti relutivi al STempio Di Hakuba. Caratterizzato da una - = 2 ‘

personalita particolarmente rude, lavora solamente quando ne sente effettivamente il desiderio. Hammer fia da tempo L
intenzione di. abbandonare l'esercito e aprire wi'attivita imn proprio. 3 g

Z;ﬁﬁﬁ’.'%h iﬂ Pt . — -




Avvertenze e precauzioni per i consumatori

LEGGERE ATTENTAMENTE PRIMA DELLUTILIZZO DEL VIDEOGIOCO

[ A PRECAUZIONVAVVERTENZE BATTERIE |

OSSERVARE ATTENTAMENTE LE SEGUENTI ISTRUZIONI PER EVITARE CHE LE BATTERIE “SCOPPIETTINO” O
CHE FUORIESCA DELLACIDO DANNOSO PER LA SALUTE, PER IL GAME BOY ADVANCE E PER GLI ACCESSORI
IN CASO DI PERDITA DI ACIDO DALLE BATTERIE, EVITARE CHE QUESTO ENTRI IN CONTATTO CON GLI OCCHI
O LA BOCCA E LAVARE ACCURATAMENTE LA PELLE E | VESTITI SU CUI LACIDO E CADUTO.

CONTATTARE IL PRODUTTORE DELLE BATTERIE PER ULTERIORI INFORMAZIONI.

1. Per il Game Boy Advance usare solo batterie alcaline. Non usare batterie allo zinco carbonio o qualsiasi altro tipo di
batterie non alcaline.
Non mischiare batterie nuove e usate (sostituire tutte le batterie contemporaneamente).
Non invertire la polarita delle batterie (il polo positivo [+] e quello negativo [-] devono essere nella giusta posizione)
ed evitare di causare corto circuiti.
Non lasciare le batterie usate nel Game Boy Advance.
Usare batterie dello stesso tipo (non usare contemporaneamente batterie alcaline, batterie zinco carbonio o batterie
di marche diverse). Usare solo batterie del tipo raccomandato o ad esso equivalenti.
Non lasciare le batterie nel Game Boy Advance o negli accessori per lunghi periodi di inutilizzo.
Spegnere sempre I'apparecchio quando le batterie sono scariche.
Spegnere sempre il Game Boy Advance dopo aver giocato.
Non gettare le batterie nel fuoco.
Non usare batterie ricaricabili al nichel cadmio.
Non tentare di ricaricare le pile non ricaricabili.
10.  Non usare le batterie se la pellicola protettiva in plastica & danneggiata.
11.  Non inserire o rimuovere le batterie se 'apparecchio & acceso.
12.  NOTA GENERALE: Togliere le batterie ricaricabili prima di ricaricarle.
Le batterie ricaricabili devono essere ricaricate solo in presenza di un adulto.

No os Wb

©w

IAATI'ENZIONE DISTURBI PROVOVATI DA MOVIMENTI RIPETUTI

Luso prolungato di videogiochi puo risultare in dolori muscolari, articolari e irritazione cutanea. Seguire le seguenti

istruzioni per evitare problemi quali tendinite, sindrome del tunnel carpale o irritazione cutanea.

« A prescindere da come ci si sente, fare sempre una pausa di 10 — 15 minuti dopo ogni ora di gioco.

« |n caso di stanchezza o dolore a mani, polsi o braccia durante il gioco, fare una pausa e riposarsi per alcune ore prima
di giocare nuovamente.

» Se il dolore o la stanchezza a mani, polsi e braccia continuano durante o dopo il gioco, smettere di giocare e consultare
un medico.

| A AVVERTENZA EPILESSIA

Una minoranza di persone (circa 1 su 4.000) potrebbe soffrire di crisi epilettiche o perdita momentanea di coscienza

se esposta a determinate luci lampeggianti, come quelle della televisione o dei videogiochi, anche se tali disturbi non
sono stati accusati precedentemente.

Coloro che hanno sofferto di crisi o perdita di coscienza o di altri disturbi collegati all'epilessia, devono consuitare un
medico prima di usare un qualsiasi videogioco.

Si raccomanda ai genitori di osservare i figli mentre giocano. In presenza di sintomi quali: stordimento, alterazione visiva,
fibrillazione oculare, stiramento muscolare, movimenti incontrollati, perdita di coscienza e orientamento o convulsioni
INTERROMPERE IMMEDIATAMENTE IL GIOCO e consultare un medico.

PER EVITARE IL VERIFICARSI DELLE CRISI, SEGUIRE LE SEGUENTI INDICAZIONI PER L'USO DEI VIDEOGIOCHI:
1. Stare il piti lontano possibile dallo schermo.

2. Usare preferibilmente schermi piccoli.

3. Non giocare se si & stanchi o si ha bisogno di dormire.

4, Giocare sempre in un ambiente ben illuminato.

5. Fare sempre una pausa di 10 — 15 minuti dopo ogni ora di gioco.
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Game Boy Advance Game Pak conforms to:

Game Boy Advance Game Pak gepriift nach:

Game Boy Advance Game Pak en accord avec:

Game Boy Advance Game Pak getest volgens:

Game Boy Advance Game Pak cumple:

Game Boy Advance Game Pak é conforme a:

Game Boy Advance Game Pak uppfyller kraven enligh:

Game Boy Advance Game Pak opfylder kravene til:

Game Boy Advance Game Pak tayttaa seuraavat vaatimukset:
Game Boy Advance Game Pak passer sammen med:

—TOY Directive (88/378/EEC) EN50088, EN71 Part 1, 2, 3
— EMC Directive (89/336/EEC)

C € D-63760 GroBostheim

PLEASE RETAIN THE PACKAGING. VERPACKUNG AUFHEBEN.
CONSERVER L'EMBALLAGE. BEWAAR DEZE VERPAKKING.

POR FAVOR GUARDA ESTA CAJA. AIATHPHETE THN XYXKEYAZIA.
FAVOR GUARDAR A EMBALAGEM. SPARA FORPACKNINGEN.
GEM EMBALLAGEN. SAILYTA PAKKAUS.

CONSERVA QUESTO INVOLUCRO.

030408






	page01
	page02
	page03
	page04
	page05
	page06
	page07
	page08
	page09
	page10
	page11
	page12
	page13
	page14
	page15
	page16
	page17
	page18
	page19
	page20
	page21
	page22
	page23
	page24
	page25
	page26
	page27
	page28
	page29
	page30
	page31
	page32
	page33
	page34
	page35
	page36
	page37
	page38
	page39
	page40
	page41
	page42
	page43
	page44
	page45
	page46
	page47
	page48
	page49
	page50
	page51
	page52
	page53
	page54
	page55
	page56
	page57
	page58
	page59
	page60

