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COMANDOS E DECLARAGOES DO MSX-BASIC 1

AUTO [« ]! [ iniciol, incremento] ;
Numera automaticamente as linhas do programa. Para interrom- '
per pressione Ctrl C ou Ctrl Stop.

AUTO 100, 20

BASE (n)=<endere¢o> é
Permite definir o endereco inicial da tabela n (9-19) da VRAM.
(ver Tabelas da VRAM).

BEEP
Emite um breve sinal sonoro. O mesmo que PRINT CHR$(7).

BLOAD <'‘disp:arquivo’> [, R [, desloc]]
Carrega paraa memaébria um programaem
R Executa o programa apos o carregamento.
desloc Os enderecos de carga ser8o deslocados pelo valor espe-

linguagem de maquina.

cificado.
BLOAD “CAS:PROGR3", R ;
BSAVE <“disp:arguivo’’>, <inicio>, <fim>{, execucdo] d

Grava imagem da memdria no arquivo especificado.
ada (-32768 a

infcio Endereco inicial da area a ser grav
65535!.
fim Endereco final da drea a ser gravada (-32768 a 65535).
(-32768 a 65636).

execucdo Endereco inicial de execugdo
BSAVE “CAS:PROGR3", 8HF300 , &HF37¢
CALL <rotina> [, largumentos)]
Executa uma rotina num cartuc
2 o gm lugar da palav[e CALL
CALL SOM (X%, Y%)
CIRCLE [STEP](co!, nn),<raio>(,cor[,infcio[,ﬁm[,upccto!lll
Desenha um circulo, uma elipse ou um arco.
STEP O centro da figura sera relativo ao Gitimo ponto

plotado.

ho de ROM, Pode ser usado
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{col_lin) Coordenadas do centro de figura (col=coluna, lin=li.

nha).

rsio Raio da figura.

cor Codigo da cor (9-18).

wwcio  Angulo inicial (em radianos).

fim Angulo final (em redienos).

sspecto Proporg8o entre o eixo horizontal e o vertical
(defauh=1).

CIRCLE (80,6®),25 8

CLEAR [drea para strings] |, topo }

Limpa as varidveis de memaoria, define o tamanho da 4rea para
strings (defeut=20@), fecha todos os arquivos abertos e opcional-
mentwe define 0 enderego limite da memdria que sera usada pelo
MSX-BASIC.

CLEAR 500, 540800

CLOAD (“programa”|
Carrega programa do cassete para a memoria.

CLOAD “JOGO™

CLOAD? |“programa™}

Ver:fica se o programa foi gravado corretamente na fite cassete.
CLOAD? “JOGO"

CLOSE {[# ] <ni>[, [#1<n2>. .. ]]

Encerra o acesso a arquivos default=todos os arquivos).
CLOSE=3, #4

CLS
Limpa o video @ mave 0 Cursor para o canto superior esquerdo
do video.

COLOR [letra [, fundo [, borda ]]] )
Detfine as cores das letras, do fundo e da borda. (Ver Tabela de
Cores.)

COLOR 12,6, 1

CONT
Continua 8 execucdo do programa apés ter sido interrompido
por uma instrugdo STOP ou Crrl stop.

CSAVE <'‘programa’’> [, velocidade]

Grava em fita cassete o programa corrente na memoria.

velocidade Velocidade de gravacdo (1=1200 bauds, 2=2400,
default=1).

CSAVE “JOGO", 1

DATA <listwa de dados>
Define uma lista de dados que serdo acessados pela declaragdo
READ.

DATA “Janeiro”, “"Fevereiro”, ‘‘Mar¢o”

DEF EN<nome>[ largumentos) | = <definicdo da funcdo>
Define uma fun¢do numérica ou string.

DEF FNM(P)=SQR{199"*P)

DEFDBL letra[ -letral, . . .
Define como dupla precisdio es varidveis que comegam com as
tetras especificadas.
DEFDSL D

DEFINT letra [~ lotra], ...
Define como inteiras as veridveis que comecam com as letras
especificadas.
DEFINT i-N

DEFSNG letra [-letra], . ..
Define como simples precisfo as variévels que comacam com as
tetras especificades,
DEFSNG S-T, Z

letra [-letra], . . .
DE'I::)se:-i?e :on[\o s!ri]ng as varidveis que comegam com a3 letras
especificadas.
DEFSTR X, Y
DEFUSR [digito]=<endere¢o> )
Define o enderego inicial de ums sub-rotina em linguagem de
méquina, que sers executada pela fungdo USR.
DEFUSR1=& HEFFF
DELETE [ » ]Ifinicio}[ -fim]
Elimina linhas do programa.
DELETE 120-150
DIM <matrizes>
Define matrizes.
DIM A(30), B (50, 30), C$ (40)
DRAW <"subcomandos’ >
Desenha uma figura no video, conforme 08 subcomandos,
(ver Macro Linguagem Gréfica):
DRAW “R25 D20 L35 U20"
END
Encerra a execugdo do programa, fecha os arquivos abertos e
retorna ao nivel imediato.
ERASE <matrizes>
Elimina as matrizes especificadas liberando o espaco por elas
ocupado.
ERASE A, B, C$
ERROR <cbdigo do erro>
Simula a ocorréncia de um erro do MSX-BASIC.
ERROR 15

FOR <variavel>=<x> TO <y> [STEP <z>]
Define o infcio de um lago que serd executado n vezes, desde o
valor inicial x até o valor final y, com incremento de z.
FOR 1=1 TOK+3STEP 2

GOSUB <linha>

Desvia o fluxo do programa para a sub-rotina que comega na

linha especificada. Retorna quando encontrar a instrugao
RETURN.

GOSUB 1000

GOTO <linha>
Desvia o fluxo do programa para a linha especificada.
GOTO 400

|F <condi¢do> THEN <acdo 1> [ELSE <agdo2> |
Se a condicdo for verdadeira, a <acdo1> seri executada, caso
contrério, a préxima instrugdo serd executada, ou a <a¢S02> serad
executada caso a cldusula ELSE renha sido fornecida.
IF X=3 THEN GOTO 400ELSE GOTO 200

INPUT [“mensagem’*;] <variéveis>
Lé dados do teclado atribuindo-os as varisveis especificadas.
INPUT “Confirme (S/N)*"; OP$

INPUT #n, <verigveis>

Lé dados de um arquivo seqliencial atribuindo-0s as veriaveis
especificadas.

INPUT#3, A8, BS, C
INTERVAL ONIOFF ISTOP

Ativa (ON). desativa (OFF), ou adia (STOP) 3 execucdo da sub-
rotina definida por ON INTERVAL= <intervalo> GOSUB

<linha> quando o intervalo ds interrupgdo for uitrapassado.
INTERVAL OFF
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KEY ON;OFF LIST _

Ativa (ON), desativa (OFF) ou mostra{LIST) os valores das te- .
clas de fungSo na parte inferior do video.
KEY QFF

KEY <tecla>, <'string’">
Atribui o string (até 15 caracteres) a tecla de fungio (1-10). &
KEY 3, "CSAVE"

KEY (tecia) ON|OFFISTOP
Ativa (ON), desativa (OFF) ou adia (STOP) a execucdo da sub-
rotina definida por QN KEY GOSUB <linha> quando for
pressionada a tecla de fungao especificada,
KEY (1) STOP

[LET] <variavel>=<expressjo>
Atribui o valor da expressgo 3 varisvel,
LET X=X+1

LINE INPUT [““mensagem”;] <varivel$>
Lé uma linha inteira (atd 254 caracteres) do teclado ignorando
delimitadores,
LINE INPUT “Entre com o endereco " E$

LINE INPUT#n, <variavel$>
Lé uma linha inteira (até 254 caracteres) de um-arquivo sequen-
cial ignorando delimitadores.
LINE INPUT#3, ES

LINE [STEP] (c1,11) — [STEP] (c2, 12) {, cor|, B[F]]]
Desenha uma linha ou um quadro no video.

c, i Coordenadas da figura (c=coluna, I=linha).
B Desenha um quadro,
F Preenche o quadro com a cor especificada.

LINE (50,60) — (80, 90), 8, BF

LIST { = }i[inicio){— [fim]]
Mostra no video linhas do programa que estad na meméria.
LIST 600-659

LLIST [ - JI[inicio}[— [fim]]
Mostra na impressora linhas do programa que estd na membria,
LLIST 180 —

LOAD <“disp:programa’’> { , R]
Carrega o programa em formato ASCII do dispositivo para a me-
méria,
R Executa o programa apds o carregamento mantendo os

arquivos abertos anteriormente.

LOAD “CAS:PROG3", R

LOCATE [coluna][ , linha][ , cursor] )
Posiciona o cursor na coluna e iinha especificadas e opcional-
mente define sua visibilidade (coluna=0— 39, default=0, linha=
=@ — 23, defauit=0)
cursor Visibilidade do cursor (@=invislvel, 1=visivel, default=1).
LOCATE 13,300

LPRINT [USING “"formato”;] <expressGes> N
Imprime o contetdo das expressdes com o formato especificado
na impressora,
LPRINT USING “###. ##": X, Y

MAXFILES=<n>
Define o hmero méximo de arquivos que poderso ser abertos si-
multanegsmente (n=0—15, default=1).
MAXFILES=5

<''disp:programa”’ >

MEE\?BErcaIa co‘:npogprograma na memaéria um programa armazena-
do no dispositivo (deve estar no formato ASCIHI).
MERGE “CASSUBROT.BAS"
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MIDS{<X$>, <n>(, mJ)=<Y$>
Substitui uma parte do string
cando na posigdo a de X$.
MID$(X$.3,4)=Y$
TOR ON;OFF

MoLiqa(ON) ou desligalOFF) o motor do cassete.

MOTOR OFF

NEW
£ limina o programa da meméris.

NEXT <varidveis>
indica o fim de um laco FOR-NEXT.

NEXT 1LJK

ON <express§o> GOSUB <linhas>
Desvia o fluxo do programa pars uma das sub-rotinas comegando
na linha especificada, dependendo do velor da expressdo.

ON X GOSUB 500,550,600

ON <express§o> GOTO <linhas>
Desvia o fluxo do programa para uma das linhas especificadas,
dependendo do valor da expressdo.

ON X+3 GOTO 1%0,200,300

ON ERROR GOTO <linha>
Desvia no caso de erro para a rotina de tratamento de erro, que
comeca na linha especificada. Se linha = @ entdo a deteccdo de
erros sera desativada.

ON ERROR GOTO 1000

ON INTERVAL=<intervalo> GOSUB <linha>
Desvia o fluxo do programa para a sub-rotina quando o intervalo
de interrupgdo for ultrapassado.
ON INTERVAL=200 GOSUB 1000

ON KEY GOSUB <linhas>

Desvia para uma sub-rotina quando uma das teclas de func¢io for
pressionada.

ON KEY GOSUB 500,609,700

ON SPRITE GOSUB <linha>
Desvia para uma sub-rotina caso dois sprites se sobreponham.
ON SPRITE GOSUB 1000

ON STOP GOSUB <linha>
Desvia para uma sub-rntina caso seja pressionado Ctri Stop.
ON STOP GOSUB 1500

ON STRIG GOSUB <linhas>

Desvia para uma sub-rotina caso a barra de espaco ou um dos dis-
paradores do Joystick sejam pressionados.
ON STRIG GOSUB 1000,2000,3000

X$ com m caracteres de Y$ come-

OPEN <dispositivo> FOR <modo> AS [#]<nGmero do arquivo>
A.bre Lfm arquivo e define 0 modo como sera utilizado.
dispositivo Cassete=CAS:, Tela no modo texto=CRT:,

Impressora=LPT:, Tela no modo grafico=GRP:
modo INPUT  Entrada seqiencial.

OUTPUT Saida seqiiencial.
OPEN ""CASPROGS5" FOR OUTPUT AS #3
QUT <porta>,<valor>
Coloca o valor na porta especificada.
ouUT 1,118
PAINT [STEP](coluna, linha)[, cor [, borda]
Preenche uma &rea do video com a cor especificada.
PAINT (89, 100).11 '
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PLAY subcmd1 [, subcmd2] | , subcmd3]
Emite sons musicsis nos 3 canasis de som do MSX {ver Macro Lin-
guagem Musical).
PLAY XS$, Y8 2%

POKE <endersco> <vslor>
Coloca o vator no endereco especificado,
POKE 65535 ¢

PRESET [STEP] icoluna, linha) [ , cor]
Acende ou apage um ponto no video. Se a cor for omitide entSo
séré assumida a cor de fundo em vez da cor do primeiro plano,
PRESET (50.30).8

PRINT [USING "“formato;] <varidveis>
Imprime com o formato especificado as varigveis no video.
PRINT USING "s# ##. ##"".XY,Z

PRINT#n, [USING “formato”;]<expressSes>
Grava o valor das variaveis em um arquivo seqiencial.
PRINT#3 USING “# £ #":AB,C

PSET [STEP] (coluna, linha) [ , cor}
Acende um ponto no video.
PSET (119,135),11

PUT SPRITE <camade> {{STEP](col, lin)[ . cor [, sprite]]
Mostra um sprite no video.
camada NOmero da cameda (0—31, mais proxime=@, mais dis-

tante=31).

sprite  NUumero do sprite (ver declaraco SPRITES).
PUT SPRITE @ (39,25), 5.0

READ <varigveis>
Lé os valores contidos nas declarecSes DATA, atribuindo-os as
verigveis especificadas.
READ A.BS.C

REM [comentirio]
ldentifica comentsrios dentro do programa.
REM Rotina para verificar a validade da data

RENUM [nowve |, inicio [ , incr]]]
Renumera as linhas do programa.
nova  Primeira linha da nova seqiiéncia (default=1@).
inido Linha onde comegars a renumeracdo (default=primeira).
incr Incremento usado na renumeracdo (default=10).
RENUM 108,15,19

RESTORE [linha]
Permite que os dados das declaracdes DATA sejam relidos a par-
tir da linha especificada (default=primeira declara¢co DATA do
programa).
RESTORE 200

RESUME [@ NEXT . <linha>)
Cominua a execucSo do programes apds a rotina de trgtamento
de erros ter sido executada. Sem nenhum perdmetro retorna pa-
re 8 linha onde ocorreu o erro.
[ ] Retorna para a limha onde ocorreu o erro.
NEXT  Retorns pare a linha seguinte a do erro.
Hnhs Retorna pars a linha especificada.
RESUME 580

RETURN
Encerrs a axecuclio de uma sub-rotina retornando o fluxo pars 8
instruclo seguinta so Gitimo GOSUB.

RUN {linha]

Executa O programs & partir de liohs especificads (defsutt=pri-
maira).

RUN 309

SAVE <''dispprograma’’>
Grava em formato ASCIl o programa da meméria no dispositivo
especificado,
SAVE "CASPROG1.BAS"
SCREEN [modo ( , tamanho [, clic [, veloc [, tipo]]]}|
Define 0 modo do video, o tamanho dos sprites, o sinal sonoro
do teclado, a velocidade de transmissSo e o tipo ds impressora,
modo Modo do video
(] Modo texto 1 (4@ carsct. X 24 linhas) (mo-
do default).
1 Modo texto 2 (32 caract. X 24 linhas),
Modo grafico alta resolucfo (256 X 192 pon-
tos}.
3 Modo gréfico multicolor (64 X 48 blocos).
tamanho  Tamanho do sprite
) 8 X 8 pontos (tamanho defauit).
1 8 X 8 pontos (magnitude dobrada),
2 16 X 16 pontos.
3 16 X 16 pontos (magnitude dobrada).

clic Click das teclas (desligado=9, ligado=1).
veloc Velocidade de transmissdo de/para o cassete
(1=200 bauds, 2=2400 bauds, default=1).
tipo Tipo da impressora (padr8o MSX =@, padro diferen-

te=1).
SCREEN 2,20.20
SOUND <registro>, <expressfo>
Gera sons musicais colocando o valor da expressfo diretamente
no chip sintetizador de som programéve! (PSG). (Ver Tabelas do
PSG).
SOUND 9,29

SPRITE ON,OFF STOP
Ativa (ON), desativa (OFF) ou adia (STOP) a execucfo da sub-
rotina definida por ON SPRITE GOSUB <linha> quando dois
sprites se sobreponham,
SPRITE STOP

SPRITESS(n)=<x$>
Define a forma-do sprite n (@ —255 pera tamanho @ ou 1, 883
para tamanho 2 ou 3).
SPRITES(1)=5$%

STOP
Interrompe a execugfio do programa.

STOP ON. OFF STOP
Ativa {ON), desativa (OFF) adia (STOP) a execuco da sub-roti-
na definida por ON STOP GOSUB <linha> quando for pressio-
nado Ctrl Stop.
STOP OFF

STRIG (n) ON.OFF STOP
Ativa (ON), desativa (OFF) ou adia {STOP) a execucéio de sub-
rotina definida por ON STRIG GOSUB <linhas> quando for
pressionada a barrs de espagos ou um dos digperadores do Joys-
tick.

significado

verifica se a barra foi pressionada.

primeiro disparador do Joystick A. "

primeiro disparador do Joystick B.

segundo disparador do Joystick A.

8gu ndo digperador do Joystick B.

STRIG (1) ON

AWM =83




SWAP <varifvel1> <varisdvel2>
Inte;cambia 0s valores das duas varidveis (devem ser do mesmo
tipo).
SWAP A$,B$
TIME=<expressdo>
Altera o valor do relbgio interno.
TIME=0
TROFF
Desativa o comando TRON.
TRON
Mostra as linhas do programa conforme sio executadas,
VDP{n}=<valor>
Introduz dados no registro n (0—8) do VDP.
VDP(1)=2
VPOKE <enderego>, <valor>
Coloca o valor no endereco especificado na memaéria VRAM.
VPOKE 998,255
WAIT <porta>, i, j]
Paralisa a execu¢do do programa até que o dado da porta compa-
rado (AND) com i e comparado (XOR) com j dé resultado di-
ferente de zero.
WAIT 1,116
WIDTH <largura>
Define a largura da linha do video no modo texto,
(SCREEN 0 = 1-40, default=39) (SCREEN 1 = 1-32, de-
fault=29).
WIDTH 30

FUNCOES DO MSX-BASIC

FUNCAO RETORNA

v=ABS(x) Valor absoluto de x.

v=ASC(x$) Codigo ASClI do primeiro zaracter de x$.

v=ATNI(x) Arco-tangente de x.

v=BASE(n) Endereco inicial da tabela n da VRAM (ver
Tabelas da VRAM).

v$=BINS$(x) Representacdo em binario de x.

v=CDBL(x) Representagdo em dupla precisdo de x,

v$=CHR$I(x) Caracter correspondente ao cddigo ASCII x.

v=CINT(x) Valor inteiro de x,

v=CO0S(x) Cos-seno de x (em radianos).

v=CSNG(x) Representagdo em simples precisdo de x.

v=CSRLIN Linha onde o cursor esta posicionado
{comega em Q).

=EOQF (x) Valor —1 (verdade) se for encontrado o fim

do arquivo x.

v=ERL Indica a linha onde ocorreu o erro.

v=ERR Indica o codigo do erro.

v=E XP(x) Valor eX (e=2.71828).

v=FIX(x) Parte inteira de x (a parte decimal serd
truncada).

v=FRE (x) Namero de bytes livres na drea de programas
MSX-BASIC.

v=FRE(" ) Ntmero de bytes livres na érea ressrvade
para strings.
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v$=HE X$(x)
v=INKEY$
v=INP(x)
v$=INPUTS$(x)
vE=INPUTS(x, #n)

v=INSTR{[n,}]x$. w$)

v= INT(x)
v8=LEFTS$(x$, n)

v=LEN(x$)

v=LOGIx)
v=LPOS(x)
v$=MID$(X$,I1[.tH

v=0CT$(x)
v=PAD(x)
v=PDL(x)
v=PEEK (x}
v=PLAY(x)

v=POINT(c,1)
v=POS(x)

v$=RIGHT$(x$,n)
v=RND(x)

v=SGN(x)

v=SIN (x)
v$=SPACE$(x)
SPClx)

v=SQR(x}
v=STICK (x)

v$=STR$(x)
v=STRIG(x)

v$=STRING$(n,x$)
TAB(x)

v=TAN(x)
=TIME
v=USR|x](arg)

v=VALI(x$)
v=VARPTR (var)
v=VPEEK (x)

Represantagdo em hexadecimal de x.
Caracter que foi pressionado no teclado.
Valor lido na porta X.
String de x caracteres lidos do teclado.
String de de x caracteres lidos do arquivo
:::s'u;so de w$ dentro de x$ a partir de n.
Valor inteiro menor ou igual 8 x.
Substring de n caracteres do lado esquerdo
de x$.
NGmero de caracteres de x$ (retorna @ se
x$="1),
Logaritmo natural (base e) de x.
Posi¢do do cabegote no buffer de impresséo.
Substring com t caracteres comegando no
n-ésimo caracter de x$.
Representagio em octal de x.
Estado da maesa digitalizadora x,
Posicdo do paddle x.
Valor armazenado no endereco x.
Estado do canal de som x (8—3). Se x=0
verifica os 3 canais.
Cor no ponto (c, !) (c=coluna, I=linha).
Coluna do video onde o curscr estd
posicionado.
Substring do lado direito de x$.
NOmero pseudo-aleatério entre @ e 1.

=@ Repete nGmero anterior,
x>@ Retorna namero diferente toda

a vez que é usado.
x<@ Retorna mesmo nGmero para cada
X negativo,

Sinal de x {positivo=1, zero=@,
negativo=—1).
Seno de x {em radianos).
String com x espagos em branco.
Insere x espagos em branco. Usado com
PRINT e LPRINT.
Raiz quadrada de x,
Dire¢cdo que o Joystick e as teclas de
movimentagdo do cursor estdo pressionados
{(x=0Teclas do cursor, x=1 Joystick A,
x=2 Joystick B).
Represent_acSO string de x,
Estado da barra de espaco ou dos
disparadores dos Joystick,
Caracter x$ repetido n vezes.
;c;siciona 0 cursor na coluna x (comeca em
Tangente de x (em radianos).

Valor do rel6gio interno.

Executa uma rotina em linguagem de
maquina,

Valor numérico de x$ {inverso de STRS$).
Endereco da varisvel na imeméria,
Contelido do registro n (@—8) do VODP.
Valor armazenado no enderego x da
memoria VRAM (¢ —16383).




CARACTERES DE EDICAQO PARA USING
W

CARACTER SIGNIFICADO

STRINGS

! Mostra somente o primeiro caracter do string
\n espacos\  Mostra n+ 2 caracteres do string.
& Mostra o string exatamente como foi introduzido.

— Faz com que o proximo caracter seja mostrado como
um caracter string.

NUMEROS
& Especifica posicdo de um digito numérico.
P . Especifica o ponto decimal em um valor.
-+ Usado no inicio ou fim do formato para mostrar o
sinal antes ou depois do nimero.
— Usado no fim do formato para mostrar o sinal
negativo apbs um nGmero negativo,
$$ Usado no inicio do formato para mostrar $ 3
esquerda do ntmero,
*% Preenche com asteriscos os espacos ndo usados 3
esquerda do niUmero.
- Combina o efeito de xxcom com $3.

; Coloca a virgula a cada milhar.
Mostra o nUmero no formato expanencial (E +xx).

TABELAS DA VRAM (usadas na declaracaoc BASE)

NUMERO TABELA

0 Simbolos no modo texto 1 (SCREEN @).
2 Geragdo de caracteres no modo texto 1 (SCREEN @).
5 Simbolos no modo texto 2 (SCREEN 1).
6 Cores no modo texto 2 (SCREEN 1).
7 Geracdo de caracteres no modo texto 2 (SCREEN 1).
8 Atributos dos sprites no modo texto 2 (SCREEN 1).
9 Modelos de sprites no modo texto 2 (SCREEN 1).
10 Simbolos no modo alta resolucdo (SCREEN 2).
1 Cores no modo alta resolugdo (SCREEN 2).
12 Geracdo de caracteres no modo alta resolucdo

(SCREEN 2).

13 Atributos dos sprites no modo alta resolu¢do
{SCREEN 2).

14 Modelos de sprites no modo alta resolugdo
(SCREEN 2).

16 Simbolos no modo grafico multicolor (SCREEN 3).

17 Geracdo de caracteres no modo grafico multicolor
(SCREEN 3).

18 Atributos dos sprites no modo gréfico multicolor
(SCREEN 3).

19 Modelos de sprites no modo grafico muiticolor
(SCREEN 3).

Obs.: Os nimeros 1, 3, 4 e 16 ndo sfo utilizados.
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TABELA DE REGISTROS DO PSG lusada na declaragdo SOUND) MACROLINGUAGEM MUSICAL lusada na declaracio PLAY)

. ot e e P e 5.

e e e e e e e e e e e .

REGISTRO VALORES DESCRICAO COMANDO  SIGNIFICADO
[ ] #2565 Ajuste fino da freqiiéncia do canal A. . i
1 915 Ajuste basico da frequéncia do \ AT '(\::.1 T;;ca' SR ma PN
canal A, | (C=do, D=re, E=mi, F=fa, G=sol, A=la, B=3i),
2 9-256 Ajuste fino da freqiiéncia do canal B. Ln DuragBo da nota {n=1-64, default=4).
3 0—16 Ajuste basico da freqiéncia do canal Mn Periodo da envoltdria (n=1-66535, default=255),
B Nn Nota musical (n=0—96, peusa=@),
f . i =1-8, default=4, mais grave=1, mals
4 0-2855 Ajuste fino da freqiéncis do canal C. . ,0‘,::::(;), B e
& 015 Ajuste basico da freqii®ncia do | Rn Pausa (n=1-64, default=4},
canal C. Sn Forma da envoltoria (n=0—16, default=1),
6 -3 Frequénci Tn Tempo (n=32—255, default=129).
7 0—63 s;?qt:éncla " vn Volume (n=0—15, default=8).
eciona canal para geragdo de Xstring Executa os subcomandos contidos no string.
tons e ruidos.
bit® Tom do canal A, ‘ SUFIX0S A0S COMANDOS
1 Tom do canal B. ,
2 Tom do canal C. '_"“ ® i.,m,m
3 Ruido do canal A. ; Estende a nova ou pause em 50%.
4 Ruido do canal B.
5 Ruido do canel C.
8 9-186 Volume do canal A.
9 015 Volume do canal B. OPERADORES
19 915 Volume do canal C. B NN e e
1M @—255 Periodo da envoltdria (baixa). OPERADOR  SIGNIFICADO PRECEDENCIA DE CALCULO
12 @255 Periodo da envoltéria {sito). (se igual, da esquerda para a dirsita)
13 @15 Forma da envoltoria (contém os
mesmos valores do subcomando S da * Exponenciagdo 13 (maior prioridade)
declaragdo PLAY). - Negagdo 12
- Multiplicagdo 1
/) Divis&o 11
\ Divisdo inteira 10
MACROLINGUAGEM GRAFICA (usada na declaracio DRAW) OB Meaaly) (mErG e dvisal ©
e + Adicdo 8
- Subtragdo 8
COMANDQ  SIGNIFICADO - L 7
< Desigualdade 7
AR :3;?;:’"“ graus (@=nenhuma, 1=90°, 2=180°, < Menor que 7
Cn cbdigo de cor (n=@—15, defsult=15). > Maior que 7
O& Desenha n pontos para baixo. <= Menor ou igual 7
En Dasenha n pontos na diagonal para cima e direita, >= Maior ou igual 7
£n Desenha n pontos ne Giagonal pars baixo e dirsita. NOT Complamento logico 6
Gn Dasenha n pontos na diagonal pars baixo e esquerda. AND Conj 5o 5
Hn Desenha n pontos na diagonal para cima e esquerda. OR Jung
Ln Desenha n pantos  esquerds. Disjuncio 4
Wy Desenha uma linha até x.y (x entre @ e 255; y entre XOR Conjungo exclusiva 3
9e191). EQV Equivaléncia 2
Mexty Desenha uma linha até o ponto indicado pelo IMP Implicac&o 1 (menor prioridade)
deslocamento x,y.
Aa Desenha n pontos A direita.
s Escala (9255, defaunt=4). TABELA VERDADE (V=verdaderE = thal
Un Desenha n pontas pera cima. " o St T S
ndos no stri
Xstring Exacuts os subcomandos no string. X Y XANDY XORY XXORY XEAVY XIMPY
PREFIXOS AOS COMANDOS
B Apengs Movimenta m dessnher. v F F
N Retorna g0 ponto corrente spbe s exacuclo do F ¢ v v - ]
comando. \'s F v v F \ |
F F F F F v & g
n 12 i



Gh MY Felaals Ay peonibein vt egiday s tney dy

TARELA UB CONBY DU MyX HASIL

it . B AT HE
NUMERO COR { NUMBRO Mc: e
, SRLIN PILES LOAU  PAINT LPACLS
] Tranaparente [} Vormalheg : ::: :':3“' PIX LOC POL BrC
; Proty 9 i ’ ASC ey Ty LOCATE PEEK BPRITE
3 :"d. 10 Aminrslo ssoure ATN cve FOR LoF PLAY SQR
4 ordeglaro " Amately clarg ATTARS DATA FPOS LOG POINT svee
Ayl sscuro 12 Verds escuro AUTO  DEP FAE LPOS POKE syICK
L] Al clan 13 Megerita BABE  UEPDSL GET LPRINT POS 8TOP
L} Vermsiho esiuro 14 Cinze BEEP  DEFINT GOBUS  LBET PRESET  GTRS
. BLCAD DEFSTA  HEXS MERGE  PSET STRINGS
HeAVE DEFUBR iF MID8 PUT BWAP
CALL DELETE IMP MK D READ TAB(
cosL  DIM INKEYS MKI$ REM TAN
(CHAS DRAW INP MKE$ REHUM THEN
UNT DBKF INPUT  MOD RESTORE TIME
CIAGLE J0KI8 INSTR MOTOR REBUME  TO
o Ueado com AUTO, DELETE, EDIT, LLIBT o LIST pera refaren ! (ELIJAD ::7; ::.Ly ::21' :;‘GDHT‘ L:m
clar a linha corrunts, h (:LOIE pars oLl Wer RSET e
o Separa declsr ey Oas numae mesma linhe de comando, i ‘(::D EQV LEFTS OCTS ARUN VAL
? Equivale a PRINT na digitegfio COLOR ERASE  LEN OFF BAVE VARPTR
. Usado com PRINT o LPRINT paras imprimir itens em uma nove CONT ERL LET ON SCREEN  VDP
tebulagfo. ! ¥
;. Usado com PRINT ¢ LPRINT para suprimir a tabulscfo, | (:.‘J;: 5::011 tr,::e' g:"‘ :g: ‘::gi’é
' Bubstitul a declaragfo REM. CBAVE EXP LIST ouT 8IN WAIT
N (BK3  FPIELD LLIST PAD SOUND WIDTH
XOR

TLCLAS DE FUNGCAQ (valores default)

R

IFCLA FUNCAQO TECLA FUNCAO
<CR .-
F COLOR F6 COLOHR 16,11 -
F; AUTO F7 CLOAD" US DE DADOS
F3 GOTO FB CONT <CR> s
F4 LIST ] LIST <CR> DFSCRICAD
N <CR> F10 AUN ;
£8 RU ] Inteiro NGmeros inteiros entre - 32768 ¢ 32767,
Obs. Os valores destes recles podem ser radefinidos com » instrucio " Pomo fixo NGTBIGS 7 posiLvDs D0 1agelioDs, st &,
' KEY <tacls> <“svring”> } P nOmerus que comém o ponto decimal.
¢ ; 3 omto flutusnte  NGrmeros positivos ou negativos representsdos ns
| forms exponencisi,

Bimples precisio. sn.nnnnnk see

| Dupls precisfio: sn.nnnnnnnnnnnannnDses
! s = gingl

N = nGmero de digitos ds mantissa.

8¢ = expoente {(-38 a + 38).

Hoxadecsimg) NGmaros hexadecimais com o prefixo &H.

NOMES DE VAHIAVEIS

{ Qctal
) tavras rusarvadas, t NGmetos octeis com o prefixo &0 ou &
~ Nilo pods conter pa ; ficutivos. Bings; prefixo &0 ou &
- Soments dois primeitos coracteres sho signiticy ; m": NOmeros bindrins com o prefixo &8,
- O primairo carnctar deve ser letra. l Pode conter sté 265 ceracteres entre sspes.
13
14



TiPOS DE VARIAVEIS

INTERVALOD
SUFIXO DE VALORES EXEMPLO
Inteira % —32768 a 32767 X%
Simples precisfio I 6 digitos de precisdo Y1
_Du?la precisfio # 14 d(gitos de precisfo W#
String $ @a 265 caracteres z$
default = dupla precisfo

NOMES DE ARQUIVOS

FORMATO: disp: nome
~~ T i—»Nome do arquivo = até 6 caracteres, sendo
que o primeiro deve
ser uma letra.
Dispositivos: CAS: Gravador cassete.
CRT: Video modo texto
(SCREEN 0 e 1).
GRP: Video modo gréafico
(SCREEN 2e 3).
LPT: Impressora,
CAT: Cartucho,

TABELA DE CONVERSAQ MEXADECIMAL/DECIMAL)

0 o | o o | o ) ) 0
1 4096 1 256 1 16 1 1
2 8192 | 2 512 | 2 82 2 2
3 12288 | 3 768 | 3 48 3 3
4 16384 | 4 1024 | 4 64 a4 4
] 20480 b 1280 5 80 5 5
6 24576 | 6 1636 | 6 96 8 6
7 28672 | 7 1792 | 7 112 7 7
8 32768 | 8 2048 | 8 128 8 8
9 36864 | 9 2304 | 9 144 9 o
A 40960 A 2560 A 169 A 190
B 45056 B 2816 8 176 ) 11
¢ s0162 | ¢ 3072 | C 192 & 12
D 63248 | D 3328 | O 208 D 13
E 57344 E 3684 | E 224 E 14
F 614490 F 3840 F 249 F 15

" §

16



178
L2
e
i
e

18

134

37

Nue

pst. CARACTERE pec GCARACTERE DEC. CARACTERE DEC. CARACTEAE DEC CARACTEAE DEC. CARAC TRAg

=

19

227
282
238
238
249

184
87
188
iC1
192
193
194
196
196
201
208
206
207
208
200

29
41
142
143
147
149
1%
168
187
168
1%
162
184
168

190
10
192
193
194
108
we
w?
a8
19
"
112
13
14
18
16
17?7
118
19
12t

17
9
14
8
e
1

n

268

210
mn
212
213
N4
218
ne

~ L Jd
g s 882z 0@
* - - = 1 a ®
§ &8 328 8 5 &

2 B 8 5 a3 ¢

ny
Fil

174
ne
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MENSAGENS E CODIGOS DE ERRO DO MSX-BASIC

Bad file name [56]
Nome incorreto de arquivo,
Bad file number [52)
NGmero do arquivo maior que o especificado no comando
MAXFILES ou o arquivo ndo foi aberto anteriormente,
Can’t continue [17]
A execugdo ndo pode prosseguir.
Device 1/0 error [19}
Erro de entrada ou saida no cassete, impressora, etc,
Direct statemnent in file [57]
_ Tentativa de carregar ou executar um arquivo que nfo & um programa.
Division by zero [11]
Divisdo por zero ou tentativa de elevar zero a uma poténcia negativa,
FIELD overflow {50
Tamanho do FIELD excede tamanho especificado no OPEN.
File already open [54]
Arquivo ja aberto ou KIL L em um arquivo aberto.
File not found [53]
Arquivo ndo encontrado.
File not OPEN [59]
Arquivo ndo foi aberto anteriormente.
Illegal direct [12]
Uso de uma sentenca que ndo & permitida no modo imediato.
1liegal function call [5]
Parametro ilegal para uma fung3o.
Input past end [55]
Tentativa de ler apbs o fim do arquivo.
Internal error [51]
Erro interno (mau funcionamento do equipamento).
Line buffer overflow [25]
Tentativa de se introduzir uma linha com mais de 255 caracteres.
Missing operand [24]
Operador sem o operando correspondente.
NEXT without FOR [1]
NEXT sem o FOR correspondente.
No RESUME [21]
Faltou RESUME na rotina de tratamento de erros.
Out of DATA [4]
Faltou dados para o READ.
Qut of memory [7]
O programa é muito grande, tem muitos lagos, GOSUBs, varidveis ou con-
tém expressGes muito complexas.
Qut of string space [14]
Varidveis string excedem a drea alocada para strings.
Overflow [6]
Namero muito grande para ser armazenado.
RESUME without error [22]
Encontrado RESUME fora de uma rotina de tratamento de erros.
RETURN without GOSUB {3]
RETURN sem o GOSUB correspondente.
Redimensioned array [10]
Redefinigio de matriz.
Sequential 1/0 only [58]
Tentativa de acessar randomicamente um arquivo seqiencial.
String férmula too complex [16]
E xpressdo string muito complexa ou longa.
String too long [16]
Tentativa de se criar uma string com mais de 265 caracteres,
Subscript out of range [9]
Subscritor fora do limite da matriz.
Syntax error [2]
Erro de sintaxe.
Type mismatch {13]
Uma varidvel string foi assinalada com um valor numérico ou vice-versa. .
Undefined line number (8}
Referéncia 4 linha inexistente.
Undefined user function [18]
Funcdo de usudrio nso definida.
Unprintable error [23, 26—49,60—255]
Codigo de erro sem mensagem correspondente. Aeservado para
futuras implementagdes.
Verify error [20]
O programa corrente é diferente daquele que foi gravado no cassets.

17



TECLAS DE CONTROLE € FUNCOES ESPECIAIS DO TECLADO

CONTROL ESPECIAL FUNCAQ

ctriB
Ctri C

Ctrl E
Ctrl F

Ctrl G
CtriH

Ctri 1
Ctrl J

Ctrl K
Ctri L

CtriM
CtriN
CtriR
ctriu
Ctri X
Ctrl [
Ctri '\
Ctrl ]
Ctrl ©
Ctrl —,
Ctrl Del

TAB

HOME
CLS
RETURN

INS

SELECT

DEL

Move o cursor para o inicio da palavra
anterior.

Interrompe a éxecucé‘o do programa. O
mesma que Ctrl Stop.

Eliminadesde o cursor até o fim da linha.
Move o cursor para o inicio da proxima
palavra.

Emite sinal sonoro,

Elimina o Gltimo caracter. O mesmo que
Backspace.

Move o cursor para a proxima tabulagdo.
Move o cursor para a proxima linha
(Line Feed).

Move o cursor para o canto superior
esquerdo do video.

Limpao video e coloca o cursor no canto
superior esquerdo.

Carriage Return.

Move o cursor para o fim da linha,

Entra no modo de insergdo,

Elimina a linha corrente.

Select.

ESCape.

Move o cursor uma posi¢cdo 3 direita.
Move o cursor uma posicio a esquerda.
Move o cursor para cima.

Move o cursor para baixo,

Elimina o caracter sob o cursor

NOTACAQ SINTATICA UTILIZADA NOS COMANDOS/

DECLARACOES

CAIXA ALTA (letras maiGsculas) Comandos /declara¢8es do

MSX-BASIC.

CAIXA BAIXA (letras minasculas) InformagGes que devem ser

fornecidas pelo programador,

[ ] Indica es partes opcionais de um comando.
<> Indica as partes obrigatorias de um comando.

Indica as partes de um comando que podem ser repetidas.
1 Separa os itens que sio mytuamente exclusivos.
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