


ATENCAO

Por favor, leia o aviso aba1x0 antes de jogar seu video game ou antes de permitir que

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que pode. sér estimu}ado
S luminosas intermilcn(cs‘ alluagao de luz da tela de televisdo,

drvores. A ep epsia € uma doen(;a que podc ou ndo estar mamfestada or isso, para
minimizar qualquer risco, pedimos que tome as precaugdes abaixo:

* Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video game. Se vocé ou seus filhos
sentirem alguns sintomas como vertigem, visdo alterada, contra¢des nos musculos
ou olhos, perda de consciéncia, desorientaciio, qualquer movimento involuntdrio ou
convulsoes, pare de jogar imediatamente e consulte seu médico.




E necessario um VMU (Unidade de Meméria Virtual) para que os dados deste jogo
sejam salvos. (ada jogo salvo necessita de 4 blocos de memaria.










CONTroLes Do |0go

Blue Stinger é um jogo para jogador Gnico. Antes de ligar a energiakdbwi]reamcas't‘ por
favar, certifique-se de que seu Dreamcast Controller esteja inserido na porta A do seu
Dreamcast. Durante o jogo, vocé podera jogar como sendo Eliot ou Dogs. Alguns controles
possuem desempenhos ligeiramente diferentes, dependendo do personagem pelo qual
vocé estard jogando.

o e e

Move personagem para
squerda, direita, para
rés, para frente.

Soca/chuta/gira arma de mdo. Pressi
repefidamente para movimentos
combinados.

Exibe o Terminal de

e Botdo de Cancelamento. Faz com que

Eliot nade quando estiver na agua.
Aceita opgdo/ Inspeciona objeto.

Permite que o personagem suba em u

Aproxima a imagem
= degr taculo.
do mapa. D grau/cbstdaculo
e 'cum s Afasta imagem do mapa.
selEcidae Controle da cdmera manual.

e ird exibir a Tela Principal.

Nunca toque o Confrole Analégico ou os Botdes L/R, enquanto estiver ligando o seu
Dreamcast. Ao efetuar tal acdo, vocé poderd interromper o procedimento de inicializacdo do
controle e ird ocasionar um mau funcionamento. '




| CONTroLe De MOVIMenTo [

Ao pressionar o Controle Analdgico em
gualquer direcdo especifica, vocé ird fazer
Com que seu personagem se movimente na
direcdo pressionada. A velocidade de
movimento de seu personagem ird
depender da intensidade com que vocé ird
pressionar o Controle Analégico. Tamhém é
possivel mover seu personagem com os
bot6es direcionais.

Alguns abjetos poderdo ser “empurrados”
ao se movimentar confra os mesmos.

InTeraginpo

A acdo de pressionar o botéo A ird permitir
que vocé inferaja com um objefo diante de
vocé. E uma boa idéia pressionar o Botdo A
guando se deparar com algum ohjeto com o
qual vocé pense ser capaz de inferagir ou
manipular. 0 modo pelo qual vocé interage
com um objeto ird variar, dependendo do
fipo de objeto. 0 botdo A ird permitir
recolher itens, utilizar itens, abrir portas,
operar painéis de controle, mantar
degraus, subir escadas, e desempenhar
vérias outfras agbes.

Mave para cima em direcdo
ao plano superior
Esquerda

Move para baixo em direcdo ao
primeiro plano

TerminaL De ACesso porTaTl

Ao pressionar o
botdo Start, vocé
ird afivar sua
tela de terminal
| .| deacesso
pun‘a‘rll A acdo de pressionar o hotdo
Start enquanto estiver na fela de
terminal ird fazer com que vocé reforne
ao jogo.

Diteiay map,

Atencdo: Blue Stinger ndo é compahvel com nenhum outro hpu de controle.

0h




conTroLanpo ELIOT

Eliof podera utilizar tanto armas de curto
alcance quanto de longo alcance.

ATague De LONGO ALcance

Botdo X
5?’180 R e it . : Pressione o hotdo X para ufilizar
ilize o gatilho direito para atirar
com a sua arma de longo alcance que 5”34 arma de éltance curto qluNe
estiver selecionada na momento. estiver selecionada na ocasiao. Se
Quando a Brmafeliflvder V?Zla : ndo possuir uma arma de alcance
pressione o gatilho direito para ‘ . L
recarregar. Enquanto voce estiver curto, Eliof ird ufllszar 05 !Junhos.
apontando para a diregdo geral de um Cada arma possui uma variedade
'“'P'gofa armaflra mirar de ataques diferentes, que sdo
omaticamente para vocé. K
o P controlados pelo botdo X.

Napanpo

Botdo B
Se voce pressionar o botdo B enquanto estiver na

agua, Eliot ird comecar a nadar. Utilize o Controle
Analdgico para confrolar a direcdo na qual Eliot ira
nadar. Quando Eliot comegar a ficar sem ar,

m pressrune o hotdo B sozinho [sem o controle
fgico)

ara que ele nade para a superf:cue




conTroLannpo Dogs
Ao contrario de Eliot, Dogs pode lidar
apenas com uma arma por vez. Ele

compensa esta deficiéncia com seus
excelentes dotes defensivos.

Defesa

Pressione o gatilho direito para
utilizar sua arma. Se Dogs ndo
tiver ainda adquirido nenhuma
arma, ele ndo poderd atacar.
Existem dois tipos de armas
disponiveis, de curto e de longo
alcance.

Pressione o botdo X para se
defender contra afagques

< inimigos. Fique atento pois sua
== | Danaos EXTra defesa ndo é perfeita. Em

== T ; alguns casos, apesar da mesma,
% Alguns personagens inimigos sofrem mais danp§ dfa S e ganns quando
E= algumas armas do que de outras. Se qualquer inimigo algum ataque for desferido
% estiver sofrendo danos extras, ele ird ficar piscando contra si. Também existirdo
5= em vermelho quando for atingido. Lembre-se da arma vezes em que seus movimentos
- que vocé estiver utilizando poderd ser Gtil na proxima defensivos ndo irdo ajuda-lo em

2 vez que vocg se deparar com o mesmo fipo de inimigo. nada.




‘INICIanoo um jogo

Menu principaL

- Pressione o Botdo Start, a partir da tela do titulo, para ativar o Menu
Principal. Utilize os botdes direcionais para cima e para bhaixo para
rolar através dos itens do menu e, a sequir pressione o hotéo A ou o

- botdo Start para continuar.

NOVO |0go ‘ ‘ |

| Escolha esta opcdo se quiser comegar o jogo desde seu ponto inicial. Quando vocé comegar
| 0 jogo pela primeira vez, s6 podera jogar como sendo o personagem Eliot. Assim que

| avancar até passar um determinado ponto, vocé podera trocar livremente entre os
personagens, jogando como Eliot ou como Dogs.

|carreganoo um jogo

A opcdo de Carregar um Jogo permite que vocé comece jogando a
partir de um ponto previamente salvo no jogo. Selecione o
dispositivo que contenha a placa de Unidade de Meméria Virtual que
vocé ird querer utilizar e entdo pressione o hotdo A. A sequir,
selecione gual o arquivo com o qual vocé ird querer comecar jogar e
pressione o botdo A. Pressione o hotdo A novamente, para confirmar.

| opcies

0 Menu de OpcBes permite que vocé modifique as configurac@es do jogo. Utilize os hotdes
direcionais para cima e para baixo para selecionar qual item voc@ ird querer modificar.
Vocé podera circular enfre as configuragbes para um item ressaltado com as batdes
direcionais esquerdo e direito. Para retornar ao menu Principal, selecione Exit (Sair] ou
pressione o botdo Start. : :

ﬂWtalddde - seléciphe o nivel de dificuldade com o qual vacé iré querer jogar.
50m - Escolha enfre saida de dudio mono ou estéreo.




sua MIssao

Sua tarefa é solucionar o mistério da Ilha Dinossauro. Utilize as diferentes qualidades de
Eliot e de Dogs em seu beneficio ao avancar, resolvendo quebra-cabecas ao ir adiante. (ada
missao complementar que voce solucionar ira revelar outra peca do quebra cabegas global
da llha Dingssauro. :

UTILIZANDO 0 TerminaL oe ACesso pOf‘I’éTIL

De vez em guando, Janine King ird enviar mensagens através de seu
terminal de acesso portatil de requlamentos da ESER. Quando chegar
uma mensagem, pressione o botdo Start para recebé-la.

FIM De jogo

Cada vez que um monstro consequir lhe causar algum dano, vocé ird
perder pontos de salide. Se a satide tanto do Dogs quanto do Eliof cair
para zerg, 0 jogo ira terminar e vocé iré retornar a tela do fitulo.

MIssDes compLemenTares

Ao progredir através de sua missdo, vocé poderd encontfrar certas
situaces em que tera a oportunidade de salvar alguém ou
desempenhar alguma outra tarefa. Se for bem sucedido(a), vocé poderd
ser recompensado(a) com uma nova arma ou novo item. No entanto, o
joga ird continuar mesmo se vocé ndo completar com sucesso a missdo complementar. As
missGes complementares ndo t8m repercussdo quanto ao sucesso de sua missdo m
global.




Esta é a tela bédsica do jogo Blue Stinger.
Nos cenarios em corte, as barras de status
irdo desaparecer e seu personagem sera
controlado pelo computador.

Durante misstes
complementares que

Alguns dos personagens

incorporem um limite de
fempo, o limite de tempo
remanescente para complefar
a missdo serd exibido canto
direito superior da tela.

inimigos mais poderosos
irdo enfrenté-lo(la) com sua
propria barra de sadde,
exposta no topo da tela.




Além de sua barra de status de sadde, vérias outras barras de status irdo aparecer duranfe
0 jogo. Vocé podera saber a que se refere a barra de status secundaria ao ohservar o icone
no canto inferior esquerdo da tela.

TEMPEraTura Do Corpo

Quando vocé enfrar em alguma localidade muito quente ou |

= : muito fria, uma barra de temperatura ira aparecer. Vocé
= poderd lidar com temperaturas extremas duranfe apenas
= um curto periodo de tempo, anfes de comegar a perder
f§ pontos de salde. Se permanecer por fempo demais em um ambiente extremo
==

— como o exihido em sua barra de temperatura — vocé ird perder saide
constantemente até voltar a uma drea com temperaturas normais.

MEeDIDOor be puLmao

=

0 medidor de pulmdo mede quanto ar ainda existe em
seus pulmdes. Ele aparecera quando vocé nadar debaixo
da superficie. Se ficar sem ar debaixo da superficie, vocé
ird perder satide muito rapidamente. Volte a superficie
para recuperar seu félego.

Mascara be 0XIGEenIo

Se vocé tiver adquirido uma mdscara de oxigénio, seu
personagem ira utilizé-la automaticamente, sempre que
entrar em um amhiente sem oxigénio. A barra de status
da mascara de oxigénio exibe quanto oxigénio a mascara
tera na ocasido. Quando a méscara ficar sem oxigénio, vocé néo

ra mais ufilizd-la até gue seja. regada.




UTILIZanbDo O TerminaL be
ACesso pUrTaTIL

A TeLa Do TerminaL

Lada membro da equipe ESER carrega consigo um ferminal de acesso

portdtil. Seu terminal iré permitir que voc® selecione varios itens e

armas, hem como permitird que voc mude de personagens.

Pressione o hotdo Start para acessar o terminal. A partir do menu

principal do ferminal, selecione um sub-menu, a sequir pressione o botao {1 splay s

A. Vocé poderd voltar para o menu anterior ao pressionar o hotdo B, ou : M ' !
selecionando Back (voltar]. A agdo de pressmnal 0 hotdo Start quandu estiver na janela do terminal
ira Fazer com que retorne diretamente ao jogo.

0 terminal possui uma caracterfstica automética de mapeamento, que vocé
poderd utilizar para descobrir onde esta e por onde tem andado. Quiosques

interativos de informagdo, lacalizados através da ilha, irdo Ihe fornecer mapas da i

regido adjacente descarregaveis gratuitamente. i i
Utilize as setas direcionais para cima e para baixo para selecionar qual reglao da ilha vocé ira querer
ver, a sequir pressione o hotdo A para acessar aquela regido do mapa. e quiser ver uma imagem
aproximada de uma érea em particular, ressalte a drea, a sequir pressione o botao A. Nas imagens
aproximadas, as dreas que voce ja tiver explorado serdo exibidas em verde e as areas inexploradas
serdo exibidas em azul. A drea em que vocé estiver serd exibida em vermelho.

ITENS

Vocé poderd controlar seu estoque de itens a partir do menu de itens. Selecione

Food (Alimentos) ou Other (Qutros), a sequir selecione o item em particular com o

‘qual vocé ird guerer frabalhar. [tens de alimentacdo sdo itens que restabelecem

-e/ou melhoram sua sadde. Outros itens sdo aqueles que aparecem no jogo em

‘certos momentos. Voce poderd ver uma explicagdo de qualquer item em seu estogque escolhendo o

ifem e selecionanda Info [Informagdes).




= personagem. Primeiro, escolha o personagem cuja arma vocé ira querer
mudar, a sequir escolha a arma que voceé ird querer utilizar. Se precisar de

= | Mudando entre Armas de Curto e Longo Alcance

liot & capaz de se armar fanto com armas de curto quanto de longo alcance. Dogs podera usar
penas um tipo de arma por vez.

Para intercambiar a lista de armas entfre armas de curfo alcance e de longo alcance, selecione o
cane Longo ou Curto, no lado inferior da maodireita da fela, e pressione o hotéo A.

océ poderd mudar entre Eliot e Dogs, ao escolher o personagem com
) qual ird querer jogar utilizando os botGes direcionais direitos e
squerdo e, a sequir pressionando o botdo A, L

Ao selecionar com qual personagem jogar para um segmento particular do jogo, ndo esqueca
ue Eliot e Dogs possuem habilidades muito diferentes:
Eliot i =
o Pode nadar.
« E rapido e gil.
= Pode levar armas de curto e longo
alcance ao mesmo fempo.

« Pode utilizar armas mais poderosas.
» Pode se defender de contra ataques.
« Possui uma constituigdo mais forte.




Maguinas De venna

DINHeIro

Alguns dos inimigos contra qual vocé lutard estardo
carregando dinheiro. Se derrota-los, o dinheiro deles se
espalhara e vacé poderd pega-lo. 0 dinheiro que vocé
adquirir em combate sera colocado numa confa conjunta
gue tanto Eliot quanto Dogs participam.

compranbpo Armas e I1Tens

Vocé poderd utilizar seu dinheiro para comprar itens que
fornegam alimentos, armas lefais e outros itens, nas
maguinas de vendas localizadas na Ilha Dinossauro.

Para se utilizar de uma maguina de vendas, cologue-se
diante da mesma e pressione o botdo A. Escolha o item
gue vocé ird querer comprar com os hotdes direcionais
direito e esquerdo. Se possuir dinheiro suficiente, vocé
poderd comprar o item ressaltado, pressionando o botdo
A. Para voltar a tela do jogo pressione o hotdo B, ou
selecione Exit.




EsTagdes oe memaria

Em varias localidades da [lha Dinossauro vocé ird encontrar

maquinas onde ird poder salvar a sua posicdo e situagdo no

momento . Para salvar seu jogg, cologue-se diante de uma Estagdo

de Memdria e pressione o hofdo A. Teﬂ agao ird acessar o menu de

Salvar Jogo. Vocé poderd salvar jogos sempre que quiser, embora apenas seis jogos
poderdo ser salvos em qualquer uma das VMU.

MEenu pe saLvar {0Gos

Selecione o dispositivo que confenha a VMU que vocé ird querer
utilizar, a sequir pressione o botdo A. Entdo, selecione o nimero do L

arquivo que vacé ira querer salvar e pressione o botdo A. Pressione alsoteysaursur
o hotdo A novamente, para confirmar sua escolha.

UTILIZANDO carToes ne Memaoria

e Arquivos de jogos poderdo ser salvos na VMU
lou no Dispositivo de Expansdo 1 ou 2.

o (ada arquivo de jogo salvo exige quatro blocos
de espago de placa de memoria. Até seis jogos

- |poderdo ser salvas em qualquer VMU.

e Enquanto estiver salvando um arquivo de jogo,
nunca desligue a energia do Dreamcasf, nem
retire a placa de meméria ou desconecte o
controle.

~* Por favor, insira o Puru Puru Pack no soquete de expansdo 2.




ELIOT BaLLape







Uma génio de 24 anos que é funcionaria da
divisdo da llha Binossauro da Kimra- Tech
Security. Se formou no MIT [Massa
Institute of Technal ;

ia computadorizada
possui um extensivo conhecimento







RIFLES

A Metralhadora Masson M7700
atira trés disparos por vez.

MacHapo

Este machado de
emergéncia padrao
foi projetado para

I Lancanor be Missels

Este poderoso lancador de
misseis carrega até trés
misseis de 120 mm por vez. £
muito pesado para que Eliot o
carregue.

salvar vidas duranfe

emergéncias, e ndo
para ser utilizado
como uma arma

porrere

sta arma exclusiva de Dogs
ndo é nada mais do que um
‘Furre’re grande. Esta arma
efal é t3o pesada e
desajeitada que vocé tera
dificuldade para tocar sua
itima.

BesTa .

Um arco comum, de um so
tiro com uma mira embutida




amsurgers e H

| Estes itens de alimentagéo
© irdo restabelecer vérios

pontos de sadde. . :—

Este banquete saboroso ira
alavancar seu limite de energia

gal

Este é um brinquedo DOCKS

empalhado enorme, Docksin é uma das novas
baseado no programa drogas milagrosas do
de TV adorado pelas século 21.

criangas “Grumpy
Gaily e Weepy Gary”




SuporTe ao cLienTe

suporrte onLine :

cdsuporte@tectoy.com.br

Central de Atendimento ao Consumidor (11) 3661-3334
Hot Line - Dicas 24 Horas (11) 3661-2606



mailto:cdsuporte@tectoy.CDm.br
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ACTIVISION
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MIKA HAYASHI

PRODUTORA ASSOCIADA
[ADAYUKI HORIE

CONSULTOR TECNICO
I. COLIN MACK

VICE PRESIDENTE SENIOR
BILL SWARTZ

GERENTE DE AQUISIGBES
IAKEHISA ABE

XECUTIVD DE AQUISICOES
JAVID GRINS

ANALISTA DE AQUISICDES
RYAN KAMEMOTO

SERENTE DE CQ
[1ARILENA MORINI

RESPOSAVEL PELD CQ
SAM NOURIANI

TESTADORES DE CQ
PETER MURAVEZ
RON WEIBEL

ADAM HARTSFIELD
MATT MORTON
ANGELO FEDERIZD

TRADUCAD DE MANUAL
FLAVIO FERREIRA
JOAD H. ZACHELLD

DESENHO DE MANUAL
FABIO MARTINELLI
JOAD H. ZACHELLO

VICE PRESIDENTE EXECUTIVO DOS
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MITCH LASKY

VICE PRESIDENTE COMERCIAL E
JURIDICD
GEORGE ROSE

GERENTE COMERCIAL E JURIDICO
MICHAEL HAND

AGRADECIMENTOS ESPECIAIS DE CQ
NADINE THEUZILLOT

JIM SUMMERS

ERIC ZALA

TANYA LANGSTON

JASON WONG

ANGELD FEDERIZD

GARY BOLDUC

JERMAINE CLARKE

SEGA ENTERPRISES
SHOICHIRD IRIMAJIRI
HISASHI SUZUKI
SHUJI UTSUMI
HIROKAZU KOJIMA
HISAKI NIMIYA
YUSUKE YOSHIDA
MASAAKI KAWAMURA
YUMIKO MIYAUCHI
TOMOAKI OGAWA
HIDEKI YOHKAICHIYA
HIROSHI MATSUI
SHOUKI SATO
TAKAYUKI SUZUKI
AKIRA TERASAWA

CLIMAX GRAPHICS

PRODUTOR
SHINYA NISHIGAKI

PROJETO DE CRIATURAS
ROBERT SHORT

STORYBOARD
PETE VON SHOLLY

DIRETOR
AYUMU KOJIMA

DIRECTOR ASSINTENTE
EIJI OHKOSHI

PROGRAMADOR PRINCIPAL
KAZUAKI YOKOZAWA

DIRETOR DE ARTE
RYOSUKE MURAKAMI

PROJETISTA PRINCIPAL
ATSUSHI YAMAMOTG.

HISTORIA
MASAKI SEGAWA
SHINYA NISHIBAKI

PROJETOS DE PERSONAGENS
MASAKI SEGAWA
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SHINYA NISHIGAKI

COMPOSITOR DE MUSICA
TOSHIHIKO SAHASHI

PROJETISTA DE SOM
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Anotacoes




CERTIFICADO DE GARANTIA

Este produto € garantido contra defeitos de fabricagao pelo prazo de | (um) ano, contados a partir
de sua compra. Este perfodo de garantia é composto de:

ical comproﬁatéria da c , para obter 0§ servigos de reparos
gratuitos e a reposiciio de pegas, cobertos por esta garantia.

A presente garanliu, contudo, nio cobre defeitos originados por uso e/ou instalagio em desacordo

Em caso de troca do prndulu. 0 prazo valido de garantia continua sendo o do primeiro aparelho, de
acordo com a nota fiscal de compra pelo primeiro proprietdrio.

Nao estdo cobertos pela garantia adicional, cabos de forga e de conexdes tais como: cabos de
joystiék, cabos de canexio a TV's e videocassetes, cabos de conexdo a outros acessorios e
petiféricos.
 Bstao inclufdas nn garantin, pecas (¢ respectiva méo de obra) que por sua natureza  desgastam-se
_com o uso, desde que o desgaste impega o funcionamento do produto.

TEC TOY INDUSTRIA E COMERCIO LTDA.

Av. Dr. Adolfo Pinto, 109« 3" andar - Cj. 3 Lo Qv vl e e
Sao Paulo - SP — CEP 01156-050 ~ Indudstria Brasileira |
CENTRAL DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR | TECTOY

. Dr. Adolfo Pinto, 109 - Perdizes .
7AV Dr. Adolfo into | erdizes 0 ‘ | ‘N (0374005557

§d0 Paulo - SP— CEP 01156050 - Tel. (11) 3661-3334
cdsuporte @tectoy.com.br

| PRODUZIDO NO POLO INDUSTRIAL DE MANAUS



tectoy.com.br

Activision, Inc. Activision é uma marca registrada e Vigilante 8: 2nd Offense é uma marca de *
Activision, Inc. ©1998, 1999 Activision, Inc. Luxoflux &€ uma marca de Luxoflux Corp. Todos os:
direitos reservados. Blue Stinger € marca regisirada de Sega Enterprises, Ltd. © 1999 Sega
Enterprises. Este jogo ¢ licensiado para uso exclusivo no Dreamcast. Todos os direitos
reservados. Todos os demais nomes e marcas sao de propriedade de seus respectivos donos.

Sega é registrada no US Patent and Trademark Office. Dreamcast e o logo
Dreamcast sdo marcas de SEGA. Todos os direitos reservados. Programado
no Jap&o. Distribuido por Tec Toy.
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Contrato de Licenca do Consumidor Final

1. Concesséo de Licenga: Tendo em vista o pagamento da presente licenga, que ¢ parte do
prego pago por este produto, e considerando a concordancia com os termos deste contrato,
a Tec Toy confere ao Consumidor Final o uso n&o exclusivo e intransferivel deste jogo. 2.
Direitos de Propriedade: Ao adquirir os CDs anexados a esta embalagem, o Consumidor
Final torna-se proprietario dos mesmos. O Consumidor Final reconhece, para todos os fins
e efeitos de direito, que o software, marcas, simbolos e logotipos do material adquirido
pertencem a Tec Toy ou a seus fornecedores, sendo protegidos por leis nacionais e
internacionais. N&o é autorizada a venda do software original. 3. Restricbes de Cépia: E
proibida a cépia deste software e do material que o acompanha, podendo ser legalmente
responsabilizado aquele que infringir esta restrigcdo. 4. Restricdo de Uso: Nao é permitida a
instalagéo deste jogo em rede, exceto se o software tenha sido adquirido para utilizagdo em
rede ou em sistema multi-usuario, e que para esse fim o Consumidor Final tenha adquirido
ou alocado ao menos 1 manual para cada usuério. E proibida a distribuigio de cépias da
documentagdo para terceiros. Ndo é permitida a utilizagdo de engenharia reversa,
descompilar, decompor, modificar, traduzir ou criar trabalhos derivativos baseados neste
software ou em sua documentagdo, sem prévia autorizagdo escrita da Tec Toy. 5.
Restricbes de Transferéncia: O software em anexo é licenciado apenas ao Consumidor
Final e ndo pode ser transferido a terceiros sem o consentimento prévio e escrito da Tec
Toy. Qualquer transferéncia ndo autorizada deste software resultard no cancelamento
imediato deste contrato. 6. Cancelamento: Este contrato é vélido até seu cancelamento.
Esta licenga terminard automaticamente, sem aviso da Tec Toy, na hipétese de infragéo de
qualquer dos termos ou condigdes estabelecidos neste contrato. Apds o cancelamento
todos os documentos e cépias devem ser destruidos pelo Consumidor Final. 7. Certificado
de Garantia: A Tec Toy garante que o software, quando devidamente utilizado, operara em
conformidade com as descrigdes dos documentos do software. A Tec Toy garante o
funcionamento do CDs por um periodo de 1 ano, a partir da data de compra, desde que
utilizado em condi¢des normais e em consoles produzidos pela Tec Toy. A Tec Toy se obriga
a repor itens em garantia ou reembolsar integralmente o valor pago pelo Consumidor Final.
Os itens repostos em garantia terdo o mesmo prazo de garantia dos itens originais. A
garantia serd aplicada a qualquer CD, desde de que a Tec Toy considere ter sido correta a
sua utilizagéo.



