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~ BATALHAMEDIEVAL!

: Defenda seu Castelo e Venca este Desafio!v




IMPORTANTE!

Certifique-se sempre de que o seu Odyssey
esteja desligado antes de inserir o cartucho.
Isto protegera os componentes do jogo ele-
tronico e aumentara a durabilidade do con-

junto.

Desligado (OFF) Ligado ; (ON)

PARA COMECAR:

Coloque o cartucho na abertura do,
console Odyssey com o rotulo virado
para o teclado alfanumérico.

Ligue o aparelho, pressionando o botdo
ON-OFF do console. A frase SELECT
GAME ira aparecér na tela de seu TV.

Se ndo aparecer, pressione a tecla RE-

SET no teclado alfanumérico.

"\__SELECT GAME

As cores poderdo variar conforme o ajuste individual do televisor.

€ 1982 North American Philips Consumer Electronics Corp.
Odyssey é uma marca registrada da Magnavox Company.



BATALHA MEDIEVAL!

(2 jogadores)

1 Pressione 1 no teclado alfa-numérico.

2 Vocé acaba de chegar a uma era primitiva, onde os reis eram in-
trépidos. O Futebol ainda ndo havia sido inventado - e a des-
truicdo de castelos era o mais popular dos esportes.

Soldado Castelo

Catapulta Lago




Tecla ““Action”” Alavanca

3 O controle manual esquerdo )
controla o soldado e a cata-
pulta do lado esquerdo da te-
la. O controle manual direito
controla o soldado e a cata-
pulta do lado direito da tela.
4 Para lancar uma pedra, mova
a alavanca do seu respectivo
controle manual em qualquer
direcdo e solte-a a seguir.
Quanto mais tempo vocé se-
gurar a alavanca, mais longe

a pedra sera lancgada.

Controle Manual

Pedra

....ooo....V
°




5 Se vocé atingir a catapu!ta de seu adversario, ele ira retira-la do
campo de combate para fazer os reparos necessarios. Vocé deve
tirar o maximo proveito desta oportunidade, intensificando seu
bombardeio.

6 Cada vez que uma pedra atingir o castelo de seu oponente, uma
parte dele sera destruida e sumira da tela.

Batalha

Escore

E 1 016 000 1 1



7 Se uma pedra atingir o soldado de seu adversério, ele terd que ir
para o mais préximo pronto-socorro, que sempre fica fora do
campo de batalha visivel na tela. Vocé entdo tem a possibilidade
de provocar um grande estrago no castelo dele sem ser molesta-
do até que o soldado sare e retorne.

E1 023 006 11







8 O vencedor de cada batalha recebe o nimero de pontos ganho
durante a batalha, multiplicado pelo nUmero da batalha.

Exemplo: O jogador Um marca 110 pontos durante a terceira
batalha. Ele recebera: 330 pontos. (110 x 3 = 330).

A maquina ird somar automaticamente os pontos ganhos nesta
batalha ao escore total do ganhador. O perdedor ndo ganha
pontos.

O vencedor é o jogador que ainda tem uma parte do

castelo em pé ao final da batalha.

Uma guerra completa é composta por dez batalhas.

9 O escore das batalhas sdo mostrados na tela durante cada bata-
Iha. O escore total é mostrado ao final de cada batalha. Ele per-
manecera na tela até que a tecla ACTION de um dos controles
manuais for pressionada para comecar uma nova batalha na série
em disputa.

E3 110 080 31




(O vencedor ird celebrar a vitéria com uma fanfarra de clarins. O
perdedor, por sua vez, hasteardi uma bandeira branca).

(Escore total)



10 Escore:

1

CADA TIRO CERTEIRO EM UM CASTELO. . ... 3 Pontos
CADA TIRO CERTEIRO EM UM SOLDADO ... . 7 Pontos

CADA TIRO CERTEIRO EM UMA CATAPULTA .13 Pontos
Soldados e Catapultas retornando ao campo de batalha ndo po-
dem ser destruidos até que cheguem exatamente ao ponto de
ataque.

Para comecar um novo jogo, pressione RESET e a seguir pres-
sione 1, 2, ou 3 para escolher um dos trés tipos de catapulta
que existem. As catapultas variam quanto ao ajuste de tensdo,
e quanto maior o nimero mais rapido serd o tempo de reacdo.
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