BARAO VERMELHO!

Participe de uma emocionante batalha aérea
da Primeira Guerra Mundial!




IMPORTANTE!

Certifique-se sempre de que o seu Odyssey
esteja desligado antes de inserir o cartucho.
Isto protegerd os componentes do jogo ele-
tronico e aumentara a durabilidade do con-
junto.

Desligado (OFF) Ligado § (ON)

PARA COMECAR:

Coloque o cartucho com o rétulo vol-
tado para o teclado alfanumérico e a
seguir ligue o console, pressionando o
botdo LIGA/DESL. A frase “SELECT
GAME"' ira aparecer na tela do seu TV.
Se ndo aparecer, pressione a tecla
“RESET"” no teclado alfanumérico.
OBS.: Se vocé quiser assistir a uma
demonstracdo do jogo, pressione a le-
tra ‘D" no teclado alfanumérico.

As cores poderdo variar conforme o ajuste individual do televisor.

Odyssey é uma marca registrada da Magnavox Company



BARAO VERMELHO!

1 jbgador)

1 Pressione 0 no teclado alfanumérico para comecar pelo nivel de

dificuldade mais baixo (veja item 16 a seguir para selecionar ou-
tros niveis).
Apb6s uma breve introdugdo, vocé terd na tela do televisor a
imagem vista da cabine de um avido de combate da primeira
guerra mundial. Sua missdo serd decolar este avido e derrubar
o maior nimero de avides da esquadrilha do Bardo Vermelho.
Mas, cuidado que eles também podem derruba-lo.

2 A seguir o avido automaticamente comecara a correr pela pista.
Use a alavanca do controle manual direito para pilota-lo. Vocé
deverd manter o avido no centro da pista movendo a alvanca pa-
ra a direita ou para a esquerda, conforme ele for se desviando
devido ao terreno acidentado. Quando o avido atingir a velocida-
de ideal para decolar, o indicador luminoso comecara a piscar.
Neste momento, puxe a alavanca para trds e mantenha-a assim
até que o avido decole e suba.

Luzes sinalizadoras Céu Terra

- 0000~ 777k 77 0000

Indicador pafa pouso e decdlagem i




3 Assim que vocé levantar voo, va- Descer
rios avides comecardo a aparecer.
Tente derrubé-los usando sua me-
tralhadora, que deve ser dispara-  gsquerda
da pelo botdo “ACTION" do
controle manual, quando estes
avides estiverem sobre a suamira.
Cada avido que vocé atingir lhe
dara pontos.

Direita

Disparar
Metralhadora

Avido vindo por tras Mira Espelho retrovisor
em sua dire¢do

» [ \

c 0000~ 7????? 0000 ;|

Avido amigo Radarj ) id




4 Alguns avides sdo seus amigos. Eles sdo identificados pela cauda
amarela. Se vocé atingi-los perderd pontos por isto.

5 Na parte superior da tela vocé tem um espelho retrovisor para
ndo ser surpreendido por um avido inimigo. Além disso, vocé
tem um radar que lhe permite saber de que lado virdo os avides.

6 Um avido vermelho vindo diretamente sobre vocé, pode ser
tanto um amigo como um inimigo. Vocé so saberd se é inimigo,
quando ele comecar a atirar em voce.

Maior Escore Contagem de Pontos

c 0125~ HELENA 0000

Combustivel



10

11

N3o desperdice munigdo, pois ela é limitada. O indicador de
municdes localizado embaixo a direita, trocard de cor a cada
carga de municao gasta.

Vocé tem quatro cargas que sdo representadas pelas cores
verde, amarela, vermelha e a Gltima piscando de branco para
cinza. Quando a Ultima carga acabar, o indicador ficara cinza.
Cuidado também para nédo ficar sem gasolina, pois seu avido
caird. O indicador de gasolina embaixo a esquerda indica pela
cor cada quarto do tanque de gasolina; também pelas cores
verde, amarela, vermelha e piscando de branco para cinza.
Assim que o indicador comecar a piscar (de branco para cinza),
vocé deve retornar.

Para pousar, mova a alavanca do controle manual para a frente
e mantenha-a nesta posicdo até aterrisar e o indicador de pouso
comecar a piscar. Neste momento mova a alavanca para tras
para fazer o avido parar.

Apobs seu avido ser recarregado, ele comecara a correr na pis-
ta novamente, permitindo que vocé continue o jogo.

O jogo termina quando o seu avido:

— For derrubado por um avido inimigo.

— Cair por falta de gasolina.

— Bater durante o pouso ou a decolagem.

— For atingido por uma bomba inimiga ainda no campo de
pouso.

A préxima partida comegara automaticamente no mesmo nivel

previamente escolhido.
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Escore.

Vocé ganhara pontos quando:

— Atingirum avido inimigo . . . .. ............ 5 pontos
— Atingir um avido inimigo em ataque . ... ... 10/20 pontos
— Derrubar um avido inimigopor trds . . .. ..... 40 pontos
— Derrubar um avido inimigo em ataque . ... ... 80 pontos

Vocé perderd pontos quando:

— Atingirumavidoamigo . . . .. ... ... 5 pontos
— For atingido por um avido inimigo ......... 10 pontos
— Derrubar um avido amigoportrds . . .. ...... 40 pontos
— Derrubar um avido amigo pela frente . . . . . . .. 80 pontos

O maior escore das partidas jogadas aparece no lado esquerdo
da tela, enquanto o aparelho permanecer ligado. Conseguindo
o maior placar, antes do inicio de uma nova série (enquanto os
pontos de interrogacdo estiverem piscando) vocé devera entrar
com o seu nome ou iniciais através do teclado alfanumérico.

A maior contagem volta a zero quando o aparelho é desligado
ou quando a tecla RESET é pressionada.

Para voltar ao inicio do jogo pressione a tecla RESET do tecla-
do alfanumérico. Na tela aparecerd 'SELECT GAME"'. Aperte
a seguir o nimero correspondente ao nivel de dificuldade dese-
jado para o jogo.

Niveis de dificuldade. A velocidade da acdo aumenta, bem co-
mo o comprimento da pista de pouso/decolagem diminui de
acordo com o nivel de dificuldade escolhido. Pressione de O
(mais facil) a 3 (mais dificil) para selecionar o nivel de dificul-
dade escolhido. A cada 200, 500 e 1.000 pontos, o nivel de
dificuldade sera automaticamente elevado.
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