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ATLALTIS

O continente perdido de Atlantis esta sitiado. Naves Gorgon cobrem
os céus...e neste momento um brado é ouvido por cada um dos
cidaddos “Defendam Atlantis. Agora!

Objetivo

Para defender Atlantis dos Gorgons existem duas sentinelas, uma
em cada lado da cidade, que estdo armadas com canhdes Laser,
tem poder de fogo ilimitado e sdo indestrutiveis. Sua Gnica defe-
sa, é atacar e destruir os Gorgons antes que eles destruam Atlantis.
O jogo terminard quando todas as 6 partes de Atlantis tiverem
sido destrurdas.

O jogo

% Certifique-se de que o console Odyssey esteja desligado antes de
inserir o cartucho.

% Coloque o cartucho com o rétulo Desligado Ligado
virado para o teclado alfanuméri-
co e aseguir ligue o console, pres-
sionando o botdo LIGA-DESL.



% Jogue com o controle manual es-
querdo. Tecla ““ACTION"”
O mesmo controle manual co-
manda tanto a sentinela da es-
querda como a da direita, de-
pendendo da posigdo da ala-
vanca do controle manual.

Mova a alavanca do controle
manual para o lado direito pa-
ra atirar com a sentinela da direi-
ta e para o lado esquerdo para
atirar com a sentinela da es-

Alavanca

querda.
Para atirar, pressione a tecla
“ACTION" do Controle Manual. Controle Manual

Sentinela Naves Gorgon




% Uma vez que uma sentinela tenha sido selecionada, ela permane-
cera atirando até que a alavanca do controle manual seja movida
para o lado oposto, para selecionar a outra sentinela.

% A cupula do Palacio de Atlantis projeta um campo de forca que
protege as outras partes da cidade. Portanto, o raio da morte des-
ferido pela nave Gorgon precisa primeiro destruir a cipula e a
seguir o paldcio para que as outras instalacGes tornem-se vulne-
réveis ao ataque.

Raio da morte




Variagoes

Antes do primeiro ataque (assim que o console for ligado ou ap6s
pressionar ‘“RESET’’), deve-se selecionar o nivel de dificuldade :

LR I o b S

*

Easy (facil) — Mova a alavanca do controle manual para a direita
ou pressione a tecla ““ACTION".

Medium (médio) — Mova a alavanca para a frente.
Hard (dificil) — Mova a alavanca para a esquerda.
Expert (para especialistas) — Mova a alavanca para tras.

Para comecar o jogo, apds escolhido o nivel de dificuldade, pres-
sione a tecla ““ACTION".

Para jogar no mesmo nfvel novamente, apés o término de uma
partida, pressione a tecla “ACTION"” do controle manual es-
querdo.

Para mudar o nivel de dificuldade, pressione “/RESET" no tecla-
do alfanumeérico e a seguir selecione o novo nivel desejado.



Escore
% 250 pontos para cada nave Gorgon destruida.

% 1000 pontos para cada parte de Atlantis que sobreviver a uma
onda de ataque das naves Gorgon.

% UM NOVO PALACIO para cada 10.000 pontos que vocé fizer
até o placar alcancar 100.000 pontos e a cada 100.000 pontos
quando o placar for superior a 100.000 pontos e inferior a
1.000.000 de pontos.

Capula do Palacio




Arma Secreta

A bomba Blitz é sua arma secreta. Ela pode destruir, num dado mo-
mento, todas as naves Gorgon que estdo sobrevoando Atlantis.

% Para dispar4-la: Empurre a alavanca do controle manual para a
frente.

% Todas as naves Gorgon irdo desintegrar-se imediatamente.

% Vocé ndo receberd pontos pelas naves Gorgon destruidas através
da bomba Blitz. Sua arma secreta deve, portanto, ser usada apenas
num momento de perigo extremo.

% Vocé s6 recebe uma bomba Blitz para cada onda de ataques das
naves Gorgon, e o final de uma onda de ataque é sinalizado pelo
som de oito “’bips"’.
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