


ATENCAO

Por favor, leia 0 aviso abaixo antes de jogar seu video game ou
antes de permitir que seus filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel,
que pode ser estimulado por variagoes luminosas intermiten-
tes, alteracao de luz da tela de televisao, computador, luz
estroboscopica ou raios de sol passando através de folhas e
galhos dearvores. A epilepsia é uma doenga que pode ou ndo
estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco,
pedimos que tome as precaugdes abaixo:

Antes de Usar:

- Se voce ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentidos quando exposto a variagdes
luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

- Sente-se no minimo a 2.5 metros da tela da televisao.

- Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse
e sO voltea jogar quando estiver completamente recupera-
do.

- Tenha certeza de que o quarto em que vocé estd jogando é
bem iluminado.

Durante o Jogo:

- Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
estiver jogando video game.

- Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game. Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas
como vertigem, visao alterada, contragdes nos musculos
ou olhos, perda de consciéncia, desorientacao, qualquer
movimento involuntario ou convulsdes, pare de jogar ime-
diatamente e consulte seu médico.
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COMO COLOCAR O CARTUCHO
NO MASTER SYSTEM

1. Certifique-se de que o MASTER SYSTEM esta desligado.
Conecte o joystick 1. Para um jogo com 2 jogadores conecte
também o joystick 2

2. Coloque o cartucho ASTERIX AND THE SECRET MISSION
no console, conforme explica 0 manual do MASTER
SYSTEM.

3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela, desli-

gue o aparelho e verifique se o cartucho esta bem colocado.
Depois, ligue-o novamente.

4. ASTERIX AND THE SECRET MISSION é para 1 ou 2
jogadores.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquan-
to o MASTER SYSTEM estiver ligado!

Tampa protetora da
Botao Pausa entrada do cartucho

Botao Liga-
Desliga

Entrada para o
Joystick 1

Entrada para o
Joystick 2




ASTERIX E A MISSAO SECRETA

Estamos no ano 50 A.C. A
Galia encontra-se invadida
pelas hordas romanas. Mas a
chama da resisténcia perma-
nece acesa num pequeno
vilarejo onde Asterix, Obelix
e seus fieis companheiros vi-
vem sob a autoridade do chefe
Abraracurcix. Eles resistem
aos poderosos romanos be-
bendo a pocao magica que Panoramix, o Druida, prepara para
lhes dar uma forca incrivel.

Mas surgiu um problema: Ha
uma epidemia na aldeia e o
motivo € que a pogao magi-
ca esta acabando. Se César
souber disto, ele percebera
que chegou a hora de orde-
nar uma invasao para sufocar
este ultimo foco de resistén-
cia.

E necessdrio que Panoramix
produza um antidoto antes
que a noticia chegue a Roma.
Mas ele precisa de plantas me-
dicinais especiais que estao
espalhadas pelos 4 cantos do
pais. E € aqui que Asterix e
Obelix entram em cena.




Depende de vocé explorar a Gélia a
fim de encontrar as 6 ervas magi-
cas. O terreno € hostil e 0s romanos
sao brutos e trapaceiros. S6 vocé
podera salvar o vilarejo da invasao
romana.

EM BUSCA DAS
ERVAS ESCONDIDAS

Asterix e Obelix partem seguindo 2
caminhos diferentes em busca des-
tas ervas tao dificeis de achar. Vocé
podera escolher com qual destes
personagens vocé quer jogar. Cada
um deles enfrentara 6 fases perigo-
sas repletas de soldados romanos.
Ha 1 planta medicinal escondida
em cada fase. Sua missao é encon-
trar todas elas.

Além disso, Asterix e Obelix possuem
seus proprios controles individuais que
dao acesso a habilidades especiais.




Assuma o controle !
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Botao Direcional Botao 1 Botao 2
(Botao D)

Nao importa se vocé é Asterix ou Obelix, ha botdes de contro-
le que vocé precisara conhecer para prosseguir em seu caminho.

Botao D

* Pressione-o para a direita e para a esquerda para mover-se
nessas direcoes.

* Pressione-o para baixo para se agachar.

* Pressione-o para cima para subir escadas, trepadeiras, etc.

* Pressione-o para cima para entrar por portas.




Botao 1

* Pressione-0 para dar socos.
* Pressione-o para passar rapidamente pelas telas anteriores
ao jogo ou para fazer sele¢des nos menus.

Botao 2

* Pressione-o para pular.
* Pressione-0 para passar rapidamente pelas telas anteriores
a0 jogo ou para fazer sele¢coes nos menus.

ASTERIX
Botao D

* Pressione-o para a direita ou para a esquerda para empur-
rar objetos.
* Pressione-o para surfar sobre jatos de dgua.

Botao 1

* Mantenha-o pressionado e em seguida pressione o Botao D
para a esquerda ou para a direita para correr.
* Pressione-o no meio de um salto para dar socos para baixo.

Botao 2

* Pressione-o no meio de um salto para executar um salto
duplo.
* Pressione-o para pular sobre o inimigo e esmaga-lo.




OBELIX
Botao D

* Pressione-0 para baixo para deslizar em descidas ou para
cavar tuaneis.

Botao 1

* Pressione-o no meio de um salto para dar chutes.

Botao 2

* Pressione-o para dar cabegadas contra objetos elevados.
* Pressione-o repetidamente para nadar debaixo da agua.




PARA COMECAR A JOGAR

Depois de ligar o video game, aparecerao 2 avisos quanto a
legislacao. Depois deles vira a Tela de Titulo com um passeio
de Asterix e alguns outros personagens do jogo. Se vocé
esperar, sera iniciada uma
demonstracao do jogo ou
aparecerao algumas cenas
da historia de Asterix. Para
retornar a Tela de Titulo, pres-
sione 0 Botao 1 ou 2. Em
seguida pressione o Botao 1
ou 2 para passar para a Tela
de Selecao de Idioma e de
Modo de Jogo.

Primeiro, escolha entre francés, inglés ou alemao, indicados
pelas bandeiras na parte superior da tela. Pressione o Botao D
para a esquerda ou para a direita até que o idioma que vocé
escolheu esteja piscando. Em
seguida pressione o Botao 1 ou
2 para confirmar sua decisao.
Debaixo das bandeiras ha 2
imagens: uma do Asterix e a
outra é dele com seu amigo
Obelix. Estas imagens indicam
o nome dos jogadores. Depois
de selecionar o idioma, o con-
torno de uma destas imagens
ficara piscando. Use o Botao D para escolher se o jogo tera 1
ou 2 jogadores. Em seguida pressione o Botao 1 ou 2 para
confirmar sua decisao.




SOZINHO OU A DOIS

Depois de escolher seu idioma e o modo de jogo, a Tela de
Selegao de Personagens aparecera. Para um jogo com apenas
1 jogador, ela determinara qual sera o personagem com que
vocé ira partir; no caso de jogo com 2 jogadores, ela decidira se
sera o Asterix ou o Obelix que ira comegar. Pressione o Botao
D para a esquerda ou para a direita até que o contorno do
personagem que vocé escolheu esteja piscando, e entao pressi-
one o Botao 1 ou 2 para iniciar o jogo.

Nos jogos com apenas 1 jogador, depois de completar com
sucesso uma fase, vocé podera mudar de personagem.

Num jogo com 2 jogadores, cada vez que o Asterix ou o
Obelix perder uma vida, o jogo retornara ao outro persona-
gem. Portanto, vocé estara seguindo a evolugao dos 2
personagens paralelamente.

Depois de ter selecionado se o jogo sera com 1 ou 2 jogadores,
havera uma breve parddia com Panoramix, Asterix e Obelix.
Espere alguns segundos até que termine ou entao pressione 0s
Botdes 1 ou 2 para iniciar sua busca.

Observagao: Mesmo no caso de jogo com 2 jogadores,
somente o Joystick 1 sera utilizado.
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PARA GANHAR PONTOS E
CONSUMIR OBJETOS

Em seu caminho, vocé ganhara pontos destru-
indo inimigos, terminando as rodadas dentro
do tempo especificado e recolhendo certos
objetos.

Ao longo de seu percurso havera recipientes
com estes objetos. Abra-os e retire o que houver de dentro
deles. Ha outros objetos escondidos nas rochas.

A pogao confere a Asterix a forca para arre-
bentar rochas durante uma fase.

O mapa é essencial para que Asterix consiga
sair da primeira fase.

As moedas valem 50 pontos.

O bife acrescenta 1 coragao ao seu medidor de
coragoes.



Os copos restauram o seu medidor de cora-
qOes até a capacidade maxima.

1-UP da a vocé mais 1 vida.

Os ossos valem 50 pontos (consulte também a
Fase de Bonus, na pagina 13).

Ha um objeto que aumenta a capacidade de
seu medidor de coragdes. Vocé conseguira
encontra-lo quando ele aparecer?
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INDICADORES DE TELA
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Vocé vera uma imagem do Asterix ou do Obelix, depen-
dendo de qual deles estiver em agao e o nimero de vidas
restantes (vocé comegara com 3).

Cada vida compreende 3 coragdes. Reforce seu medidor
de coragoes recolhendo objetos; ele se esvaziara quando
vocé sofrer danos.

Este indicador mostra a pontuagao acumulada até o mo-
mento.

Mostra o niimero de ossos que vocé recolheu.

Se o Asterix tiver apanhado objetos como a pogao ou o
mapa, eles serao mostrados aqui.

Fique atento ao medidor de tempo para saber quanto
ainda resta a voce.




AS 6 FASES RUMO A SALVACAO

O Asterix e Obelix tém que seguir caminhos diferentes mas
seu objetivo é o mesmo: recolher as 6 plantas medicinais e

salvar a aldeia dos romanos!

Al

A2

A3

A4

A5

A6

Asterix

Pradarias

Rio

Caverna

Mar
Barco 2

Neve
Gelo

Templo 1
Templo 2
Templo 3

Selecdo do
Personagem

A? O?

A? O?

A? O?

A? O?

Obelix

Pradarias

Bosque

Caverna

Fundo do Mar

Barco 1
Mar
Barco 2

Deserto 1
Deserto 2
Ruinas

Templo 1
Templo 2
Templo 3

O1

02

O3

05

06



FASES DE BONUS

tiver sorte o bastante de chegar
até uma delas, Ideafix, o ca-
chorro de estimacao do Obelix,
terd um tempo limitado para
apanhar todos os objetos que
conseguir para ganhar pontos
extras. Entretanto, para entrar
numa Fase de Bonus, o namero de 0ssos que vocé possui
devera ser um multiplo de 4.

Utilize o Botao D e o Botao 2 para guiar o Ideafix pela tela. Os
ossos valem 50 pontos, as moedas valem 100, a carne vale 200,
os copos valem 300 e o 1-UP vale 500. Além disso, ha um
boénus de 5.000 pontos se vocé fizer uma fase perfeita.




FIM DO JOGO/CONTINUACAO

Vocé comegara o jogo com 3 vidas. Vocé perdera 1 vida toda
vez que o medidor de coragdes chegar a 0. Quando todas as
suas vidas se acabarem e seu medidor de coragao se esvaziar
novamente, aparecera a Tela de Fim de Jogo.

Serao mostrados 3 placares. O placar mais alto é a pontuagao
maxima obtida num jogo desde o inicio do jogo, e os placares
1P e 2P indicam as pontuagdes dos jogadores 1 e 2, respectiva-
mente. O placar do segundo jogador sera obviamente 0 se
apenas 1 jogador estiver jogando.

Vocé poderé continuar ou reiniciar um jogo. Se sua opgao for
a de reiniciar, vocé voltara a Tela de Titulo. Se decidir continu-
ar, vocé entrara novamente no jogo a partir do ponto inicial da
rodada onde parou.



PRESTE ATENCAO A...

e alavancas que funcionam como chaves para abrir novas
direcoes.

e dltima rocha que nao foi esmagada pois ela podera estar
escondendo alguma coisa vital.

e morte que vem de cima, que pode ser causada tanto por
um romano quanto por uma rocha.

* superficies solidas - mas ndo por muito tempo!

e caminhos em que se perde tempo e que conduzem a
objetos de valor duvidoso.



OUTROS SUCESSOS DA TEC TOY

PRETATOR 2

Predator 2 ™ & © 1990, 1992 Twentieth Century
Fox Film Corporation. € 1992 Acclaim Entertainment.
odos os direitos reservados

Muito bem, garoto! N6s somos do FBI e temos duas noticias
para lhe dar. Uma boa e a outra...

A boa € que a cidade esta a beira do caos, devastada por uma
guerra de gangues e vocé foi encarregado da situagao.

A outra é que o Predador voltou. Se vocé nao se lembra dele,
vamos refrescar sua memoria: Ha alguns anos um extraterres-
tre veio a Terra com uma missdo... cacar seres humanos!
Nossas fontes garantem que agora ele estd ainda mais podero-
so e que consegue até ficar invisivel!

Mais um detalhe: esqueca qualquer tipo de arma que vocé ja
viu até hoje, pois elas nao funcionam contra ele. Para destrui-
lo, s6 armas alienigenas! Serd que vocé conseguira repetir a
faganha de Schwarzeneger no primeiro filme e derrotar este
monstro?




TTEC TOY

Neco 0212621264

~ PRODUZIDO NA ZONAFRANCA DE MANAUS
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TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A.
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Manaus - AM - CEP 69048-660 - Industria Brasileira
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