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Atencao

As informacdes de instalagdo deste manual devem ser somente entendidas
como uma referéncia. Todas as instalagbes de equipamento adicional como
também de periféricos ou unidades de opgao, independente da origem de
Commodore ou de terceiros, devem ser feitas por um vendedor autorizado de
Commodore-Amiga. O mesmo é valido para os servigos ou manutengao dos
elementos acima referidos. O que quer dizer, que 0s servicos ou manutengao
s6 podem ser prestados por um Centro de Servigo Commodore ou por um
vendedor autorizado do Commodore-Amiga. Em caso de outro procedimento
arrisca a perca de todas as garantias.
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1. Guia de instalacao

1.1 Antes de comecgar...

e Antes de instalar o computador ou de liga-lo a outro equipamento, deve-se
verificar se os interruptores de corrente de todos os dispositivos estao na
posicao off (deslig.) e se os cabos de alimentagao nao estao ligados a toma-
das de corrente.

e Ao conectar cabos ao Amiga, verificar se o cabo correcto esta inserido no conec-
tor correspondente. Nao se deve introduzir a forga um cabo num conector.

e Em caso de divida ou se surgir um problema, consultar as instrugdes, muito
em especial as ilustragoes.

1.2 Escolha do local para colocar o computador

O computador deve ser instalado num local onde esteja protegido contra calor,
pd, fumo, vibragdes ou interferéncias electricas.

1.3 Requisitos eléctricos

Se possivel, deve-se ligar o equipamento Amiga a um circuito separado para
evitar problemas eléctricos, como por exemplo, interferéncias na linha de ali-
mentacéo e flutuagdes ou quedas de tensdo. Estes problemas podem ocorrer
se o circuito for empregado ao mesmo tempo por outros dispositivos como um
equipamento de ar condicionado, ventiladores, aspiradores, etc., sendo suscep-
tiveis de causar avarias no computador.

Atencao: E preciso verificar se o computador bem como todo e qualquer equi-
pamento periférico estd em conformidade com os requisitos eléctricos do pais
no qual for utilizado o computador. Por exemplo, ndo se pode utilizar um modelo
de 110/120 V em paises com voltagem de 220/240 V. Se surgirem duvidas so-
bre requisitos eléctricos, consulte o concessionario.
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1.4 Parte posterior do computador

Unidade de disquete
Conector série

Conector paralelo

Conector de audio direito

Conector de audio esquerdo

Conector video RGB

Conector de video monocromo composto
Controlo de video

Interruptor de audio

Modulador RF

. Conector de rede

0O R e e
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1.5 Parte superior do computador

Tl E

Indicador de servigo (equipamento sob tensao)
Indicador de unidade de disquete

Indicador de disco rigido opcional

Teclado

» N =
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1.6 Lado direito do computador

1. Porta Mouse (1 Mouse)
2. Porta Game (2 Game)
3. Unidade de disquete de 3.5 polegadas

1.7 Lado esquerdo do computador

4. Conector "credit card" (PCMCIA)
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1.8 Parte posterior do computador
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5. Slot de ampliagao
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1.9 Conexao de equipamento basico

Atencao: Antes de conectar qualquer dispositivo (monitor, Impressora, etc.) ao
computador, é preciso desligar sempre a corrente!

1.9.1 Conexao do rato

Antes de ligar o rato, deve-se volta-lo, retirando em seguida a peca de espuma
jue mantém fixa a bola do rato. Se surgir algum problema, consultar o paragra-
'lo Limpeza do rato, no Apéndice B deste manual, para saber como abrir a
lampa da bola do rato e como limpar a bola.

Para ligar o rato, inserir a extremidade do cabo do rato no conector marcado
1 MOUSE. O conector encaixa firmemente para garantir uma conexao fixa.
Deve-se apertar com firmeza mas nao forgar.

Para utilizar o rato, é preciso uma superficie limpa e plana, pelo menos de
30 x 30 cm.
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1.9.2 Conexéao da unidade de alimentagao

A unidade de alimentacéo tem dois cabos de ligacéo fixa. Um dos cabos tem na
extremidade um conector especial quadrado, que esta inserido na parte poste-
rior do computador. O outro cabo tem um conector de rede, ligado a tomada de
corrente. O tipo deste conector devera corresponder aos requisitos eléctricos do
pais em que for adquirido o computador.

Inserir o cabo com o conector quadrado no conector marcado POWER, situado
na parte posterior do computador. Introduzir o outro cabo na tomada de corrente.

— i - i

(&) =) e 00 ==)0 0 B

FOHT  LEFT MODULATOR  POWER

t

Atencdo: O interruptor ON/OFF esté situado na unidade de alimentagédo, de-
vendo estar desligado (na posi¢cdo OFF) antes de fazer quaisquer conexoes.

1.10 Conexao de um dispositivo de visualiza¢ao

O Amiga 600 precisa de um dispositivo de visualizagao. Recomenda-se geral-
mente para este fim um monitor video. Conforme o pais em que for adquirido,
este monitor pode estar incluido no equipamento ou pode ser um dispositivo op-
cional. Também se pode ligar o computador a um aparelho de televisao, utili-
zando o modulador RF incorporado na parte posterior do computador.
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1.10.1 Tipos de monitores que podem ser utilizados

Pode-se utilizar os seguintes monitores:

e Monitor analégico RGB

e Monitor monocromatico de video composto
e Monitor de multifrequéncia

e Monitor digital RGBI

Para mais pormenores sobre o tipo de monitores, consulte o concessionario.
1.10.2 Conexé@o de um monitor

A conexao do monitor ao Amiga depende do tipo de monitor que for utilizado
(ver a lista de monitores apresentada).

1.10.3 Monitor RGB

Para um monitor RGB é preciso um cabo com um conector fémeo D de 23 pinos
numa das extremidades. Este conector deve ser inserido na saida do monitor mar-
cada RGB VIDEO situada na parte posterior do Amiga. Fixar o conector fémeo D
de 23 pinos mediante dois parafusos. Inserir a outra extremidade do cabo video no
conector situado na parte posterior do monitor RGB.

(e ) (== ) (& 0 0 (&= (=0 &
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1.10.4 Monitor de multifrequéncia

Se for utilizado um monitor de multifrequéncia, é preciso ligar um adaptador fémeo
de 23 pinos ao conector de 15 pinos situado na extremidade do cabo de entrada do
monitor. Introduzir o adaptador fémeo de 23 pinos no conector VIDEO situado na
parte posterior do computador. Fixar o conector por meio de dois parafusos. A outra
extremidade do cabo video deve ser conectada ao monitor.

1.10.5 Monitor monocromatico de video composto

Se se utilizar um monitor monocromatico de video composto, deve-se conectar
o monitor ao jaque do tipo RCA marcado COMP, localizado na parte posterior
do compotador, junto do conector RGB VIDEO.

Quando se conectar um monitor, devem-se observar as instrugoes que se en-
contram no Manual do monitor.

(&= )= =9 )0 o =)0 @0 | J_
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1.10.6 Ligacao de um televisor PAL

Ligacao pela entrada da antena:

Partindo do principio que o seu televisor esta dotado de linhas de 75 Ohm:

1.
- A

Ligue uma das pontas do fio ao casquilho UHF do seu televisor.

O outro extremo do fio vai ligado ao casquilho assinalado por RF Modulator
instalado no dorso do seu comutador,

Ajuste o televisor no canal correcto (canal 36) (veja pagina 15).

Ajuste o interruptor de saida do som de modo a obter a melhor qualidade
sonora possivel. (O interruptor encontra-se a esquerda do casquilho assi-
nalado por RF Modulator).

A imagem pode ser ajustada por intermédio do afinador de canais, me-
diante uma chave de fendas adequada (o botao respectivo encontra-se a
esquerda do interruptor de saida do som).

=) == (== co==)o ¢o B

RIGHT LEFT MODLLATOR  POWER

t

Ligacéo pelo casquilho SCART:

Como alternativa para ligacao a televisores com terminal de entrada SCART en-
contram-se a venda, no mercado de acessorios, cabos especiais para conexao
do monitor Amiga RGB. Para este caso, ligue a extremidade da linha de 23 pé6-
los ao terminal RGB que se encontra no dorso do seu computador. Regra geral,
obtém-se assim uma optima qualidade de imagem (veja paragrafo 1.10.3 "Moni-
tor RGB").

e — | D —— - e S
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1.11 Conexdes audio

Na parte traseira do computador existem, a esquerda e a direita, conectores au-
dio que servem para conectar a saida audio a um monitor, a uma televisdo mo-
nitorizada ou a um equipamento audio.

1.11.1 Conexdes dudio para monitores e aparelhos de TV monitorizados

Se 0 equipamento tiver um monitor estéreo Amiga, este sera fornecido com um
jogo de cabos estéreo para os canais audio esquerdo e direito. Para conectar o
som do Amiga ao monitor, inserir as extremidades dos cabos nas saidas audio
esquerda e direita, situadas na parte posterior do Amiga. Em seguida, inserir as
outras extremidades nas entradas 4udio correspondentes do monitor.

Se o monitor tiver somente um alto-falante de som mono, pode-se converter 0s
dois canais estéreo do Amiga num canal simples utilizando um cabo opcional
chamado adaptador "Y". Este adaptador pode ser adquirido em lojas de artigos
electrénicos ou nas seccdes de electronica ou de hardware em grandes arma-
zéns. Inserir os dois plugues fono, situados numa estremidade do adaptador
"' nas duas saidas audio, situadas na parte posterior do Amiga. Em seguida,
inserir o plugue simples, situado na outra extremidade do adaptador "Y", no ja-
que de entrada audio do monitor.
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1.11.2 Conexées audio para um equipamento estéreo

Se o equipamento estéreo tiver um jogo de conectores de entrada audio do tipo
RCA (Auxiliary, Aux, CD, Tape, VCR Audio, TV/Aux, etc.), pode-se conectar o
Amiga ao equipamento com esses conectores, ligando-os a cabos de saida au-
dio de tipo RCA. Estes cabos podem ser adquiridos em lojas de artigos electro-
nicos ou nas secgoes de electrénica e hardware em grandes armazéns.

Para conectar o Amiga ao equipamento estéreo, inserir 0s cabos nos conec-
tores de saida audio direito e esquerdo do Amiga. Inserir depois as outras extre-
midades dos cabos nos jaques de entrada audio correspondentes do sistema
estéreo.

Se 0 equipamento estéreo tiver um tipo de conector ndo normalizado (p. ex.,

nao do tipo RCA), pode-se empregar um adaptador que permitira realizar a

conexao audio. Se for necessario, consulte o concessionario.

=
DHEH DRNVE SERIAL PORT
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1.12 Conexéo de equipamentos periféricos
1.12.1 Conexéao de um dispositivo paralelo
Para conectar um dispositivo paralelo (compativel Centronics), como por exem-

plo, uma impressora, utiliza-se o PARALLEL PORT (um conector fémeo do tipo
D de 25 polos), situado na parte posterior do computador.

3 E = . = = =
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AT LBFT u:n.h.mnn POWER

Importante: Se se acrescentar um dispositivo ao computador, é absolutamente
necessdrio observar as instrugées especificas fornecidas com esse dispositivo
g/ou consultar o concessionario.
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1.12.2 Conexao de um dispositivo serie

Para se conectar um dispositivo serie (RS232C) como, por exemplo, uma im-
pressora ou um modem, utiliza-se o0 SERIAL PORT, um conector macho do tipo
D de 25 pinos, situado na parte traseira do computador.

l l

Nota: £ possivel conectar uma grande variedade de dispositivos série (p. ex.,
impressora série, modem, adaptador MIDI) ao conector SERIAL PORT. So se
pode, no entanto, conectar um dispositivo de cada vez.

1.12.3 Conexao de uma unidade de disquete exteriora

Para conectar uma unidade de disquete exteriora compativel com o Amiga, utili-
za-se 0 conector DISK DRIVE, situado na parte traseira do computador.

|

- =

GHT  LEFT BODIAATTER POWER
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1.13 Ligacao do sistema
1.13.1 Ligacdo do monitor/TV a outros dispositivos

Juntamente com a maior parte dos monitores/televisboes e do equipamento periféri-
co (como impressoras), é fornecido um cabo de alimentagao. Estes cabos podem
estar permanentemente ligados ao equipamento ou podem ser cabos livres, quer
dizer, cabos gue estdo inteiramente separados do equipamento

Nota: O tipo dos cabos de alimentagao pode variar conforme 0§ palses NA&o es-
quecer que o computador, bem como qualquer equipamenio periférico devera
satisfazer os requisitos eléctricos do pais em que for utilizado 0 compultador. Se
surgirem duvidas sobre 0s requisitos relativos a conexao electrica, deve-se con
sultar o concessionario.

Se ainda nao se tiver ligado os cabos de alimentagéo ao monitor/TV e ao equi
pamento periférico, deve-se fazé-lo agora. Acender, em seguida, o monitor @ ©
equipamento periférico.
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1.13.2 Ligacédo do computador

Para acender o computador, pressionar o interruptor ON/OFF na unidade de ali-
mentagao. O sistema esta entédo pronto a ser utilizado.

Atencdo: Para apagar o computador deve-se utilizar sempre o interruptor
ON/OFF, situado na unidade de alimentagdo. Nunca se deve apagar 0 compu-
tador extraindo o fio ligado a tomada de corrente visto que isso poderia danificar
a unidade de alimentagao.
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2. Generalidades

O Amiga 600 é um computador pessoal compacto, progressivo e potente. Incor-
porando as caracteristicas, Gnicas no seu género, da familia de computadores
Amiga, o modelo A600 oferece um microprocessador Motorola, além de custom
chips de som e gréficos sofisticados para uma melhor velocidade de processo e
aperfeigoada versatilidade. O computador A600 é de tao facil utilizagao que
mesmo uma pessoa sem experiéncia pode aprender a servir-se dele com um
minimo de esforgo.

O modelo A600 é fornecido com uma meméria RAM que pode ser facilmente
amplificada com uma meméria instalada na parte de baixo da unidade, a qual
contém um relégio em tempo real com bateria tampéo. O modelo A600 também
inclui um conector PCMCIA (também denominado conector "credit card”).

O modelo A600 caracteriza-se por um novo e melhorado sistema operacional, 0
AmigaDOS.
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'.1 Componentes do modelo A600

) computador & constituido pelos seguintes componentes: '

» Unidade principal - Este componente contem a CPU 68000 (unidade cen- ,
tral de processo), o "cérebro" do computador. 41

¥

:

1

\

A unidade principal contém ainda: .

sistema RAM

chips de som e graficos ﬁ

unidade de disquete

conector "credit card" PCMCIA incorporado

conectores para equipamento periférico opcional, tais como impressoras,
modens, unidade de disquete, equipamento video e equipamento audio.

=3 = i
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e Teclado - Este componente oferece o desenho do teclado completo de uma
magquina de escrever, teclas de cursor e um jogo de teclas de fungao activa-
das por programa. O teclado emprega-se para comunicar informagoes e in-
strugoes ao computador e para responder a mensagens do computador. O
teclado esta incorporado na parte superior do computador.

- - -
IH-I I r“.rmr“im l |l |II | l-r | T | : | Ill |-I
), i — .-
™ o k i "y F i E & S b i & o b -
[ [ o R f | " -+
! x

| | .‘. =
] 2 & L] if -] ! L1
E R Y u I 0 = * =
PLANE R
(A S D H K L G J
[T -
— FL Cilsiry
e z X C ] N M L 1
< e
A Al -

e Rato - Este componente controla o0 movimento de um pequeno ponteiro, em
forma de seta, sobre o ecran. Quando se faz mover o rato sobre uma super-
ficie plana, como uma mesa, o ponteiro executa os mesmos movimentos no
ecran. As instrugoes sao transmitidas ao Amiga pressionando os botoes
correspondentes do rato. O rato & conectado a porta Mouse (marcada 1
Mouse), situado no lado direito do computador.
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» Disquetes - Estes componentes s&o finos, quadrados, de plastico duro,
contendo uma pega circular de material de recobrimento magnético. As dis-
quetes sao utilizadas para armazenar informagdes e programas que indicam
ao computador o que deve fazer. As disquetes do Amiga tém as dimensdes
de 3.5 polegadas de lado, podendo armazenar cerca de 880,000 caracteres
de informagao.

e Unidade(s) de disquete - Depois de introduzir uma disquete na unidade de
disquete, pode-se instruir o computador para obter (ler) informagoes da dis-
quete ou enviar (escrever) informagdes a disquete. O modelo A600 inclui
uma unidade de disquete de 3.5 polegadas no lado direito do computador.
Na parte posterior do computador encontra-se um conector para uma uni-
dade de disquete exteriora.

ﬁw/é/’
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e Unidade de alimentagéo - A este componente estéo ligados dois cabos. O ca-
bo com o conector quadrado na extremidade e inserido na parte posterior do
computador, sendo o outro cabo conectado a tomada de corrente. A unidade

de alimentagéo contém ainda o interruptor ON/OFF para o computador.

e Monitor - Este componente visualiza a informagao gerada pelo sistema
operacional do computador e os programas. O monitor pode ser de varios ti-
pos, podendo ou ndo estar incluido no pacote de fornecimento do Amiga
600, conforme o pals em que tiver sido adquirido o computador. Conforme o
seu tipo, o monitor é ligado ao porto RGB ou Mono, situados na parte trasei-
ra do computador.

Nota: Também se pode conectar um aparelho de TV utilizando o porto Modulador RF.

e Periféricos - Como ja foi mencionado no Guia de instalagao, no comego
deste manual, é possivel conectar periféricos externos ao computador, co-
mo por exemplo, impressoras, modens, unidades de disquete.
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2.2 Software

dor Software entende-se uma série de instrugbes (também designadas por pro-
yramas) que indicam ao computador o que deve fazer. H4 muitas espécies de
software, entre as quais:

» programas de aplicagdo, tais como tratamento de textos, jogos, programas
de desenho, programas de musica, etc.

» linguagens de programagéo, como BASIC, C, AREXX.

» utilitarios, tais como, programas gestores de ficheiros ou editores de ajusta-
mento de caracteres.

» sistemas operacionais, tais como AmigaDOS, que controla a maneira como
o Amiga intercomunica com 0 usudrio e com o equipamento no sistema.

O software esta contido num dispositivo de armazenamento, por ex. numa disquete.
2.3 Caracteristicas do modelo Amiga 600

2.3.1 Microprocessador 68000

A unidade central de processo do Amiga 600 é constituida por um microprocessa-
dor Motorola 68000 com uma frequéncia de relégio de 7 megahertz (Mhz). A fre-
quéncia de relégio indicada em Mhz é um valor que determina a velocidade de pro-
cessamento do microprocessador de um computador.

2.3.2 Interface cartao PCMCIA

O modelo Amiga 600 contém também um interface PCMCIA que aceita cartdes

de expanséo opcionais do tipo "credit card". Para mais informacoes, consultar o
concessionario.



Generalidades 2-7

2.3.3 Processamento com interface grafico do usuério (GUI)

Um interface grafico do usuario (GUI) permite ao usuario comunicar ao compu-
tador o que deve fazer, seleccionando simbolos em vez de escrever no teclado
palavras ou comandos. Os simbolos tém a forma de pequenas imagens ou ico-
nos. Os iconos sao visualizados automaticamente pelo computador, de forma
que nao se torna necessario memorizar uma longa lista de comandos ou combi-
nagbes de teclas para que o computador responda correctamente as instrugdes
recebidas. Isto torna o GUI facil de utilizar.

Os computadores Amiga proporcionam um GUI versétil, conhecido como Amiga
Workbench. Para uma introdugéo & caracteristicas basicas do Workbench, con-
sultar os dois préximas capitulos deste manual.

2.3.4 Processameto por linha de comando

No processamento por linha de comando deve-se escrever no teclado cada co-
mando ou instrugéo dirigida ao computador. Os computadores Amiga oferecem
um sistema de processamento de linha de comando sofisticado e facil de utili-
zar, conhecido por Shell. Para aumentar a versatilidade, Workbench e Shell tra-
balham em conjunto. Pode-se carregar o Workbench utilizando o Shell; e o
Shell pode ser chamado a partir do Workbench.

2.3.5 Multitarefa

Multitarefa € a capacidade de um computador poder executar varias tarefas ou
programas simultaneamente. Com o Amiga, esta actividade paralela ndo de-
pende de software acrescentado opcionalmente nem de técnicas de programa-
¢ao especiais. A multitarefa do Amiga permite abrir programas a partir do Work-
bench e a partir de um ou mais Shells simultaneamente.
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3.6 Conversao texto-voz

) Amiga tem a possibilidade de converter textos directamente em Voz. Me-
iante elementos de controlo, é possivel ajustar a velocidade, tonalidade, inten-
idade, modulagao e mesmo o tipo de voz (masculina, feminina, computador).

.3.7 Som estéreo

) Amiga dispde de quatro canais de som, constituidos normalmente por dois
anais estéreo. Para se obter som de alta qualidade, o Amiga pode ser conecta-
0 @ um monitor estéreo ou aparelho de TV ou a um sistema estéreo.
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3. Teclado

Do teclado do modelo A600 fazem parte:

0 teclado principal
o cursor Keypad
as teclas de funcoes

Quando se utiliza o teclado, deve-se observar o seguinte:

L]

As teclas podem ser controladas através de um programa - quer dizer, 0 seu
emprego pode ser definido pelo software que for utilizado (p. ex., um progra-
ma de aplicagao, como um tratamento de textos ou "spreadsheet”). Para in-
formagdes especificas sobre o controlo das teclas por programa, consultar o
Manual do software particular utilizado.

As teclas repetem o processo em curso enquanto se mantiverem pressiona-
das.

N&o se pode intercambiar o numeral 0 com a letra maiuscula O, nem o nu-
mero 1 com a letra minuscula |.

Em alguns casos, é possivel utilizar varias teclas em conjunto, quer simulta-
neamente quer segundo uma ordem determinada.

O teclado pode ser utilizado, do mesmo modo que o rato, para se proceder a
deslocagbes no ecran e para seleccionar icones, gadgets, etc. Em muitos pro-
gramas, o teclado é utilizado para introduzir informagbes. Pode-se empregar as
teclas para indicar ao computador o que deve fazer e para responder a mensa-
gens ou perguntas que o computador faz surgir no ecran. Estas mensagens e
perguntas também podem ser designadas por "requesters” do sistema ou sim-
plesmente por "requesters”.
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1 Tecla Esc

2 TeclaTab

3 Tecla Ctrl

4 Tecla Caps Lock

5 Tecla Shift esquerda

6 Tecla Alt esquerda

7 Tecla Amiga esquerda

8 Teclas de fungoes (F1 - F10)
9 Tecla Help

0 Tecla Backspace

1

1
11 Tecla Del

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

Tecla Enter
Indicadores luminosos
Tecla Shift direita
Tecla Amiga direita
Tecla Alt direita
Cursor, lado esquerdo
Cursor, parte de cima
Cursor, parte de baixo
Cursor, lado direito
Barra espacgadora
Teclas alfanuméricas
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Nota: Como mostra a ilustracao abaixo apresentada, ha duas teclas no teclado
principal, situadas junto das posigoes de tecla Shift que nao sao utilizadas nos

E. U. A. ou teclado UK. Os caracteres especificos associados com estas chaves
dependem do teclado nacional utilizado.
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3.1 Teclado principal

O teclado principal (ver ilustrag@o do teclado) proporciona um teclado alfanume-
rico estandardizado de maquina de escrever com varias teclas adicionais de
usos e capacidades especiais.

3.2 Teclas especiais

Esc

Esc

74

A tecla Esc (Escape), situada na parte superior esquerda do teclado, & uma te-
cla controlada por programa que se emprega muitas vezes para facilitar a entra-
da ou a saida de um programa ou de uma funcéo de programa.

Tab

E

A tecla Tab, situada duas filas abaixo da tecla Esc, pode ser controlada por pro-
grama para desempenhar fungdes de tabulagdo. Esta tecla é frequentemente
utilizada em tratamentos de textos e programas de desktop publishing.

Ctri
Ctrl

4 N

A tecla Ctrl (controlo), situada no lado esquerdo do teclado, por cima da tecla
Shift esquerda, é uma tecla controlada por programa que pode ser utilizada com
outras teclas para realizar fungbes especiais. A tecla Ctrl modifica outras teclas
de forma semelhante ao que realiza a tecla Shift,
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Caps Lock

A tecla Caps Lock esta situada ao lado da tecla Ctrl. Quando a tecla Caps Lock
esta activada, acende-se um piloto luminoso incorporado na tecla. As teclas
com os caracteres alfabéticos (A a Z) produzem letras maiusculas enquanto o
piloto estiver iluminado. Contudo, os caracteres situados na parte superior do
teclado principal (!, ", # a /) ndo séo afectados pela tecla Caps Lock. Para obter
estes caracteres, deve-se pressionar simultaneamente uma das teclas Shift e a
tecla do caracter desejado. Para apagar o piloto luminoso incorporado na tecla
Caps Lock, é preciso pressionar novamente essa tecla.

Shift

ﬂé

Ha duas teclas Shift, marcadas por uma seta que aponta para cima, situadas nos
dois lados da fila inferior de letras. Estas teclas podem executar as mesmas
fungbes que as teclas de mailsculas numa maquina de escrever; quer dizer, pres-
sionando uma das duas teclas Shift simultaneamente com qualquer tecla alfabética
ou com qualquer tecla da fila superior do teclado principal, obtéem-se uma letra
mailscula ou o simbolo da parte superior da tecla. Alem disso, as teclas Shift sao
utilizadas com outras teclas para realizar fungdes controladas por programa.

Alt
Alt

Ha duas teclas Alt (Alternato), situadas a esquerda e a direita da barra espaca-
dora, na fila inferior do teclado. Estas teclas podem ser utilizadas com outras te-
clas para realizar fungdes controladas por programa. As teclas Alt podem modi-
ficar outras teclas, de forma semelhante ao que realiza a tecla Shift.
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ﬂA
Esta tecla, designada por tecla Amiga esquerda, esta situada na fila inferior do
teclado, a esquerda da barra espacadora. A tecla Amiga esquerda tambem &

utilizada com outras teclas para efectuar fungdes especiais. Esta tecla pode mo-
dificar outras teclas de forma semelhante & efectuada pela tecla Shift.

A

Esta tecla, denominada tecla Amiga direita, esta situada na fila inferior do tecla-
do, a direita da barra espacadora. A tecla Amiga direita pode ser utilizada com
outras chaves para desempenhar fungbes especiais. Esta tecla pode modificar
outras teclas de forma semelhante a efectuada pela tecla Shift.

Nota: Se se pressionar simultaneamente a tecla Ctrl e as duas teclas Amiga es-
querda e direita, verifica-se a reinicializagao (reset) do computador.

Help

A tecla Help, situada a direita das teclas de fungdes, é uma tecla controlada por
programa que pode ser utilizada para dar informagdes adicionais ou para ajudar
O usuario.
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Backspace

.‘- l
=

A tecla Backspace (retrocesso) @ a segunda tecla da direita, situada na fila su-
perior do teclado principal. Quando se pressiona esta tecla apagam-se todos os

caracteres que se encontram a esquerda do cursor; 0 cursor e os caracteres a
direita do cursor deslocam-se entao para a esquerda.

A chave Del (Delete) é a primeira tecla situada a direita na fila superior do tecla-
do principal. Pressionando a tecla Del, apaga-se o caracter que se encontra na
posicao do cursor. Os caracteres a direita do cursor deslocam-se para a esquer-
da.

Enter

J

A tecla Enter esta situada no lado direito do teclado principal, na terceira e quar-
ta filas a partir do fundo. Esta tecla serve para transmitir um comando ou uma
informacao ao computador. Em manuais esta tecla pode ser representada pelo
simbolo da seta ou pela palavra Return.
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3.3 Bloco de teclas do cursor
"'T1. ]

-—""T_'_""—r

As quatro teclas do cursor estdao agrupadas num pequeno bloco situado na
parte direita inferior do teclado. Estas teclas controlam o movimento do cursor
(para cima, para baixo, a esquerda, a direita) no ecran. Cada tecla esta marca-
da com uma seta que indica a direcgao do movimento do cursor. Estas teclas
também podem ter fungdes especiais, conforme o software de aplicagao.

3.4 Teclas de fungdes

1F Tl i A TE I T i Tl (3 - ME= T = T4 "l'l = l"l"l |"|
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As teclas de fungbes, situadas na parte superior do teclado e numeradas de F1
a F10, séo teclas controladas por programa. Estas teclas podem ter fungdes es-
peciais, conforme o software de aplicagao.
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Apéndice A: Especificacoes

CPU

'Frequéncia de relogio

Coprocessadores
Memoaria

ROM

e ———————————

Interfaces

Alimentacao

1

Modelo AG00

Motorola 68000, 16 bites

7.16 MHz NTSC, 7.09 MHz PAL

Sistema coprocessador multichip para
DMA, video, graficos e som

1024 KB RAM estandardizado; amplifi-
cavel internamente.

512 KB

Interiores:
Unidade da disquete

Exteriores:
Unidade de disquete
Rato/controlador de jogos (2)
Série (RS232, PC compativel)
Paralelo (Centronics, PC compativel)

Video

RGB analogico: DB23 15 KHz
Monocromatico composto: conector
tipo RCA
Modulador RF
Conector PCMCIA compativel
Estéreo audio

Comutacao, 23 watts
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Apéndice A: Especificagbes

compativel com o Amiga

Teclado Integrado, 78 teclas
[
Unidade(s) de disquete Estandardizado: unidade de disquete |
de 3.5 polegadas incorporada (espaci-
dade: 880 KB formateada)
Unidades de disquete exteriores Uma unidade de disquete opcional

Visualizagao video

Compativel com:
América do Norte: RGB NTSC
Internacional: RGB PAL

4096 cores

Condigdes ambientais Operacao: 0-45'C (32a 113 'F)
Armazenamento/transporte: 0-60 'C
(32 a 140 'F)

Som Quatro canais de som independentes
sob forma de dois canais estéreo

Conversao texto - voz Incorporado

Relégio/Calendario Opcional com bateria tampao

Software do sistema Multitarefa; inclui AmigaDOS, Work-
bench e varias utilidades.
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Apéndice B: Conservagao do computador

O Amiga 600 precisa de poucos cuidados para funcionar correctamente. Para
obter o maximo rendimento do computador, devem-se observar as seguintes
precaugoes:

e O computador deve sempre ser limpo a seco, ndo se devendo colocar liqui-
dos perto dele. Um derrame ocasional pode causar graves danos as dis-
quetes e ao proprio computador.

e Nao expdr o computador a temperaturas extremas. Temperatura de opera-
cdo: 0 a 45 "C. Temperatura de armazenamento: 0 a 60 "C. Temperaturas
superiores ou inferiores as indicadas podem prejudicar o funcionamento cor-
recto do computador.

e Conservar limpos os conectores e os terminais de cabos. Qualquer substan-
cia que adira aos conectores ou aos terminais dos cabos pode impedir uma
boa conexao eléctrica ou causar danos ao conector.

e Nao colocar imans perto dos componentes do computador. Embora os
imans n&o danifiquem os componentes, podem causar distorgdes na visuali-
zacéo de video e danificar as disquetes. Nao esquecer que 0s telefones,
equipamentos electrénicos (especialmente alto-falantes) e motores eléctri-
cos contém elementos magnéticos.

e Nio se deve tentar reparar o Amiga. Se for preciso proceder a uma repara-
¢do, deve-se leva-lo a um centro de servico Amiga autorizado. Qualquer
tentativa do usuario de reparar o computador pelos seus proprios meios
anularia a garantia do Amiga.
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B.1 Limpeza do rato

Deve-se utilizar o rato numa superficie limpa. A bola no fundo do rato deve estar
limpa para proporcionar um funcionamento correcto. Se o rato trabalhar de
forma errada, isso significa que talvez seja preciso limpa-lo. Para limpar o rato,
precisa-se do seguinte:

® Uum pano suave, seco e que nao desfie

® alcool isopropilico ou um liquido de limpeza para gravadores de fita magnéti-
ca

@ varinhas de algodao
Para limpar o rato, proceder da maneira seguinte:
e Virar o rato ficando o cabo respectivo virado na direcgdao da pessoa que

estiver a fazer a limpeza. Segurar o rato com as duas maos e apoiar os po-
legares nos painéis estriados situados de cada lado da bola.

e Girar com firmeza a tampa da bola para a posi¢ao de abertura (open) e
retirar a tampa.
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e Cobrir a abertura com uma mao, voltar o rato e retirar a bola.

e Na abertura encontram-se trés pequenos rolos. Molhar um bocado de
algodao com alcool isopropilico ou liquido para limpeza de gravadores e
limpar com cuidado a superficie de cada rolo, fazendo-o girar em todos os
sentidos.

e Limpar a bola do rato com um pano (nunca utilizar liquidos para limpar a
bola). Depois da limpeza, soprar levemente na abertura para retirar todo o

po. Recolocar a bola e a respectiva tampa.
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B.2 Cuidados a tomar com as disquetes

Para proteger as informagbes contidas nas disquetes, devem-se observar as
precaugdes seguintes:

Fazer copias (disquetes de trabalho) das disquetes importantes. Trabalhar
com as copias e guardar as disquetes originais num lugar seguro para po-
der utiliza-las se as copias se estragarem. Para mais pormenores sobre a
copia de disquetes, ver o capitulo 3 deste manual.

Nunca retirar uma disquete da unidade estando iluminado o piloto luminoso
da unidade. O piloto iluminado indica que o Amiga esta utilizando uma dis-
quete.

N&o tocar na superficie da disquete. A tampa metalica (shutter) da disquete
fecha-se automaticamente quando uma disquete é retirada da unidade. Nao
tocar na superficie da disquete que se encontra por baixo desta tampa.

Manter as disquetes afastadas dos imans. As disquetes memorizam as in-
formagbes magneticamente. Os imans podem destruir as informacgdes da
disquete.

Nao expor as disquetes a temperaturas extremas, altas ou baixas. Nao ex-
por as disquetes a luz directa do sol, nem deixa-las perto de fontes de calor
ou dentro de carros expostos ao sol.




Certificate of the manufacturer
Herewith we certify that our device Personal Computer
A 600

is eliminated of radio interference corresponding to the
regulations

Amtsblattverfugung Nr. 1046/1984.
The German Bundespost has been informed that this unitis on
the market and has got the right to check on the mass production

if the limits are kept.

COMMODORE BUSINESS MACHINES LIMITED

Bescheinigung des Herstellers

Hiermit wird bestatigt, dal3 der Personal-Computer
A 600
in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der
Amtsblattverfugung Nr. 1046/1984

funk-entstort ist.
Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen dieses
Gerates angezeigt und die Berechtigung zur Uberprufung der

Serie auf Einhaltung der Bestimmungen eingeraumt.
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