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ELETRONICA

FOLHETO DE INSTRUCOES

Parabéns pela aquisicao da AppleJoy!

Mas o que € a Appledoy? Ela € uma interface que permite ligar joysticks digitais padrao Atari ou si-
milar (por exemplo, do Master System, Mega Drive, MSX etc.) utilizando a porta de joysticks analo-
gicos do Apple I, sem que seja necessario qualquer alteracéo no joystick ou no Apple, substituindo,
desta forma, os ineficientes joysticks analdgicos antigos do Apple Il. Assim, com ela vocé podera,
finalmente, jogar os fantasticos jogos do Apple Il com um bom joystick padrao Atari ou similar!

Este pequeno manual explicara os detalhes de instalacéo, regulagem e uso da interface. Espera-
mos que desfrute de bons momentos de lazer com a AppleJoy!

DESCRICAO DA PLACA

Abaixo, temos uma foto da placa da interface com a descricdo dos principais componentes e suas
funcdes:

Conector para o joystick
padrao Atari

Conector para o soquete
de joystick do Apple Il

"jumper" de ajuste
do segundo botao

LED indicador
"ligado"

"trimpots" de ajuste
de centralizagdo do joystick



CONEXAO AO APPLE II

A placa dispde de um conector de 6 pinos, o qual deve ser ligado a porta de joysticks analégicos
do Apple Il. Sendo a placa modular, é possivel, trocando apenas o cabo, conectar ao soquete pa-
drdo DIP-16 pinos, o qual é padrédo de todos os compativeis nacionais do Apple I+ (Unitron, Exato,
Dismac, Elppa etc.), do Apple lle (TK3000 lle), além dos modelos originais da Apple (l1+ e lle), bem
como os que dispde do conector DB-9 (TK3000 lle compact, Apple lic etc.)

INSTALAGAO COM O CONECTOR [DIP-16} .

Abra a tampa superior do Apple e localize o soquete de joystick
DIP-16, o qual fica no canto direito, perto da parte traseira do
micro, como no exemplo da foto ao lado:

Agora conecte o cabo no soquete, com cuidado, obser-
vando que o cabo deve ficar para a parte traseira do
micro, veja o exemplo na foto ao lado: —I

INSTALAGCAO COM CONECTOR |DB-9:

Os micros TK3000 lle Compact, Apple lic, Milmar Laser
llc, dentre outros, ndo tem o conector DIP-16 interno,
eles s6 tem um conector DB-9 fémea acessivel exter-
namente. Nao tem problema, basta usar o cabo para
a AppledJoy com o conector DB-9 macho, pois 0 soquete externo tem todos os sinais necessarios
para a AppleJoy funcionar. A instalacéo é simples, basta conectar o cabo DB-9 da Appledoy no co-
nector DB-9 do seu Apple II. Note que alguns modelos de Apple lle (como o Platinum) tem TAMBEM
o conector DB-9, além do soquete DIP interno. Neste caso, pode-se ser utilizado qualquer um, fica
a seu critério.




CALIBRACAO DA APPLEJOY:

Uma vez feita a conexéo da interface ao Apple Il, serd necessario agora proceder a regulagem
dos trimpots da interface. Esta regulagem é necessaria para que, quando o joystick estiver para-
do, a Appledoy forneca a informacédo para a entrada de joystick do Apple Il que o controle esta
centralizado. Como existe variacéo e tolerancia de componentes de um Apple para outro, nao é
possivel uma pré-calibracéo de fabrica, o melhor € ajustar individualmente para cada maquina,
obtendo assim um funcionamento perfeito da interface!

O procedimento é bem simples, vocé vai precisar apenas de uma chave de fenda pequena, e
de um pequeno programa em BASIC no Apple. Assim, ligue o Apple Il, o LED da Appledoy deve
acender (indicando que esta conectada corretamente); para a regulagem em si ndo € necessario
conectar-se um joystick a interface, mas, pode fazé-lo se assim o desejar, sera necessario depois
da regulagem, para um teste efetivo de funcionamento.

Depois, digite o seguinte programa no Apple:

3 TE=®T : HOME

18 HTAE 5: WTAE 1: IHUVERSE : PRIWNT "PROGEAMA FAEA TESTE DE
JOYSTICK™: HOERMAL : HTAEB 2: UTAB 2: PRINT "(c» 2812 Luccas
Corp. Computer Division™

28 ® = POL ¢@»>:% = POL C12

28 HTAE 2: WTAE 7: FPRINT "EI®0 #= ";#¥E:;"

48 HTAE 2: WTAE 2: PRIWNT "EI&0 Y= ";%¥:"

a8 Bl = FPEEE (4592493:B2 FEEE ¢49258 1

&8 IF B1 > 12V THEH EBl# “"PRESSIOHADO™

r8  IF Bl < 12¥ THEM Bl# “SOLTO
28  IF B2 > 12¥ THEM BZ2# C“PRESSIONADO™
28 IF B2 < 12¥ THEM B:Z# “SOLTO -

188 HTRE Z2: UTAE 12: INUVERSE : PRIMT “EBOTAOD 17;: HORMAL
FREINT ™: ";Bl1#

118 HTRE Z2: UTAE 14: INUVERSE : PRIMT “EBOTAOD 27 : HORMAL
FEIMT ™: ™;
128 GOTO 2

Ao rodar o programa, aparecerao os valores atuais dos eixos X e Y, conforme o ajuste dos trim-
pots da AppledJoy. Com uma chave de fenda regule-os, um de cada vez (veja figura na pagina 1
para identificar os trimpots de ajuste), para que o valor de X e Y fique, ambos, em 127 ou 0 mais
proximo disto. Mantendo o valor entre 130 e 124, estara de bom tamanho.

Agora conecte, se ainda nao o fez, um joystick na AppleJoy, e, comande os controles para cima/
baixo e direita/esquerda. Note que os valores dos eixos ficardo ou em 0 (zero) ou em 255, indi-
cando o perfeito funcionamento. Ao soltar o direcional, os valores devem voltar ao valor ajustado
acima. Note que pequenas variagcdes de 1 ou 2 no valor dos eixos é normal, devido a tolerancia
dos componentes e do conversor A/D interno do joystick do Apple.

Pressione o botao, e veja se a indicacdao de “PRESSIONADOQO” aparece na tela, indicando o fun-
cionamento do botdo. Se o joystick tiver 2 botdes, faca o teste no segundo botdo também. Este
pode requerer um ajuste no “jumper”, e requer uma pequena explicacéo, conforme segue.




AJUSTE DO SEGUNDO BOTAO

O joystick padréo Atari, que é referéncia no mundo 8 bits, tem apenas um botdo. Nos videogames
posteriores ao Atari, introduziu-se mais botoes para os jogos, primeiramente com 2 botdes, como
no Nintendinho e no Master System, e mais botdes nas geracdes posteriores. Os joysticks analé-
gicos antigos existentes para o Apple Il adotaram o padrao de 2 botdes, pois a entrada de joystick
assim permitia. Deste modo, em varios jogos o uso do segundo botao é necessario para se poder
jogar. Por isso, a Appledoy aceita o uso de joysticks com 2 botdes. Ocorre que existem alguns
padroes de conexao para o segundo botdo, o que obrigou-nos a colocar um “jumper” de selecéao
para o segundo botdo, de modo a cobrir a maior variedade possivel de joysticks do mercado.

Adotamos o padrdao mais antigo, o da Sega, para o Master System, para o segundo botéo, o qual
utiliza o pino 9 do conector para o segundo botdo. Mas também adicionamos suporte ao padréo
de controles do MSX, o qual utiliza o pino 7 do conector para o botdo 2. Para poder alternar entre
os dois padrdes, basta trocar o jumper (veja figura na pagina 1), como exemplifica a ilustracao
abaixo:

. - Colocando o “jumper” na posicao “NORMAL”, € o padréao
MSX
FULPES EE PRS0 SEGA/Master System; colocando o jumper na posicao “MSX’,

( fica o padréo de joysticks do MSX.

\Y%/ v
H : o : : ~
( A A -) Diversos joysticks tem ajustes para os diferentes padroes,
existindo padrao SEGA ou MSX, ele serd compativel com a
Appledoy. Joystick de MegaDrive tem o circuito proximo ao
do Master System e deve funcionar, o0 modelo de 3 botdes

jumper na posu;ao (nao efetuamos testes). O modelo de 6 botdes nao funciona,
pois, ele tem um circuito extra dentro do controle. E joysticks

de NES, SNES, Playstation e outros, infelizmente, ndo funcio-
nam, pois estes controles usam outro sistema completamente
diferentes do padrao Atari para comunicagédo com o console.

NOTAS TECNICAS E DICAS:

A Appledoy emula o joystick analdgico utilizado para jogos no Apple Il, auto-centralizando os va-
lores quando o joystick esta “solto”. Isto pemite utilizar os jogos de forma “transparente”. A Unica
limitacdo da AppledJoy é que, por interfacear com um joystick digital (padréo Atari e similares), nao
ha como colocar valores intermediarios nos eixos X e Y, assim, jogos que utilizam dos valores
analdgicos intermediarios para posicionar os elementos na tela, ndo funcionardo adequadamente
com a Appledoy. Felizmente a grande maioria dos jogos néo utiliza deste expediente, de modo
gue a interface deve funcionar satisfatoriamente com um grande niumero de jogos.

A interface pode ficar conectada permanentemente ao Apple I, sem qualquer problema, pode ter
o controle conectado e desconectado com ela ligada, sem qualquer perigo de dano, bem como o
soquete de conexao pode ser removido ou colocado “a quente”, de forma segura. Entrentanto, por
questdes mecanicas e praticas, recomendamos que se evite o “tira e pde” dos conectores.



Ao lado temos a pinagem do conector da AppledJoy, o Terra (GND)
qual vai conectado ao Apple I, caso se deseje alguma eixoY
implementacao ou fabricar-se um novo cabo. -

- ¢ Positivo (+5V)

botao 1

No final desta pagina, esta o esquema elétrico da Ap-

botao 2

Desejamos que tenha muita diversédo com o auxilio da Appledoy. A interface foi projetada de “Apple-
maniaco” para “Applemaniacos”, visando resolver um dos grandes problemas de jogar no Apple Il,
que eram 0s antigos e desajeitados joysticks analdgicos. Cremos que conseguimos.

Qualquer divida ou sugest&o, escreva-nos um email: eduardo@luccas. con. br

Visite 0 nosso site: http://uuu. luccas. con. br

e fiqgue em dia com as dicas e novidades em Eletrénica e nos equipamentos de 8 bits!

BOM DIVERTIMENTO!
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