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Como colocar o cartucho |
no MASTER SYSTEM

1. Certifique-se de que 0 MASTER SYSTEM estd i
desligado.
2. Cologue o cartucho ALTERED BEAST no console
(veja figura), conforme explica o manual do
MASTER SYSTEM.
3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na
tela, verifique se o cartucho estd bem colocado.
Depois, desligue o aparelho e ligue-o novamente.
4. Para comegar 0 jogo, aperte o Botdo 1 ou o Botdo 2.
IMPORTANTE: Jamais coloque ou fetire o cartucho
enquanto o0 MASTER SYSTEM estiver ligado!

[ Entrada do Cartucho]

PRSI
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Altered Beast

Vocé era um centurido romano, um bravo guerreiro que
néo conhecia o medo. E, ao morrer no campo de
batalha, com coragem e honra, pensou que teria paz e
descanso por toda a eternidade.

Mas, quando o nefasto Neff, Senhor do Submundo,

seqiiestrou a bela Athena, seu pai, Zeus, buscou um

forte e bravo guerreiro para salva-la. Ele escolheu voce €

o trouxe da tumba novamente para a vida! E como vocé

se transformou numa Criatura Mutante, Zeus lhe
_concedeu vérios poderes sobrenaturais.

No interior de algumas das criaturas inimigas, existiam
as miraculosas Pilulas de Transformagdo. Se derrotasse
tais criaturas e se apossasse das Pilulas de
Transformagdo, vocé conquistaria os poderes de Altered
Beast — a Criatura Mutante, transformando-se,
alternadamente, em diferentes criaturas, todas
possuidoras de temiveis forcas e destreza!

De homem a super-homem, a homem-lobo, a homem-
dragdo, a homem-tigre ¢, finalmente, a0 mais poderoso
de todos: 0 Homem-lobo Dourado! Agora vocé possuia
o dom de fazer o que nenhum outro homem, vivo ou
morto, havia jamais conseguido: lutar contra 0s
demonios do Submundo e... vencer!

\ Ao longe, vocé podia ouvir os gri
gritos da bela Athena.
1 Zeus fé-lo voltar do timulo, onde repousava. A sfll;a
: espera estavam os bizarros e tortuosos escravos do
nefasto Neff. E, entdo, principiou a mais dura luta de

todas as suas existéncias... Afi i
... Afinal, o seu grito
sempre fora: “‘Jamais diga — Morra!”’ R

Assuma o controle!

BOTAO DE DIRECAO  BOTAO  BOTAO

(BOTAO D) @ @

O Botdo D: Movimenta o centurido para a ESQUERDA

ou para a DIREITA. Aperte P,
centurido AJOELHAR-gE. L T

~ ’) '
Botdo 1: Serve para INICIAR O JOGO e para chutar.

Botdo 2: Serve para golpear.

Botio 1 e Botdio 2: Apertados simultaneamente, servem
para pular.
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d0 D PARA BAIXO e Botio 1: Apertados em
o seqiiéncia servem para chutar o

inimigo.

i i - Criatura
Depois do centurido transformar-se em :
iiug.;lte, assumindo diversas formas, as fungdes fios
Botdes 1 e 2 mudardo. Todos os detglhes a respeito
estdo especificados nas paginas seguintes, na descri¢do
de cada rodada.)

A cena de batalha

-Medidor de Vida Pontuagdo Pontuacdo Acumulada

v

Para comegar 0 jogo, aperte 0 Bgtio 1 no qustlck 1.
Medidor de Vida: ao comegcar o jogo, 0 Mgd}d(_)r de

Vida indica trés unidades. Cac'ia vez que 0 inimigo (thogar
vocé, o nivel do Medidor dimmunlré. Quando o Me: qfi ;
desaparecer, isso significa que vocé acaba de perder umavida.

PR .

Fim do jogo (Game Over): Vocé comega o jogo com
trés vidas. Se perder todas elas, 0 jogo acaba.

Transformando-se em
Criatura Mutante

Vocé conquista o poder de
transformar-se em Criatura
Mutante quando capturar as
Pilulas de Transformagdo, que
existem no interior dos lobos
brancos de trés cabecas. Ao
derrotar um deles, a Pilula de
Transformacéo sera libertada no.
ar. Néo a deixe escapulir!

Vocé comeca cada rodada como um homem normal. Ao
conseguir a primeira Pilula de Transformagio, ‘
transforma-se num super-homem, de misculos

poderosos. Ao capturar mais uma Pilula de

Transformacdo, vocé se transforma numa Criatura

Mutante!

Em cada rodada, vocé se transforma numa diferente
Criatura. Imediatamente apos cada transformacdo, Neff

aparece e ordena que um de seus escravos lute contra
vocé. Derrote esses monstros e avance para a rodada

seguinte,



Rodada 1: Homem-lobo
vocs retorna a vida no
-'a?.:-o tamulo onde
-:\:amou pOr cem anos.
Nesta rodada, vocé deve
lutar contra os Zumbis ¢ §
todos 0s maus espiritos
que Neff colocou no
rimulo e nas ruinas do

castelo. Se capturar : e
d?fas Pilulas de Transformacdo no decorrer da primeira

rodada, vocé se transforma num selvagem Homem-lobo,
com temiveis poderes!

Os botdes do seu Joystick atuam assim:
gg;:()del :Fogo: Um soco disparard bolas de fogo de suas
maos!

tdo 2:
?echa de Fogo: Vocé produz o po~der da chamq, que
destroi todos os inimigos na direcdo em que estiver

voltado!

R

Rodada 2: Homem-dragﬁo

Aqui vocé estd a um Passo do Submundo.” Abrirs seu
caminho através de uma escura e tmida caverna,
povoada de bestas famintas, sequiosas de seu sangue! Se
capturar as Pilulas de Transformagdo, voca se
transformard num Homem-draggo , protegido por
€scamas metalicas e com o poder de voar!

Os botées do seq Joystick atuam assim:
Botio 1:

Golpe Relampejante: Relampagos se irradiardo de seys
bragos. .

Botio 2:

For¢a Profunda: Todo o seu COrpo se torna eletrificado,
€ qualquer coisa que tocar serd eletrocutada!

Botdo D:
Movimenta o Homem-dragdo para cima, para baixo,
para a esquerda e para a direita.
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Rodada 3: Homem-tigre Rodada 4: Homem-lobo Dourado

dada, vocé destréi os portdes da fortaleza do Aqui vocg atinge o ém_ago da perigosa fortaleza de Neff ;
g roda de Neff! Estaria Athena prisioneira no 0 reduto dos mortos-vivos! Enfrentard as mais repelentes
Subqlundo fenalezab E isto que vocé precisa descobrir. de todas as criaturas, inclusive o préprio e demoniaco

Interior da 1o Pilulas de Transformacdo, prepare-se - Neff! Mas, nem tudo esta perdido. Se capturar as

Ao captur?r as .s¢ num poderoso Homem-tigre. Pilulas de Transformagdo, vocé se transformar4 na mais

para transiormar poderosa de todas as Criaturas Mutantes: o Homem-lobo

Os botdes do seu Joystick atuam assim: Dourado!

gﬁ?;alir \Shidaste: Una tregidante bola de fogo folark Os botdes do seu Joystick atuam assim:

Fogo Dourado: Chamejantes bolas de fogo dourado 2

dasponta de seus dedos. fardo seus inimigos explodir! ’

Botio 2: . & ol Botdo 2:

: N : aixo de vocg, serdo N
Pilar ge FOSIO- llllllmlgssssd:‘:}(':‘;eqiz voct langar pasa Flecha Dourada: Massacra seus inimigos numa onda de
atingidos pelas cham

: fogo dourado!
cima e para baixo!
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Conheca seus inimigos

Aqui estdo os escravos do nefasto Neff, que tentardo
evitar que vocé salve Athena.

&

Slow Foot: 100 pontos

Este zumbi dd socos quando

se aproxima. Esta é a forma mais
humilde de Zumbi.
Explode ao

mais leve toque.

Grave Master: 300 pontos
Este temivel violador de
timulos ¢ um
brutamontes, com bragos
de grande alcance.

Skinny Orcus: 500 pontos
Terror alado que surge do #

céu para atacar.

IIintbo ldcle) ’I}efs Cabecas: 1.000 pontos |
SIes lobos fantasmagéricos atacam em alcatéj
éias.
eles, destacam-se og brancos, que contém as Pﬂulals)filzm

Transformagio de que voce i
: 0C€ necessita para
em Criatura Mutante. para transformar-se
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Aggar (Boss)

Ele ataca arrancando a propria cabega e arremessando-a.
Novas cabecas surgem indefinidamente, € 0 monstro
as usara como muni¢do adicional.

Chicken Stinger: 300 pontos
E um monstro que ataca,

todo o poder que vocé tem  golpeando com seu rabo

Round Leech: 300 pontos
Se este dentugo o morder,

serd sugado! afiado e venenoso.

]

Octeyes (Boss) \
Este ser repelente lanca O
€sporos envenenados e em &)

forma de globos oculares. »
Se um deles tocd-lo, vocé

estd morto! ;

Rattle Tail: 500 pontos

Semelhante a um dragdo

chinés, ataca chacoalhando "
0 rabo. Cuidado: ele vem

de cima e de baixo,
simultaneamente!




Cave Needle: 100 pontos
Vespa mutante que anda
no chdo e possul um
ferrdo mortal.

Crocodile Wyrm (Boss)
Monstro alado que ataca
cuspindo fogo.

Hammer Demon: 500 pontos
E um monstro armado
com um martelo gigante, €
que ataca de cima.

Cory Goat: 200 pontos
Nao é um adversario
particularmente forte, mas
¢ rapido. Portanto,
cuidado com ele!

Dark Unicorn: 300 pontos
Este nefasto unicérnio
possui a incrivel habilidade
de desferir rapidissimos
chutes voadores.

15

Saw Fish: 100 pontos
Sua espinha ¢ tdo afiada
quanto a lamina de uma
serra. Quando roda sobre
si mesmo, torna-se
extremamente forte.

Bad Boar: 500 pontos

E um horrivel suino,
muito esperto na defesa e,
por isso, praticamente
invencivel.
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Pontos de bonificacado . Dicas tteis:

Além dos pontos que recebe normalmente ao derrotar os * Aprenda o que funciona melhor para derrotar o
ém

inimigos, vocé ganhard pontos extras pela derrota dos inimigo, socos ou pontapés, 3 4 .
1 y Cada inin

-

chefes (bosses) dos escravos de Neff. . g:) ?]lt’(?:;olr’g;.tos fracos, e também seus peculiares
Os pontos de bonificagdo séo os segmntes.i 5 :
1. Derrotar os chefes em sua primeira apari¢ao: * Ndo permita que as Pilulas de Transformagso
100.000 pontos. s x abandonem a tela. Se nio conquistar o poder da
2. Derrotar os chefes em sua segunda apari¢do: Criatura Mutante, vocé jogard em terrivel
ntos. ; X ;
3. 15)0‘;2(())0pr05 chefes em sua terceira aparicao: desvantagem
50.000 pontos. PRORROGACAO DO JOGO: Quando a imagem
AO: Vocé s6 pode lutar contra o nefasto
ngiliZﬁg:giiyeﬁ: fal;e de Criatura Mutante. GAME OVER (Jogo Encerrado) aparecer na tela,
e

0 Botdo D, na posigio DIAGONAL ESQUERDA
SUPERIOR e, simultaneamente, 0s Botdes 1 e 2.

Aparecer, entdo, a mensagem “CONTINUE” e

vocé poder4 retomar o jogo no inicio da rodada em que
fora eliminado.
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Marcador de pontos

Marcador de pontos

Nome

-

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos
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Marcador de pontos
CERTIFICADO DE GARANTIA |
Nome A TECTOY garante este produto contra de-
| feitos de fabricacio pelo prazo de 90 (noventa)
Data | dias, contados a partir da data de sua compra.
| Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de
Pontos Assisténcia Técnica Autorizada TECTOY muni-
o do deste certificado e da nota fiscal comprobat6-
ria da compra, pamobterosservicosoobenospa
Nome esta garantia.
- A presente garantia, contudo, ndo cobre de-
Data feitos originados por uso indevido, tentativa de
lacdo do cartucho e consertos por pessoa nao
Pontos - | autorizada. A
A presente garantia também nao cobre fretes de
F .| envio e/ou retorno a uma Assisténcia Técnica au-
_ Nome | torizada TECTOY.
. Data S —— — a
TECTOY
S Neco 021421887
" _ JECTOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS LTDA.
i a Ramos Ferreira, 1913 — Manaus — AM — CEP: 69.000
Data ~* Industria Brasileira .
CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR
Pont . Av. Ermano Marchetti, 576 - Sao Paulo - SP - CEP 05038
Ontos .~ TELEFONE: (011) 261.5797
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GameManualScansBR

Pablo Rozados
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