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ATENGAO : Cologue sempre a chave POWER do console na posigdo “OFF” \
desligado) antes de inserir ou retirar um cartfucho-programa ATARI.

2-USO DOS CONTROLADORES

sto pro'reré seus componentes eletronicos e prolongard a vida de

seu ATARI® 2600 Video Computer System™, 3
pt Ligue o controlador (Joystick) ao
{ seu console. Certifique-se de ligar,
' com firmeza, o cabo do
1 controlador & tomada LEFT PARA CIMA
IN DlCE CONTROLLER do Video Computer
B System™. Segure o confrolador com
o bot&o vermelho situado & sua
o D RS G | S S SR e R PAG. 2 esquerda e para cima, em diregdo PARA A PARA A\
D blb oS CONROIADORES i i o AL w0 ARl e e PAG. 3 & fela do felevisor. Para maiores ESQUERDA BIRENA
50e CENIROUES DO/CONSBIE o S L e ahe s v o2 iy PAG. 4 detalhes, consulte o Manual de EM DIAGONAL
4 - MAGIA BRANCA PAG. 4 Instrugdes do console.
PR e R T TP PR \G. B o o oo i
5 MAS:Q ESSNRSA OUNEGRA .......................................... P?G. ) oifo direges diferentes sob o
G MAGIANBRANCA OUNEGRAT Y. B Bt ool o PAG. 6 comando do seu controlador (ver
eI ESIDE HEABILIDADE Siise s SN e e S PAG. 7 diagrama)

1-O JOGO

2

Um magico malvado roubou o
Cdlice Encantado e o escondeu
em algum lugar do Reino.

O objetivo do jogo é reaver o
Cdlice e colocd-lo de volta em seu
lugar no Castelo Dourado. A tarefa
ndo é simples,

pois 0 mdgico malvado criou 1rés
dragdes para dificultar a busca ao
cdlice - Yorgle, o dragdo amarelo,
que é apenas malvado; Grundle, o
dragdo verde, que € malvado e feroz;

e Rhindle, o dragdo vermelho - o mais
feroz de todos. Rhindle & fambém o
mais rdpido e o mais dificil de ser
vencido.

H& trés castelos no Reino: O
Castelo Branco, o Castelo Negro e
o Castelo Dourado. Cada castelo
tem um portal. O portal pode ser
aberto com a chave colorida
correspondente. Dentro de cada
castelo vocé encontra salas (ou
calabougos), dependendo do Nivel
de Habilidade no qual vocé estd
jogando. 5

Os castelos sdo separado. por
salas, caminhos e labirintos. Todos
os niveis de habilidade fém em
comum o Labirinto Azul, através do
qual vocé deve encontrar o
caminho para o Castelo Negro. Os
Niveis de Habilidade 2 e 3 tém um
Reino mais complexo (ver a Se¢do
7. NIVEIS DE HABILIDADE).




Espalhados por todos os cantos
do Reino, vocé encontrard certos
objetos para ajuda-lo em sua
procura pelo Cdlice Encantado.
Para apanhar um objeto, tudo que
vocé precisard fazer serd toca-lo.
Vocé ouvird um som indicando que
o objeto estd em seu poder.

Para soltar um objeto, aperte o
botdo vermelho do controlador. Um
som diferente indicard que o

3-CONTROLES DO

objeto fol liberado.

Para abrir um castelo, toque o
portal com a chave de cor
correspondente. O portal abrir-se-G
e vocé poderd entrar no castelo
movimentando-se para cima. Ao
sair do castelo, &€ aconselhavel
antes retirar a chave, caso
contrdrio o portal poderd fechar-se
atrds de vocé.

CONSOLE

CHAVES GAME SELECT/GAME RESET

Pressione para baixo a chave
GAME SELECT para escolher o Nivel
de Habilidade desejado. Para dar
inicio ao jogo, pressione para baixo
a chave GAME RESET.

Se voceé for “comido” por um dos
dragdes, ndo se desespere.
Pressione a chave GAME RESET para
ser reecarnado e colocado de
volta em frente ao Castelo
Dourado. Infelizmente, o dragdo
que vocé tiver matado (ver a
Se¢do 4, MAGIA BRANCA) também
ser& reencarnado. Os objetos que
vocé estiver levando continuardo
com voce.

Se vocé tiver terminado um jogo
e quiser comegar outro, pressione

4-MAGIA BRANCA

para baixo a chave GAME RESET ou
entdo a chave GAME SELECT. O
ndmero do Nivel de Habilidade no
qual vocé se encontra aparecerd
na tela do televisor. Pressione para
baixo a chave GAME RESET e
comece a jogar.

CHAVES DIFFICULTY

Usando as chaves DIFFICULTY
vocé pode aumentar ou diminuir a
dificuldade do jogo dentro de
cada Nivel de Habilidade.

Quando a chave LEFT DIFFICULTY
€ colocada na posicdo b, os
dragdes hesitam antes de mordé-
lo. Opostamente, quando esta
chave é colocada na posi¢do a,
torma-se mais dificil escapar do
dragdo. 7

4

Muito embora o mdgico
malvado tenha criado muitos
perigos para retardd-lo em sua
jornada para recuperar o Cdlice
Encantado, vocé poderd contar
com a Magia Branca para ajudd-
lo.

° Existe uma espada gue vocé
poderd usar para matar os
dragdes. Para isto, vocé precisard

tocd-los com a mesma.

° Se a chave RIGHT DIFFICULTY for
colocada na posi¢do a, os dragdes
fugirGo da espada.

°  Existe uma ponte que pode ser
usada para vocé passar sobre um
muro em qualquer lugar do Reino.
A ponte NAO PODE ser usada para
se atravessar barreiras e entrar na
parte contigua. Além disto, ela ndo
pode ser utilizada para vocé
movimentar-se da direita para a
esguerda ou vice-versa sobre uma
barreira ou muro. NAO PODE
tfambém ser usada para se passar
por um portal do castelo que
esteja fechado. Pegue a ponte
como faria com qualquer outro
objeto. Cologue-a sobre o muro
que vocé deseja transpor e solte-a
apertando o botdo vermelho do
confrolador. Para que funcione, as
extremidades da ponte devem
ficar visiveis de ambos os lados do
muro.Depois de soltar a ponte vocé
poderd passar por ela para o outro
lado do muro ou da barreira. Se, ao
passar sobre a barreira, vocé tocar

5-MAGIA NEGRA

no interior da ponte, esta fechar-se-
& e vocé poderd ficar preso na
barreira. Para libertar-se, aperte o
botdo vermelho do controlador. Se,
por algum motivo, a magia falhar e
voceé ficar preso, pressione a chave
GAME RESET e “reencarne”. Use a
reecamagdo como ultimo recurso,
principalmente se vocé tiver
matado um ou mais dragdes.

° Em todos os jogos, Yorgle, o
dragdo amarelo, fem medo e foge
da chave dourada. Ele guarda
tfambém distancia de qualquer
sala ou regido do Reino onde esta
chave possa estar.

° Para retirar objetos que estejam
presos a um muro e fora do seu
alcance, existe um imd@ que atua
sobre todos os objetos inanimados,
inclusive a ponte. Este im& também
pode ser usado para transportar
objetos para uma regido
adjacente do Reino, bastando
colocd-lo frente a vocé antes de
entrar na regido.

- O mdgico malvado fez um feitico
que torna dificil para vocé

- recuperar o Cdlice Encantado. Os

dragdes ndo sé se reunem A sua
volta e tentam impedi-lo de
chegar ao Cdlice Encantado,
como também guardam outros
objetos do Reino:

° Grundle, o dragdo verde,
guarda o imd, a ponfe e a chave
negra.

° Rhindle, o dragdo vermelho,
guarda a chave branca.

°  Quando ndo estd guardando o
Cdlice Encantado, Yorgle, o dragdo
vermelho, passeia liviemente pelo



mdégico malvado criocu um
Morcego Negro que carrega
objetos por todo o Reino e os froca
por outro que vocé possa estar
levando. Ele pode trocar sua
espada por um dragdo vivo e
deixa-lo sem defesa, ou entdo
trocar o Cdlice Encantado por

Reino. Algumas vezes, ele ajuda
Grundle ou Rhindle a guardar
aquilo que estejam vigiando.

Vocé precisa vencer outras
Magias Negras para recuperar o
Cdlice Encantado:

° Vocé ndo pode pegar e levar

um dragdo morto. outro objeto bem quando vocé

o Nos Niveis de Habilidade 2 e 3 4 2
e F estd preste a colocd-lo no Castelo
(ver Secdo 7, NIVEIS DE Dourado.

HABILIDADE), além dos dragdes, o

6-MAGIA BRANCA OU NEGRA

‘Algumas magias podem ser
tanto brancas quanto negras,
dependendo da situagdo:

° Vocé pode pegar © morcego
negro e leva-lo junto com qualquer
coisa que esteja carregando.
Algumas vezes, contudo, o
Morcego Negro escapard
(geralmente, nas ocasides mais
inoportunas).

o Caso haja quatro ou mais
objetos (inclusive os Portais dos
Castelos) na sua drea do Reino,
sua magia poderd funcionar ou
ndo. Contudo, € mais dificil evitar
ser engolido por um dragdo.

Se vocé matar um dragdo e ele.
bloquear seu caminho de forma
que impega sua passagem, vocé
poderd usar isto em seu proveito
colocando um ou mais objetos na
mesma drea e passando entdo
pelo dragdo.

Algumas vezes, vocé poderd usar
O Mmorcego negro em sua
vantagem, pegando-o para ser
trocado por um objeto que vocé
precise e que possa estar presoc a
um Muro.

7-NIVEIS DE HABILIDADE

NIVEL 4

£ o mais simples de todos.
Quando pressionar a chave GAME
RESET, vocé verd a chave do
Castelo Dourado. Abra o castelo e
entre. Dentro dele vocé encontrara
a espada. A chave do Castelo
Negro é guardada por Grundle, o
dragdo verde. Yorgle, o dragdo
amarelo, passeia liviemente e
poderd ou ndo estar guardando o
Cdlice Encantado, o qual fica
escondido, junto com o imd, na
entrada do Castelo Negro.

NIVEL 2

Este Reino é bem maior do que
aquele do Nivel 1. Nele, existem
catacumbas onde sua visdo serd
parcial. A chave do Castelo
Dourado estd ali escondida, Vocé
deverd atravessar as catacumbas
para chegar ao Castelo Branco. A
chave do Castelo Branco estd
escondida no Labirinto Azul. Dentro
do Castelo Branco estd o
Calabougo Vermelho. Neste
calabougo existe uma Sala Secreta
onde estd escondida a chave do

Castelo Negro. Para chegar & Sala
Secreta, vocé precisard usar a
ponte. Por outro lado, para chegar
ao Castelo Negro, vocé terd que
atravessar o Labirinto Azul. Atrds da
primeira sala do Castelo Negro
encontra-se o Calabougo Cinza,
semelhante as catacumbas. O
Cdlice Encantado estd ali
escondido, guardado por Rhindle,
o dragdo vermelho.

Os objetos, os dragdes e o
morcego negro aparecem no
mesmo local do Reino cada vez
que vocé joga o Nivel 2,

NIVEL 3

O Reino é igual ao do Nivel 2,
porém é mais dificil de ser jogado,
pois o mdgico malvado colocou
todos os objetos e dragdes
aleatoriamente por todo o Reino
Vocé nunca saberd com certeza o
que existe na drea adjacente do
Reino até enfrar na mesma, nem
onde o Cdlice Encantado poder&
ser escondido. Os dragdes poderdo
estar estar dentro de qualquer um
dos castelos.



