PHILIPS

NA ZONA FRANCA DE MANAUS

ABELHAS ASSASSINAS!

Fantastica batalha de picadas! Raios fulminadores!
26 niveis de desafio! Completamente diferente!




IMPORTANTE!

Certifique-se sempre de que o seu Odyssey
esteja desligado antes de inserir o cartucho.
Isto protegerd os componentes do jogo ele-
trénico e aumentara a durabilidade do con-
junto.

Desligado

(OFF) Ligado | (ON)

PARA COMECAR:

Coloque o cartucho na abertura do
console Odyssey com o rétulo virado
para o teclado alfanumérico.

Ligue o aparelho, pressionando o botéao
ON-OFF do console. A frase KILLER
BEES ir4 aparecer na tela de seu TV.
Se nao aparecer, pressione a tecla RE-
SET no teclado alfanumérico.

As cores poderéo variar conforme o ajuste individual do televisor.

©1983 North American Philips Consumer Electronics Corp.
Odyssey é uma marca registrada da N.A.P. Consumer Electronics Corp.



ABELHAS ASSASSINAS!

(1 ou mais jogadores)

1 A tela mostrarg, alternadamente, o titulo
ABELHAS ASSASSINAS e uma
demonstragao silenciosa do jogo.




4 BESOUROS da Civilizagdo dos Insetos invadirdo a Terra a

partir de tuneis situados em tres lados da tela. Os BESOU-
ROS VERMELHOS movem-se no sentido dos ponteiros do
relégio. Os BESOUROS AZUIS movem-se no sentido contra-
rio ao dos ponteiros do relégio.

Nivel de
Besouro Tanel Placar desafio




L . Tecla “ACTION”
2 Para iniciar o jogo, mova a ala- Alavanca

vanca de qualquer dos contro-
les manuais.

3 Seu enxame de 12 ABELHAS
BRANCAS aparecera no centro
da tela. Use a mesma alavanca
para controlar seu véo.

Controle Manual

Seu enxame de 12 abelhas

01




5 Ferroe um BESOURO fazendo seu enxame de ABELHAS
BRANCAS voar sobre ele. Quanto mais seu enxame permane-
cer em contato co o BESOURO, mais lento o BESOURO se
movimentard. O BESOURO serd morto e enterrado quando
permanecer imével. BESOUROS sobrevivntes serdo bloquea-
dos pelos timulos. Se um BESOURO estad lento, mas nao
mais esta sendo ferroado, ele gradualmente recupera sua for-
¢a e ganha velocidade.

Tamulo

—




6 A qualquer momento, os BESOUROS serao protegidos por
atétrés enxames de ABELHAS ASSASSINAS. Sempre que
um enxame de ABELHAS ASSASSINAS entrar em contato
com o seu enxame de ABELHAS BRANCAS, vocé perdera
algumas de suas abelhas.

7 Quanto mais tempo um enxame de ABELHAS ASSASSINAS
permanecer na tela, mais perigoso ele se torna. Elas saem do
tinel como ABELHAS VERDES e iniciam a exploragdo da
tela. Apds um curto periodo elas se transformam em ABE-
LHAS AZUIS e flutuam como ankos-da-guarda, protetora-
mente, sobre os BESOUROS. A fase final de sua evolugéo é
a mais perigosa: é o estagio de DEMONIOS VERMELHOS.
Os DEMONIOS VERMELHOS atacardo agressivamente seu
enxame e tornar-se-ao cada vez mais rapidos na seqiiéncia

do jogo.
Abelhas Demobnios Abelhas Abelhas
Verdes Vermelhos Brancas Azuis

—




8 Sua Unica defesa contra as ABELHAS ASSASSINAS é o
RAIO FULMINADOR. Ele sera carregado toda vez que seu
enxame matar um BESOURO: eletrodos vermelhos seguirao
o movimento vertical de seu enxame de ABELHA BRAN-
CAS. Pressione a tecla “ACTION” para disparar o raio ful-
minador. Ele desintegrara instantaneamente quaisquer enxa-
mes da esquerda ou da direita do seu enxame de ABELHAS
BRANCAS, inclusive aqueles nos taneis ou que estejam na-
quele momento ferroando o seu enxme. O raio fulminador
ndo machucara seu enxame de ABELHAS BRANCAS.

Seu raio fulminador sera recarregado toda vez que vocé ma-
tar um BESOURO. Se seu tiro ja estd carregado, matar um
segundo BESOURO nao lhe permitirad dois tiros.

Raio Fulminador

Raio Fulminador
matando Abelhas Verdes




10 A partida termina quando vocé perde todas suas abelhas ou

11

mata todos os BESOUROS. Se vocé matar todos os BESOU-
ROS, o jogo sera automaticamente reiniciado no préoximo
grau de dificuldade de uma escala que vai até 26. O indicador
de nivel de desafio estad indicado no canto superior direito
[FERCIEN

Se vocé perder todas suas abelhas, um novo jogo comegara
automaticamente no nivel 1 de dificuldade.




10

12

13

Placar:

CADAPICADA. . . . . . . i 1 PONTO
CADA ENXAME ABATIDO . . . . ... ... .. 10 PONTOS
CADA BESOURO MORTO . . . .. ... ... 100 PONTOS
Bonificagao:

10 pontos para cada uma de suas abelhas sobreviventes mul-
tiplicados por um nimero roxo, no canto superior direito da
tela, que aparece entre duas partidas. Esse nimero aumentara
de uma unidade toda vez que suas 12 abelhas sobreviverem
uma partida.

Exemplo:

Abelhas sobreviventes no final da partida = 10

10 pontos sado concedidos para cada sobrevivente
10 x 10 = 100

Neste caso o bénus multiplicador = 4

100 x 4 400 (bonificagédo total)

Maior placar Numero de vezes que as
na série 12 abelhas sobreviveram




14 O maior placar na série de jogos aparecera no canto superior
esquerdo de sua tela.

15 Trés sinais de interrogagdo no canto superior esquerdo da tela
pedirao as iniciais do jogador com maior nimero de pontos.
O jogador entrard com suas iniciais através do teclado alfa-
numérico. O maior placar e as iniciais do jogador com maior
numeros de pontos permanecerdo na tela até que um maior
nimero de pontos seja alcangcado em partidas sucessivas.
(Se vocé cometeu um erro, pressione a tecla CLEAR e corrija
suas iniciais).

16 Para iniciar um novo ciclo de pontos, pressione a tecla RESET.
Movimente a alavanca de qualquer controle manual e um novo
jogo tera inicio.

Iniciais do jogador Escore do jogo Nivel _de
recordista Recorde em andamento desafio
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