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INTRODUCAO

0 D0S-700 € um monitor de controle de operacoes do Sistema 700.

0 DOS-700 permite que o usuario desenvolva seus proprios progra
mas, podendo armazena-los em discos flexiveis, para posterior

utilizacao.

Estes discos possuem 35 trilhas de 40 setores cada uma, com 128
bytes cada setor. Duas dessas trilhas sao reservadas para o sis

tema operacioal, totalizando uma capacidade de armazenamento de

175 Kbytes.

0 DOS-700 esta dividido em 4 partes distintas:

BI10S - SISTEMA BASICO DE E/ (DEPENDENTES DO HARDWARE)
BDOS - SISTEMA BASICO OPERACIONAL EM DISCO

CCP - PROCESSAMENTO DE COMANDO EM CONSOLE

TPA - AREA DE PROGRAMA TRANSIENTE

0 BIOS e responsavel por todo o gerenciamento de arquivos nos
discos. Ele pode controlar um ou mais drives contendo discos
com diretorios diferentes. 0 BDOS possui sistema dinamico de
criagao de arquivos que diminui consideravelmente o movimento
do cabecote de leitura/gravacao durante o acesso. 0s arquivos
sao criados de tal forma que nao possuem um tamanho definido,
ha apenas uma restricao: que o arquivo nao exceda a capacidade
de armazenamento do disco. 0 DOS5S-700 permite que cada disco con

tenha 64 arquivos diferentes.
0 CCP e interface simbolico que permite o dialogo entre o usua
rio e o D0OS-700. 0 CCP lé comandos no console e os transfere

para os devidos modulos do D0S-700 para que sejam executados.

Esses comandos serao discutidos na proxima segao.
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0 Gltimo segmento do D0S-700 € o chamado de area de programas

transientes ( TPA ).

A TPA & uma area de memoria onde os programas sao carregados, do

disco, sob um comando do CCP, e executados.

Por exemplo, durante a edicao de um programa a TPA contem o edi

tor de textos que esta sendo executado.
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2 DESCRICAO FUNCIONAL DO DOS-700

0 usuario se comunica com o D0S-700 atraves do CCP, que le ©

interpreta os comandos digitados no console.

Em geral, o CCP endereca um dos varios discos 'on line' (o sis
tema permite que até 4 drives sejam ligados). Esses drives sao
enderecados atraves das letras A, B, C ou D. Um determinado

'drive' é acessado somente se o CCP estiver com o seu enderecgo,

e se nao estiver voce deve indica-lo.

0 CCP sempre apresenta no video o endereco do 'drive' seguido

do sinal "S'" indicando que o CCP esta pronto para receber coman
dos.
Ao ligar o sistema, o disco com o sistema operacional devera

ser introduzido no 'drive' A, para que possa ser carregado para
a memoria. 0 sistema operacional apos ser carregado, € residen

te em memoria ocupando aproximadamente 11 Kbytes.

Apos ser carregado na memoria o console apresentara o simbolo
'""A>" indicando que o D0S-700 esta enderegando o 'drive A', e

que o sistema esta pronto para receber comandos.

2.1. COMO REFERENCIAR UM ARQUIVO

0 D0S-700, como ja pudemos notar, acessa 0S Seus arquivos atra
ves do nome desses arquivos. 0O nome de um arquivo consiste de

duas partes, o nome primario e o secundario.

0 Secundario € Opcional.

PPPPPPPP-555

Onde:pppppppp € o nome primario e permite até 8 caracteres.

sss € o nome secundario que serve para especificar

o conteudo do arquivo.

0 nome do arquivo nao pode conter nenhum dos caracteres abaixo:

e D g § 3TN
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Para se referenciar a um arquivo ou a um grupo de arquivos de i
um determinado disco, o DOS-700 permite uma selecao, atraves de
caracteres especiais como '7' e '*!
EXEMPLOS:
|
. X?Z.C7M .
|
1
Esta especificacao sera satisfeita por todos o0s arqui I
vVOS que possuam o nome primario iniciado por 'X' e te:

. !
minado por 'Z' que tenham qualgquer letra ou numero no
lugar da '?', e que tenham o nome secundario inicrado

|
' por 'C' e terminado por 'M' e que possuam qualquer le i
‘ tra ou numero no lugar da '?'. %
XYZ. COM
X3Z. CAM
Estes nomes de arquivos fariam com que fosse satisfeita
a condigcao acima.
2 * *
Escrever desta forma € equivalente a 727777227.777 ou se
ja, todos os arquivos do disco.
A utilizagcao do '*' €& a mais frequente, pois, permite
as seguintes selecoes:
PPPPPPPP.*= pppppppp.777
Fass = 72TXTI?Y .58
XYZ.* = Todos os arquivos XYZ que tenham qualquer su
fixo (nome secundario)
* G0 8 = Todos os arquivos que tenham o nome secunda
rio COB:
*,.CIM = Todos os arquivos que satisfacam essa condi
cao.
X?Z.* = Todos os arquivos que satisfagam essa condi
cao com qualqguer sufixo.
3 DIR %%
Todos os arquivos existentes no disco.
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L. DIR X.Y

Especifica somente o nome do arquivo X.Y

5. DIR X?7Z.C7M

Todos os arquivos que satisfagam essa condigao.

SELECIONANDO 'DRIVES'

2.8,

L Joe |

.COMANDO DIR

0 operador pode selecionar o'drive' em que deseja trabalhar, di
gitando somente o nome do 'drive' (A,B,C ou D) sequido de dois

pontos (:).

0 comando DIR, abaixo exemplifica oque foi dito.

COMANDOS DO D0S-700

0s comandos abaixo fazem parte do sistema operacional e encon

tram-se residentes na memoria.

DIR - Lista nomes de arquivos contidos em disco
ERA - Apaga arquivos especificados
REN - Troca onome de arquivo

TYPE- Lista conteudo do arquivo especificado

Estes comandos serao descritos com detalhes mais adiante.

0 comando DIR permite verificar o conteudo de um disco em um

'drive' especificado.

Quando o nome do 'drive' for omitido, € assumido o 'drive' cor

rente.
Seu formato generico e:
DIR d :nnn

onde:- d € o nome do'drive'

M

nnn qualquer especificagao de nome arquivo

PRO 023
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A>ERA X.Y
ADERA X.*
A>ERA *.COB

A>ERA X?Y.C?M

A>ERA B:*.*
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EXEMPLOS:
1{ A> DIR
A: EXI coB A: EX2 A: EXI BAK
21 A> B:
3| B>DIR *.COM
B: COBOL COM
L1 B> A:
A>
|. Lista todos os arquivos contidos no 'drive' corrente.
No caso acima € o 'drive A'
2. Passa o comando para o 'Drive B'.
3. Lista todos os arquivos que tenham como sufixo o 'string'
COB, no 'drive' corrente, no caso o 'B'
4. Retorna o comando para o 'drive A',
2.3.2.COMANDO ERA

Este comando apaga o arquivo ou arquivos especificados.

Ele permite as seguintes sintaxes:

0 arquivo chamado X.Y e apagado do disco
Al

Todos os arquivos com nome primario X sao

apagados do disco 'A'

Todos os arquivos com o nome secundario COB

sao apagados do disco 'A'.

Todos os arquivos que satisfagam a esta con

dicao sao apagados do disco 'A'.

Apaga todos os arquivos do disco 'B' mas an
tes de apagar o CCP solicita confirmagao:

ALL ( Y/N )7
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A

2 Bl

que requer somente Y como resposta para
apagar o disco.

A>ERA B:*.PRN Todos os arquivos no disco 'B' que con
tém PRN como parte secundaria sao apaga

dos.

0OBS.: Todas as referencias ao ‘'drive' B, C, D ou A sao inde

pendentes do 'drive' corrente.

COMANDO REN

Este comando troca o nome do arquivo pelo nome especificado.

A sintaxe e a seguinte:

REN <drive> :B= <drive)» :A

onde:

p=
]

nome do arquivo que se deseja alterar

novo nome do arquivo

EXEMPLO:
A REN X.Y=Q.R
0 arquivo cujo o nome e Q.R é& mudado para X.Y no disco

Al

COMANDO TYPE

0 comando 'TYPE' mostra o conteudo, em ASCII, de arquivo fonte.

SINTAXE:
TYPE<drive>:<nome do arquivo>
Exemplo:
A TYPE B: X.Y
0 conteudo do arquivo X.Y do disco 'B' €& listado, no vi
deo.

PRO 023
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3. TECLAS ESPECIAIS DE CONTROLE

0 CCP permite que certas teclas especiais sejam digitadas du
rante a edigcao de um programa ou mesmo quando se esta no sis

tema operacional.

Estas teclas sao descritas abaixo:

CTRL-U - Cancela linha digitada no video e habilita para di
gitagao de uma nova linha, na linha seguinte.

CTRL-X - Cancela linha digitada no video e habilita para di
gitacao de uma nova linha, na mesma linha.

CTRL-R - Copia linha digitada.

CTRL-E - Fim fisico de uma linha de comando, o cursor retor
na ao inicio de uma nova linha, porém o comando nao
e interpretado até que se digite a tecla 'ENTER' ou
"RETURN"'.

CTRL-C - Recarrega o D0S-700 do disco para meméria.

1 FUNCOES DE CONTROLE DE CONSOLE

As funcoes

CTRL-P =~

CTRL-S -

descritas abaixo nao estao implementadas na versao

atual do COBOL. Elas somente funcionarao gquando o sistema esti
ver aguardando comandos atraves do CCP, ou operando com FOR

TRAN ou BASIC.

Apos digitar essas duas teclas o sistema passa a
listar na impressora tudo que € digitado no video.
0 CTRL-P pode ser digitado em qualquer ponto da i

nha de comando.

Sua execugao termina quando for digitado um sequndo
CTRL=P.

Parada temporaria de processamento. A execucgao do
programa continua normalmente quando o proximo ca
racter for digitado no console (um outro CTRL-S)
0 CTRL-S e usado para parar a saida de dados em con
soles de alta velecidade, como é o caso do video

do Sistema 700.
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Observe que estas funcoes
quando pressionadas

e depois a tecla desejada.

simul taneamente,

(CTRL-TECLA) ,

ou

somente funcionarao

seja, primeiro CTRL

PRO 09T
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SEER PROLOGICA
B microcomputadores

L. PROGRAMAS UTILITARIOS

O0s programas utilitarios estao armazenados no disco de siste

ma operacional e sao carregados para memoria atraves de coman

dos via CCP.

i Observe que a sintaxe de chamada desses programas € semelhan

te a dos comandos descritos a partir do item 2.3 deste manual.
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b1 STAT

0 STAT pode nos fornecer informagoes a respeito do disco:

Quanto a ocupacgao |
Quanto ao numero de 'bytes' ainda disponive's

Caracteristicas do disco

0 sintaxe generica do STAT € a seqguinte:

1 A>STAT Linha de Comando

O0s possiveis comandos serao descritos abaixo.

L.o1.1. STAT

Se o operador digitar uma linha de comando vazia o STAT. calcu

la o numero de 'bytes' restantes em todos os 'drives' ativos

ate o 'drive' corrente e imprime a seguinte mensagem:

x:R/W, espaco: nnnk

ou

x:R/0, espaco: nnnk

onde:
x = drive ativo
R/W = Read/Write o disco esta pronto para ser lido ou grava
do.
R/0 = Read Only o disco so pode ser lido
nnn = numero de bytes restantes no drive x

gLnnn £163
Lo1.2. STAT X:

Se o nome de 'drive' e dado, o STAT calcula o nimero de 'bytes'

disponiveis naquele 'drive' e imprime uma mensagem.
Por exemplo:
Se X = B, a mensagem seria a sequinte:

BYTES RESTANTES NO B: nnnk

PRO 023%
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4 1.3, STAT AAA

A linha de comando pode especificar um conjunto de arquivos a
ser listado, no comando acima, AAA e um conjunto de arquivos
Comose referenciar a este conjunto de argquivos esta descr i to
na secao 2 | deste manual

Apos o comando a seguinte mensagem € I1Mpressa:

REGS BYTS EX D:«nome arqg.> tipo
RRRR bbbk EE D: pppppppp. ssS

onde:
RRRR = Numero de registros de 128 bytes, cada um. gque 3
gravados no disco.
bbb = Numero de Kbytes alocados no arquivo
bbb = RRRR * 128/1024
EE = Numero de extensoes de !6 Kbytes, cada uma.
EE = bbb/16
D = Nome do 'drive' que contém o arquivo
ppp..= Nome primario do arquivo
sss = Nome secundario do arquivo
Ao término da listagem, € informado o numero de 'bytes' restan

tes do disco.

L 1.4, STAT X:AAA

Para facilitar na operacao, o nome do 'drive' pode preceder o
conjunto de arquivos a listar. Neste caso antes de iniciar a

listagem o 'drive' e selecionado automaticamente.

EXEMPLO:

ADSTAT B:*.COB

Neste exemplo sera dada uma posicao de todos o0os arquivos do

'drive B' cujo o nome secundario e COB.

PRO 023
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L. 1.5. STAT X:=R/O0
X:=R/W

Originalmente um disco e colocado para trabalhar pelo sistema
R/W (Read-Write). Este sistema pode ser alterado atraves do

comando acima, seria um método de protecao do disco.

Se for selecionado o primeiro comando o disco X sera habilita

do somente para leitura (R/0 = Read Only).

Se o segundo comando for selecionado o disco volta a seu esta

do original (R/W = Read Write )

Se por acaso for feita alguma tentativa de gravacao num disco

que esta no modo R/0 o BDOS imprimira a seguinte mensagem:

BDOS ERR ON x: READ ONLY
Onde:

X é o nome do 'drive'

Neste momento o D0S-700 aguarda que seja digitada qualquer te

¢la.

A digitagao de quaquer tecla faz com que a execugao do comando

pare, e retorna ao D0S-700.

Neste momento o disco se torna R/W.

4.2 | P

0 PIP € um programa que permite copiar, listar e combinar ar

quivos em disco.
0 PIP e iniciado digitando-se um dos seguintes comandos:

(1) PIP cr

(2) PIP linha de comando cr

Em ambos os casos, PIP &€ carregado para dentro do TPA e execu

tado.

No caso | o PIP 18 diretamente no console as linhas de comando

L]

avisando com um que esta pronto para receber comandos.

PRO 023
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Para encerrar o operacao basta digita «r'. As regras da s:in
taxe para as linhas de comando svrao descritas abaixo.

No caso 2 do PIP os tomandos -sau equ'valentes aos do caso !

exceto que somente uma linha de comando ¢ lida e automaticamen
te executada, ao termino da copia, o PIP nao permite que ou
tras linhas de comando sejam digitadas como acontece no caso
ks

| 0 formato de cada 1inha de c(omandu e:

i Destino = Origem |, origem 2 . origem n <cr>
onde:

Destino = Arquivo ou periférico que recebera os dados.

Origem |...n = 0 nome de sequencia de nomes de arquivos se

rav copiados da esquerda para direita, para

o destino.

{ Quando varios arquivos sao reterenciados na linha de comando
‘ (n>l) €& assumido que cada arquivo contenha caracteres em

ASCIlIl e um EOF (CTRL-Z) no fim de cada arquivo.

0s caracteres minusculos sao traduzidos, internamente para

maiusculos, para que fiquem compativeis com as convengoes do
D0S-700.

Finalmente, a linha de comando nao pode exceder o limite de

255 caracteres.

0s nomes dos arquivos de origem e destino devem ser formados
de acordo com as regras descritas no item 2.] deste manual e
podem ou nao ser precedidos do nome do 'drive' (A,B,C, ou D)

que definem o disco onde o arquivo sera lido e/ou gravado.

Quando o nome do 'drive' nao e incluido na linha de comando é

assumido o 'drive' corrente.

Se mais de um arquivo de origem for referenciado eles serao
copiados para o arquivo de destino, um a um, da esquerda para

direita.

Ty Do
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Se o arquivo de destino ja existir ele & destruido, e seu con

teudo atual sera igual a linha de comando (o arquivo nao e des

truido se houver erro na linha de comando)

As seguintes linhas de comando sao validas para o PIP:

X=Y<cr> copia o arquivo Y para o
X.

o conteudo de Y nao e al

terado.

X=Y,Z Lcr> copia os arquivos Y e [/
para o X, sendo que Y ¢
copiado e logo em sequida
o Z e copiado.

0 conteddo de Y e Z nao
sao alterados, X contera

Y e Z.

X.COB=Y.C0B.Z.COB,FIM.COB <> Cria o arquivo X.CO0B que

contera os arquivos Y, Z

e FIM do tipo COB.

NOVO.ARQ =B:VELHO.ARQ <r> Faz a copia do VELHO.ARQ
gque se encontra no 'drive
B', para o NOVO.ARQ que
se encontrara no ‘'drive'’

corrente.

B:A.U=B:B.V,A:C.W,D.X. (cr) Concatena o arquivo B.V
do 'drive B' com o C.W do
‘'drive''A' e o D.X. do
'drive' corrente cria o

arquivo A.U. no 'drive'

IBI.

Para uma utilizacao mais simples e rapida para o usuario, o PIP

permite comandos abreviados para transferir dados entre disccs,

PRO 023
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Estes comando~ sac s sequintes

E PILP A =X Y gt Esta torma copia o argurvo
X ¥ o drive' corrente pa
ra o arquivo X.Y no 'drive'
"A

PIP A:=B.X Y (1) Copia o arquivo X.Y do dr
ve' 'B' para o arquivo X Y
no ‘drive' 'A'

Observe que os disiu- de origem e destino podem ser diferentes
em todos 0S casos ja vistos e que o nome do 'drive' pode ser

A,B,C ou D

0s comandos seguintes ilustram como se deve proceder para fa

zer copias disco a disco total ou por um processo seletivo

£ importante ressaltar que toda a parte referente a este proces

sso seletivo ou seja referencia a arquivos esta escrita no item

2.1 deste manual.

B:=*.COM (cr) Copia todos os arquivos, que
possuirem o nome secundario
COM, e que se encontram no
drive corrente, para o 'dri
ve''B'; esses arquivos sao
copiados com o mesmo nome
dos arquivos de origem.

A:=B:ZAP.* (cr) Copia todos os arquivos que

possuam o nome primario ZAP
do 'drive' 'B' para o "dri

ve'! 'A',

PRO 023
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ZAP.COB=B (cr) Este (omando e equivalente a
~e e~crever ZAP .COB=8B
IAP COB ou seja. ira cop 1

B:ZAP.COM=A: (cr)

B:=GAMA BAS

Lo

PIP PRN:=A:ZAP.COB

para o GAMA.BAS que se encon
tra no 'drive' 'B'.
B:=A:GAMA.COM (¢t} E o nesmo que se escreve:
B: GAMA.COM=A:GAMA.COM.
Existe ainda um comande especial do utilitario PIP que permiie
: : , . \
que um ou mais arquivos sejam copiados para a impressora. ou
seja, listado ou listados: esses arquivos sao impressos com a-
l'inhas numeradas

goarquavo

ZAP COB do 'dv v« !
'B' para o ZAP.COB no 'dr ve

corrente.

f equivalente a se escrever

B:ZAP . COM=A:ZAP.COM

F o ne-mo que B:GAMA BAS=GAMA.
BAS. ou seja, copia o arqu: v«
GAMA . BAS do ‘'drive' corrente

Listara na impressora princi

pal do sistema o arquivo
ZAP.COB que se encontra no
'drive' 'A',

No inicio, a impressora dara

um salto de pagina e iniciara

a impressao no inicio de

uma nova folha e dai em diante

de 60 em 60 linhas a impresso

ra saltara de folha.
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PIP PRN:=A:ZAP.COB,ZAP1.COB Listara o arquivo ZAP.COB que
se encontra no 'drive' 'A'.
Ao encontrar fim de arquivo
(CTRL=Z) iniciara a listagem
do arquivo ZAP1.COB que se en
contra no 'drive' corrente.
A numeracao das linhas sera
sequencial so terminado quando
encontrar fim do arquivo ZAPI.

COB.

Observe que se o arquivo de destino for em disco, um arquivo

temporario, com o nome secundario $$$, € criado . Esse nome e

trocado apos a operacao ter sido completada normalmente.

Se a operagéo for abortada, ou se ocorreu um erro durante o
processamento, o PIP cancela também a execucao de uma rotina

catalogada, que veremos mais adiante.

A operagao de copia pode ser cancelada a qualquer momento, se
o operador desejar, basta pressionar qualquer tecla de console,

um 'return (cr)' €& suficiente.

0 PIP mostrara no video a mensagem 'ABORTED' que indica que a

operagao nao foi completada normalmente.

Ate agora vimos algumas das possiveis linhas de comando do uti

litario PIP, que podem ser usadas no caso 2.

No caso 1, ou seja, comandos lidos diretamente do console -]

tas linhas também sao validas, veja os comandos abaixo:

PIP (cr) Carrega o PIP para a TPA para que
possa receber comandos, o PIP im
prime '*'para avisar que esta

pronto.
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*PRN:=X.COB.Y.COB Concatena os dois arquivos X e Y,
’ que sao fontes em COBOL e copiam

para a unidade logica PRN. No teér

mino da copia outro asterisco apa

recera no video, para encerrar a

execug¢ao do PIP, neste caso, um

simples <cr> € suficiente.

0 usuario pode também especificar um ou mais parametros para o
PIP, estes parametros tem que estar entre parénteses quadrados

[J separados ou nao por brancos.

Cada parametro causa um efeito sobre a operacao de copia e a
lista de parametros deve'ser incluida logo ap6s a especificacao
do ultimo nome de arquivo de origem. Geralmente cada parametro

pode ser seguido por um valor decimal inteiro, que € opcional.

0s parametros validos para o PIP sao listados abaixo.

Dn Apaga os caracteres que ultrapas
sam a coluna n na transferéncia
de dados do arquivo de origem pa
ra o de destino.

Este parametro € normalmente usa

do para eliminar os caracteres qué
ultrapassam a coluna 72 de um pro
grama COBOL.

E Exibe no video toda a operacao de
transferéncia de dados, como elas

estao sendo feitas.

F Elimina todos os 'form feeds' en
contrados no arquivo. 0 parametro
P pode ser usado simultaneamente,

para inserir novos 'form feeds'..
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L Transforma todas as letras maius
culas em minusculas.

N Numera cada linha transferida do
arquivo de destino, comecando de
] e incrementado de 1. 0s zeros
32 esquerda sao suprimidos e o nu
mero é seguido de dois pontos (:).
Se N2 for especificado entao os
zeros a esquerda nao serao Ssupri
midos, e o carater TAB € inserido
ap6s o namero da linha, o 'TAB' e
expandido se o parametro T for es

pecificado.

Pn _ Inclui o carater 'form feed' a
cada n linhas (iniciado por 'form
feed').

Se n= | ou omitido um 'form feed'
sera incluido a cada 60 linhas.
Se o parametro F for especificado
o caracter 'form feed' e apagado
em seguida € executada a funcao

P

Tn . Coloca o caracter TAB em cada n-
eésima coluna durante a transferen
cia de caracteres do arquivo de

origem, para o destino.

1] Transforma os caracteres minuscu
los em maiusculos, durante a ope

racao de copia.

Vv ' Verifica se o dado foi copiado
corretamente, executando uma lei
tura apos a operacao de gravacao
(o arquivo de destino deve estar

em disco).
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0s seguintes comandos, com especificacao de parametros, sao va

lidos para o PIP.

PIP X.COB=B:[Vlcr> Copia o arquivo X.COB, do'drive'
'B', para o drive corrente e veri
fica se os dados foram copiados

corretamente.,

PIP PRN:=X.COBLNT8V] Copia o arquivo X.COB para impres
sora, numero cada linha expande

caracteres TAB a cada 8 colunas.

PIP PRN:=X.CO0B [P 50] Lista o arquivo X.COB saltando de
| folha a cada 50 linhas.
0 parametro NT8P60 e assumido ca
so nao houver especificacao de pa
rametros.

P50 troca esse 'default'.
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L. 3. FORMATA
0 utilitario formata inicializa um disco virgem para que pos
sa ser utilizado.

A formatacao do disco € realizada por 'software' e e a seguin

te:
35 trilhas com 40 setores de 128 'bytes' cada um.

Para carregar o programa basta digitar FORMATA e ele e carre

gado para o TPA para ser excutado.

0 programa mantera dialogo constante com o operador, para que

nao haja erros.
EXEMPLO:
A> FORMATA

PROLOGICA PROGRAMA FORMATA VER 3.0-512 BYTES/SETOR
SELECIONE UNICA/DUPLA FACE (U/D) (OU RETUTN P/SAIR)

DIGITE U.

COLOQUE DISCO NAO FORMATADO NO DRIVE B TECLE 'F' PARA

COMEGAR
FORMATANDO E VERIFICANDO LADO 1 TRILHA XX

Onde XX é nimero de trilha que esta sendo formatada.

b, L, GERS IS

0 GERSIS permite a geragao do sistema operacional D0S-700 em

um disco.

0 utilitario GERSIS também mantem dialogo com o operador.

GERSIS (cr) Carrega o GERSIS para o TPA

AT e d
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GERSIS VERSAO 2.2 Mensagens do GERSIS

NOME DO DRIVE FONTE

(OU cr PARA TERMINAR) Responda com o nome do 'drive'
que contém o disco com o sistema
operacional D0S-700; normalmente
A.
Causara a seguinte resposta do

microcomputador.

FONTE NO X TECLE cr

FUNGCAO COMPLETA

NOME DO DRIVE DESTINO
(OU cr PARA TERMINAR) Coloque um disco formatado no
'drive' digitado.

DESTINO NO X TECLE cr ' Confirme digitando cr.
Neste momento o Sistema operacio
nal é copiado para as duas primei
ras trilhas do disco no 'drive'

especificado.

FUNCAO COMPLETA 0 disco esta pronto para ser usa

do.

0 nome do 'drive' destino sera sempre solicitado até que um cr
seja digitado no ¢onsole, senao, mais que um disco podera ser ini

cializado.

Apés a geracao do sistema ter sido completada com sucesso O Nnovo
disco contém o sistema operacional, o usuario pode copiar todos
os arquivos de um disco que ja existe, digitando o seguinte co

mando:
PIP B:=A*.*[V]<cr>
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Este comando copiara todos os arquivos do disco 'A' para o dis

co 'B' e verifica se cada arquivo foi copiado corretamente.

0 nome do arquivo que esta sendo copiado aparece automaticamen

te no video.

0 GERSIS ndo destroi arquivos que ja existem no disco, pois,
os diretorios dos arquives sao colocados em setores especiais

previamente selecionados pelo sistema operacional.

Essa operagao nao altera a capacidade de armazenamento do dis

co que atualmente é de 175 Kbytes.

PRO 023




TITULO PAGINA
sisTemA - /700 ! 25
SUB-TITULO : DATA

pos-/00

PROLOGICA

microcomputadores

4.5. SUBMIT

0 utilitario SUBMIT permite que o DOS-700 opere com processamento automat i

co, tipo 'BATCH'.

Sintaxe:

SUBMIT nome de arquivo param | param 2 param 3 param n

Onde:

Nome do arquivo que contém a sequencia de comandos do DOS-

Nome arquivo

700 que devem ser executados.

Param n = Parametros externos que sao passados para os comandos dentro

do arquivo.
0 arquivo € processado sequencialmente, comando a comando, ate que terminem.

Este arquivo deve ser criado com o utilitario EDITl, que e o editor de tex

tos e que sera descrito mais adiante.

Os parametros dentro do arquivo sao representados pelo simbolo 'S' seguido

de um numero decimal inteiro.

S1 $2 $3..... .Sn
Onde:

$1 € substituido pelo primeiro parametro, e assim sucessivamente.

Se o numero de parametros passados for menor ou maior declarados, a execucao

do SUBMIT é abortada e uma mensagem de erro sera emitida no video.

0 utilitario SUBMIT cria um arquivo temporario de trabalho com o nome

$§$$.SUB no disco corrente.

Quando o SUBMIT termina, esse arquivo e lido pelo CCP como se fosse coman

dos do console.
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Se o utilitario SUBMIT for ex:cutado sobre um 'drive' difcrente de 'A' os
g »
comandos nao sao processados, até que o disco que contém o $$$.5UB <«cja in

serido ro 'drive A'.

A execugao dos comandos pode ser abortada a qualquer instante que o opera

dor desejar, teclando cr Neste caso o arquivo $3$$.5UB é apagado do dis

co e 0s proximos comandos serao lidos do console.

0 processamento dos comandos € também abortado se o CCP detectar um erro de

sintaxe em algun comando.

0 ultimo comando dentro do arquivo SUB pode iniciar outro arquivo SUB.

Suponha que o arquivo ASMBL.SUB exista no disco e contém os seguintes coman

dos:

ASH
DIR
ERA
PIP
ERA

LT I & 4

*

. BAK
§2:= 1.PRN
$1.PRN

¢ o comando SUBMIT ASMBL X PN ¢cry € digitado pelo operador.

0 programa SUBMIT 12 o arquive ASMBL to

-SUB substituindo todos $1 por X e

dos $2 por PRN resultando um arquivo $%$5.5UB contendo os comandos:

ASM X

DIR X.*
ERA *.BAK
PIP PRN:=X.
ERA X, PRI

PRN

que sao executados, na sequencia em que estio escritos, pelo CCP.

0 utilitério SUBKIT pode accowar um arquive SUS que se encontra em un 'dri

' ' s - H ¥ = 4
ve' diferente de 'A', para isio basta preceder o nome do arquivo com o prnn

do tdrive' sequido de duis porros (1),

|
|
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£ possivel também criar um arquivo $$%.SUB num 'drive' diferen

te de 'A', que sera executado mais tarde, quando colocado no
'drive A'.
L, 5.1. XSUB

0 XSUB permite incluir linhas em programas, ou seja, se voce de
sejar executar uma serie de programas em uma determinada ordem
o SUBMIT resolveria o problema, porem, se um desses programas

solicitar dados do console esses dados nao serao aceitos sem

a utilizagao do XSUB.

0 XSUB deve ser a primeira instrucao de seu procedimento catalo
gado, para avisar ao D0S-700 que havera entrada de dados atra

vés do console.

Se dentro do seu procedimento catalogado houver uma chamada pa
ra um sequndo e este também solicitar entrada de dados via con
sole, este nao deve conter a instrugao XSUB, pois uma vez ativo

o XSUB permanece na memoria enquanto nao for dado um 'reset' ou

CTRL=C.
EXEMPLO:
XSUB Executa funcao XSUB
GRS . * Exibe arquivos especificado
EDITI S$1.82 Usa o editor no arquivo especifi
cado.
#A Carrega todo o programa para memo
ria.
B Move o CP para o inicio da primei|
ra.
i Insere linhas
UTILIZAGAO DO XSUB<cr> Linha lida do console
CTRL-Z
E Fim do editor

PR D2
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A execucao deste procedimento seria feita pelo seguinte comando:

A> SUBMIT EXEC EXI COB

Todos os $1 dentro de EXEC.SUB seriam substituidos por EXI e to

dos $2 por COB, entao teriamos:

] - Execucao da fungao XSUB

2 - DIR EX1.*
3 - EDITI EX1.COB
L o— fiA
5 - B
6 - |
7 - Entrada de dados via console
8 - E
Ao término dos comandos o XSUB permanecera ativo, exibindo no

video a mensagem:

(XSUB ACTIVE)

que so sera desativada se for dado um 'reset' ou CTRL-C.

L OOy D9



FEos PAGINA

sisTEMA - /00 29

sue-11TULO DATA

nos-/00 .

PROLOGICA

microcomputadores

L.o EDITI

0 EDIT] & um editor de textos para o D0S-700, e € usado para

criar ou alterar arquivos fontes.

| 0 EDIT] é carregado para memoria digitando

<nome argquivo>

EDITI
<nome arquivo.tipoX
Normalmente o EDIT] 1& segmentos de um arquivo fonte para memo
ria central. 0 arquivo e manipulado pelo operador, posteriormen

te é gravado no disco. Se o arquivo fonte ainda nao existir, o

EDIT] o criara com o nome dado.

0 EDITI opera sobre um arquivo fonte, como mostra a figura 1, e
passa todo o texto para memoria, onde ele pode ser listado ou

alterado.

0 texto editado pode ser gravado num arquivo temporario atraves

de um comando se o operador assim desejar.

Apos o término da edigao do programa, as linhas digitadas sao
gravadas, do arquivo temporario, seguidas pelo restante do tex

to, no arquivo fonte.

0 nome do arquivo original X.Y e trocado para X.BAK, dessa for
ma o arquivo original nao e modificado e pode ser chamado se ne
cessario. 0 nome arquivo temporario € entao trocado de X.$$$ pa

ra X.Y que resulta no arquivo editado.

e e T T
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4.6.1 FUNCDOES DO EDITOR
Seja n um nimero inteiro que varia de 0 a 65535, os seguintes
comandos transferem linhas do texto do arquivo fonte para o
temporario através da memoria.
FIGURA 1| - OPERACAO DO EDITOR
|
e
BIBLIOT.
FONTE
CARREGA (W) GRAVA
ARQUIVO (R)
FONTE D TEMPOR.
X.Y. X.$33%
el | MEMORIA i
I !
EDICAC EDIGAC
l |

ARQUIVO

BACK-_P
X.BAK

INSERE
(1)

LISTA
(1)

(D
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L.6.2 ORGANIZACAO DA MEMORIA

A memoria pode ser considerada como uma sequencia de linhas

fontes que sao carregadas do arquivo fonte, com o comando A.

Na memoria existe um 'character pointer' (imaginario) ue
g ’ ~ e

se move de acordo com os comandos digitados.

A memoria € representada, como mostra a figura 3, onde os hi
fens representam os caracteres da linha fonte, de tamanho inde

finido, terminadas por <cr> (carriage return) e 1f (line feed)

e orepresenta o imaginario 'character pointer'., A linha
corrente € a linha fonte que contem o.

4L.6.3 OPERACAO DA MEMORIA

Apos o EDITI] ser carregado para TPA a memoria encontra-se lim

pa para receber as linhas fontes através do comando A ou atra
vés do comando de insercao de linhas.
| gCry
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FIGURA 2. ORGANIZACAO DA MEMORIA
ARQ. FONTE MEMCRIA ARQ. TEMP.
] 12 linha 1112 linha 11 192 linha
2 2| texto ¢ | texto
3 armazenado 3| processado
SP linhas fontes MP TF
nac processa- espago li- espaco li-
das. vre memoria vre no arq.
FIGURA 3. ORGANIZAQﬁO LOGICA DA MEMORIA
PRIM. LINWA <er 16>
_______________________ &ro 1>
LINHA CORRENTE CL o ___ <r 1>
ULT s BoBMBR. - o o o i o o B s e s s i e e s, Ler 1D
nA <cr»> Traz para memoria as proximas n linhas fontes nao processadas do
arquivo fonte até SP ou até o fim da memoria MP.
Incrementa SP e MP de n.
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DATA HEe

nW <cr>»

E <cr>

H <cr>

0 <>

Q <>

e

Alguns casos especiais tem que ser considerados.

Se o inteiro n for omitido em um comando onde e permitido, o

editor assume

nha para a memoria ou gravam apenas uma linha, respectivamen

Grava as primeiras n linhas da memoria no espa

¢o livre do arquivo temporario.

Joga para o topo da memoria o restante das 11

nhas a partir linha n+]l

Incrementa TP de n

Fim do editor. Copia todo o texto armazenado na
memoria para o arquivo temporario.

Atualiza os nomes dos arquivos, como foi descri

to previamente.

0 arquivo temporario fica sendo o novo arquivo
fonte, a memoria € limpa e um novo arquivo tempo
rario e criado.

Este comando € equivalente a dar o comando E e
logo em seguida chamar o EDITI, usando o arquivo
b O 4

Retorna ao arquivo original. A memoria € limpa e
o arquivo temporario € apagado.

Nao houve alteracoes no seu arquivo fonte.

Cancela a execugao do EDIT] nao fazendo nenhuma

alteracao no arquivo fonte.

1, logo o comando A e o comando W trazem uma 1li
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Cada linha digitada tem que ser terminada por um <cr 1f> (o

1f é colocado automaticamente), até que um CTRL-Z seja digi

tado. 0 que significa fim de insercgao.

Ofica posicionado apos o Gltimo caracter digitado.

| <er>
VAMOS <cr>
PROGRAMAR <cr>

fica na memoria

VAMOS <cr 1>

PROGRAMAR <cr 1f> .I

0s comandos mostrados abaixo, precedidos de mais (+) ou menos

(-) ou n indicam que um valor inteiro, opcional, pode ser di

Move opara o inficio da memoria ou para o fim

se o sinal '-' for especificado.

Se nao especificar sinal, e assumido '+'.

Apaga n caracteres a partir da posigao dose '

'+' for digitado, e para tras do se '-' for digi

tado.

Cancela + n linhas a partir da posigao do

RO 0%
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+ nL<er>

+nT L&

+ C &>

Move opara inicio da linha corrente, depois so
ma n com o numero da linha corrente, e move ©

para o inicio da linha resultado.

Se o valor especificado for maior ou menor que o
nimero de linhas fontes na memoria, ofica pos i
cionado no inicio da memdria ou no inicio da alti-

ma linha armazenada na memoria.

Se n=@ exibe o conteudo da linha anteior.

Se n=1 exibe o conteltdo da linha corrente.

Se n>l exibe o conteltdo da linha corrente ate a
linha n-1, se '+' for especificado.

Senle '-' for especificado, exibe o conteudo das

n linhas previamente digitadas.

Move oﬂ caracteres para direita, ou esquerda,

se '-' especificado.

Suponha que o conteido da memoria seja:

SISTEMA <cr 1>
700 <cr If
PROLOGICA <cr 1f>

COMANDO EFEITO RESULTADO DA MEMORIA

B2T &> Move opara SISTEMA <cr 1>

o inicio do 700 <cr  1f>
'buffer' e exi PROLOGICA <cr 1>
be 2 linhas

'SISTEMA

700"
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COMANDO EFEITO RESULTADO DA MEMORIA
S5CAT <cr> Move 05 ca- SISTE MA <cr 1>
racteres e impri 700 <cr__ 1f>
me o inicio da PROLOGICA <cr 1>
linha
LSILSTE!
2L-T <> Move 02 li= SISTEMA <er 1f>
nhas para baixo 700, <cr * 13>
e lista a ante- PROLOG!CA Zer 1fS
o .
'700'
iKc > Insere linhas SISTEMA <eF 1D
DAL > no texto, a li- 700 -c2r 1E>
CRATL=Z nha corrente as DA <r 1f
sim como restan PROLGGICA <cr 1>

te do texto e

deslocado para

baixo.
<er> Movepara o SISTEMA <tr 1f>
infcio da proxi 700 <&r 1>
ma linha. DA <cr 1f>
'"PROLOGICA" PROLDOGICA<cr 1f>
h.6. 4 PESQUISA E ALTERAQEO DE TEXTO

o EDITI possui comandos que permitem ao operador localizar
uma cadeia de caracteres no texto que se encontra na memo-

ria.
nFel, €2, €3 ivus i sas iR iR By HIMI M ES o ck <er>

Onde cl a ck representam a cadeia de caracteres a ser, pes

quizada, seguido de <cr>

0 EDITI inicia a pesquisa a partir da posigao atual do
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e verifica todos os k caracteres.

0 caracter ou cadeia de caracteres e pesquisada n vezes, ou
seja, se n=2 ira para segunda cadeia de caracteres, e se
encontrar, o € movido para ofinal dessa cadeia ou apos o

caracter ck.

Se a cadeia de caracteres nao for encontrada o CP permanece
na sua posicao atual.

0s comandos seguintes ilustram a utilizacao do comando F.

COMANDO EFEITO RESULTADO

BT (cr) Move o CP para o SISTEMA <r 1>

infcio do texto e 700 <cr 1f>

lista o conteudo DA <r 1f>

da memoria. PROLOGICA <cr 1f>
FA & Pesquisa o 'A' e SISTEMA <cr 1>

posiciona olg F00 <er 15>

go apbés a primei- DA <r 1f>

ocorréncia. PROLOGICA <cr 1f>
FP1ZOTT &er> Pesquisa o proxi SISTEMA <cr 1f>

mo P e lista o 700 <r 1f>

conteudo restante DA <r 1f>

da linha corrente. PROLOGICA <&r 1>

'"PROLGGICA'

0 formato abreviado do comando de insercao também e permitido
e pode se usado em conjunto com o comando F para fazer sim -

ples troca de texto.

el 62 @3 smsmusmams ow o s cn<cr>ouTZ.

Onde ¢l a cn sao os caracteres a inserir.
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Se o 'string' a inserir for terminado por um tZz, os caracte-
res cl a cn sao inseridos apos a posigao doe oé mov i
do para a posicao imediatamente apos o caracter cn.

A acao é a mesma se o comando for seguido por um cr exceto
que um <cr 1f>é automaticamente inserido no texto apos o

caracter cn.

Considere os comandos abaixo como exemplo de utilizagao do

comando F e |
COMANDO EFEITO RESULTADO

BIESSE E 0 %2 <> Insere os carac ESSE E O CP SISTEMA cr 1f
teres 'ESSE E 0' 700 <cr 1f>
no inicio do tex DA <cr 1£f>
to na memoria. PROLOGICA <r 1f>

2F@ 4Z1 DA <r> Pesquisa a segun ESSE E 0 SISTEMA <cr 1f>
da ocorréncia do 700 DA <cr 1f>
'g' e insere'DA' DA < cr 1f>
PROLGGICA.

TLK Lcrd Avanca uma 1i - ESSE E O SISTEMA <r 1f>
nha e a cancela. 700 DA <tcr 1f>
PROLGGICA <cr 1>

BFO $Z1 (cr> Movepara o ESSE E 0 «tr 18>

inicio do tex- SISTEMA <cr 1f>
to, pesquisa o 700 DA <cr 1f>
caracter 0, in PROLOGICA cr 1f>
sere <cr 1>
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0 proximo comando € uma combinagao dos comandos F e | para
executar simples substituigoes de caracteres.
nScl,...ck z-KDIdld2...dm |[cr
tz

0 EDITI pesquisa a memoria a partir da posicao doe su

bstitui a primeira cadeia de caracteres pela segunda e se

n for especificado executa a operagao n vezes.

Para maior conveniencia do usuario um comando similar ao F

foi implementado no EDITI.
Cir
nNcle2....ck
4z
Que pesquisa todas as linhas na memoria para encontrar a
h-ésima ocorrencia da cadeia de caracteres cl...ck. Caso a

cadeia nao for encontrada um comando #fW automatico € execu

tado. ffW grava as primeiras 65535 linhas da memoria.

0 Gltimo comando de alteracao de texto do editor € o seguinte:

ndclc2...ck zd1d2...dm zele2e3...eq :;

Este comando pesquisa a cadeia cl...ck, em seguida insere oOs
caracteres dl...dm, e apaga a linha exceto os caracteres
el...eq.
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L.6.5. BIBLIOTECAS FONTES

0 EDIT] permite a inclusao de bibliotecas fontes durante o pro

cesso de edicao atraves do comando R.

RFIF2...f8)"
cr
Onde fl1...f8 € o nome da biblioteca fonte do disco, € assumido

o nome de um arquivo com sufixo 'LIB'

0 EDIT! 1é essa biblioteca e coloca os caracteres a partir da
posicao do , esse comando € similar ao |.

Exemplo:

RMACRO <Er>

0 EDIT] procura no disco corrente o arquivo MACRO.LIB e o inse

re a partir da linha corrente.

4,6.6. CONDICOES DE ERRO DO EDITI

Quando ocorrer alguma condigao de erro no EDIT], ele imprime
uma mensagem de erro, seguida de um dos caracteres abaixo, e

logo em seguida o ultimo caracter lido antes do erro ocorrer.

? Comando Invalido

> Memoria cheia, use um dos comandos D,K,N,S ou W para remover ou

gravar linhas para liberar espago na memoria.

# Nao € possivel a execucao do comando o numero de vezes especifi-
cado.
0 N3o pode abrir o arquivo 'LIB' durante a execucao do comando R.
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A cada operacao de E/S em disco € realizada uma verificacao para que
nao ocorra erros de E/S. Caso ocorrer algum erro, o D0S-700 exibe no

video a mensagem:
PERM ERR DISK d

onde o d e o drive corrente ou selecionado..

Se ocorrer esse erro o usuario pode ignora-lo digitando qualquer tecla
e logo em seguida verificar se os dados, gravados estao ok ou simples-
mente resetar o sistema e chamar o arquivo 'back up',

X.BAK

que contera as informagoes do arquivo original antes das alteracoes.
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MENSAGENS DE ERRO DO BDOS

H3 trés situacoes de erro que o BDOS interrompe o processamento.

Quando uma dessas situagoes ocorre o BDOS imprime uma mensagem:

BDOS ERR ON x: erro

Onde x é o nome do 'drive' e erro € o nome das mensagens abaixo:

BAD SECTOR
SELECT
READ ONLY

0 erro 'BAD SECTOR' indica que o controlador do disco detectou
uma condigao de erro de leitura ou gravacao do disco. Essa condi
cao ocorre normalmente por um eventual ma funcionamento do con

trolador de disco ou muito dificilmente, erro fisico do disco.

0 erro 'SELECT' ocorre quando o nome do 'drive' selecionado nao
se encontra no intervalo A a D, ou quando o 'drive' selecionado

nao esta presente.

0 erro 'READ ONLY' ocorre quando o se tenta fazer gravacoes em
disco que for designado somente para leitura, ou gquando houver
troca de disco sem que o sistema operacional tenha sido avisado

para efetuar essa troca.

0s D0S-700 permite que um ou mais discos sejam trocados, crian

do dessa maneira, arquivos multi-volumes. Ha apenas uma condigao
para efetuar a troca; que o usuario chame, atraves do seu progra
ma, o utilitario AS@1, que avisa ao D0S-700 que sera efetuada

uma troca de discos.
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