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DIGITUS criou para o DGT-1068, a interface controladora de unidades
de discos flexiveis, — Disquetes - que permitem o armazenamento de
uma massa de dados de 184K bytes por unidade. Com isto, torna-se
compativel a eficiéncia, velocidade e capacidade de armazenamento
das unidades de discos magnéticos de sistemas de grande porte, com
a facilidade de operacao e reduzido volume fisico de um gravador
cassete.




ATENCAD

Se voc@ possul a interface de disquete conectada em seu
microcomputador DGT-10909 e voce deseja operar com DIGBASIC, ao ligar
seu microcomputador mantenha a tecla "BREAK" apertada até que no

video aparega a mensagem "PROTEGER" .
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0 disquete, ver fig.1, € similar a uma fita cassete, sendo uma
superficie de plastico flexivel, coberta por um material
ferromagnético, dentro de um invélucro protetor (1 da fig.). Possui
uma abertura no invélucro (2 da fig.) para permitir o contacto da
cabeca de leitura e gravacao do drive com a superficie magnética,
um orificio (3 da fig.) utilizado para a localizagcdo relativa dos
setores, uma etiqueta (4 da fig.) usada para a identificagcao do
disquete e por fim uma ranhura na aresta lateral (5 da fig.)que
permite a protegdo fisica contra gravacoes.

A figura 2 mostra como o disquete deve ser montado mo drive.
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ATENCAD:

1 = A luz do painel, indica Que o0 motor do drive estd acionado.
Nunca retire ou coloque o disquete no drive com a luz acesa.
Aguarde que ela se apague para a manipulacdo do disquete.

2 - A porta do drive deve estar fechada, sempre que o disquete
estiver montado no drive. Abra-a e feche-a cuidadosamente, a fim de
evitar danos ao disquete.

3 = Nunca desligue a alimentagido do DRIVE ou do COMPUTADOR sem
antes retirar o disquete de dentro do drive.

4 - Nunca toque a superficie magnética do disquete; exposta pela
abertura do invélucro.

FIGURA 3

0 disquete tem seu espaco fi{sico dividido em trilhas e setores,
conforme mostra a figura 3. Esta divisdo fisica da superficie do
dxsquoto~ feita magneticamente pelo sistema, 6 chamada de
FORMATACAD, que seque um padrlio rigido, determinado pelo sistema
operacional (em 1.2 veremos o que @& sistema operacional). 0
disquete,do modo como & fornecido pelo fabricante, 1isto &, em
branco, ndo pode receber dados antes que seja formatado, ou seja,
ter sua superficie dividida magneticamente em trilhas e setores.
Apbs a formatagdo, o disquete fica dividido em 49 trilhas. Cada
trilha & dividida em 18 setores de 256 bytes cada. Porém a menor
unidade que se pode acessar no disquete é um grio, que corresponde
a 5 setores. 0 disquete Que acompanha a interface para disquetes ;&
vem formatado e com o sistema operacional armazenado em sua
superficie. Antes de manused-lo, voc@ deve familiarizar-se com o
capitulo 1 que contém os passos para conexdo e ativacdo do sistema
e também os cuidados requeridos para com os disquetes.

Setores

o)
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- Sistema operacional = um programa principal agindo
eficientemente sobre a complexidade do computador, fazendo com que
sua operacao se torne realmente simples.

Suas funcoes:

- Interfaciar a CPU e os periféricos.

- Receber e interpretar os comandos do operador.

= Fornecer rotinas fundamentais usadas em inGmeros programas.

DIGDOS

- 0 DIGDOS €& um sistema operacional, compreendendo uma série de

rotinas e utilitarios de gerenciamento de arquivo. Ele torna
invisivel ao wusudrio, uma série de operagoes complexas que garantem
a eficiente manipulacdo de arquivos armazenados nos disquetes.
Observe que todas as informacOes sdo gravadas nos disquetes em
forma de arquivo, sendo esses, programas, dados, ou mesmo O proprio
DIGDOS.
E indispensavel que seu sistema possua ac menos um drive, para que
o DIGDOS seja carregado na meméria principal do computador. Este
mesmo drive sera usado pelo sistema operacional para gravar, ler e
manipular arquivos criados pelo usuario, sendo este acesso
controlado dinamicamente. Isto significa que o sistema operacional
se encarregara dos espacos fisicos dos disquetes, podendo o usudrio
acessar os arquivos referindo—-se apenas ao nome relativo a eles,
independente da localizagdo fisica dos mesmos.

Felo fato do DIGDOS ser um sistema operacional complexo, ele é
bastante extenso. Isto significa que se o DIBDOS fosse inteiramente
de uma 86 vezr carregado na memoria, nao restaria memédria livre para
O UsUAE 1O

For isso =30 usades 4dreas de “"overlay”, que sdo  areas de memdria
onde & carregado apenas parte do DIGDOS que esti sendo usada naguele

momento.
Isto significa que o disco do DIGDOS sempre deverd estar montado no
drive @ para acessar conforme necessidades.

OBS: O sistema operacional deve seppre estar montado no drive @
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CONEXAOD DO SISTEMA

Veja © MANUAL DE OPERACOES para intformaches sobre a conexdo de
interface para disco e dos proprios DISK-DRIVE.

0O QUE SE ENCONTRA NESTE MANUAL

1 - COPIAR O DISQUETE ORIGINAL DE SISTEMA

Neste primeiro capitulo o usuério encontra as instrucdes para
efetuar uma ou mais copias do sistema, assegurando que o disquete
original nao seja ocasionalmente danificado.

2 - COMANDOS DO DOS

0 segundo capitulo trata da Biblioteca dos Comandos do DIGDOS.
Estes comandos sao acionados quando a mensagem "DIGDOS READY"
aparece no video ou diretamente através do BASIC.

A familiarizacdo com os comandos, se far& ao longo da utilizacdo do
sistema, de forma que o capitulo 2 sera fonte de consulta, devendo
0 usudrio manté-lo sempre a mao.

Comandos tais como LIB, DIR, FREE, ERROR, SYSTEM, garantirao ao
usuario acesso a informacbes relacionadas aos conteddos dos
disquetes, reservas de membria, e da configuracdo do sistema.

Outros comandos como CHAIN, DO, AUTO, BREAK, BOOT, CLS, etc,
concatenam programas /arquivos, habilitam ou ndo a tecla BREAK,
resetam o sistema ou limpam sua tela de video.

COPY, CREATE, DUMP, LIST, KILL, LOAD, RENAME, etc, possibilitam
total manipulacdo dos arquivos armazenados nos disquetes.

3 - 0 BASIC DISCO

0 BASIC do DIGDOS, implementa o BASIC residente na ROM, adicionando
novos comandos que o usudrio tera contato nos capitulos 3,4 e S.

MERGE, SAVE, DEFFN, LOAD, CMD, DEFUSR, FIELD, GET, PUT, INFPUT #,
PRINT #, etc, dao & linguagem BASIC as funcles necessdrias ao
acionamento de arquivos aleatérios ou seqiénciais, e permitem
gravacbes e leituras nos disquetes montados nos drives.
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COFIANDO O DISQUETE DE SISTEMA

Ap6s efetuar as conexbes conforme instrucdes do apéndice A, siga
minuciosamente os passos seguintes.

1—- Proteja o disquete original com o selo contra gravacbes.
Para isto, existe em uma das bordas do disquete, uma ranhura
que envolvida com o adesivo que a acompanha, assegura que ele
ndo sofrerd gravacdes em eventuais erros do operador.

2- Ligue o drive acionando o interruptor de forca no painel
traseiro do chassi. Depois, monte o disquete que acompanha o
sistema no drive, inserindo-o na ranhura do painel frontal.

“
|

Ligue o computador.

0 sistema armazenado no disquete sera automaticamente
carregado na memoria principal do computador. Surgira no
video, a mensagem "DIGDOS READY", que coloca o sistema a
espera dos comandos do operador.

A partir desta mensagem, o computador aguarda os comandos do

operador. Frepare um ou mais disquetes em branco para efetuar
cépias do disquete original. N3 o preocupe-se por enquanto com a
formatacdo. O sistema se encarregara de solicita-la quando

necessirio.

Observe primeiramente:

- Se o seu sistema for MULTI-DRIVE (ou seja, se vocé tem mais de um
drive), digite:

COPY,®,1, ,SPW=DIGITUS

— Se o seu sistema for de apenas 1 DRIVE, digite:
COrPY, 2,0, ,SPW=DIGITUS

Atente para as duas virgulas seguidas. Mais a frente vocé entendera
O porque desta sintaxe.

Durante a execugao da tarefa, o sistema enviara através do video,
mensagens, 3s quais o operador deve responder com precisdo. Uma das
mensagens serd referente a formatac3do do disquete destino, a qual
vocé devera responder positivamente. (Digite "Y")
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Em caso de falha durante a operacao, assegure-se que o disquete de
sistema esteja montado no DRIVE @ e pressione o botdao de RESET,
reiniciando a operacao até que obtenha sucesso.

Repita a operagao com novas disquetes, quantas vezes convir—-lhe e
guarde o disquete original em lugar protegido de calor excessivo,
campos magnéticos, poeira e qualquer agente gque possa evetualmente
danifica-lo.

NOTA -

1 - Evite desligar a forga do computador ou do drive com disquetes
montados, isto podera eventualmente danificar os arquivos.

2 - SPW=DIGITUS, refere-se a uma "palavra chave" de acesso ao
disquete fonte de sistema. Copias de disquetes s6 serao realizadas
se a "palavra chave" for especificada. DIGITUS € a chave para o
disquete que acompanha a interface. Vocé verd com mais detalhes
este assunto nos comandos COPY (2. 9), FORMAT (2.16) e no topico de
ARQUIVOS (2.1.2).
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DANDO INICIO A UTILIZACAO

Monte no DRIVE @ uma das cb6pias e pressione o bot3do de RESET, a
esquerda do computador. Isto faz com que o sistema seja novamente
carregado na memb6ria principal. Observe que, para ativar o DIGBASIC
II, sem carregar o sistema DIGDOS, basta pressionar o botdo de
RESET com a tecla BREAK pressionada. (Desta maneira o computador
funcionara como se nao possuisse interface para DISK DRIVES.)

- Aguarde a mensagem "DIGDOS READY".

0 sistema estara a partir de agora aguardando os comandos do
operador, ou seja, voce!

Digite: LIB {RETURN>

Com este comando o sistema lista no video toda a biblioteca de
comandos do DIGDOS que serd@o vistos a frente noy capitulo 2.

Digite: DIR,® <RETURN?>

Este comando lista no video o direté6rio do disquete de sistema
montado no DRIVE @. Programas como CHAINBLD/BAS, DEBUG/CMD, serao
discutidos nos apéndices.

Digite: DIR,%,S,A, I,U <RETURN >

0O diretdorio agora listado, €& bem mais completo e além de outras
coisas fornece os arquivos chamados "invisiveis". S3o uma série de
rotinas utilizadas pelo DOS. Veja o item 2.12.

- Atente para o arquivo BASIC/CMD.

Este arquivo carrega na memoria principal do computador o DISK
BASIC. Chamando este programa do DOS, nés coloecaremos o computador
ao nivel de BASIC.

Digite: BASIC <{RETURN> (/CMD pode ser omitido)
Ao surgir na tela do video a mensagem:

DISK BASIC READY

0 computador estard ao nivel de BASIC permitindo a vocé acionar os
seus programas de BASIC com inameras vantagens que ser3o mostradas
nos capitulos 3,4 e S.

NOTA

Observe que os comandos do DIGDOS tém como delimitadores de campo,
virgulas ou espagos, que nao poderao ser omitidos.

Caso sejam omitidos, o sistema operacional enviara uma mensagem de
erro voltando em sequida ao "DIGDOS READY".
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carIiTULO 2

NOTACAO, CONVENCOES E INFORMACODES

Neste capitulo serao apresentados os comandos da biblioteca do
DIGDOS, usados quando em "DIGDOS READY" ou chamados do BASIC de
maneira especial, acionando rotinas do sistema operacional.

Os comandos do DOS sdo limitados a um total maximo de (S %)
caracteres, incluindo nestes o "RETURN". O "RETURN" @ um
finalizador obrigatério, fazendo que as instrucbes sejam levadas a
nivel de execucdo. Em vista disto, a partir de agora nao faremos
mais referéncias ao "RETURN" ap6s cada instrucao, entendendo que ©
leitor finalizard por "RETURN", os exemplos que mostraremos neste

capitulo.

1— NOTACAO FPARA COMANDOS

- ¢ > - Estes dois sinais de "menor que" e "maior que” envol verao
os parametros que chamamos “opcionais".

Esta notacao & apenas didatica, ndo sendo necessario digitar os
sinais quando se fizer uso destes par metros nos comandos.

EXEMPLO:

<, PROT=xxx > <, ASE=yn > <, ASC=yn >

Podem ser digitados como:

, PROT=LOCK, ASE=Y , ASC=N

- As letras maildsculas deverao ser digitadas exatamente como estdo.
- As letras mindsculas evidenciam os campos dos parametros e devem
ser substituidos conforme a conveniéncia e dentro dos valores
considerados legais.

- 0Os comandos do DOS devem ter seus campos separados por
delimitadores. Estes delimitadores podem ser "VIRGULAS" ou
"ESPACOS". A ndo inclusdo destes delimitadores, tornam os comandos

ilegais, de maneira que o sistema enviard mensagens de erro.

- Ds valores numéricos serao sempre reconhecidos como valores
decimais a menos que sufixados por "H".
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2— ARQUIVOS

Os arquivos armazenados nos disquetes serao acessados .
manipulados por uma especificacdo padraoc a qual chamaremos de
"arquivo".

0 "arquivo" inclui:
NOME</ext> <.chave> <:dn>

Sendo:

NOME - Consiste em um nome obrigatorio atribuido ao arquivo
guando criado. Estes nomes s30 criados acritério do usuario.Observa-se
que estes nomes poderdo facilitar a manipulagdo dos arquivos sendo
conveniente, assim, que o0s seus nomes sejam alusivos ao contelddo ou
f{uncao do arquivo.

0 nome podera conter de 1 a 8 caracteres sendo o primeiro de A-Z e
os outros de A-Z ou 9-9.

/ext — Trata-se de uma extensao ac nome do arquivo, sendo um
parametro opcional, que deve, por conveniéncia, procurar fazer
alusao ao tipo do arquivo.

EXEMPLO:

A extensao "/BAS" €& usada quando damos nome a um programa em
BASIC, ja "“/TXT" quando refere-se a um texto, "/DAD" quando o
arquivo é de dados, "/CMD" quando o arquivo & um programa em
linguagem maquina (Z89) e "/S5YS5" de um programa do sistema

operacional. A extensdo poderd ter até I caracteres, sendo o
primeiro de A-Z, e os outros, de A-Z ou de 9-9.

chave — E um valor atribuido ao arquivo, wusado em checagens
f{eitas pelo sistema, permitindo ou ndo que o arquivo seja acessado,
alterado e demais facilidades, determinadas pelo grau de protecao
do arquivo. E um parametro opcional e do mesmo formato do "NOME".

tdn - Opcional, trata-se do nimero do "drive" onde esta
montado o disquete que possui o0 arquivo. Se omitido, o sistema
procurara, a partir do "drive 8" seguindo depois para o 1, 2 e 3, o
primeirc arquivo com O nome, extensdao e chave referida suspendendo
a busca assim que encontra o primeiro arquivo que atenda a
especificacao.

EXEMPLOS:

S3o especificacoes validas de arquivos:

- LOTERIA/BAS.ABC1:1 — TELEFONE/DAD: @
— CONTRATO/TXT.SCRT - PROGRAMA/CMD

- PGRTESTE:2 - CHAINBLD/BAS
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NOTA:

E importante que o usudrio fixe bem a especificacdao padraoc de
“arquivos”, criando para si préprio um método claro para
especifica-los, tornando a manipulacdao dos mesmos mais rapida e
livre de erros.

cCOMANDOS

1i— AFPFEND

APPEND, ar quivol,<T0, >ar quivo2

Este comando une o "arguivol”, ao final do "arquivo2". 0 "arquivol"
nao tera seu conteudo alterado, ficando © T"arquivo2" com seu
conteddo inicial adicionado do "arquivol®”.

EXEMPLO:
APPEND, ARA: 1,BBB/DAD: @

O conteddo de AAA, arquivo contido no disquete montado no drive 1,
sera adicionado ao final do conteddo do arquivo BBB/DAD que se
encontra no drive ©. Apés este comando, O arquivo ARA ficard
inalterado e o arquivo BBB/DAD tera o contelddo original do arquivo
BBB/DAD mais o arquivo AAA.

2— ATTRIB

Um arquivo depois de criado, podera receber diversas atribuigoes,
de acordc com a necessidade do usuario, usando-se O comando
ATTRIB. (Ao menos um parametro opcional devera ser incluido.)

ATTRIB, ar qui vo1<, INV><, VIS>< ,PROT=xxx ><, ACC=chavel> <,UPD=chave2>

Das atribuicoes:

INV - Atribui ao "arquivol”, invisibilidade. Isto significa
que este arquivo nao sera listado pelp comando DIR. 0 arquivo serd
invisivel na listagem do diretério, podendo ser listado somente se
o comando DIR for usado com a “opgao I".

VIS - Exclui a atribuigcao INV. 0 "arguivol” sera visivel ao
comando DIR.

|
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FROT =xxx - Atribui o grau de protegcao ao acesso do arquivo.
Determinado pelos parametros que seguem:

»xx=LOCK - Nivel 7 — Nenhum acesso € permitido.
»xx=EXEC - Nivel & - Acesso apenas para execucao.
xxx=READ — Nivel 5 - Acesso a execucao e a leitura dos contedlddos

do arquivo.

»xx=WRITE - Nivel 4 — Acesso a execucao, leitura e alteracdo de
conteddos do arquivo.

xxx=RENAME OU NAME - Nivel 2 - Acesso a execucao, leitura,
alterac3ao e troca de nomes do arquivo.

xxx=KILL - Nivel 1 - Acesso a execucao, leitura, escrita,
troca, alteracdao e eliminacao do arquivo.

xxx=FULL - Nivel @ - Acesso total. Qual quer operacaoc € permitida.

ACC=chavel - Trata-se da chave de acesso. Se omitida ela sera
inalterada, se omitida ‘apenas a chave, <,ACC=>, a
chave sera retirada. Esta chave e usada nas

checagens do comando COPY.

UFD=chave2 - E a chave para atualizacao do arquivo.

EXEMPLOS:
= ATTRIB,NOTAS/TXT.ZE, INV,PROT=LOCK, ACC=CARLO, UPD=SECRETO

Stribui a um arquivo de especificacao NOTAS/TXT.ZE, uma nova chave
ce acesso, CARLO, uma chave de atualizac3do, SECRETO. o nivel de
protecd@o 7, e invisibilidade no diretério.

Caso ao arquivo NOTAS/TXT.ZE estivesse atribuida anteriormente uma
chave de atualizacao qualquer, esta deveria ser especificada. Para
uma nova atualizacao do arquivo do exemplo, veja o seguinte:

= ATTRIB,NOTAS/TXT.CARLO.SECRETO, VIS, PROT=FULL,ACC=,UPD=

Eliminou as chaves de acesso e atualizagao do arquivo, atribuiu um
nivel de protecao @, e visibilidade no diretério.
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= AUTO

AUTO< ,doscmd >

Permite gravar no disquete de sistema, uma série de comandos do
DIGDOS, para que sejam executados automaticamente, assim que o
sistema seja ativado. O comando AUTO & limitado em atée 32
caracteres inclusive <RETURN>.

O campo <,doscmd> € usado para especificar o comando.

EXEMPLOS:
= AUTO,BASIC, RUN"PROGRAMA/BAS: 2"

Quando ativado, o sistema automaticamente carrega o utilitario
BASIC/CMD na memoria principal, e executa em seguida o
FROGRAMA/BAS, do disquete montado no drive 2.

- AUTO,BASIC,SV,57666, L0AD"PROG2/BAS: 1"

Quando ativado, o sistema carrega o BASIC/CMD, reserva S buffers de
campos varidveis, reserva a memdria acima de S&999 para rotinas

"USR", carrega do drive 1 o programa PROG2, colocando-o na area de
texto.

- AUTO,DIR

Ativando o sistema, o diretorio do drive %] sera listado
automaticamente na tela.

49— BASIC=2

Ativa o DIGBASIC 1II residente e retira o DIGDOS da memoria
principal. A mensagem de "Proteger?" aparecera no video, como
inicializagcao do DIGBASIC II. O sistema so sera carregado
fovamente na meméria principal se o botdo Reset for pressionado.
Qual quer comando do DISKBASIC ou do DIGDOS, acionado do DIGBASIC

11, ndo serd reconhecido e o computador enviara uma mensagem de
erro.

S— BOOT

Resseta o computador e aciona o programa monitor, i.e. o DIGBUG. é
usado apds alteracdes no sistema, ou ap6s o comando AUTO,
Para retornar ao DIGDOS, digite:

G #<espaco>
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BREAK<, yn>
Ativa ou desativa a tecla "BREAK".
EXEMPLO:
— BREAK ou BREAK,Y

Ativa a tecla "BREAK", ateé a préxima mensagem DIGDOS READY, quando
sera selecionado conforme o parametro AG da "opcao de sistema".

- BREAK,N

Desativa a tecla "BREAK", até a proxima mensagem DIGDOS READY,
guando sera selecionado conforme o parametro AG da opgdao de
sistema.

CHAIN, arquivol

0O comando CHAIN e DO, permitem que um conjunto de comandos do
DIGDOS que estejam agrupados num arquivo, sejam ligados em "elo"
com o sistema, e executados como se fossem comandos digitados a
partir do teclado, automaticamente.

Fortanto, o "elo" ser& executado automaticamente até que um "fim de
arquivo" seja encontrado.

0 arquivo "arquivol", fonte do "elo" de comandos, devera ser criado
atraves de um programa, o CHAINBLD/BAS.

Veja instrugdes detalhadas do CHAINBLD/BAS, no apéendice 1.

EXEMPLO:

= CHAIN,CHAINTST/JCL

0 sistema sera ligado em elo aos comandos do arquivo CHAINTST/JCL,
até que encontre um “fim de arquivo". 0 arquivo referido no
exemplo, € um utilitario que acompanha o sistema, afim de

exemplificar o funcionamento dos comandos CHAIN e DO.



DIGITUS MANUAL DO DIGDOS10@ FAG. 14

?

LS

Limpa o video e seleciona o formato de &4 caracteres por linha.

9= Oy

1 - COPY,arquivol<,TD>,arquivo?2

2 - COPY,dl,arquivol<,TO>,arquivo2
3 = COPY,$arquivol<,TD>, arquiwvo?2

4 - COPY,dl,$%arquivol<,TO>,arquivo2

5 COFPY,d1<,TO>,d2,mm/dd/aa, SFW=chavel<,NDPW=chave?2
< ODFW=chavel>

0 comando COFY, permite copiar arquivos de disquetes chamados FONTE,
em disquetes chamados DESTINO. Fara tal, o sistema cria no disquete
destino, o novo arquivo tal como especificado pelo comando. Caso

a especificagdo seja a wmesma de um arquivo existente, este sera
destruido.

0 comando seque, conforme a configuracao de seu sistema, as
alternativas abaixo:

SISTEMAS MUIWL.TI-DRIVE

Formato 1 - Copia o arquivo especificado por "arquivol" em um outro
especificado por "arguivoeo2".

Formato 3 - 0 campo %, indica que,o0 disquete que contém o sistema
operacional ndo estara montado no drive @ durante toda operacao.

Desta forma o operador devera atender as mensagens enviadas pelo
sistema durante a operagao.
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Formatos 2 e 4 - 0 sistema enviara durante toda a operacao
mensagens para a montagem dos disquetes DESTINO e FONTE, no drive @
e quando os discos envolvidos ndo possuirem o sistema, usa-se o
campo $.

FORMATO S - Faz cépias da integra de disquetes FONTE para disquetes
DESTINO. Todos os arquivos serao copiados com ac mesmas
atribuicodes.

0 campo SPW, especifica a chave de acesso do disquete FONTE, que
fora especificada quando da formatacdao do mesmo.

0O campo opcional <,NDPW=chave2> & utilizado. quando o disquete
DESTINO devera ser formatada e a chave de acesso sera a
especificada por chave2, caso omitido a chave de acesso sera a
mesma do disquete FONTE, isto é, a chave especificada por SPW.

Se o disquete DESTINO ji estiver formatado, devera ser especificado
O campo <,0DPW=chave3>, onde chave3 & a chave de acesso, conhecida,
g0 disquete DESTINO. A n3o especificagcao de "chave3", quando o
disquete DESTINO ja estiver formatada, levara ao término da
operacao de copia.

O campo mm/dd/aa corresponde a data e & obrigatoério. Portanto se
nao utilizado devera constar entre duas virgulas seguidas. Ver
exemplos, (note o formato més/dia/ana).

EXEMPLO:
- COPY,®,8, ,SPW=DIGITUS

Copia a integra do disquete FONTE no DESTINO. Somente o drive @
sera utilizado no processo. 0 campo SPW=DIGITUS, refere-se a chave
ge acesso do disquete FONTE, sendo utilizada para o DESTINO, pois
NDFW nao foi especificado. O disquete DESTINO devera ser formatado.
O campo mm/dd/aa esta vazio e separado por duas virgulas.

- COPY,1,2,01/04/83,SPW=DIGITUS, NDPW=DGT - 120
Copia a integra do FONTE, montado no drive 1,no DESTINO,'montado no
drive 2, atribuindo ao disquete DESTINO a chave de acesso DGT-108¢

€ adata de 4 de janeiro de 1983. 0 disquete DESTINO devera ser
formatado.

= COFY,ARQUIVO1:@,TO,ARUIVO1Z1 ou COPY, ARGUIVO1:4, :

Cria no DESTINO, montade no drive 1, a imagem do ARQUIVO1, FONTE,
montado no drive @, com o mesmo contelddo e nome.
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- COPY,@,1,,SPW=SECRETO, ODPW=SENHA

Copia a integra do disquete montado no drive @ no disquete do
drive 1, sendo a chave de acesso do disquete FONTE, igual a
SECRETO. O disquete DESTINO ja& se encontra formatado e sua chave de
acesso & SENHA.

- COPY,®,ARGUIVOL, TO, ARQUIVO1

Copia ARQUIVO1 de um disquete FONTE, diferente do disquete DESTINO,
utilizando na operagaoc apenas o drive 8.

- COPY, @, $ARRUIVO1, OUTROARE

Copia um AREUIVO1 de FONTE diferente de DESTINO, em um arquivo de
nome OUTROARRE sendo que o disquete de sistema ndo estarad envolvido
na operacao.

- COPY,CONTAS/DAD.D1@#:1,T0,CTSPAGAS/DAD: 2

Copia o contedde do arquivo CONTAS/DAD.D1#@ montado no drive 1, em
um arquivo CTSPAGAS/DAD que sera criado com este nome no disquete
montado no drive 2.

NOTAS:

1 - 0 sistema questiona no processo de cépia, se ha ou nao
necessidade de formatacao do disquete DESTINO. O operador deve
estar seguro, caso nao seja necessdrio formata-lo, de que o DESTINO
esteja com formatagcdo adequada exigida pelo DIGDOS.

2 - Observe que os arquivos possuem chaves de acesso, e que sao
checadas quando estes arquivos forem FONTE para alguma copia. No
processo de cOpia de todos o0s arquivos de um disquete, a chave
torna-se a chave do proprio disquete, e todos os arquivos serao
copiados checando apenas a chave do disquete FONTE especificada por
SPW.

% - Acompanha o seu DIGDOS, um utilitario, CONVERTE, que Ilhe
permitird compatibilizar o DIGDOS com outros sistemas. Veja
explicagOes detalhadas no apéndice 2,
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12— CREATE

Usado para pré-alocar espagos de um arquivo, substituindo o
processo automatico realizado pelo sistema.

CREATE, ar qui vo<,LRL=cmp ><,REC=qtd>
LRL=cmp — Especifica em bytes, o campo de cada gravacao. 0 valor
de "cmp" pode variar de 1 a 256. Se omitido, o valor sera de

2S& bytes por gravacao.

REC=qtd - Especifica o numero de gravacoes que deverao ser alocadas.

EXEMPLO:
- CREATE,ENDERECO/DAD.PAULO:1,LRL=120,REC=100

Este exemplo aloca no disquete montado no drive 1, um espago de 19@
gravacoes de 120 bytes cada, portanto reserva 12000 bytes ao todo,
para um arquivo que sera acessado pela especificagao
ENDERECO/DAD.PAULOD.

- CREATE, TELEFONE/PAR,LRL=7,REC=1000

Cria um arquivo de especificacao TELEFONE/FAR, de 7 bytes por
gravagao, com um no. de 10069 gravacoes, no primeiro drive que
possuir um disquete com espago de 7990 bytes disponiveis.

- CREATE,ARQUIVO, REC=58

Omitindo a especificacdao de campo, O sistema alocara S¢ -gravacoes
com o espaco de 256 bytes por gravagao, sendo neste exemplo
reservados 12800 bytes para o ARQUIVO.

11— DEBUG

4o pressionar as teclas de 123 simultaneamente, sera acionado um
utilitario chamado de DEBUG. Veja explicagcboes detalhadas no
apéndice 3,
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12~ DIR

DIRS: 3<,dn>< , A<, 8¢, U<, Zext>< ,P> < 1 >

Lista no video o diretério do disquete montado no drive "dn". Se
omitido o valor de "dn", a listagem sera referente ao drive 4.

Com referéncia & listagem, a primeira linha triz o nome e data do
disquete, ( dados inseridos quando da formatacdo ) e, também, o
nimero de FDEs e GRADS disponiveis para gravacdes.

A listagem padrdo trard 4 colunas com o0s nomes e extensoes ( se
estas existirem ) dos arguivos armazenados no disquete.

OFCOES

OPCKC "A" = 0 comando DIR com opg3o "A", listard arquive por
arquivo, trazendo em cada linha as seguintes especificacOes:

1 - Nome do arquivo.

2 - Extensao do arquivo.

5> - 0 EOF (fim de arquivo), no formato xxx/yyy onde xxx € o
nimero do setor relativo dentro dc arquivo e yyy, € o nldmero
do byte relativo dentro do setor.

4 - 0 tamanho de cada gravacdo (LRL) em bytes.

S = 0 ndmero de gravagSes (REC) ja feitas.

é& - 0 ndmero de GRAOS (GRANS) alocados ao arquivo.

7 - As extensCes alocadas acs arqgulvos.

8 - 6 padroes referentes ao arquivo que seguem:

FPadrdo: - - Arquivo do sistema.

- Arquivo invisivel.

- Ndo permite alocar mais espago.

- Existé@ncia de "chave" de atualizacg3do.
Existéncia de "chave" de acesso.

Nivel de protecdo (ver ATTRIB).

!
r>cme—Q®

Upcab "S" = Listar inclusive arquivos do sistema.
OPCSO "I" - Listar inclusive argquivos invisiveis.

OPCKO "U" -~ Somente 0S8 arquivos a nivel de "atualizéveis"
serd@o listados.

DPCKO "/ext" - Somente os arquivos com a extensdo indicada.

OPCZO "P" - Envia a listagem para a impressora.

NOTA

"DIR,$9" permite que seja listado o diretorio de um disquete que

nao possui o DIGDOS, desde que ele tenha sido formatado de acordo
com o formato DIGDOS.
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DO

DO, arquivo
WVeja o comando CHAIN.
L

i14949— DUMF

L= DUMP, ar qui vo,end—-inicio,end—-fim<,end—-entrada<,end-relocado>>

Transfere um bloco dos dados atuais da memoria principal do
fomputador, a um arquivo de nome especificado pelo campo "arquivo",
iniciando a transferéncia no byte enderecado no campo "end-inicio",
& finalizando no byte enderecado no campo "end-fim"

campos "end-inicio", "end-fim", "end-entrada"” e ‘end-relocaco,
2380 valores numéricos decimais ou hexadecimais (os valores em HEXA
< ser sufixados por H), podem assumir valores entre ©@-65535 ou
PFFFFH.

hendendo do valor do campo "end-entrada", este comando, assume
: maneiras de transferéncia.

No casc de "end-entrada"=65535 ou OFFFFH, faz-se a
ftransferéncia de todo o bloco enderegado, sem gque 0 arquivo receba
: quer byte de controle. Apenas os 2 primeiros bytes do arquivo
@ao o "end-inicio” gravado. Este bloco de meméria podera
teriormente ser recuperado e desassemblado.

Laso o "end-entrada" seja diferente que 65535 ou o mesmo nao seja

pecificado, o0 sistema assume que o bloco a ser transferido,
. ata-se de um programa em codigo de maquina e a transferéncia sera
feita de maneira que este possa ser executado posteriormente
~ atraveés do comando LOAD. O "end-relocado" permite que o seu bloco
Seja carregado novamente na memdria principal relocando tode o
Bbloco da posicao que ele fora inicialmente transferido.

Observe que o "end—-inicio" deve ser igual ou maior que S520@H, para
gue o DIGDOS nao seja afetado.
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EXEMPLO:
- DUMP,MAQUINA/CMD: 1, S5200H, 6200H, 60ABH

Transfere o bloco da membria principal de 2.5 Kbyte, do endereco
S5260H inclusive, ao endereco 6&206H inclusive, considerando que o
objeto da memoria seja um programa em coédigo de maquina que inicia
sua execugcdao no byte de endereco 6PAPH.Este programa pode ser
carregado na membria através do comando LOAD,MAQUINA/CMD ou ser
executado através do comando HAQUINA/CHD, qQque carrega e inicializa
O programa no byte &60AGH.

- DUMF,PROBLEMA/MEM: 2,0, 85535, 65535

Supondo que durante uma tarefa o programa apresentou uma falha
qualquer e os estudos para resolvé-la nao podem ser feitos no
momento, uma cbpia exata da memoria com 64 Kbytes € transferida

para o disquete e, posteriormente através de técnicas,
desassemblada e verificada, no sentido de sanar a falha.

NOTA
Um valor HEXA que se inicie por uma letra, deve ser prefixado por
@. Portanto valores como A34BH devem ser escritos @A34BH.

ERROR, xx

Fornece a mensagem de erro do DIGDOS associada aos ndmeros de & a
63.

EXEMPLO:
- ERROR, 24

Envia a mensagem de erro 24 ao video, "FILE NOT IN DIRECTORY".
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= ORMAT z— FORMATA UM DISQUETE

tar um disquete & dividi-lo magneticamente em trilhas e
es, de forma a permitir o armazenamento de dados em sua
ficie magnética.

e 15 e 3¢% da capacidade de armazenamento do disco sera usada
informacoes de controle, ndao podendo conter dados do usuario.

DIGDOS formata o disquete selecionando trilhas e setores e
enando os arquivos DIR/SYS e BOOT/SYS, obrigatérios em
quer disquete. S6 depois da formatag3do, os disquetes poder3o
usados para armazenamento de dados.

FORMAT,dn,nome,mm/dd/aa<,chave’>

= é o ndmero do drive onde esta montado o disquete a ser
formatado.

- Nome atribuido ao disquete. Se omitida o sistema atribuira
disquete o nome SEMNOME.

dd/aa - Data da formatag3ao. Observe o formato més/dia/ano.

- Chave de acesso ao disquete. Esta chave sera checada nos
de copia da integra do disquete, como foi visto no capitulec 1
no comando COPY. Se omitida, o sistema atribuira ao disquete a
DIGITUS, para garantir o acesso do usuario ao disquete.

Parametros nulos podem ser usados, mas devem ter seus campos
separados por virgula. Veja exemplos.

FORMAT, @, OBRAS, 11/28/82
- FORMAT,1,,,CHAVE

- FORMAT,2,DISCO1

- FORMAT,1,,087/62/82
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17—  FREN

FREE<,P>

O comande FREE informa para todo o sistema, ou seja para todos
disquetes montados em todos os drives, o nome do disquete, a dat
de formatagS8o, o ndmero de trilhas formatadas, o nimero de FDEs
GRADS disponiveis em cada um deles. 0O parametro opcional "P", envi
a listagem para a impressora, ao invés do video.

HIMEM<,enderego>

Seleciona a reserva de memoria que ficara disponivel, sem acess
permitido para o BASIC. Sem o parametro “endereg¢o", o comand
simplesmente informa o enderego atual da reserva de meméria.
ativar o computador, este enderego serd 65535 ou #FFFFH. Est
comando & equivalente ao "Froteger 7" do DIGBASIC II.

AP TRl

JKL

N3o possui parametros. A fungcdo do comando € enviar para
impressora, uma copia do video. A tecla BREAK interrompe a su
execucao. Pode-se também acionar o comando, pressionando as tecla
"JKL" simultaneamente.

z2o— KILL

KILL,arquivol

Deleta um arquivo contido em um disquete. Se o namero do drive nal
for especificado, o sistema procura © arquivo, iniciando a busca pel
drive @ e, deletando o primeiro arquivo que seja encontrado com
mesma especificacgao.

EXEMPLO:

- KILL,MMM/BAS: 1
- KILL,PROG/BAS

0 sistema deleta o primeiro arquivo com o nome PROG/BAS qu
encontrar, comegando a busca pelao drive @.
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LIB

LIST,arquivol<,linha inicial<,no. de linhas>>

=ta no video o conteddo de um arquivo. Observa-se que o conteldo
argquivo pode estar armazenado no formato comprimido, de forma
& listagem sera um pouco sem sentido. Os arquivos chamados
terac suas listagens em caracteres ASCII, portanto, de
eensao imediata.

~
considerados TEXTOS, programas BASIC armazenados com a opg¢ao

e demais arquivos que nao estejam armazenados no formato
imido.

LOAD, ar qui vol

=948 um programa em _ codigo de maquina dentro da meméria
ncipal do computador. E usado para carregar programas que serao
ilizados futuramente em outros programas, por exemplo, rotinas
em programas BASIC.

PRINT, arquivo1<,linha inicial<,no. de linhas>>

ta a mesma funcdo do LIST, exceto que a listagem € enviada
a impressora.

: ta novamente o dltimo comando que esteja no BUFFER. Se a opcao
sistema "BE=N", o comando R n3ao executara sua fungdo retornando
lesmente o sistema ao DIGDOS READY.
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<=&6— RENAME

RENAME, ar quivol1<,TO>, arquivo2

Atribui a um arquivol existente uma nova especificagdo, arquivo2,
que consiste de um nome e opcionalmente uma extensdo.

RENAME altera apenas o nome e extensao do arquivol. Nada mais
alterado.
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CAFPITULO =

SIS BASIC € um complemento do DIGBASIC 11, que facilitard criar
vos de dados e programas em disco, agilizando assim sua
amac3o.

m,

o DISK BASIC & carregado na membéria do computador, este

um espago de aproximadamente 5.5 Kbytes, utilizando rotinas
DIGBASIC 11 residente na_ ROM de seu DGT, e outras adicionais
iculares ao DISK BASIC. E bom lembrar, que este espaco ocupado
® DISK BASIC, é largamente compensado pela versatilidade
ecida ao BASIC.

& capitulo, serdo tratadas as novas funcdes que vocé podera
:iizar em programas editados em BASIC, e no capitulo 4 as funcbes
i®itura, gravagdo e manipulac3do de arquivos.

DISx BASIC podera ser ativado utilizando os seguintes formatos,
2vés do DIGDOS:

i1- BASIC

2- BASIC x
33— BASIC n
4- BASIC m
S— BASIC cmd
&—- BASIC n
7—- BASIC m
8- BASIC n
- BASIC m
10-BASIC m

= Retorna ao BASIC ndo perdendo o programa existente antes de
2o DOS, sem alterar os valores de m e n existentes. Existindo
Programa, este sera forcosamente listado.
T % n3o tera efeito se n for menor que 2, ou se o programa
wer menos que 3 linhas. :

-~ Ndmero de BUFFERS que deverd@o ser alocados para arquivos. Se
fido, 3 BUFFERS serdo alocados e o maximo & de 15. Estes BUFFERS
3o para E/S com o comprimento 16gico do registro padrao de

Sytes. Se o comprimento l16gico do registro for menor que 256,
® ser colocado o sufixo V (varidvel) ao nimeroc de BUFFERS
i1 ficados.
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-~

m ~ Reserva uma area de membria até o endereco m-1 para que o
BASIC ndo se utilize dela. Acima do endereco m, inclusive, poderd
ser utilizada pelas rotinas USR, etc.

cmd = Um ou mais comandos do BASIC, que serao considerados como uma
entrada direta do teclado e serdo executados apds a ativacao. Estes
comandos estdo limitados pelo DOS com o maximo de 80 caracteres
incluindo RETURN, e 32 caracteres quando por via AUTO.

EXEMPLOS:

- BASIC

Carrega o BASIC, reserva 3 BUFFERS e aguarda

comandos do operador.

- BASIC, RUN"MENU/BAS"

Carrega o BASIC, reserva 3 BUFFERS, carrega o programa com o nome
de "MENU/BAS" e inicia sua execucao.

- BASIC,S5V,40100, L0AD"MENU/BAS"

Carrega o BASIC, reserva 5 BUFFERS com comprimento 16gico
varidvel, reserva a membria iniciando de 40100, para ndo ser usada
pelo BASIC, e carrega o programa com o nome de "MENU/BAS" e
aguarda o comando do operador.

= BASIC,CLEAR2000: A$="xxx": RUN"MENU/BAS" ,V

Carrega o BASIC, reserva 3 BUFFERS, reserva 2000 bytes para
strings, permanece com o valor atual do HIMEM, carrega o programa

"MENU/BAS", inicia sua execugdo sem apagar as variaveis, i.e., o
valor de A% permanece "xxx".

NOTA:

0

"' que aparece no final do comando do exemplo acima faz com qu

as varidveis, (numéricas ou strings) ndo sejam "zeradas" quando
programa & rodado. Observe que © programa inicia sua execuga
automaticamente.
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—CONSTANTES O0OCTAIS E HEXADECIMAIS

2lguns cascs pode ser mails i1nteressante utilizar constantes
=21= (base 8) ou hexadecimais (base 16) em lugar de decimais,
por exemplo em enderecos de membria.

xxx - Constantes hexadecimais, onde xxx» devera ser composto
digitos hexadecimais (0,1,2,...9,A,B,C,D,E,F), ndo ultrapassando
R EFFF .

xxx»x — Constantes octais, onde uxxxx devera ser composto de
gitos octais (0,1,2,3.. casb,7), nd@o ultrapassando a 177777
2l. O prefixo "0" podera ser omitido, assim &DOOxx=&xxxxx.

constantes representam namer os inteiros, positivos ou
tivos. Namercs hexadecimais maiores que &H7FFF e octais
iores que &077777 s3o interpretados como valores negativos.

Decimal Hex adecimal Octal

1 &H1 &01

10 &HA %012

32767 &H7FFF &077777

-32768 &HB0O00 20100000

-32767 &HB80O01 0100001
-10 ¥HFFF & 0177766

-1 YHFFFF &0177777

tantes hexadecimais e octais nao poderao ser utilizadas em
=ta a um INPUT, nem listados em DATA. Na maioria das vezes
2= constantes deverdac estar entre parénteses para se evitar
o= de sintaxe.

0s:
SRINT &H7FFF,&077777

ime os decimais correspondentes as constantes referidas (ambas
. 32767) .

FOME &H3CO00, ¥HA0

oca o hexadecimal 40 ( cddigo ASCII para @ ) no endereco &H3ICO0O
membria, que corresponde ao primeiro byte da memdria de video.
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S— COMANDOS DE EEI)I[SEZ&C) DO

0 DISK-BASIC oferece uma série de comandos que facilitam bastante
programacao e edicdo de linhas.

COMANDOS DIRETOS

. (ponto) - Lista a linha atual.

+ - Lista a préxima linha do texto.Caso ndo
exista, a atual sera novamente listada.

4+ - Lista a linha anterior. Caso nd@o exista, a
atual ser& novamente listada.

H - Lista a primeira linha do programa. Fode-se
usar também SHIFT ¢ .

/ - Lista a Gltima linha do programa. Pode-se
usar também SHIFT | .

- Lista a pagina anterior, sendo a linha atual
a Gltima mostrada na tela.

@ - Lista uma p&gina na tela a comecar pela
linha atual. Quando feito a linha atual passa
a ser a (Gltima da tela.

, = (virgula)- Edita a linha atual.

COMANDOS ABREVIADOS

Com o DIGDOS DISK BASIC, os comandos AUTO, LIST, DELETE e EDI
poder 3o ser abreviados utilizando somente a primeira letra. :

EXEMPLOS:

1 - AUTO 10,3 = A10,5
2 - DELETE 200-400 = D200-400
3 - EDIT 100 = E100
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4— COMANDOS DE EDICAO ADICIONAIS

Com o DISK BASIC, foram implementados mais dois comandos de
=dic3o, muito Gteis, ao DIGBASIC I1. S3o eles :

1 — DI xxxxx,yyyyy 2 = DU xxuXX,yyyyy

Onde:
xxuxxx — nGmero da linha a ser movida ou copiada;
yYyyy — nmero da linha duplicada ou movida;
DI »xxxxx,yyyyy — Deleta a linha xxxx» colocando-a em
YYYYYYs
DU xxxxx,yyyyy — Duplica a linha xxxxx em yyyyy n3o
deletando x»xxxx.

55— RENUM

Senumera as linhas do programa na membria e permite tamb&m mover um
 @rupo de linhas, renumerandoc todos o©s enderecamentos referidos as
linhas. Possul os seguintes formatos:

i- RENUM sssse,1ii1i,ppppp.qagqq <,U> 3— RENUM,
2~ RENUM sssss,iiiii 4- RENUM U
Onde:

11111 - incremento;

PPPPP,9QQgqq — nimeros da primeira e Gltima linhas a serem
renumeradas, se omitidos sera renumeradoc todo
O programa.

EXEMPLOS:

‘= RENUM U - O texto & checado e se houver algum erro de
enderegcamento estes serdo indicados;

- RENUM , - O texto & renumerado iniciando em 10 com o
incremento de 103

= RENUM 200,100 - 0 texto € renumerado iniciando em 2004 com e
incremento de 100; -

= FRENUM 2000,,5500,6170 - Todas as linhas de 5500 a 6170 inclusive
S30 renumeradas iniciando por 2000 com incremento de 10;

= RENUM 10000,5,15374,17140 - todas as linhas de 15374 a 17140 s3o
renumeradas iniciando por 10000 com incremento de 5.

NOTA:
2 maior nGmero de linha & &5529.
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P

-

ErFE

0 comando REF fornece uma listagem referente as linhas onde
encontram as varidveis, strings, funcdes do BASIC ou seqiiéncias
caracteres desejados.

0 comando REF tem os seguintes formatos:

1

NOTA:

A tecla BREAK, paralisa a execugdao, RETURN prossegue a execugao

SHIFT?t

REFX* — Lista de todos os nmeros inteiros e variaveis
com as respectivas linhas onde se encontram.

REF$ — 0O mesmo que REFX listado na impressora.

REFnn - Lista de todas as vari8veis iniciadas por nn
com as respectivas linhas onde se encontram.

REFsssss— Lista todas as linhas que cont@m o ndmero
inteiro sssss{entre 0 e 99999). Constantes
octais e hexadecimais ndo poderdo ser
referidas neste formato.

REF - Lista a proxima linha que contém a variavel ou o
nimero especificado pelo ultimo REFnn ou
REFsssss executado. Digitado novamente, listara
a proxima linha e, caso nd3o haja préxima linha, a
mensagem "TEXT END" aparecera no video.

REF?sssss — Similar ao formato S5, exceto que iniciara
pela primeira linha igual ou superior a sssss.

REF=xxx - Lista as linhas que contenham a palavra xxx.
Este comando localiza fun¢gbes do BASIC dentro
do texto,tais como PRINT,GOTO, LINEINFUT, etc.

REF"xxx" - Similar ao formato 7 mas xx» € considerado
como uma string.

termina a funcdo.

s
d
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COMANDOS UTILITARIOS

comando faz com que todos os espagos do programa sejam elimi -
, assim como comentarios.

B, S permite, que somente o0s espagos sejam eliminados,
ecendo os comentarios. Devera ser tomado muito cuidado quando
stirem linhas, que sejam de comentarios, e que estejam
ionadas em GOSUE e GOTO, pois estas linhas serao eliminadas,
do erro de "linha indefinida" na execugac do programa.
ent3o, ap6s a execugao de CMD"C", executar um RENUM U, para
i1ficar se existem linhas indefinidas.

o cuidado, que se deve tomar, € no caso de strings, gue deverdo
todas entre " {(aspas), polis se houver qualquer espagcoc na
ing, sera deletado. For exemplo:

10 REM EXEMFPLO 1

20 DIM A$(2)

30 FOR IZ = 0 TO 2

40 READ A$(1%): FRINT A$(I%)

SO NEXT I%

&0 DATA JOSE MARIA,JOAD DA SILVA,CARLOS MANUEL
70 END

tando o comando CMD"C":

DIMAS (2)

FOR1%=0T02

READA$ (I7) : PRINTA®(I%)

NEXTIZ

DATAJOSEMARIA, JOAODASILVA,. CARLOSMANUEL
END

c833888

que na linha 60, todos os espacos desapareceram, para evitar
a linha deveria estar da seguinte forma:

&0 DATA "JOSE MARIA","JOAO DA SILVA", "CARLOS MANUEL"

na com a Gltima mensagem de erro.
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CcCMD"doscmd '

doscmd = Expressao string associada a um comando do DIGDOS.
Apb6s executado o comando, volta para Ready (BASIC).

EXEMPLOS:

- CMD"DIR 1 A"
Lista o diretorio do drive 1.

- CMD"COPY XXX20,Y¥Y:1"™
Copia de arquivos.

- CMD"COPY,0,1,12/15/82,DGT"
Copia o disquete do drive O para 1 com ©o nome de DGT e a data de
12/15/82 (mm/dd/za).

CcCMD""J",. data 1,data =2

Converte a expressac datal para o formato dataZ.

Formatos: f1 = mm/dd/aa
2 = —aa/ddd

Se datal estiver no formato f1, ent3c data2 terda o formato ddd, e
se datal estiver no formato 2, entdo dataZ tera o formato
mm/dd/aa.

mm — Dois digitos que indicam do més 01 a 12.

dd - Dois digitos que indicam o dia do més entre 01 a 31.

ddd- Trés digitos que indicam o nimero de dias do ano de
001 a 366.

aa — Dois digitos que indicam o nGmero do ano de 00 a 99,

i.e., 1900 a 1999.

EXEMPLOS:

—CMD "J","12/07/39" ;%

Calcula o dia do ano e armazena-o em AS,
- CMD "J","-82/340",B%

Calcula a data correspondente em mm/dd/aa armazenando-a em B$
(data do 340¢g. dia de 1982).
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=0

oca em ordem alfabética (ou numérica) um ou mais vetores strings
numéricos) .

CMD "0",n,dst1$ <,dst2$,...>

— nuimerc de itens a serem crdenados.

- sinal que indicarad se o vetor dever&a ser ordenado em ordem
crescente ou decrescente.

- elemento inicial, a ser ordenado do vetor.

0S:
exemplo abaixo ordena 10 nomes a sua escolha.

S REM ORDENAR O VETOR A%

10 CLEAR S00

20 DIM A$(9)

30 FOR 1I7%=1 TO 10

40 PRINT I%Z" "3:LINE INPUT A$(I%Z-1)

SO NEXT I%Z
&0 CMD"0O",10,A%(0)
70 CLS

80 FOR IZ%Z=1 TO 10

90 PRINT I%Z" “"A$(I%Z-1)
100 NEXT I%

110 END

a troque a linha 60 por:

60 CMD"0", 10,-A%(0)

grandes vantagens deste comando & poder ordenar o vetor
em consideragac somente alguns caracteres mencionados.
a forma deverac ser indicados gquais sac estes caracteres.

O:

BT, 100, -B$(1) (5,10)

100 primeiros elementos do vetor B$ seraoc ordenados em ordem
escente levando em considera¢c3c somente o0os caracteres das
icSes de S a 10.
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Retorno ao DIGBASIC. Podera ser usado também o formato:

CMD “S=doscmd" - Faz com que logo apés executado o comando do DOS o
controle passe para o DIGDOS READY.

EXEMPLOS:

- CMD"S=DIR 0" - Saida do BASIC, sera dado o diretbrio do drive
O e o controle passara ao DIGDOS.

- CMD"S=BASIC,SV" - Saida do BASIC, carrega-o novamente na
memoria, reserva 5 buffers de campos
variaveis e o controle passard ao BASIC.

BASIC

INSTR
INSTR ( <n,> st1$,st2¢ )

Esta funcao faz com que o resultado seja um valor, que indigque a
POSica0 da primeira ocorréncia da string st2% em sti1$, comecando a
procura pelo caracter da posicdo n. Caso n seja omitido, a busca
iniciard pelo primeiro caracter da string stis$. Caso sti$ néo
contenha st2¢, retornard o valor O (zero).

EXEMPLOS:

- A$="RUA PARAIBA,2261478"
PRINT INSTR(AS$,",") fornecerd a posicao da virgula no string As.

- 0 programa a seguir separa as variaveis, delimitadas por um
espagco.

10 REM EXEMPLO INSTR

20 CLEAR SO:CLS:DEFINT I,J
30 DIM As(2)

40 B$="A2.44 B3.14 C2.71 "
S0 I=2

60 FOR J=0 TO 2

70 A(J)=VAL(MID$(BS.l.lNSTR(I.B$,CHR$(32))—I))
80 I=INSTR(I,B$,CHRS (32))+2
90 NEXT J

100 PRINT "A= "A(0)

110 PRINT "B= "A(1)

120 PRINT "C= "A(2)

130 END
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MID$ (var$,n1<,n2>)= strings$

$ - Nome da variavel string a ser alterada.
— Posigd@o inicial que devera ser alterada.
- NGmero de caracteres a serem alterados, se n2 for omitido,
este assumira o menor dos valores LEN(string$) ou
LEN(var$)-ni+1.

te comando serve para alterar parte de uma string, sendo que o
nho da string a ser alterada var$ n3o € modificado. Note, que
te comando MID$ esta a esquerda do sinal de igual, e serve
nte para alterar uma string antiga, nao confundido com
Df(string,c,n), que lhe fornece uma substring de comprimento n e

¢ando na posig¢cdo c da string.

MFLO:
B$="ABCD1234"

= MID$(B$,1)="%x%xx%x" fornecera B$="Xxxx1234"
= MID$(B$,1,2)="" fornecera B$="XX¥x1234"
— MID%$(B$,5)="567890" fornecerd B$="X¥xx54678"
= MID$(B$,4,2)="##" fornecera B$="Xix##s78"

INEINFUT

LINE INPUT <"mensagem";> st$

€ comando faz com que o computador paralise a execucao do
Sgrama, e espere que uma linha seja introduzida pelo teclado
minando com RETURN, que sera atribuida a variavel st$
ificada.

e comando € similar ac INPUT, com as seguintes diferencas:

N30 aparecerd no video o ponto de interrogacao;
Virgulas e aspas podera3o ser aceitos como parte da
variavel string;

Cada instrucdo LINEINPUT podera determinar somente uma
variavel ;

Espacos em branco 3 esquerda n3o sdo ignorados, fazem
parte da variavel string.

0S:

LINEINPUT B$

LINE INPUT “NOME, TELEFONE 2"3;N$

mensagem serd impressa no video e a virgula n3o sera delimitador
string, fazendo parte dele.
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DEF FN nome ( argl <,arg2,...,argn> ) = expressao

Onde:

nome : nome da funcao. E uma variavel e indicard o tipo da
variavel de retorno.
arg : variaveis usadas na defini¢do da funcao.
expressdo : expressdo, que geralmente envolve as variaveis
definidas pela funcao.

Este comando serve para voc@ criar sua propria fungao, que gquando
chamada ser& automaticamente executada, devolvendo como resultado um

valor, do tipo determinado pelo nome da funcao.

EXEMPLOS:
- DEF FN SQ#(X#) = SQR{1/X#)

Funcdo S0O# de um argumento X#, que retornard um valor em precisao
dupla. Neste caso a funcdo SO# sera a raiz quadrada do inverso do
argumento.

— DEF FN C(A,B) = (A-B)X(A+R)

Fung@do C de dois argumentos A e B, que retornara um valor em
precisao simples.

— DEF FN M3$(X$) = MID$(X$,3,2)

Funcd@3oc M3% de um argumento X%, que retornara uma string composta
pelo terceiro e o quarto caracteres do argumento.

- Seja uma funcao VLX), definida por:
a) VLX) S se X <= 0
b) VL (X) X+10 se X > 10

Ent3o podemos definir uma funcdo utilizando operadores l6gicos da
maneira como se segue:

DEF FN VL(X) = -S5S%(X<{=0)-(X+10)%(X>0)

Caso X<=0 o valor de (X{=0) sera -1 e (X>0) sera O, portanto o
valor a ser devolvido sera -5Sx(-1)+0=5. Caso X>10 o valor de (X<=0)
sera O e de (X>0) ser& -1,portanto o valor a ser devolvido sera
O0—(X+10)X%(-1) = X+10.
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jamos agora num programa como funciona :

10 REM EXEMPLO DEF FN

20 DEF FN VL(A) = -Skx(A<=0)-(A+10) X (A>0)
SO ELESsPRINTaGLZ: 5%

40 INPUT "ENTRE COM O VALOR DE X ";3;X

S0 PRINT "VALOR DA FUNCAO : ":FN VYL {X)
60 FRINT "“TECLE <C> PARA CONTINUAR"

70 Z$=INKEY$: IF Z$="" THEN 70
ELSE IF Z$<>"C" THEN 70
ELSE 30

te que no exemplo acima foi utilizado para a definicac da fungao
; o argumento A, e na linha S0 quandc fo: chamada o argumento era

. Portanto, nd3o & necessaric que a variavel a ser passada para a
uncac seja a mesma definida por ela.

DEFUSR n = endereco
de:

- E um digito de 0 a 9, n=0 poderd ser omitido.
dereco — Especifica o endereco de entrada de rotinas em
linguagem maguina.

ste comando especifica o enderego de entrada de até 10 rotinas em
inguagem maquina. Fara chamd-las use USRn(arg).

XEMPLO:

DIGDOS READY carregue o BASIC reservando a membria de 49136 em
1ante:

1gite: BASIC,49136

10 REM EXEMFLO DEFUSR

20 DEFUSRO = &HBFFO

30 DATA 33,0,60,17,1,60,1,255,3,237,176,201
40 FOR 1%=0 T0 11

SO READ P%: POKE &HBFFO+I1%Z,P%L

60 NEXT I%

70 PRINT20,CHR$(191)

80 J=USRO(0)

90 Z$=INKEY$: IF Z$="" THEN %0

100 END

e o programa e a tela ficara instantaneamente branca. Para
rar, tecle <RETURN>. Agora troque na linha 70,191 por 64 e rode o
ograma.
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caFrITuULO 4

1— SAVE

SAVE"arquivol“<,A>

Este comando permite que seja gravado nos disquetes, programas em
BASIC. 0 parametro opcional "A", faz com que o programa seja
gravado em formato ASCII, ao invés do formato comprimido.

EXEMPLO:
- SAVE"MENU/BAS: 1"

Grava no disquete montado no drive 1, o© programa em BASIC
atualmente na membria principal, com o nome de "“MENU" e extens3ao
= /OAS".

- SAVE"PROG1/BAS.SECRETO:0",A

6rava no disquete montado no drive O, com o nome de "PROG1",
extensd3o "/BAS", chave "SECRETO", o programa em BASIC da memfria
principal, em formato ASCII.

- SAVE"PROG2/BAS"
Grava no primeiro drive disponivel.

=2— L OAD

LOAD"arquivol "< ,R><, V>

Carrega na memdria principal do computador o programa especificado
por "arquivel"”, sendo a opcd3c R, para que o sistema ndo feche os
arquivos e inicie a execugcd3oc do programa e, a opcao V, para que
seja iniciado sem zerar as variaveis.

EXEMPLOS:

- LOAD"PROG1/BAS:0",R

Carrega o programa "PROG1/BAS" do disquete montado no drive O, com
a opcdaoc R,ou seja, inicializando-o logo a seguir sem que Os

arquivos, abertos até a execucdo do comando, sejam fechados,
Corresponde ao RUN"PROG/BAS:0",R.
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-

LOAD"TESTE/BAS",V

rega na mem6ria principal o programa "TESTE/BAS" com opcdc V,
ndicando ao sistema para INTCIAT TR execucao do programa
eservando todas as variavels, que estejam na membéria, intactas.

LOAD"TESTE1/BAS"

rega o0 programa referido, sem qualquer op¢do, deixando-o na
6ria principal.A ordem de execucdo devera ser dada pelo operador
RUN ).

TA:
opcOes R e V ndac podem ser utilizadas simultaneamente.

RUN"arquivol1"<,R><,V>

rega e 1nicia a execugdo de um programa, sendo que as opcoes R e
tém o© mesmo significado anterior, n3oc podendo assim, serem
ilizadas simultaneamente.

KILL"arquivol"
leta um arquivo especificado por "arquivol”.

EMPLOS:

KILL "PROG1/EBAS:1"
KILL "ESTOQUE/DAD:O"

MERGE "programa"
ograma — especificacio de um programa em BASIC

com que o programa especificado seja incluido no programa da
ria. MERGE poder& ser executado tanto com o programa gravado em
IT quanto no formato comprimido. Se MERGE for executado como uma
trugdo de um programa, ap6s ser executada, o programa continuara
préxima linha, por exemplo:

200 MERGE "MENU/EAS"
210 IF A=50 THEN 250
variavelis ndo s3o alteradas apds a execucdo do comando MERGE.
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NOTAS:

1- Caso o comando MERGE seja executado dgntro de um programa, o
programa a ser combinado nd3c podera ter qualquer linha que tenha
mesma numeracac do programa residente.

2- N3o havendo espago para ser executado o MERGE, ocorrera erro de
falta de membraia.

EH— ACESSO A ARRUIVOS DE DADOS

Existem duas técnicas de manipulacdac de arquivos e portanto dois
tipos de arquivos distintos podem ser criados e manipulados. Sao
estes:

ARQUIVO DE ACESSO SEOQUENCIAL

Neste tipo de arquivo, os dados s3c armazenados sequencialmente, um
ap6s © outro até o fim do arquivo. Assim, a posigao fisica de um
dado & referente & posic3c do dado anterior e posiciona o dado
seguinte, fazendo com que os dados =0 possam ser acessados
segiiencialmente. £ cemelhante ac armazenamento de dados em cassete.

4

AROUIVO DE ACESSO DIRETO (DU ALEATORIO)
Neste tipo de arquivo, a posicdo fisica de um dadc e referida pelo
préprio dado, ja& que estes ocupam campos fixos e pré-estabelecidos.
Desta forma o arquivo aleatdério permite que o dado seja acessado
diretamente.

Cria—-se cs arquivos comc segue:

- Através do comando CREATE do DIGDOS.
- Através do comando OFPEN do DISK BASIC.

NOTA
fio entrar no BASIC, deve-se especificar o namerc de BUFFERS a serem
reservados para a manipulac3o de arquivos. Maiores detalhes, veja
capitulo 3.

OFEN
Para acessar dados gravados em um arquivo, este devera ser
obrigatoriamente “aberto”, o que se faz através do comando OPEN.

Este comando permite também que através dele, o0 arquivo se)
criado, n3c sendo necessdrio usar o comando CREATE do DIGDOS,
casos mais imediatos.
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Existem 4 formatos para o comando OPEN:

= OPEN"I",n, "arquivol” 3 - OPEN"E",n,"arquivol"”
B — OPEN"O",n,"arquivoil" 4 - OPEN"R",n,"arquivol",campo
Sendo:

n - 0 namerc do BUFFER usado para o acesso.

arquivol — especificacao do arquivo.

campo - Ndmero de bytes total referente ac campo do registro,
comprimento l16gico do registro.

EXEMFLO:

B OPEN"1I",2,"XXX/DAD"

&bre o arquive "XXX/DAD" no BUFFER 2, de acesso sequencial, somente
para leitura, iniciando no primeiro registro.

- OPEN"D", 3, "XXX/DAD"

Abre o arquivo “XXX/DAD" de acesso sequencial, somente para
gravacd3o, no BUFFER 3. Caso o0 arquivo Jja exista, as gravagdes
anteriores serao destruidas.

- OPEN"E",11,"XXX/DAD"

Abre o arquivo para gravacao de modo sequencial, no BUFFER 11,
posicionando o registro a ser gravado no final do arquivo. Esta
cpcdc e wutilizada para “"extender" um arquivo sequencial ja
existente.

- OPEN"R",1,"XXX/DAD"

abre o arquivo "XXX/DAD", e caso nao exista, ele sera criado, para
acesso aleatério, no BUFFER 1, com o comprimento 16gico do registro
de 256 bytes e campo do registro conforme a especificacd3o do
comando FIELD.

- OPEN"R",6,"XXX/DAD", 133

Fara o mesmo acesso aleatbrio, o arquivo serd aberto ou criado, com
© comprimento 16gico do registro de 133 bytes. Este arquivo,
somente podera ser manipulado se ag ser acionado o DISK BASIC, for
especificada a opgao "V", permitindo os BUFFERS terem comprimentos
variaveis.

NOTA

Os arquivos diretos sao abertos da mesma forma, para leitura ou
gravacdo, ja& os sequenciais serdo abertos ou para leitura ou para
gravacao, nunca simul taneamente.
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OOSE<n<;Nccccecad>
Fecha os arquivos abertos via OPEN.
n - E um parametro opcional que se refere ao BUFFER que deve ser
fechado. Se omitido, todos os BUFFERS ser3c fechados. Seu valor &
naturalmente entre 1 e 15.
EXEMPLO:
- CLOSE
Fecha todos os arquivos abertos.
= ELHEE 15 2.S
Fecha os arquivos nos BUFFERS 1,2,5S.
— CLOSE NZ

Fecha o arquivo que estad no BUFFER cujo namerc €& o valor da
variavel NZ%.

Em algumas circunstancias, os arquivos ser 3o fechados
automaticamente pelo sistema, afim de evitar qualquer alterag3c em
seus conteldos. Quando se executa um NEW, RUN, EDIT, ou adicionando
e deletando linhas em programas BASIC, executando CLEAR, erros nos
discos, 0s arquivos serao automaticamente "fechados".

NOTA

Nunca retire o disquete do drive com algum arquivo aberto. Isto
podera danificar o conteGdo dos dltimos 256 bytes. Desta forma,
certifique-se que todos os arquivos estejam fechados para depois
retirar os disquetes.
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CarITuUuLO S

INPUT#N,vari<{,var2,vari,.....,varN>

n — Especifica o nimero do BUFFER usado para a transferéncia dos
dados.
var — VYariavel a ser lida no disco.

Esta instrucdoc e’ semelhante a instrucdc INFUT#-1 wusada na
leitura de dados gravados em cassete. 0Os dadcs serac lidos
sequencialmente, e a leitura iniciara no primeiro registro do
arquivo, pois gquando aberto, um apontador indicara o primeiro dado,
que apés lido faz que o apontador passe ao seqgundo e assim
sucessivamente até o fim do arquivo (EOF). Para reiniciar a leitura
do arquivo, ele deverd ser fechado e reaberto para leitura (OFEN
EL").

D importante em uma instrucdoc INPUTH esti® em como os "caracteres
delimitadores"” estao posicionados, e ce foi alcangado o finai
do arquivoe (EOF).

CARACTERES DELIMITADORES

VARIAVEIS NUMERICAS:

EOF - Fim de arquivo encontrado
255g. caracter encontrado

, = virgula ( CHR$(44) )
RETURN < ¢ > — CHR$(13) CHR$(10)
espaco <espago ...> <RETURN> <4 >

VARIAVEIS STRINGS ENTRE ASPAS:

EOF - Fim de arquivo encontrado
255g. caracter encontrado
* - aspas
" {esSpago ...> ;>
" {espa¢o ...> <RETURN> < | >
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VARIAVEIS STRINGS SEM ASPAS:

EOF - Fim de arquivo encontrado
255g. caracter encontrado

s =— virgula ( CHR$(44) )
RETURN < } >

NOTA:
Quando o© caracter <RETURN> (CHR$(13)) for precedido por <4 >
(CHR$(10)), este conjunto ndoc sera considerado como delimitador.

EXEMPLOS:
- LEITURA NUMERICA

a) Suponha que a imagem do disco seja:
<espaco>2.718<espaco>-3.1416<{espago>Al10.3<RETURN>

Uma instrucdo INPUT#1,A,B,C equivalera a 3 instrugctes INPUT#1,A:
INPUT#1,B: INFUT#1,C e fara que as variaveis A,B,C contenham os
valores 2.718, -3.14146, 0, respectivamente. Note que o valor
atribuide a "C" foi O(zero), pois ao ser lido um valor do disco, o
computador executa um VAL, e como o primeiro caracter 1lido foi um
nac numérico, o resultado serd zero.

b) Supenha a imagem do disco:
{espaco>3<$><RETURN>14<espaco>16.3<RETURN>32. 6<EOF >

Uma instrugdoc INPUT#1,A,B,C, far& que as variaveis A,B,C tenham os
valores 314,16.3,32.6 respectivamente. Neste casoc o caracter RETURN
(CHR$(13)) vem precedido de 4§ (CHR${(10)), nac considerando este
conjunto como delimitadores.

Os delimitadores neste exemplo sao:

- Espagco ap6s 14
- RETURN apés 16.3
— EOF apo6s 32.6.

- LEITURA DE STRINGS
Suponha as imagens do disco:

a) "DIGITUS"DGT-1@0@ <EOF >
b) <espaco>DIGITUS<RETURN><}>DGT-100@ <EOF >
c) <espaco>DIGITUS<, >DGT-180@ <EOF >

A instrucdoc INPUT#1,A$,.B$ atribuird 3s variaveis A% e B$ os mesmo
valores, i1.e.DIGITUS e DGT—-14@@,utilizando caracteres delimitadore
diferentes.
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FPINEINFUTH n,vstrs

n - especifica o nimero do BUFFER usado para a transferéncia de
dades.
vstr$ - nome da variavel string.

Esta instrugc3a3oc 1 uma linha de textc gravada em disco. Esta
instruc3c € semelhante ao LINEINPUT introduzide pelo teclado. A
leitura € feita até€ que se encontre um dos seguintes caracteres
finalizadores:

1 - <RETURN> n3o precedidc por <4> (CHR$(10))
2 - EOF - f1im de arquivo encontrado

3 - 255g. caracter encontrado.

Outros caracteres encentrados como aspas, virgulas, espagos, ou
<RETURN> farag parte da string.

EXEMFLOS:
- "DIGITUS"DGT-1630 <EOF >

LINEINPUT#1,A% faz que A% assuma o0 valor de “DIGITUS"IGT- {AGH,
inclusive as aspas.

- Programas gravados em ASCII poderac ser lidos 1linha a linha
através de instrucces LINEINFUT#. As linhas serac lidas até gque se

encontre o© caracter finalizador da 1linha. no caso de programa o
<RETURN:>.
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S— FPRINTH®

PRINT #n,<USING "formato$";> var <d var>

n - especifica o nimero do BUFFER usado para transferéncia dos
dados.

formato$ - argumento que indica o formato de gravacao, utilizando

a opcao USING do DIGBASIC I1.

d - carater delimitador colocado entre duas expressoes a serem
gravadas no disco, podendo ser usados ponto e virgula (;) ou
virgula (,) (ponto e virgula é mais usado).

var - variavel ou expressao que deverd ser gravada no disco.

Esta instrugao funciona como PRINT#-1 utilizado na gravacao em
cassetes. A instrugdao PRINT#n gravara no formato ASCII a imagem do
dado, portanto -1.457 ocupara &6 bytes no disco. Deve-se sempre
tomar o cuidado de posicionar corretamente todos os caracteres.

0 arquivo devera estar aberto com opgao "E" ou "0" para gravacao.

EXEMPLOS:
- A=-2,7182
FRINT#1,A <RETURN>
Isto gravara no disco 10 caracteres, sendo 7 do numero, um espaco

a frente, outro atrds e o caracter <RETURN>

- A=31416 B=2.71828

PRINT #1,A,B <RETURN>
Gravara no disco:
cespaco>31416<10 espacos>2.71828<espago>
A virgula entre A e B fara que se gaste 10 espacos extras no disco,
por isto em lugar de se usar a virgula deve-se usar o ponto e
virgula, como:

FRINT #1,A3;B <RETURN>
Produzira no disco a imagem:

31416 2.71828 <RETURN>
No caso de variaveis strings deverao ser usados delimitadores como
no exemplo seguinte.

- A$="DIGBASIC I1"
B$="DIGDOS"
PRINT#1,A%; B$ <RETURN>

Produzira uma imagem de:

DIGBASIC IIDIGDOS <RETURN>

Desta maneira as duas variaveis nao poderiam ser lidas
separadamente pois nd@o ha nenhum delimitador entre as variaveis,
veja relacao dos ‘caracteres delimitadores". A instrugcdao acima

devera entao ter o seguinte formato:
PRINT#1,A%;",";B% <RETURN>
Produzindo uma imagem de:
DIGBASIC II,DIGDOS <RETURN>
Agora as duas variaveis poderao ser recuperadas separadamente.
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~

B) COMANDOS DE MANIPULACAO DE

FIELD n,vl AS stris$ <,v2 AS str2s ...>

n - especifica o namero do BUFFER usado pelo arquivo de acesso
direte (ou aleatério), para transferéncia de dados.

vl — comprimento do primeiro campo do buffer.

stri$ — nome do primeiroc campo.

Os préximos pares especificarac os comprimentos e nomes dos

respectivos campos usados no buffer.

Esta instrucac & usada para organizar os campos no buffer de um
arquivo de acesso aleatdério. A soma de todos os comprimentos de
campos relacionados no FIELD, devera ser igual ao comprimento do
registro especificado no OPEN respectivo. O FIELD podera ser usado
guantas vezes for necessario para reorganizar o buffer.

Neste tipo de arquivo todos os dados sao gravados na forma de
strings e existem 3 pares de funcoes que servirao para transformar
variaveis numéricas em strings e vice-versa. Estas funcOes
(MKI$/CVI, MKD$/CVD e MKS$/CVS) serdo vistas posteriormente.

NOTA:

Nenhuma variavel relacionada com o FIELD, podera ser utilizada em
um comando INPUT, LINEINPUT e nem em instrugdo comum de atribuicao,
pois deixarac de fazer parte do campo do BUFFER tornando-se

variavelis comuns.

EXEMFLO:

20 OPEN "R",1,"ARQUIVO1/DAD", 36
30 FIELD 1,2 AS X$,4 AS Y$,30 AS NM$

NOTA:

Na linha 30

2 AS X$ - 2 bytes reservados para um numero inteiro.

4 AS Y$ — 4 bytes reservados para um numero de precisao simples.
30 AS NM$ - 30 bytes reservados para uma variavel string.

Os espacos serac alocados seguindo as posigoes indicadas pelo
FIELD, no BUFFER 1.
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n - especifica o namero do buffer usado para a transferencia dos
dados.
nl - ndmero do registro a ser lido ou gravado.

A 1nstrucdo GET n,nl1 1€ o registro nimero nl especificado no buffer
n.

A instrugcdo PUT n,nt grava o conteddo do buffer n no registro ni.

Se n1 for omitido, este assumira o valor do registro corrente. 0
registro corrente corresponde ao nimero do ultimo registro lido ou
gravado +1. Logo ap6s ser aberto o arquivo, o registro corrente e
1.

EXEMPLOS:

- GET 1,N%
Le o registro NZ e o transfere para o buffer 1.

- GET A%
Lé o registro corrente e o transfere para o buffer A%L.

= PUT N1%Z,N2%Z
Grava o conteddo do buffer N1% no registro N2%.

LSET strs$=exp$ - RSET strs$=exps

str$ - é o nome do campo
exp$ - dado que devera ser colocado no campo especificado.

Estes comandos posicionam as variaveis nos campos especificados no
FIELD.

LSET '~ Posiciona a variavel a esquerda do campo.
RSET - Posiciona a varidvel a direita do campo.

NOTA:
Caso a string seja maior que o campo especificado, esta sera sempre
truncada a direita e os caracteres excedentes serao 1gnorados.
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CVD(exp%$) — Transforma 8 caracteres strings em um ndmero de
precisdo dupla. Se LEN(exp$)<8B ocorrera erro, se LEN(exp$)>8 entao
somente os oito primeiros caracteres serao usados.

CVI(exp$) - Transforma 2 caracteres strings em um ndmero
inteiro. Se LEN(exp$)<2 ocorrera erro, se LEN(exp$%$)>2 entao somente
os dois primeiros caracteres serao usados.

CVS(exp$) - Transforma 4 caracteres strings em um numero de
precisao simples. Se LEN(exp$)<4 ocorrera erro, se LEN(exp$)>4
ent3o somente os quatro primeiros caracteres serao usados.

Estas fungOes servem para recuperar variaveis numéricas gravadas em
arquivos de acesso direto.

MKD$ (nd) - Converte um valor de precisdo dupla em um string
de 8 caracteres.

MKI$(ni) - Converte um valor inteiro em um string de 2
caracteres. Se ABS(ni) >32768 ocorrera erro.
Todas as decimais, caso existam seraoc abandonadas.

MEKS$ (ns) - Converte um valor de precisao simples em um
string de 4 caracteres.

Estas fungoes executam o inverso das fungoes vistas anteriormente,
transformando as variaveis numéricas em strings, afim de
posiciona-las nos respectivos campos relacionados no FIELD.

EXEMPLOS:

90 ...
100 OPEN "R",1,"EXEMPLO/DAD",32
110 FIELD 1,4 AS E1%,8 AS E2%,20 AS NM$

200 A#=3.141592654
210 E'=2.71828

220 D$="DIGITUS"

230 LSET E1$=MKS$(E!)
240 RSET E2%$=MKD$ (A#)
250 LSET NM$=D$

260 PUT 1,1

Nas linhas 230 a 250 as variaveis numéricas sao transformadas em
strings e posicionadas no buffer. Na linha 260 o conteddo do buffer
i é gravado no registro namero 1.
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— EOF

EOF (n)
n - especifica o nimero do buffer.

Esta fungdo verifica se o EOF (fim de arquivo) foi atingido,
evitando ultrapassagem do numero maximo de dados gravados no
arquivo. Caso seja verdadeiro, i.e. fim de arquivo atingido, o
valor de EOF (n) sera -1, caso contrario sera O(zero).

EXEMPLOS:

= IF EOF (4) THEN PRINT “FIM DO ARQUIVO "N4s
= IF EOF(I%Z) THEN CLOSE I%Z:END

10— L.OF™

LOF (n)
n - especifica o numero do buffer.

Esta fungdo fornece o0 ndmero do maior registro existente no
arquivo.

Quando se deseja estender um arquivo de acesso direto, o primeiro
registro a gravar sera o nimero LOF (n)+1.

EXEMPLOS:

= Ler um arquivo de 100 itens e armazena-lo na membéria do
computador.

10 CLEAR 25500

20 OPEN "R",1,"ARQ23/TXT",255
30 FIELD 1,255 AS ARS

40 DIM B$(LOF (1))

SO0 FOR I%Z=1 TO LOF (1)

60 GET 1

70 B$(1%Z)=ARS

80 NEXT

- Acrescentar um registro apos o ultimo do arquivo.

100 RZ=LOF (1) +1
110 PUT 1,R%Z
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C)> CARACTERISTICAS DOS ARQUIVOS DE

1— ARAUIVOS DE ACESSO SEUENCIAL

1 - 0 arquivo & gravado em ASCII.

N
I

Todos os dados sao acessados sequencialmente.

A
|

Quando o arquiveo & aberto, somente podera ser feito
grayacao ou leitura, uma de cada vez.

4 - Para atualizagao de qualquer dado do arquivo, este
devera ser totalmente reescrito.

S - Os comprimentos dos registros sao sempre iguais a 256
bytes.

=2— ARQUIVOS DE ACESSO DIRETO

1 - 0 arquivo & gravado no formato comprimido.
2 - Os dados podem ser acessados aleatoriamente.
3 - 0 arquivo € aberto tanto para gravagac como para

leitura.

4 — (Gualquer dado poderé ser atualizado desde que seu conteldo
nao exceda os campos anteriormente previstos.

w
|

Os dados sao gravados em blocos de comprimentos fixos.

Os arquivos de acesso direto s3ao de mais rapido acesso e ocupam
menos espago fisico no disco, enquanto que os de acesso seqguencial
s3aoc mais facilmente manipul ados.
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AFPENDICE 1

CHAINBLD/BAS @ um programa em BASIC, para que © usudrio possa criar
e modificar arquivos, usados pelo o comando CHAIN (ou DO).

Carregue o programa normalmente, como se faz com um programa em
BASIC. Ao iniciar sua execucdo virad no video o “"menu principal"”,
ndo confundir com o© "menu de edicac”, e devera ser escolhida uma
das opcoes apresentadas.

1 - DELETAR TODAS AS LINHAS DO TEXTO

Deletar todas as linhas do texto existente na membria. Ao ser
perguntado se € este o desejo, e for respondido com a opcao
afirmativa, o texto serd deletadoc e serd apresentado no video o
"menu de edicao". Caso ndo exista algus texto, o "menu de edicao"
sera apresentado logo ap6s a entrada da ocpcao.

2 - CARREGAR UM TEXTO DO DISCO

Carrega um texto ja existente para a edicac. Ac ser introduzida a
opcao, deverad ser dada a especificacdc do arguivo desejado. Caso o
arquivo exista, o "menu de edicdo” sera apresentado.

3 - GRAVAR UM TEXTO NO DISCO

Esta opcdo grava um arquivo, gque serd utilizado pelo CHAIN,
existente na membria. Se o0 arquivo especificado nido contiver uma
extensao, esta serd "/JCL". Caso nac exista texto na membria, sera
perguntado se deverd ser gravado um arguive vazio.

4 - EDITAR TEXTO

Caso nao exista um texto na memSria, este cevera ser carregado pela
opcdo 2. Ao ser escolhida esta opcdc © “senu de edicao” sera
apresentado.

SINTAXE:

MM, NN @ TT sao numeros de linhas.

Para algumas linhas, poderdc ser usadas algumsas abreviaturas como:
] = Primeira linha.
/ = Ultima linha.
@ = Linha anterior a primeira, se existir a 14.
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LMM - Listar linhas a comecar pela linha MM. Serda mostrado uma
pagina, e se desejar use o comando "i" (ponto e virgula) para
listar a préxima pagina.

EXEMPLO:
- L 10 lista a partir da décima linha.

R MMt Recolocar a linha MM. A 1linl.a MM deve existir, caso
contrario dara um erro.

EXEMPLO:
- R O3 A linha 3, caso exista sera reposta e o CHAINBLD
perguntara por ela.

D MM NN - Deletar da linha MM até NN, inclusive. Ao serem deletadas
estas linhas, as de numeracao superior, caso existam, ocuparao os
lugares das outras. As linhas MM e NN deverao existir.

EXEMPLO:
- D 10 20 As linhas de 19 a 20, inclusive, serao deletadas.

I MM - Inserir novas linhas ap6s a linha MM. A linha MM devera
existir.

EXEMPLO:
I1 1 Acrescentar apos a 12, linha.
I & Acrescentar antes da 1a8. linha.
I / Acrescentar apos a ultima linha.

X MM - Extender a linha MM.
EXEMPLO:
- X 16 Extender a linha 10.

C MM NN TT - Inserir copias das linhas MM até NN, inclusive, apos
a linha TT. As linhas de MM a NN ndo serao deletadas.

EXEMPLO:

= C _del@et Conia as linhas de 1| a 10 apos a dultima linha do
texto.

MM NN — Executa o mesmo comando que "C", porém as linhas de

MM a NN seraoc deletadas.

EXEMPLO:
- M 10 20 / As linhas de 10 a 20 serao copiadas apds a dltima
linha do texto, e serdo deletadas as linhas originais.
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P - Este comando fard que o "menu principal"” seja mostrado.

E - Este comando fara que o "menu de edicao" seja mostrado.

S = FINALIZAR

Esta opgao termina a execugcdo do programa. Se houver algum novo
texto ou texto editado na meméria sem gravar, sera perguntado se
este devera ou ndo ser preservado.

A melhor maneira de se aprender o CHAINBLD & utilizando-o. Carregue
o exemplo CHAINTST/JCL, que vai em cada disco de sistema do DIGDOS,
e veja como ele foi elaborado, editando-o. Naturalmente, ao
retorna-lo para o disco, use outro nome para nao perdé-lo.

AFENDICE =2

0O programa utilitario CONVERTE/JCL, acompanha o0 seu sistema para
tornar possivel a conversao de arquivos de disquetes cujo formato e
sistema operacional sejam estranhos ao DIGDOS. Seu acionamento se
fa: atraves dos comandos:

DO CONVERTE/JCL ou
CHAIN CONVERTE/JCL
acionados quando em DIGDOS READY.

E necessario porem que 0 usudrio assegure-se antes de iniciar sua
execucao que o disquete DESTINDO tenha o formato de acordo com ©
sistema em que sera utilizado. Este programa nao € capaz de
formatar os disquetes envolvidos na conversao, mesmo sendo o
formato do préprio DIGDOS.

Os processos de conversao sao detalhados pelo préprio programa de
forma que nao e necessario qualquer estudo prévio para sua
utilizacdo. 0O wusuario deve garantir que o disquete de sistema
montado no drive @ durante a conversao, possua a chave de acesso
DIGITUS, qualquer outra chave atribuida ao sistema tornara a
conversao impossivel.
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AFPENDICE =

O DEBUG @ um utilitario, que faz parte do DIGDOS e, que lhe
facilitard interromper a execugcao do programa corrente, afim de
inspecionar a memoria, ou disco, alterando—-os se for o caso.

0 DEBUG podera ser chamado pressionando as teclas 123
simul taneamente.

No video aparecerao 3 conjuntos de &4 bytes com seus respectivos
enderecos e 0s caracteres correspondentes em ASCII ao lado direito
da tela. C6digos que ndo correspondam a nenhum caracter ASCII serao
representados como um "." (ponto).

Os comandos do DEBUG sao geralmente de um caracter e todos
terminados por <RETURN>. Todos os enderecos mencionados serao em
HEXADECIMAL, nao necessitando do sufixo H.

COMANDOS:

0 <RETURN> - retorno ao DIGDOS READY.

X <RETURN> - tela "parcial”. o video contera 15
linhas, que sao:

1 a4 - primeiro conjunto de &4 bytes.

S - contelddo dos registradores AF, BC, DE, HL.

6 a 9 - segundo conjunto de 64 bytes.

10 - conteldo dos registradores AF,BC),DE,HL.

11 a 14— terceiro conjunto de 64 bytes.

= - conteldo dos registradores PC, SP, IX, 1Y.
S {RETURN?> - tela "total". Apresenta os 256 bytes do

primeiro conjunto da tela X.

EXEMPLO:S

Supondo que no primeiro conjunto da tela X o enderegco inicial seja
AE28, ao executar o comando S <RETURN>, a tela apresentara um
conjunto de 256 bytes desde AE@P até AEFF com seus caracteres ASCII
correspondentes a direita.
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<N>Dxxxx - Mostrara os primeiros 64 bytes no conjunto
especificado por n, apartir do endereco xxxx. Se a tela estiver no
tipo "total", e n nao for especificado, serao apresentados 256
bytes na tela apartir de xx9@@ ate xxFF.

EXEMPLO:

DS25¢ - se a tela estiver no tipo "total", serdo listados os bytes
de 5200 até S2FF, caso contrario, serdo mostrados no primeiro
conjunto da tela, os bytes de 5250 a S528F.

M X% % X - Indica que ns bytes a partir de xxxx poderao ser
modificados. Um cursor intermitente indicara o byte do enderego
especificado, podendo agora serem feitas as modificacOes desejadas.
0 video ira sempre para a tela do tipo "total".

EXEMPLO:

M 843C - 0 video ira para o tipo "total", caso ndo esteja, e serao
mostrados os bytes de 84@@ a 84FF com o cursor acima do byte 843C.
Terminadas as modificacoes, tecle <RETURN>.

FCXXXX2<,bt1><,bt2><{,bt3><{,bt4>

0 computador iniciard uma busca, a partir do endereco XXxx, do
conjunto de até 4 bytes especificados por btl, bt2, bt3, bt4. Se
nenhum dos bytes bt1l, bt2, bt3, bt4 sdo especificados, seus valores
assumirao os mesmos valores anteriores.

EXEMPLO:
F4a000,C3,00,FF

Deverao ser procurados a sequéncia de 3 bytes C3, 00, FF a partir
do endereco 4000.
Se digitar F <RETURN>, a proxima ocorréncia do byte sera mostrada e
assim por diante.

0 debug guarda os bytes a serem procurados na regiao de memoria
SixxH. Portanto se esta regiao @ procurada, havera uma ocorréncia
neste local.
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