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Advertencia importante

Los circuitos, procedimientos y programas reproducidos en
este libro, son divulgados sin tener en cuenta el estado de
las patentes. Estén destinados exclusivamente al uso amateur
o docente, y no pueden ser wutilizados para fines
comerciales.

Todos los circuitos, datos técnicos y programas de este
libro, han sido eleborados o recopilados con el mayor
cuidado por el autor y reproducidos utilizando medidas de
control eficaces. No obstante, es posible que exista algln
error. FERRE ~ MORET,S.A. se ve por tfanto obligada a
advertirles, que no puede asumir ninguna garantia, ni
responsabilidad jurfdica, ni cualquier ofra responsabilldad
sobre las consecuencias atribuibles a datos errdneos. El
autor les agradecerd en todo momento la comunicacidn de
posibies fallos.
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PROLOGO

Si el proceso de desarrollo de la avliacién en los Gltimos
afios hubiese sido paralelo al de la Industria de los
ordenadores, hoy serfa posible volar por un precio inferior
a 3000 Ptas, en menos de media hora, de Frankfurt a Tokyo.

A causa de este desarrollo tan importante, los
microordenadores han conquistado el mundo y, hoy por hoy,
nuestra vida es inimaginable sin microprocesadores.

Clive Sinclair ha tenido una gran participacién en la
expansién de los ordenadores, basada en el desarrollo del
ZX-81 'y ZX Spectrum, pues ambos permiten una introduccidn
econdmica, pero rentable, en este campo.

Este libro va dirigido a todos los actuales y futuros
propietarfos de un ordenador Spectrum, que ya estén un poco
familiarizados con ordenadores. Estos conocerédn ya los
términos elementales de BASIC y posiblemente hayan creado
algunos programas, deseando ahora sacar mas provecho de su
ordenador.

Este |libro contiene muchas sugerencias, consejos, trucos y
programas, los cuales pueden resumirse en forma de
biblioteca, y asi facilitar la creacién de programas
propios.

Después de algunos programas cortos hemos desarrollado un
primer programa de juego mé&s largo, en el cual lo més
interesante no es matar el mayor nlmero de enemigos, sino
solucionar un problema de forma inteligente.

En el siguiente programa se aprovechard la capacidad gréafica
del Spectrum. Cuando esté terminado, la pantalla de la
televisién, no sblo mostrard un mapamundi, sino también la
situacién del sol, asT como los sectores de dfa y noche en
la tierra.



Al surgir los Microdrives como memoria de masa econdmica y
répida, las posibilidades de aplicacidén de Spectrum se han
ampliado considerablemente, sobre tfodo teniendo en cuenta
que muchos fabricantes ofrecen una amplia gama de accesorios
( sobre todo teclados). Sobre aparatos adicionaies se
Informara ampliamente.

Por lo deméds se desarrollarén Ideas y programas, los cuales
traen consigo una considerable simplificacién del trabajo,
aln en empresas pequefias. Estos programas son de
administracién de volumen de ventas, administracidén de
almacén, un fichero de clientes y un programa de gréficos.
Ademéds, el Spectrum se utiliza como tablén de anuncios:
palabras y textos de cualquier tipo pueden producirse en la
pantalla de diferentes tamafios y colores.

Las explicaciones de este |ibro van destinadas, de una
parte, a ayudar e impulsar al lector dentro de este campo vy,
de otra, a ofrecerle satisfaccidén y diversidn.











































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































